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중요 게임을 시작하기 전에 Xbox 360® 본체 사용 설명서, Kinect® 센서 및 
기타 액세서리 사용 설명서에 명시된 주요 안전 정보와 건강을 위한 주의 사항을 
읽으십시오. 나중에 참고하려면 모든 설명서를 잘 보관하십시오. 설명서를 분실한 
경우 고객 지원 센터로 문의하거나 www.xbox.com/support를 방문하십시오.

안전을 위한 주의 사항: 광과민성 반응에 대하여

극소수의 사람들은 비디오 게임 등에서 볼 수 있는 번쩍이는 빛이나 무늬 같은 
시각적 이미지에 노출될 경우 발작을 일으킬 수 있습니다. 발작 증세나 간질 병력이 
없던 사람도 비디오 게임을 하는 동안 알 수 없는 원인으로 이러한 “광과민성 간질 
발작”을 일으킬 수 있습니다. 

광과민성 간질 발작은 현기증, 환각, 눈이나 얼굴의 경련, 팔이나 다리의 경련이나 
떨림, 방향 감각 상실, 정신 착란, 일시적인 의식 상실 등과 같은 여러 가지 증상으로 
나타날 수 있습니다. 발작으로 인한 의식 상실이나 경련으로 쓰러지거나 가까운 
물체에 부딪혀서 다칠 수도 있습니다. 

이런 증상 중 한 가지라도 경험하게 되면 즉시 게임을 중단하고 의사와 
상의하십시오. 

어린이와 청소년은 어른에 비해 이러한 발작을 일으키기 쉬우므로 부모님께서 
자녀가 이러한 증상을 보이지 않나 살펴보시고 자녀에게 위와 같은 증상이 나타난 
적이 있는지 확인하셔야 합니다. 

다음의 예방 조치를 취하면 광과민성 간질 발작의 위험을 줄일 수 있습니다. 

•	 TV나 모니터를 너무 가까이 보지 마십시오. 

•	작은 화면의 TV를 사용하십시오. 

•	조명이 밝은 곳에서 게임을 하십시오. 

•	피곤할 때는 게임을 하지 마십시오. 

본인은 물론 친척 중에서 발작 또는 간질 병력이 있는 사람이 있다면 게임을 하기 
전에 의사와 상의하십시오.

NBA 2K15 온라인 기능은  2015년 11월까지 사용할 수 있으며, 본사는 30일간의 공지 후에 온라인 
기능을 변경 또는 중지할 수 있는 권리를 가집니다. 

자세한 사항은  www.2ksports.com/serverstatus 를 확인하십시오.

제품 지원:

http://support.2k.com

NBA 2K15 정식 매뉴얼을 다운로드하려면, 다음 사이트를 
방문해 주십시오: www.2K.com/manual/NBA2K15
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Xbox 360 Controller (Xbox 360 컨트롤러)

Basic Offense (기본 공격)
Control 
(조작방법)

Basic Defense 
(기본 수비)

선수 이동 L 선수 이동

PRO STICK™(프로 스틱): 
드리블 동작 / 슛 / 패스 C 핸즈 업 / 셰이드 / 몸싸움

없음 h 하드 / 랩 파울

패스 모디파이어 w 밀착 수비

달리기 x 달리기

플레이 호출 y 더블 팀

아이콘 패스 z 아이콘 변경

패스/터치 패스 A
선수 변경 
(공과 가장 가까운 선수로)

픽 컨트롤 B 전담 수비

펌프 페이크 / 홉 (살짝 누르기) 
슛 (누르기) X 가로채기

포스트 업 Y 블로킹/리바운드

시그니처 스킬 HUD m 시그니처 스킬 HUD

OTFC 퀵 플레이 o OTFC 수비 세트

OTFC 공격 전술 s OTFC 수비 전술

OTFC 선수 교체 q OTFC 선수 교체

타임아웃 < 고의 파울

일시 정지 > 일시 정지

Advanced Offense (고급 공격)

Action (동작) Input (입력)

포지션 플레이 호출 y 를 누르고, 원하는 동료의 선수 아이콘을 누른 다음 
메뉴에서 플레이 선택

팀원에게 가로막기 명령 y 를 누르고, 원하는 팀원의 아이콘을 누른 다음 C 을 
가로막으려는 방향으로 이동

픽 컨트롤 B 누르고 있기 (누르는 시간에 따라 롤이나 페이드가 
결정되며, B 를 한 번 더 누르면 스크린 슬립)

바운스 패스 w + A

오버헤드/롭 패스 w + Y

플래시 패스 w + B

페이크 패스 X + A

앨리웁
w +X (L 으로 받는 사람을 선택하고, 림을 조준하면 
혼자서 앨리웁을 합니다) 

오프 글래스 앨리웁 따라오는 팀원이 있을 때 w +X

기브 앤 고
A 를 계속 눌러 패스하는 선수의 조작을 유지한 다음, A 를 

떼 공을 다시 패스합니다

풋백 덩크 또는 레이업 X 계속 누르기

PRO STICK™ (프로 스틱) 
패스

w + C 

Advanced Defense (고급 수비)

Action (동작) Input (입력)

이동 L

패스트 셔플 x + w + L

가로채기 X 살짝 누르기

블로킹 Y 

리바운드 Y (공이 공중에 있을 때)

전담수비 B

플롭 B 2번 누르기

랩 파울 C 누르기

밀착수비 w 

셰이드 스탠스 바꾸기 w + C 을 좌/우로

크라우드 드리블러 w 계속 누르기

핸즈 업 C 계속 누르기

디나이 볼 C 계속 누르기 (공을 들고 있지 않을 때 수비하는 도중)

더블 팀 y
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PRO STICK™ (프로 스틱)
PRO STICK™ (프로 스틱)을 이용하면 그 어느 때보다도 정교하게 공격 동작을 조작할 수 있습니다. 

조작방법을 모두 확인하고 싶다면,  http://www.2K.com/manual/NBA2K15에서 NBA 2K15 
정식 매뉴얼을 다운로드하세요.

PRO STICK™: SHOOTING (프로 스틱: 슈팅)

Action (동작) Input (입력)

점프 슛 C 을 아무 방향으로 고정

펌프 페이크 점프 슛을 시작한 다음, 재빨리 C 떼기

러너 / 플로터(중거리에서 돌진) C 을 골대 반대쪽으로 고정

스탭백 점퍼(옆으로 돌진) C 을 골대 반대쪽으로 고정

홉 게더 돌진 도중 X 누르기 (L 으로 홉 방향 결정)

스핀 슛
C 을 공을 든 손에서 선수의 등 주위로 회전한 다음, 

계속 누르고 있기

하프 스핀 슛 C 을 공을 든 손에서 골대 쪽으로 4분의 1 회전한 다음, 
재빨리 중립 상태로

노멀 레이업 (골대로 돌진) C 을 골대 쪽으로 고정

유로 스텝 레이업 (골대로 돌진) C 을 왼쪽/오른쪽으로 고정

홉 스텝 레이업 (골대로 돌진) x + C 을 왼쪽/오른쪽으로 고정

리버스 레이업 (베이스라인으로 
돌진) C 을 베이스라인 쪽으로 고정

덩크 (골대로 돌진) x + C 을 골대 쪽으로 고정

공중에서 슛 변경 덩크/레이업을 시작한 다음, 공중에서 C 을 
특정 방향으로

스텝 스루
펌프 페이크를 한 다음, 펌프 페이크가 끝나기 전에
C 을 다시 고정

 

PRO STICK™: DRIBBLING (프로 스틱: 드리블)

Action (동작) Input (입력)
Context
(상황)

트리플 쓰렛 잽 스텝 C  을 좌/우/앞쪽으로 트리플 쓰렛

트리플 쓰렛 스핀아웃 C  회전 트리플 쓰렛

트리플 쓰렛 스텝백 x +C 을 골대 반대쪽으로 트리플 쓰렛

스터터 x +C 을 골대 쪽으로 드리블

헤지테이션 (퀵) C 을 공을 든 손 쪽으로 드리블

헤지테이션 (이스케이프) x +C 을 공을 든 손 쪽으로 드리블

인 앤 아웃 C 을 골대 쪽으로 드리블

크로스오버 (전방) C 을 공을 들고 있지 않은 손 쪽으로 드리블

크로스오버 (다리 사이로) C 을 공을 들고 있지 않은 손과 
선수의 등 사이로

드리블

비하인드 더 백 C 을 골대 반대쪽으로 드리블

스핀 C 을 공을 든 손에서 선수의 등 주위로 
회전한 다음, 재빨리 중립 상태로

드리블

하프 스핀
C 을 공을 든 손에서 골대 쪽으로 
4분의 1 회전한 다음, 재빨리 중립 
상태로

드리블

스텝백 x +C 을 골대 반대쪽으로 드리블
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Post Moves (press Y to post up) 
(포스트 동작(Y 으로 포스트 업)) 

Action (동작) Input (입력)

포스트 동작 L 계속 누르기

페이스업 드라이브 
(정지 상태에서) 

L 을 키나 베이스라인 쪽으로 + Y

디스인게이지 드라이브 
(드리블 도중) 

L 을 베이스라인 쪽으로 + Y

어그레시브 백다운 x + L 을 골대 쪽으로

키 쪽으로 드라이브 x + L 을 키 쪽으로

베이스라인 쪽으로 드라이브 x + L 을 베이스라인 쪽으로

퀵 스핀 C 을 바깥쪽 어깨까지 회전

후크 드라이브 C 을 안쪽 어깨까지 회전

페이크 C 을 골대 반대쪽을 제외한 다른 방향으로

포스트 홉 L 을 골대 반대 방향 왼쪽이나 오른쪽으로 움직인 다음, 
X 누르기

포스트 스텝백 L  을 골대 반대쪽으로 움직인 다음, X 누르기

드롭스텝 L 을 골대 방향 왼쪽이나 오른쪽으로 움직인 다음, X 
누르기

 
Post shots (포스트 슛) 

Action (동작) Input (입력)

포스트 후크 (근거리) C 을 골대 쪽으로

포스트 페이드 (근거리가 아닐 때) C 을 골대 반대 방향 왼쪽이나 오른쪽으로

스텝 스루 레이업 x + C 을 골대 방향 왼쪽이나 오른쪽으로

시미 페이드 x +  C 을 골대 반대 방향 왼쪽이나 오른쪽으로

펌프 페이크 위에 나오는 슛을 시작한 다음 C 을 중립으로

업 & 언더 / 스텝 스루
펌프 페이크를 한 다음, 펌프 페이크가 끝나기 전에 
C 을 다시 조작

DEFENSIVE CONTROLS (수비 조작) 

Action (동작) Input (입력) Context (상황)

이동 L 모든 상황

패스트 셔플 x + w + L 모든 상황

가로채기  X 살짝 누르기 모든 상황

블로킹 Y 모든 상황

리바운드 Y (공이 공중에 있을 때) 모든 상황

전담수비 B 모든 상황

플롭 B 2번 누르기
공을 들고 있을 때 
수비하는 도중

랩 파울 C 누르기 모든 상황

밀착수비 w 
공을 들고 있을 때 
수비하는 도중

셰이드 스탠스 바꾸기 w + C 을 좌/우로
공을 들고 있을 때 
수비하는 도중

크라우드 드리블러 w 계속 누르기
공을 들고 있을 때 
수비하는 도중

핸즈 업 C 계속 누르기
공을 들고 있을 때 
수비하는 도중

디나이 볼 C 계속 누르기
공을 들고 있지 않을 때 
수비하는 도중

더블 팀 y 모든 상황
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KINECT VOICE COMMANDS (KINECT 음성 명령)
Kinect Voice Commands (Kinect 음성 명령)을 이용해 플레이 도중 다양한 동작을 구사할 수 있습니다.

Voice Command (음성 명령) Action (동작)

Always Active (항상 활성화)

“Time Out” (타임 아웃)
“Call Time Out” (콜 타임 아웃)

타임 아웃 요청

“Switch Camera” (스위치 카메라) 다음 카메라 위치로 변경

“Gatorade Dunk” (게토레이드 덩크웃) 적용 가능한 상황에서 코치를 덩크

Offense (공격)

“Isolation,” (아이솔레이션)
“Post Play” (포스트 플레이)
“Pick and Roll” (픽 앤 롤)
“Three Point” (쓰리 포인트)

플레이 유형

“Quick Isolation” (퀵 아이솔레이션)
“Quick Iso” (퀵 아이소)
“Clear Out” (클리어 아웃)
“Pick and Roll” (픽 앤 롤)
“Quick Post Up” (퀵 포스트 업)
“Quick Spot Up Three” 
(퀵 스팟 업 쓰리)

퀵 플레이 조작

“Set a Screen for me” 
(셋 어 스크린 포 미)
“Set a Pick for me” (셋 어 픽 포 미)

퀵 스크린

“Shoot the Ball!” (슛 더 볼!)
“Shoot that Shot” (슛 댓 슛)
“Take that Shot” (테이크 댓 슛)
“Shoot that!” (슛 댓!)
“Shoot it” (슛 잇)

AI 슛 요청

 

Defense (수비)

“Double Team” (더블 팀) AI 더블 팀 요청

“Help Me” (헬프 미) 팀의 도움 요청

“Intentional Foul” (인텐셔널 파울) 고의 파울 요청

“Pick up ball” (픽 업 볼)
가장 가까운 AI 선수가 공을 들고 있지 
않다면 공을 든 선수와 교체하도록 요청

“Bring in – Bench Player Last Name / 
Full Name” 
(브링 인 – 벤치 선수 이름 / 전체 이름)

특정 선수와 선수 교체

“Man to Man” (맨 투 맨)
“Zone 2-3” (존 2-3)
“Zone 3-2” (존 3-2)
“Halfcourt Press” (하프 코트 프레스)
“Fullcourt Press” (풀 코트 프레스)
“Halfcourt Trap” (하프 코트 트랩)
“Fullcourt Trap” (풀 코트 트랩)

수비 전술 요청

MyCAREER Offense (내 커리어 공격)

"Alley-Oop” (앨리웁)
“Throw the Alley” (스로우 더 앨리)

앨리웁 요청

“Pass the ball to me” (패스 미 더 볼)
“Pass me the ball” (패스 더 볼 투 미)
“Pass the ball to Player Last Name /
Full Name / Position” 
(패스 더 볼 투 선수 이름 / 전체 이름/ 포지션)

패스 요청

“Quick Isolation” (퀵 아이솔레이션)
“Quick Iso” (퀵 아이소)
“Clear Out” (클리어 아웃)
“Pick and Roll” (픽 앤 롤)
“Quick Post Up” (퀵 포스트 업)
“Quick Spot Up Three” (퀵 스팟 업 쓰리)

퀵 플레이 조작

“Set a Screen for me” (셋 어 스크린 포 미)
“Set a Pick for me” (셋 어 픽 포 미)

퀵 스크린

“Shoot the Ball!” (슛 더 볼!)
“Shoot that Shot” (슛 댓 슛)
“Take that Shot” (테이크 댓 슛)
“Shoot that!” (슛 댓!)
“Shoot it” (슛 잇)

AI 슛 요청

9 10



Visual Concepts 
Entertainment, 
Inc.
Lead Engineer 
Andrew Marrinson

Art Director 
Joseph Clark

Engineering

AI Engineers 
Shawn Lee
Eddie Park
Gordon Read
Ben Hester
Andrew Brown
Karthik Krishnamurthy

Engineers 
Tim Meekins
Johnnie Yang
Matt Hamre
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones
Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha
Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka
Brian Townsend
Harlan Young
Paul Hale
Brad Jones
Barry LaVergne
Bryan Austin
Qiong Wang
Cort Keefer
Anthony Lundquist
Blaine “Jack” Myers
Ian Citti
Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Srikkanth Jagannathan
Katherine Hayton
Wen Chi Gu
David Yu
Bihua Qiu
Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Yang Li
Ariel Bernardo
Utku Akay
Yu Gu
Bo Liang
Arvind Gopalakrishnan
Kefei Lei
Doug Brown
Ivan Gusev
Michael Sharpe
Nathan Ike Jose
Goksu Ugur
Heem Patel
Doug Marien

Database Administrator 
Chris McGrail

Tech Group

Director of Technology
Tim Walter

Lead Library Engineer 
Ivar Olsen

Lead Tools Library Engineer
Jason Dorie
Boris Kazanskii
Zhe Peng
Brian Ramagli

Senior Tools Software 
Engineer
Sivanny Selvakumar

Tools Software Engineer
Jeffrey Sass

Production

Executive Producer 
Jeff Thomas

Producers
Asif Chaudhri
Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop
Rob Jones

Gameplay Director
Mike Wang

Production & Design
Kyle Lai-Fatt
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Dion Peete
Ocie Henderson
Jay Iwahashi
Jason Souza
Dan Indra
Joe Levesque
Abe Navarro
Jon Corl
Kelly Wilson
Eric Dillard
Dan Bickley
Jesse Bean
Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Ariel Bernardo
Kurtis Hon
Erik O’Keady
Michael Stauffer
Nino Samuel
Scott O’Gallagher

Art Team

Character Art Director
Heather Marshall

Character Artist
Tyler Bronis
Winnie Hsieh
Tim Auer
Omar Sancristobal
Jeongcheol Shin
Chris Darroca
Yuki Yamamura

Clothing Lead
Stephanie Morgan

Technical Art Lead
Pascal Hang

Technical Art
David Dame
Emre Yilmaz
Jesse Capper-Ream

Environment Lead
John Lee

Environment Artist 
Tim Loucks
Tim Doonan
Ray Wong

Studio Art Director
Matt Crysdale
Anton Dawson

Art Producer
Karen Huang

UI Art Director
Herman Fok

UI Art Design
Anthony Yau
Justin Cook

User Interface
Ian Cofino
Quinn Kaneko
Carrie Michelle Dinitz Parecki
Zhen Tan
Spencer Kopach
Rob Simmons
Myra Shadle
David Lee
Thomas Stracke

Special Thanks
Matt Chalwell
Hectic Studio
G-Edge

Animation Director
Roy Tse

Lead Gameplay Animator 
Elias Figueroa

NBA 2K15 GAME CREDITS
Animator
Eric Perrier
Chris DePriest
Derrik McGinnis
Wilster Phung

Additional Animation
Ben Anderson
Si Tran 

Cinematics Lead Animator
Mike Dacko

Lead Animator
Derek Kurimoto

Animator
Jonathan Lyons
Joel Flory
Jean Lin

Facial Animation 
Processing 2K Team

Lead Animator
Paul Lee

Animator
Aaron Hwang
Alex Bittner
Alvin Geno
Bo Hwang
Brian Chow
Chris Harada
Dan Bransfield
Danny Clark
Faith Mun
Henry Sanchez
Jae Lee
Jeffrey Hoover
Jonathan Marshall
Joy Yun
Mark Kim
Mike Shahan
Mooly Segal
Samantha Montejo
Sophie Evans
Tyler Clapp

Additional Facial Processing
Counter Punch Studios
Technicolor
Animatrix

VC Audio Team

Audio Director
Joel Simmons

Sr. Audio Engineer & Audio 
Tools
Daniel Gardopee

Sr. Audio Engineer
Todd Gunnerson
Randy Rivas

Script Writers
Tor Unsworth
Rhys Jones

Additional Audio
John Crysdale

Additional Audio Production 
Support
Brian Buel

Additional Audio Post
J. Mateo Baker

Additional Script Writing
Kevin Asseo
Sean Sullivan

Broadcast Team & 
Voice Talent

Play-by-Play Announcer
Kevin Harlan

Color Analysts
Clark Kellogg
Steve Kerr

Sideline Reporter
Doris Burke

Studio Announcer
Damon Bruce

PA Announcer 
Peter Barto

Promo Announcer
Jay Styne

Outdoor Announcer
CJ Norde

Spanish Announcers
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel
Jorge Quiroga

MyCAREER Cast

Director
Chris Papierniak

MyPLAYER
Sheldon Bailey

Coach/Assistant Coach
Anthony Winters

NBA Players
Akeem Smith

Agent
Tom Christensen

GM
Roy Werner
Jackson Ellis
Will Blagrove

PR Director
Gwendolyn Edwards

High School Coach
Matondo Kiantandu

Reporters
Akeem Smith
Ben Knoll
Eric Wheeler
Lucas Hatton

Additional MyPLAYER Voice
Mark Middleton

Extras
Brandon Miller
Christian Cavanaugh
Jake Bohigian
Jawon Mack
Jerald Pruitt
Jimmy Allen
Joel Ferreira-Clifton
Joe Mitchell
Lloyd Cook
Ray Carbonel
Dennis Ruel
Doc Rivers As Himself
Pharrell Williams As Himself

NBA Players
Al Horford
Al Jefferson
Andre Drummond
Andre Iguodala
Arron Afflalo
Bradley Beal
Brandan Wright
Brandon Knight
Brook Lopez
Channing Frye
Corey Brewer
Danny Green
Dante Exum
DeMarcus Cousins
Dion Waiters
Ed Davis
Eric Gordon
Gerald Wallace
James Harden
Jimmy Butler
JJ Redick
Kendall Marshall
Kevin Durant
Mike Conley
Paul George
Robin Lopez
Roy Hibbert
Terrence Ross
Thaddeus Young
Trey Burke
Ty Lawson
Tyson Chandler
Udonis Haslem

Casting 
Meghan Lennox

Script 
Pat Hegarty

Additional Writing
Ben Bishop
Chris Papierniak
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Motion Capture 
Department

Supervisor 
David Washburn

Digital Media Specialist 
J. Mateo Baker

Coordinator 
Steve Park

Lead Integrator 
Anthony Tominia

Senior Specialist 
Jose Gutierrez

Specialists
Gil Espanto
Jen Antonio
Emma Castles
Jeremy Schichtel
Ryan Girard
Tiago Washburn

Systems Technician 
Nick Bishop

Camera Operators 
Alan Ricardez
Michael Montoya
David Baldini
Rebecca Ballard
Jamil Wallace

2K Sports Theme Music 
LEGAL 

The Contest, and Network Sports 
Tonight, Written, Engineered, and 
Produced by Bill Kole

The Comeback, The Rivalry, and 
The Breakdown, Written by Joel 
Simmons. Engineered and Produced 
by Bill Kole

2K Themes performed by 
CosmoSquad Arena

Organ, Beats, Music, & Additional 
MyCAREER Soundtrack Music 
Casey Cameron

Special Thanks 
Tim Anderson
Phil Johnson
Fresno State Bulldog
Marching Band
Greg Ortiz
Craig Rettmer
Aggie Pack
California Aggie
Marching Band

Player Chatter
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar
Shane Meston
Matt Pymm
Nick Powers
Carney Lucas
Michael Distad
Will Dagnino

Michael Turner 
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher
Brian Shute
Eric White
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd
Ben Hader
Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Stephen Bernad
Justin Balague
Joshua Balague
Ryanson S. Aspiras
Nathan Runner
Eric Distad
Francis Sameon
Ken Sameon
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Yusuf Hansia
Jason Arnold
Jordan Carson
Byron Deme
Thomas Brewer
Michael McCoy
Rebecca Friedman
Savon Cleveland
Andrew Dragos
Colety Kaltschmidt
Daniel Stafford
Megan Knapp
Eliott Whitehurst
Dustin Ragozzino
Guido Sontori
Billy Harris
Leslie Peacock
Paulette Trinh

2K
President
Christoph Hartmann

C.O.O.
David Ismailer

SVP, Sports Development 
Greg Thomas

SVP, Sports Operations
Jason Argent

2K Creative 
Development

VP, Creative Development 
Josh Atkins

Creative Director 
Eric Simonich

Director of Creative 
Production 
Jack Scalici

Director of Research and 
Planning 
Mike Salmon

Sr. Market Researcher 
David Rees

Manager of Creative 
Production 
Josh Orellana

Creative Production 
Coordinator 
Kaitlin Bleier

Creative Production 
Assistants
William Gale
Megan Rohr

User Testing Coordinator 
Jordan Limor	

2K Marketing Team

SVP, Marketing 
Sarah Anderson

VP of International 
Marketing 
Matthias Wehner

VP of Marketing 
Alfie Brody

Senior Brand Manager 
Mike Rhinehart

Associate Brand Manager 
Philip McDaniel

Marketing Coordinator 
Michael Howard

Sr. Director of 
Communications, The 
Americas 
Ryan Jones

Sr. Public Relations 
Manager
Ryan Peters

Sr. Director, Marketing 
Production 
Jackie Truong

Associate Marketing 
Production Manager 
Ham Nguyen

Marketing Production 
Assistant
Nelson Chao

Marketing Assets 
Coordinator 
Jeneane Wagner

Video Production Manager 
Kenny Crosbie

Video Editor 
Michael Regelean

Associate Video Editors
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

Sr. Director, Web 
Gabe Abarcar

Web Designer 
Keith Echevarria

Web Developer 
Alex Beuscher

Web Producer 
Tiffany Nelson

Director, Marketing Events 
& Trade Shows 
Lesley Zinn Abarcar

Sr. Graphic Designer 
Christopher Maas

Channel Marketing Manager 
Anna Nguyen

Associate Channel 
Marketing Manager 
Marc McCurdy

Sr. Manager, Community and 
Social Media 
Ronnie Singh

Community and Social Media 
Coordinator 
Chris Manning

Director of Community and 
Consumer Relations 
Stephen Reid

Sr. Customer Service 
Manager 
Ima Somers

Customer Service Manager 
David Eggers

Director of Partnerships & 
Licensing 
Richelle Ragsdell

Sr. Manager of Partnerships 
& Licensing 
Jessica Hopp

Marketing Manager, Partner 
Relations 
Dawn Earp

Digital Marketing 
Coordinator 
Ashley Landry

Marketing Assistants 
Kenya Sancristobal
Jessica Perez

2K Operations

VP, Studio Operations 
Kate Kellogg

VP, Legal 
Peter Welch

VP of Business Development 
Steve Lux

Director of Operations 
Dorian Rehfield

Licensing/Operations 
Specialist 
Xenia Mul

Operations Manager Core 
Tech 
Ben Kvalo

Operations Coordinator 
Peter Driscoll

2K International
General Manager 
Neil Ralley

International Marketing 
Director 
Sian Evans

International Product 
Manager 
Andrew Blumberg

Sr. Director, International 
PR 
Markus Wilding

International PR Managers 
Sam Woodward
Megan Rex

International Social 
Marketing Manager 
Chiara Woolford

International Social 
Marketing Executives 
Mitko Lambov
Ibrahim Bhatti

2K International 
Product Development

International Producer 
Jean-Sebastien Ferey

Localization Manager
Nathalie Mathews

Localization
Manager Assistants 
Arsenio Formoso
Adele Dalena

External Localization Teams 
Around the Word
La Marque Rose
Synthesis International Srl
Synthesis Iberia
Code Entertainment GmbH

Design Team 
James Crocker
Tom Baker

2K International Team
Agnes Rosique
Alan Moore
Ben Lawrence
Ben Seccombe
Bernardo Hermoso
Carlo Volz
Catherine Vandier
Caroline Rajcom
Dan Cooke
Diana Freitag
Dominique Connolly
Erica Denning
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Jes˙s Sotillo
Lieke Mandemakers
Maria Martinez
Matt Roche
Natalie Gausden
Oliver Keller
Olivier Troit
Richie Churchill
Sandra Melero
Simon Turner
Stefan Eder

Take-Two International 
Operations
Anthony Dodd

International Operations 
Martin Alway
Rickin Martin
Nisha Verma
Phil Anderton
Robert Willis

2K Asia
SR. PUBLISHING DIRECTOR
Jason Wong

Asia SR. Marketing Manager 
Diana Tan

Asia Marketing Manager 
Chris Jennings

Sr. Regional Brand Manager 
Tracy Chua

Japan Marketing Manager 
Hide Shimizu

Localization Manager 
Yosuke Yano

2K LOCALIZATION ASSISTANT
Yasutaka Artia
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Take-Two Asia Operations 
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan 
Takako Davis 
Ryoko Hayashi

Take-Two Asia Business 
Development
Erik Ford
Syn Chua
Fred Johnaon
Ellen Hsu
Henry Park
Paul Adachi
Fumiko Okura

2K Quality 
Assurance
Vice President of Quality 
Assurance 
Alex Plachowski

Quality Assurance Test 
Manager - Support Teams
David Arnspiger
Alexis McMullen

Senior Project Lead 
Jeremy Ford

Senior Project Lead Support 
Teams 
Scott Sanford

Project Lead 
Shane Coffin

Lead Tester - Support Teams 
Chris Adams
Nathan Bell
Josh Lagerson
Corey Lay

Senior Testers 
Alex Coffin
Phylicia Fletcher
Ruben Gonzalez
Bill Lanker
Luis Nieves
Michael Sobyak
Dewayne Roberto Wilbert Jr.

Quality Assurance Team
Pele Henderson
Johnny Lak
Joe Nelms
Jeff Schrader
Raquel Treichel
Adam Junior
Alexis White
Ana Garza
Andrew Garrett
Anthony Bertoli
Anthony H. Wair
Anthony Zaragoza
Bar Peretz
Brian Crew
Brian Reiss
Chad Roof
Christopher Johnson
Corey Bradley

Cory Waterman
Danny Smyth
David Drake
David Lotruglio
Dolores Reynolds
Dom A. Villas
DiJon Ross
Enrique Meza
Greg Jefferson
Hugh Cortney
Ian Crawford
Jae Maidman
Jake Merryman
Jan Patrick Flugum
Jemel Jordan-Butler
Jennifer Kosh
John Spatafora
Jonathan Williams
Jordan Wineinger
Josh Ray
Joshua Hull
Joshua Manes
Justin Wolf
Kent Benson
Kristine Romine
Kyle Bellas
Kyle Cobos
Lane Weatherson
Marci Sousa
Matt Dingus
Max Rohrer
Nicole Millette
Oliver Allen
Osvaldo Ozzy Carrillo-Ureno
Philip Lui
Raechel Pedroza
Richard Heath
Rob Marrazzo
Stephen Walter
Steven Johnson
Tanner Gonzales
Tasean Young
Theadore Mills
Timothy Smith
Timothy Thompson
Travis Allen
Travis Van Essen
Wash Thompson
Zach Griffin
Zachory Judd

Special Thanks
Chris Jones
Todd Ingram
Eric Chung
Juan Corral
Leslie Cullum
Alex Fairchild
Joe Bettis
Louis Napolitano
David Barksdale
Ashley Fountaine
Rachel Hajewski

2K International 
Quality 
Assurance
Localization QA Manager 
José Miñana
 

Mastering Engineer
Wayne Boyce

Mastering Technician 
Alan Vincent

Localization QA Project 
Lead 
Fabrizio Mariani

Senior Localization QA Lead 
Oscar Pereira

Localization QA Leads 
Karim Cherif
Elmar Schubert
Florian Genthon

Senior Localization QA 
Technicians 
Alba Loureiro
Christopher Funke
Cristina La Mura
Enrico Sette
Harald Raschen
Jose Olivares

Localization QA Technicians
David Swan
Denis Stankus
Etienne Dumont
Gabriel Uriarte
Iris Loison
Javier Vidal
Jihye Kim
Johanna Cohen
Luca Magni
Manuel Aguayo
Martin Sch¸cker
Melissa Bordonado 
Namer Merli
Norma Hernandez
Pablo Menéndez
Pierre Tissot
Roland Habersack
Seon Hee C. Anderson
Sergio Accettura
Stefan Rossi
Timur Khorev

2K China Quality 
Assurance 
QA Director
Zhang Xi Kun

Localization Supervisor 
Steve Manners

Localization Leads 
Li Sheng Qiang
Zhu Jian

Localization QA Project 
Lead
Shen Wei
Chu Jin Dan

Localization QA Technicians
Qin Qi
Ning Xu
Wang Yi Min
Yu Lei

Kan Liang
Sun Fu Dong
Mao Ling Jie
Wei Xin
Wu Heng
Tang Shu

Fox Studios
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

National 
Basketball 
Association
Senior Vice 
President Licensing 
& Business Affairs 
Vicky Picca

Vice President 
Global Marketing 
Partnerships 
Brian Oliver

Senior Director, 
Entertainment 
Products Licensing 
Matthew Holt

Senior Coordinator 
Entertainment 
Products Licensing
Brandon Eddy
Greg Brownstein

Coordinator 
Entertainment 
Products Licensing 
Wonnie Song

Senior Manager 
Global Marketing 
Partnerships 
Rachel Henley	
Kara Stetler

Special Thanks
Strauss Zelnick
Karl Slatoff
Lainie Goldstein
Seth Krauss
Jordan Katz
David Cox
Scott Patterson
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales 
Team
Take-Two Channel 
Marketing Team
Siobhan Boes
Hank Diamond
Alan Lewis
Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe
2K IS Team
Greg Gibson

Take-Two Legal Team
Jonathan Washburn
Naty Hoffman
David Boutry
Barry Charleton
Juan Chavez
Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Gail Hamrick
Tony MacNeill
Christina Vu
Sotika Nou
Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson
Chris Burton
Aly Fidiam-Smith
Betsy Ross
Oliver Hall
Charles Williams
Dylan Foster
James Nathan
Mark Little
Access Communications
ModCo
Operation Sports
Steve Smith
Zsolt Mathe
David Cook
Ferdinand Schober
Cameron Goodwin
Simon Cooke
Joe Waters
Aditya Toney
Tracy Hackney
Sandra Smith Congdon
Mark Rabold
Dan Black
The Lee Family
The Cardona Family
Motion Capture Talent

NBA Talent
Josh Akognon
Harrison Barnes	
Kent Bazemore
Trey Burke
Isaiah Canaan
Brandon Davies
Dante Exum
Chris Johnson
Orlando Johnson
Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Kammron Taylor
Malcolm Thomas
Evan Turner
Dion Waiters

Basketball Talent 
K.K. Alexander
Doug Anderson
Allen Aragbaye
Gene Barnes
Bilal Benn
Alex Blalock
Michael Blue
Mike Bowen
Kenny Caraway
Will Cherry
Joel Clifton
Matt Cousins
Joell Crawford
John Dickson

Darnell Gant
Roy Lee Giles
Brian Goins
Stephen Holt
DeAngelo Jackson
Stevie Johnson
Omar Krayem
Jawon Mack
Phil Martin
Oliver McNally
Xander McNally
Brandon Miller
Aalim Moor
Bennie Murray
Lavar Neufville
Adrian Oliver
Mac Peterson
Jerald J.P.Pruitt
Patrick Pat The Roc 
Robinson
Franklin Session
John Sharper
Gary G Smith 
Carlos Los Smothers
Chris Hoopstar Staples
Zach Sweeney
Will Tashman
Jonathon Williams
Elliot Woods

Facial Expression 
Actors
Jonathan Grebe
Kavan Manson
Chris Marsol
Chido Nwokocha
David Kid
David Shreibman

Breakdancers 
Tony Ly

Sacramento Kings 
Dancers
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira
Isela Perez
Tammier Porter

Special Thanks
Grayson The Professor 
Boucher
Myree Reemix Bowden
Jesse Byrd
Rahshon Clark
Billy Dunkademics Doran
Darren Moore
Frank Otis
Tim Parham
Jennifer Santich
Conor Sammartin
Priority Sports & 
Entertainment
Ben Pensack
Pensack Sports 
Management Group
Published by 2K, a 
publishing label of 
Take-Two Interactive 
Software, Inc.
All trademarks are 

the property of their 
respective owners. The 
names and logos of all 
arenas are trademarks 
of their respective 
owners and are used 
by permission. Certain 
trademarks used 
herein [or hereon] are 
properties of American 
Airlines, Inc. used under 
license to 2K Sports. All 
rights reserved.
Copyright 2014 by 
STATS LLC. Any 
commercial use or 
distribution of the 
Licensed Materials 
without the express 
written consent of STATS 
LLC is strictly prohibited.
Basketball Equipment 
Supplied by Gared 
Sports, the exclusive 
supplier of basketball 
backboards and rims to 
NBA arenas. 
This software is based 
in part on the work of 
the Independent JPEG 
Group. Localization Tools 
and Support provided by 
XLOC, Inc.
Bankers Life Fieldhouse 
and the Bankers Life 
Fieldhouse logo are 
trademarks owned by 
CNO Financial Group, 
Inc. and are used by 
permission.
Sprite the Sprite logo 
design, the Lymon, and 
the Sprite Dimple
Bottle are trademarks of 
The Coca-Cola Company.  
All rights reserved.
Uses Simplygon (TM), 
Copyright (c) 2014 
Donya(TM) Labs AB
The NBA and NBA 
member team 
identifications are the 
intellectual property of 
NBA Properties, Inc. 
and the respective NBA 
member teams.
Copyright 2014 NBA 
Properties, Inc.  All 
Rights Reserved.
Special thanks to 
Matthew Holt, Brandon 
Eddy, Greg Brownstein, 
Joe Amati, Brian Choi, 
and Wonnie Song at NBA 
Entertainment, Inc.
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소프트웨어 한정 보증 및 라이선스 계약

본 한정 소프트웨어 보증 및 라이선스 계약(이하 “계약”)은 수시로 갱신될 수 있으며 현재 버전은 www.take2games.com/eula이하 “웹사이트”)에 고지되어 있음. 
개정된 계약이 고지된 후 소프트웨어를 계속 사용하는 것은 해당 조건에 동의하는 것으로 간주됨. “소프트웨어”라 함은 본 계약에 포함된 모든 소프트웨어, 
동봉되는 사용자설명서, 패키지, 기타 서면 파일, 전자, 온라인 자료나 문서, 해당 소프트웨어의 모든 사본과 자료의 사본 등을 포함함. 본 소프트웨어는 판매되는 
것이 아니라 라이선스됨. 본 소프트웨어와 소프트웨어에 동봉된 다른 모든 자료를 개봉, 다운로드, 설치, 복사 또는 다른 방법으로 사용하는 것을 통해, 사용자는 
미국 회사 TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (이하 “라이선스 인가자”) 와의 본 계약 조건과 www.take2games.com/privacy에 있는 개인정보 보호정책 및 
www.take2games.com/legal 에 있는 서비스 이용약관 조건에 승낙하는 것으로 간주됨. 본 계약을 주의하여 확인 바람. 본 계약 조건에 모두 동의하지 않는다면, 
소프트웨어를 개봉, 다운로드, 설치, 복사 또는 다른 방법으로 사용하는 것을 허가받을 수 없음. 

라이선스

본 계약 및 거래조건에 따라, 라이선스 인가자는 소프트웨어 문서에 달리 명시되어 있지 않은 한, 사용자에게 단일 게임 플랫폼(컴퓨터, 모바일 기기 또는 게임기)
에서 소프트웨어의 사본 1개를 개인적이고 비상업적인 용도로 사용할 수 있는 비독점적이고 비양도적인 제한적이고 취소 가능한 권리를 수여함. 사용자의 
라이선스 권리는 본 계약에 대한 동의를 전제로 함. 본 계약하의 사용자 라이선스 조건은 소프트웨어를 설치하거나 다른 방법으로 사용한 날짜부터 개시되며, 
사용자가 소프트웨어를 처분한 날이나 본 계약 말소(아래에 정의됨) 중 빠른 날짜에 종료함. 소프트웨어는 사용자에 대해 라이선스가 허가되었을 뿐 판매된 
것이 아니며, 사용자는 소프트웨어에 대한 어떠한 소유권도 이전되거나 양도되지 않는다는 데 동의하며, 본 계약은 소프트웨어에 대한 어떠한 권리의 판매도 
허가하는 것으로 해석되지 않음. 라이선스 인가자는 모든 저작권, 상표, 영업 비밀, 상품명, 재산권, 특허권, 소유권, 컴퓨터 코드, 시청각 효과, 테마, 캐릭터, 
캐릭터 이름, 스토리, 다이얼로그, 세팅, 아트워크, 사운드효과, 음악, 저작인격권 등 소프트웨어에 대한 모든 권리, 소유권, 이익을 유보함. 소프트웨어는 미국 
저작권 및 상표법과 전 세계의 관련 법 및 조약에 의해 보호를 받음. 소프트웨어는 라이선스 인가자로부터 사전 서면 동의 없이 그 전부나 일부에 대하여 어떠한 
수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포할 수 없음. 소프트웨어의 전부나 일부에 대하여 어떠한 수단이나 매체로 복사, 재생산, 배포하는 자는 저작권법을 고의로 
위배하는 것이며, 미국 또는 해당 지역에서 민사적 또는 형사적 처벌을 받을 수 있음. 참고로 미국 저작권법을 위배하는 자는 건당 $150,000의 벌금을 지급해야 
함. 소프트웨어에는 라이선스를 부여받은 특정 자료가 포함되어 있으며, 라이선스 인가자의 상위 인가자 역시 본 계약에 대한 위반이 있을 경우 자신들의 권리를 
보호할 수 있음. 이 계약에 의해 명시적으로 부여되지 않은 모든 권리는 라이선스 인가자와, 적용 가능할 경우 상위 인가자에게 유보됨.

라이선스 조건 사용자는 다음 행위를 하지 않을 것에 동의함: 소프트웨어의 상업적 이용; 라이선스 인가자의 명백한 사전 서면 동의 또는 본 계약서에 미리 지정된 
절차에 의하지 않고 소프트웨어 또는 그 사본을 배포, 임대, 라이선스 수여, 판매, 대여, 환전 가능한 통화로 환전, 또는 가상 상품이나 가상 통화(아래 정의됨)를 
포함한 기타 다른 방법으로 이전 또는 양도하는 행위; 소프트웨어 또는 그 일부의 사본을 만드는 행위(이 문서에 지정된 방법은 제외); 불특정 다수가 사용하거나 
다운로드 할 수 있도록 이 소프트웨어의 사본을 네트워크에 올리는 행위; 소프트웨어 또는 본 계약서에 명백히 제시된 경우를 제외하고, 온라인 사용을 목적으로 
네트워크나 2대 이상의 컴퓨터 또는 게임장치에 동시에 사용 또는 설치하는 행위 (및 동일한 행위를 타인에게 허락하는 행위); 포함된 CD-ROM 또는 DVD-ROM
으로부터 소프트웨어의 실행을 위한 요구사양을 우회할 목적으로 소프트웨어를 하드드라이브 또는 기타 저장장치에 복사하는 행위(효율적인 실행을 위해 본 
금지사항은 소프트웨어가 설치 중에 자체적으로 만들어 내는 사본의 전부 또는 일부에는 적용되지 않음); 라이선스 인가자가 소프트웨어를 상업적인 목적으로 
사용할 수 있도록 별도의 라이선스 계약을 체결한 경우, 컴퓨터 게임센터 또는 기타 다른 지역에서 소프트웨어를 사용하거나 복제하는 행위; 소프트웨어의 
전부 또는 일부에 대하여 역설계, 역컴파일, 분해, 전시, 실행, 파생 상품 제작 또는 수정하는 행위; 소프트웨어에 포함된 소유권 고지, 마크, 라벨을 제거하거나 
편집하는 행위; 다른 사용자가 소프트웨어의 온라인 기능을 사용하고 즐기지 못하게 하는 행위; 소프트웨어의 온라인 기능과 관련해 치트를 쓰거나 승인되지 
않은 로봇, 스파이더 또는 기타 프로그램을 사용하는 행위; 미국 수출법, 관련 규정, 미국 경제 제재에 따라 이러한 소프트웨어의 수령이 금지된 국가에 (직접 또는 
간접적으로) 운반, 수출, 재수출하거나 수시로 개정되는 법률 및 규정 또는 소프트웨어를 획득하는 국가의 법률에 대한 다른 위반 행위. 

디지털 사본을 포함한 특별 기능 및 서비스 접속 : 소프트웨어 활성화, 소프트웨어 디지털 사본 접속, 특정 해제 가능, 다운로드 가능, 온라인 또는 기타 콘텐츠, 
서비스 및 기능(이하 “특별 기능”) 접속에는 소프트웨어 다운로드, 특수 일련 번호 사용, 소프트웨어 등록, 제3자 서비스 회원 등록, 라이선스 인가자의 서비스 
회원 등록(약관 및 정책 동의 포함)이 필요할 수 있음. 특별 기능 접속은 일련 번호당 하나의 사용자 계정(아래 정의됨)만 가능하며 특별 기능 접속은 별도로 
명시되지 않는 이상 다른 사용자에게 양도, 판매, 임대, 허가, 임차, 환전 가능한 가상 화폐로 환전 또는 재등록될 수 없음. 본 항목의 조항은 본 계약의 다른 
어떠한 약관보다도 우선함. 사본 양도. 

미리 기록된 사본 라이선스 양도: 사용자는 미리 기록된 소프트웨어의 모든 물리적인 소프트웨어 사본 및 수반되는 문서를 영구적으로 타인에게 양도할 수 있음. 
단, 소프트웨어 및 그에 수반하는 문서의 전부 또는 일부에 대한 사본(기록이나 백업 사본 포함)을 보유하지 않아야 하며, 양수인은 본 계약의 조건에 동의해야 함. 
미리 기록된 사본 라이선스 양도는 소프트웨어 문서에 기록된 특정 방법을 따라야 함. 사용자는 계약에 명시돼 있거나 라이선스 인가자의 사전 서면 승인 없이 
가상 화폐나 가상 상품을 양도, 판매, 임대, 허가, 임차, 환전 가능한 가상 화폐로 환전할 수 없음. 일회용 일련 번호가 없어 사용할 수 없는 콘텐츠를 포함함 특별 
기능은 어떠한 상황에서도 타인에게 양도할 수 없으며, 특별 기능은 최초로 설치된 소프트웨어가 삭제되거나, 사용자가 미리 기록된 사본을 사용할 수 없는 경우 
그 기능이 정지됨. 본 소프트웨어는 사적인 용도로만 사용되어야 함. 상기 내용이 있더라도, 사전 배포된 소프트웨어 사본은 양도할 수 없음.

기술 보호: 본 소프트웨어에는 소프트웨어에 대한 접근 제어, 특정 기능 또는 콘텐츠에 대한 접근 제어, 허가되지 않은 사본 예방, 기타 본 계약서에 의해 수여된 
제한된 권리 및 라이선스의 범위를 초과하는 행위를 예방하기 위한 수단이 포함되어 있음. 이러한 수단에는 시간, 날짜, 접근 또는 기타 통제 장치, 카운터, 
일련번호 및 본 계약 위반을 포함한 소프트웨어 및 그 일부 또는 구성요소의 무단 접근, 사용, 복제를 예방할 목적으로 제작된 통합된 라이선스 관리, 제품 활성화 
및 기타 장치를 포함하는 소프트웨어와 사용 기록 모니터링에 대한 다른 보안 기술이 포함될 수 있음. 라이선스 인가자는 언제든 소프트웨어 사용을 모니터링할 
권리를 가짐. 사용자는 이러한 접근 제어 수단을 침해하거나 보안 기능을 무력화 또는 우회하려 해선 안 되며, 이를 시도할 경우 소프트웨어가 정상적으로 
작동하지 않을 수 있음. 소프트웨어가 특별 기능에 대한 접근을 허용한 경우, 한 번에 1개의 소프트웨어 사본만 그러한 기능을 활용할 수 있음. 온라인 서비스 
접근과 소프트웨어 업데이트 및 패치 다운로드에는 추가 조건 동의 및 등록 절차가 필요할 수 있음. 유효한 라이선스 허가가 이루어진 소프트웨어만 온라인 
서비스에 접근하고 업데이트 및 패치를 다운로드 할 수 있음. 적용 가능한 법률에서 제한하지 않는 이상, 라이선스 인가자는 언제든 이유를 막론하고 통보 없이 
모든 관련 서비스 및 제품을 포함한, 본 계약이 허여하는 라이선스와 소프트웨어 접근을 제한, 정지 또는 취소할 수 있음. 

사용자 생성 콘텐츠: 소프트웨어는 사용자가 게임플레이 맵, 시나리오, 스크린 샷, 차량 디자인, 아이템 또는 게임플레이 동영상 등의 콘텐츠를 생성할 수 있도록 
허용함. 본 소프트웨어 사용에 대한 대가로, 사용자가 소프트웨어 사용을 통해 창출한 결과물의 저작권 이익에 대하여, 사용자는 이 문서에 의해 라이선스 
인가자에게 소프트웨어, 관련 제품 및 서비스와 관련하여 해당 결과물을 수단과 목적 여하에 상관없이 사용할 수 있는 배타적이며, 영구적이고, 취소할 수 없으며, 
양도 가능하고, 하위 라이선스를 허가할 수 있는 범세계적인 권리 및 인가권은 물론, 관련 법규 및 국제 조약에 의해 부여된 지적재산권의 전체 유효기간 동안 
사용자에게 통지하거나 어떠한 형태의 보상을 하지 않고 사용자의 결과물을 복제, 복사, 번안, 변경, 공연, 전시, 출판, 방송, 전송, 기타 현재 알려지거나 알려지지 
않은 수단을 통해 대중에게 전달, 배포할 수 있는 권리를 부여함. 사용자는 이 문서에 의해 라이선스 인가자 및 다른 사용자가 관련 법규에 의거 소프트웨어, 관련 
제품 및 서비스와 관련하여 그러한 결과물을 사용하고 향유하는 것에 대해 성명표시, 출판, 명성, 귀속에 대한 모든 저작 인격권을 포기하며 절대로 주장하지 
않는다는 데 동의함. 본 라이선스는 라이선스 인가자에 허여되며, 적용 가능한 저작인격권에 대한 상기 조건은 본 계약이 소멸된 후에도 유효함. 

인터넷 연결: 본 소프트웨어는 인터넷 기반 기능에 대한 접근, 소프트웨어 인증, 기타 기능의 수행을 위해 인터넷 연결이 필요할 수 있음. 

사용자 계정: 소프트웨어나 소프트웨어 기능을 이용하거나 소프트웨어의 특정 기능이 정상적으로 작동하려면, 제3자 게이밍 플랫폼이나 소셜 네트워크 계정 (
이하 “제3자 계정”), 라이선스 인가자나 라이선스 인가자 계열사의 계정 같은 소프트웨어 문서에 기재된 온라인 서비스를 지원하는 유효하고 사용 가능한 사용자 
계정을 만들고 유지해야 함. 사용자가 이러한 계정을 유지하지 않으면, 소프트웨어 특정 기능의 전체 또는 일부가 작동하지 않거나 정상적으로 기능하지 않을 수 
있음. 또 소프트웨어는 소프트웨어와 그 기능성 및 기능에 접근하려면 라이선스 인가자나 라이선스 인가자 계열사와 함께 소프트웨어 전용 사용자 계정(이하 “
사용자 계정”)을 생성하게 할 수 있음. 사용자의 사용자 계정 로그인은 제3자 계정과 연계될 수도 있음. 사용자는 소프트웨어에 접근하고 이용하는데 사용하는 
자신의 사용자 계정과 제3자 계정에 대한 사용과 보안을 전적으로 책임져야 함.

가상 화폐와 가상 상품

소프트웨어가 사용자가 가상 화폐와 가상 상품 사용권을 구매 또는 플레이를 통해 획득할 수 있게 한다면, 다음 추가 조건이 적용됨. 

가상 화폐와 가상 상품: 소프트웨어는 사용자가 (i) 가공의 가상 화폐를 소프트웨어 내에서만 사용 가능한 교환 수단(이하 (“가상 화폐” 또는 “VC”)으로 사용하며 
(ii) 소프트웨어 내에서 가상 상품(이하 “가상 상품” 또는 “VG”)에 대한 접근(그리고 이를 사용할 특정 제한된 권리)을 획득할 수 있게 함. 사용하는 용어에 
상관없이, VC와 VG는 본 계약이 관장하는 제한적 라이선스 권리를 의미함. 본 계약 조항과 준수에 따라, 라이선스 인가자는 사용자에게 사용자가 획득한 VC와 
VG를 소프트웨어 내에서만 개인적이고 비상업적인 게임플레이를 위해 사용할 비독점적이고, 양도할 수 없으며, 재허가할 수 없는 권리를 허여함. 적용 가능한 
법률에서 금지하지 않는 이상, 사용자가 획득한 VC와 VG는 사용자에 허가된 것이며, 사용자는 VC와 VG에 대한 어떠한 권리나 소유권도 이전 또는 양도되지 
않는다는 데 동의함. 본 계약은 VC와 VG에 대한 권리의 판매로 해석되지 않음. VC와 VG는 실제 화폐와 같은 가치를 가지지 않으며 실제 화폐의 대체재가 되지 
못함. 사용자는 적용 가능한 법률에 의해 금지되지 않는 한, 라이선스 인가자가 언제든 VC와 VG의 지각된 가치나 구매 가격을 수정하거나 이에 영향을 주는 
행동을 할 수 있음을 인정하고 이에 동의함. VC와 VG는 미사용에 대한 비용을 발생시키지 않음. 단 라이선스 인가자가 소프트웨어 제공을 중단하거나, 본 계약이 
다른 방법으로 종료될 때 VC와 VG에 허여된 라이선스는 본 계약 및 소프트웨어 문서 조건에 따라 소멸됨. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 VC나 VG를 접근 
또는 이용할 권리에 대한 비용을 청구할 권리를 가지며 VC나 VG를 유료 또는 무료로 배포할 수 있음.

가상 화폐 및 가상 상품 획득과 구매: 사용자는 소프트웨어 내의 특정 행위나 업적 완수를 위해 VC를 구매하거나 라이선스 인가자로부터 VC를 획득할 수 있음. 
예를 들어, 라이선스 인가자는 새로운 레벨 달성, 임무 완수나 사용자 콘텐츠 제작 같은 게임 내 활동 완수와 동시에 VC나 VG를 제공할 수 있음. 획득한 VC나 VG
는 사용자의 사용자 계정에 추가됨. 사용자는 소프트웨어 내에서만, 또는 제3자 온라인 스토어, 애플리케이션 스토어나 라이선스 인가자가 승인한 다른 스토어(
이하 통칭 “소프트웨어 스토어”)에 참여함으로써 플랫폼을 통해 VC와 VG를 획득할 수 있음. 소프트웨어 스토어를 통한 게임 내 아이템 또는 화폐의 구매 및 사용은 
서비스 이용약관과 사용자 계약을 포함한 소프트웨어 스토어 관리 문서의 적용을 받음. 이 온라인 서비스는 소프트웨어 스토어에 의해 사용자에 재허가되었음. 
GF 라이선스 인가자는 VC 구매에 할인이나 행사를 이용할 수 있으며, 이러한 할인과 행사는 라이선스 인가자에 의해 언제든 사용자에 대한 통보 없이 수정되거나 
중단될 수 있음. 애플리케이션 스토어에서 승인된 VC 구매를 완료하는 즉시, 구매한 VC 금액은 사용자의 사용자 계정에 추가됨. 라이선스 인가자는 사용자가 한 번의 
거래에서 VC 구매에 사용할 수 있는 최대 금액을 설정해야 하며, 해당 금액은 관련 소프트웨어에 따라 달라질 수 있음. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 사용자가 
구매하거나 사용하는 VC 금액, 사용자가 VC를 사용하는 방법, 사용자의 사용자 계정에 추가될 수 있는 VC 최대 잔액에 추가 제한을 부여할 수 있음. 사용자는 자신이 
승인했는가의 여부와 상관없이, 자신의 사용자 계정을 통해 이루어진 모든 VC 구매를 전적으로 책임져야 함.

잔액 계산: 사용자는 자신의 사용자 계정에 로그인하면 사용 가능한 VC와 VG에 접근해 확인할 수 있음. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 사용자의 사용자 
계정에 있는 VC와 VG에 대한 모든 계산을 수행할 권리를 가짐. 또 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 사용자의 VG 구매나 다른 목적과 관련해 사용자의 사용자 
계정에 추가 또는 제거되는 VC의 양과 그 방법을 결정할 권리를 가짐. 라이선스 인가자는 지속적이고 합리적인 기준으로 모든 계산을 수행하도록 노력하며, 
사용자는 그러한 계산이 고의적으로 잘못되었음을 입증하는 문서를 라이선스 인가자에 보내지 않는 이상, 자신의 사용자 계정에 있는 사용 가능한 VC와 VG에 
대한 라이선스 인가자의 판단이 최종적이라는 사실을 인정하고 동의함.

가상 화폐와 가상 상품 사용: 구매한 모든 게임 내 가상 화폐와 가상 상품은 관련 소프트웨어에 따라 달리지는, 화폐와 상품에 적용되는 게임 규정에 따라 
게임플레이 도중 플레이어가 소비하거나 잃어버릴 수 있음. VC와 VG는 소프트웨어 내에서만 사용할 수 있으며, 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 단일 
게임에서 사용 가능한 VC와 VG를 제한할 수 있음. VC와 VG의 승인된 사용 및 목적은 언제든 달라질 수 있음. 사용자의 사용자 계정에 표시되는 사용 가능한 VC와 
VG는 사용자가 소프트웨어 내에서 VC와 VG를 사용할 때마다 감소함. VC와 VG 사용은 사용자 계정에 있는 사용 가능한 VC와 VG에 대한 청구와 철회를 구성함. 
소프트웨어에서 거래를 완료하려면 사용자는 자신의 사용자 계정에 충분한 VC나 VG가 있어야 함. 사용자 계정에 있는 VC와 VG는 사용자의 소프트웨어 사용과 
관련된 특정 이벤트 발생시 통보 없이 감소할 수 있음: 예를 들어, 사용자는 게임 패배나 캐릭터 사망 시 VC나 VG를 잃을 수 있음. 사용자는 자신이 승인했는가의 
여부와 상관없이, 자신의 사용자 계정을 통해 이루어진 모든 VC와 VG 사용을 전적으로 책임져야 함. 사용자는 자신의 사용자 계정을 통해 VC나 VG의 무단 사용을 
발견하는 즉시 www.take2games.com/support에 지원 요청을 보내 라이선스 인가자에 통보해야 함.

교환 불가: VC와 VG는 게임 내 상품과 서비스로만 교환할 수 있음. 사용자는 VC나 VG를 판매, 임대, 허가, 임차 또는 환전 가능한 VC로 환전할 수 없음. VC와 
VG는 게임 내 상품과 서비스로만 교환할 수 있으며 본 계약에 명시적으로 규정되거나 적용 가능한 법률에 의해 요구되지 않는 이상, 라이선스 인가자로부터 
돈이나 금전적 가치 및 다른 상품으로 교환할 수 없음. VC와 VG는 현금 가치가 없으며, 라이선스 인가자나 다른 어떤 인물 및 단체도 사용자의 VC나 VG를 실제 
화폐를 포함한 다른 가치로 교환할 의무가 없음.

환불 불가: 모든 VC와 VG 구매는 최종적이며 어떠한 상황에서도 환불, 이전 또는 교환될 수 없음. 적용 가능한 법률에 의해 금지되지 않는 이상, 라이선스 
인가자는 자신의 재량으로 적절하다고 판단될 때 해당 VC와 VG를 관리, 규제, 조절, 수정, 중지 또는 제거할 절대적인 권리를 가지며, 라이선스 인가자는 이러한 
권리의 실행에 대해 사용자나 다른 인물에 대한 책임을 지지 않음.

양도 금지: 라이선스 인가자가 명시적으로 승인한 방법인 소프트웨어를 이용해 게임 플레이 내에서 이루어지지 않는, 다른 소프트웨어 사용자를 포함한 인물에 
대한 VC나 VG의 양도, 거래, 판매 또는 교환(이하 “무단 거래”)는 라이선스 인가자에 의해 승인되지 않으며 엄격하게 금지됨. 라이선스 인가자는 자신의 재량으로 
사용자의 사용자 계정과 VC 및 VG를 소멸, 정지 또는 수정할 권한과, 사용자가 무단 거래에 참가하거나 이를 지원 또는 요청할 경우 본 계약을 종료할 권한을 
가짐. 이러한 행위에 참가한 모든 사용자는 자신이 위험을 감수하며 이러한 행동으로 인해 직간접적으로 발생한 모든 피해, 손실, 비용으로부터 라이선스 
인가자와 인가자의 파트너, 상위 라이센서, 계열사, 하청업자, 임원, 이사, 직원, 대리인을 면책, 보호하고 피해를 입히지 않을 것에 동의함. 사용자는 사기, 본 
계약 위반, 적용 가능한 법률 또는 규정 위반, 또는 소프트웨어 운영을 방해하거나 이를 저해하는 효과가 있거나 있을지도 모르는 고의적 행동에 대한 증거가 
있을 때, 무단 거래 발생 시간(또는 일어났는가의 여부)에 상관없이 라이선스 인가자가 적용 가능한 애플리케이션 스토어에 무단 거래를 중단, 정지, 소멸, 폐지, 
복구할 것을 요청할 수 있음에 동의함. 당사가 사용자가 무단 거래에 참여했다고 믿거나 참여했다고 의심할 이유가 있다면, 사용자는 라이선스 인가자가 자신의 
재량으로 사용자 계정에 있는 사용 가능한 VC와 VG에 대한 사용자의 접근을 제한하거나 사용자 계정 및 사용자 계정에 있는 VC, VG와 기타 항목에 대한 사용자의 
권리를 소멸 또는 중단할 수 있다는 데 동의함.

지역: VC는 특정 지역에 있는 소비자만 사용할 수 있음. 승인된 지역 안에 있지 않다면 사용자는 VC를 구매하거나 사용할 수 없음.

쟁이나 조정에 적용되지 않을 수 있음에 동의함 .

소프트웨어 스토어 조건

본 계약과 소프트웨어 스토어를 통한 소프트웨어 제공(VC나 VG 구매 포함)은 적용 가능한 소프트웨어 스토어에서 규정하거나 요구하는 추가 조건 및 규정의 
적용을 받으며, 이러한 모든 적용 가능한 조건 및 규정은 본 참고 자료에 의해 본 계약에 통합됨. 라이선스 인가자는 소프트웨어 내에서나 소프트웨어 스토어를 
통해 이루어진 사용자의 구매 거래와 관련된 신용카드 또는 은행 관련 청구 및 기타 청구 또는 비용을 책임지지 않음. 이러한 모든 거래는 라이선스 인가자가 
아닌 소프트웨어 스토어가 처리함. 라이선스 인가자는 이러한 모든 거래에 대한 책임을 명시적으로 부인하며, 사용자는 모든 거래에 대한 자신의 유일한 
구제책은 소프트웨어 스토어에서 나오거나 소프트웨어 스토어를 통해서 이루어진다는 데 동의함. 본 계약은 사용자와 라이선스 인가자 사이의 계약이며, 어떠한 
소프트웨어 스토어와의 계약도 아님. 사용자는 소프트웨어 스토어가 소프트웨어와 관련해 어떠한 관리나 지원 서비스를 제공할 의무도 없다는 데 동의함. 
전술한 사항을 제외하고, 적용 가능한 법률이 허용하는 최대 범위 내에서, 소프트웨어 스토어는 소프트웨어와 관련된 어떠한 보증 의무도 제공하지 않음. 생산물 
책임, 적용 가능한 법적 또는 규정상의 요구사항 준수 실패, 소비자 보호에 따른 소송이나 기타 유사한 법안 또는 지적 재산 침해와 관련해 소프트웨어에 대해 
제기되는 모든 소송은 본 계약의 적용을 받으며, 소프트웨어 스토어는 그러한 소송에 대한 책임을 지지 않음. 사용자는 소프트웨어 스토어 서비스 이용약관과 
다른 모든 소프트웨어 스토어 관련 규정 또는 정책을 준수해야 함. 소프트웨어에 대한 라이선스는 사용자가 소유하거나 조작하는 적용 가능한 기기에서만 
소프트웨어를 사용할 수 있는 양도 불가능한 라이선스임. 사용자는 자신이 미국이 통상 금지령을 내린 국가나 다른 지리적 영역 또는 미 재무성의 특수 지정 
국가 목록이나 미 상무부의 거부 인물 목록 또는 단체 목록에 있는 곳에 거주하지 않음을 보증함. 소프트웨어 스토어는 본 계약의 제3자 수혜자로 사용자에 
대해 본 계약을 집행할 수 있음.
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정보 수집 및 이용

본 소프트웨어 설치 및 사용은 (적용 가능한 경우) (i) 라이선스 인가자와 그 제휴사, 판매자, 사업 파트너, 그리고 개인정보 보호 기준이 낮은 국가를 포함한 미국과 
유럽연합 외부의 국가 또는 사용자의 모국에 있는 정부 기관을 포함한 특정 제3자에 대한 모든 개인 정보 및 기타 정보 전송 (ii) 사용자의 사용자 생성 콘텐츠 
표식이나 자신의 점수, 순위, 업적 및 기타 게임 데이터를 웹사이트나 다른 플랫폼에 표시하는 등의 사용자 데이터 공공 전시 (iii) 사용자의 게임플레이 데이터를 
하드웨어 제작사, 플랫폼 호스트, 라이선스 인가자의 마케팅 파트너와 공유 (iv) 수시로 변경될 수 있는, 상기 언급된 개인정보 보호정책에 명시된 사용자의 개인 
정보 또는 기타 정보의 다른 사용 및 공개를 포함한, 본 조항과 라이선스 인가자의 개인정보 보호정책에 명시된 정보수집 및 이용약관에 대한 동의를 의미함. 
이러한 방법을 통한 정보 사용이나 공유를 원치 않는다면, 소프트웨어를 사용하지 않아야 함. 사용자의 개인 정보 및 기타 정보의 수집, 사용, 공개, 전송을 포함한 
모든 데이터 개인정보 문제에 대해서는, www.take2games.com/privacy에 있는 개인정보 보호정책이 본 계약의 다른 모든 조항에 우선함.

보증

한정 보증: 라이선스 인가자는 (사용자가 소프트웨어 최초 구매자 본인이며 원래 구매자로부터 미리 기록된 소프트웨어와 동봉 문서를 양도받지 않았을 때) 
소프트웨어가 저장된 원본 매체가 구입일로부터 90일 동안 일반적인 이용과 서비스 수행 시 소재 및 품질에 결함이 없음을 사용자에게 보증함. 라이선스 
인가자는 본 소프트웨어가 소프트웨어 문서에 기재된 시스템 최소 요구사양을 만족하는 개인용 컴퓨터 또는 소프트웨어가 사용될 게임장치와 호환됨을 
게임장치 제작사가 증명한다는 점을 사용자에게 보증함. 단 하드웨어, 소프트웨어, 인터넷 연결, 개인적 용도가 각각 다르므로, 라이선스 인가자는 사용자의 
특정 컴퓨터 또는 게임장치에서의 본 소프트웨어 성능을 보증하지 않음. 라이선스 인가자는 소프트웨어가 사용자 환경의 요구사양에 일치할 것, 소프트웨어 
작동이 방해 받거나 오류가 발생하지 않을 것, 소프트웨어가 제3의 소프트웨어 또는 하드웨어와 호환될 것, 소프트웨어에 대한 오류가 수정될 것 등 사용자의 
소프트웨어 향유를 저해하는 요소에 대한 책임이 있음을 보증하지 않음. 라이선스 인가자 또는 승인된 대표자가 제공한 구두 또는 서면상의 조언은 보증을 
유발하지 않음. 일부 관할 지역에서는 암시적 보증에 대한 배제나 제한 또는 적용 가능한 소비자의 법적 권리에 대한 제한을 인정하지 않으므로, 사용자에 따라 
상기 배제 및 제한에 대한 내용의 전부 또는 일부가 적용되지 않을 수 있음. 보증 기간 중 어떠한 이유에서건 저장매체나 소프트웨어에서 결함이 발견된 경우, 
라이선스 인가자는 소프트웨어가 현재 제작되고 있는 이상 보증 기간 내에 결함이 발견된 모든 소프트웨어를 무료로 교체해줄 것에 동의함. 소프트웨어가 더 
이상 제작되지 않는 경우, 라이선스 인가자는 소프트웨어와 동등하거나 그 이상의 가치를 지니는 유사한 제품으로 교체해줄 권리를 유보함. 이 보증은 라이선스 
인가자가 제공한 저장매체 및 소프트웨어에 한하며, 통상의 노후나 손상에는 적용되지 않음. 결함이 오용, 취급 실수, 부주의 때문에 발생한 경우 이 보증은 
적용되지 않으며 무효가 됨. 법에 규정된 암시적 보증은 상기에 기술된 90일 기간에 한정됨. 상기에 기술된 경우를 제외하고, 이 보증은 구두나 서면으로 명시적 
또는 암시적으로 이루어진 시장성, 특정 목적이나 권리 비침해에 대한 적합성에 대한 보증 등 다른 모든 보증을 대신하며, 어떤 종류의 표현이나 보증도 라이선스 
인가자를 구속하지 않음. 상기의 한정 보증에 따라 소프트웨어를 반송할 때는 원본 소프트웨어를 아래에 명시된 라이선스 인가자의 주소로만 보내야 하며 다음 
사항이 포함되어야 함: 사용자의 이름과 수령지 주소; 날짜가 적힌 구매 영수증 사본; 결함에 대한 간략한 설명과 소프트웨어를 실행시킨 시스템.

면책

사용자는 사용자의 행위 또는 본 계약 조항에 따라 소프트웨어를 사용하지 않음에 의해 직간접적으로 발생한 모든 피해, 손실, 비용으로부터 라이선스 인가자와 
인가자의 파트너, 상위 라이센서, 계열사, 하청업자, 임원, 이사, 직원, 대리인을 면책, 보호하고 피해를 입히지 않을 것에 동의함. • 어떠한 경우에도 라이선스 
인가자는 법이 허용하는 한 재산 손실, 신용 상실, 컴퓨터 고장 또는 불량 등 소프트웨어 점유와 사용 또는 오작동, 본 계약이나 소프트웨어와 관련된 행위 때문에 
야기된 개인적 상해, 재산 손실, 이익 손실, 손해 배상금 등 특별손해, 부수적 손해, 결과적 손해에 대해 불법성(과실 포함), 계약, 엄격 책임의 유무를 불문하고, 
라이선스 인가자가 그러한 손해의 가능성을 통보받았는가의 여부와 상관없이 어떠한 책임도 지지 않음. 어떠한 경우에도(관련 법에 의해 요구되는 경우는 제외) 
모든 손해에 대한 라이선스 인가자의 책임은 소프트웨어 이용을 위해 사용자가 지급한 실제 금액을 초과하지 않음. • 어떠한 경우에도, 행위 형식에 상관없이 
사용자의 모든 청구에 대한 라이선스 인가자의 책임 합계는 사용자가 소프트웨어와 관련해 지난 12개월 동안 라이선스 인가자에 지불한 금액과 US$200 중 더 큰 
금액을 초과할 수 없음. 일부 주 또는 국가는 암시적 보증의 존속기간에 대한 제한이나 부수적 또는 결과적 손해, 사망, 또는 부주의, 사기나 고의적 불법행위로 
인한 개인적 상해에 대한 배제나 제한을 인정하지 않기 때문에, 사용자에 따라 상기의 제한 사항 및 책임의 배제 또는 상기의 면책으로 인해 발생한 제한 또는 
배제가 적용되지 않을 수 있음. 이 보증의 특정 조항이 연방법, 주법 또는 국내법에 따라 금지되는 한도 내에서 이 보증은 단독으로 적용되지 않으며, 회피할 수 
없음. 이 보증의 특정 조항이 연방법, 주법 또는 국내법에 따라 금지되는 한도 내에서 이 보증은 단독으로 적용되지 않으며, 회피할 수 없음. 이 보증은 사용자에게 
특별한 법적 권리를 부여하며, 그 권리는 관할 지역에 따라 다를 수 있음. • 당사는 당사의 네트워크와 기타 인터넷 요소, 무선 네트워크 또는 다른 제3자 
네트워크에서의 데이터 흐름을 통제하지 않으면 통제할 수도 없음. 이러한 흐름은 제3자가 제공하거나 통제하는 인터넷과 무선 서비스 성능에 크게 좌우됨. 
때때로, 해당 제3자의 행동 또는 행동하지 않음이 사용자와 인터넷, 무선 서비스 또는 그 일부와의 연결을 방해하거나 저해할 수 있음. 당사는 이러한 일이 
일어나지 않는다고 보장할 수 없음. 따라서, 당사는 사용자와 인터넷, 무선 서비스 또는 그 일부와의 연결을 방해하거나 저해하는 제3자의 행동 또는 행동하지 
않음 또는 소프트웨어와 관련 서비스 및 제품 사용과 관련되어 발생하는 모든 책임을 부인함.

소멸

본 계약은 사용자나 라이선스 인가자가 종료할 때까지 유효함. 이 계약은 (온라인에서만 운영되는 게임인 경우) 라이선스 인가자가 소프트웨어 서버 운영을 
종료할 때, 라이선스 인가자기 사용자의 소프트웨어 사용에 사기, 돈세탁 또는 다른 불법 행위가 연루되었다고 판단하거나 간주할 경우, 또는 사용자가 상기의 
라이선스 조건을 포함한 본 계약 약관을 이행하지 못했을 때 자동으로 소멸됨. 사용자는 언제든 (i) 라이선스 인가자에 서비스 이용약관에 명시된 방법을 이용해 
소프트웨어에 접근하거나 사용할 때 이용한 자신의 사용자 계정을 소멸 또는 삭제하도록 요청하거나 (ii) 자신이 소유, 보관 또는 관리하는 모든 소프트웨어 
사본을 폐기 및 삭제하도록 요청해 본 계약을 소멸할 수 있음. 자신의 게임 플랫폼에서 소프트웨어를 삭제해도 사용자 계정과 관련된 VC와 VG를 포함한 사용자 
계정 관련 정보는 삭제되지 않음. 사용자 계정과 같은 방법으로 소프트웨어를 재설치하면, 사용자 계정과 관련된 VC와 VG를 포함한 기존 사용자 계정 정보는 
그대로 이용할 수 있음. 단, 적용 가능한 법률로 금지되지 않는 한, 사용자 계정이 이유를 불문하고 본 계약 소면에 따라 삭제되면 사용자 계정과 관련된 모든 VC
와 VG도 함께 삭제되며, 사용자는 더 이상 소프트웨어나 자신의 사용자 계정과 관련된 VC와 VG를 이용할 수 없음. 본 계약이 사용자의 계약 위반으로 소멸되면, 
라이선스 인가자는 사용자의 소프트웨어 재등록 또는 재접근을 금지할 수 있음. 본 계약 소멸과 동시에, 사용자는 소프트웨어의 물리적 사본을 파괴하거나 
라이선스 인가자에 반납해야 하며, 모든 소프트웨어 사본과 동반 문서, 관련 자료 및 소프트웨어가 설치된 클라이언트 서버, 컴퓨터, 게임 기기나 모바일 기기를 
포함한 자신이 소유하거나 통제하는 모든 구성 요소를 영구적으로 폐기해야 함. 본 계약 소멸과 동시에, 사용자 계정과 관련된 VC나 VG를 포함한 사용자의 
소프트웨어 사용권은 즉시 소멸되며, 사용자는 모든 소프트웨어 사용을 중단해야 함. 본 계약 소멸은 본 계약에 따라 생성되는 당사의 권리나 사용자의 의무에 
영향을 주지 않음.

미 정부 제한 권리. 본 소프트웨어 및 문서는 모두 사비로 개발되었으며, “상업적 컴퓨터 소프트웨어” 또는 “제한된 컴퓨터 소프트웨어”로 제공됨. 미 정부 
또는 미 정부의 하청업자에 의한 사용, 복제, 공개는 DFARS 252.227–7013 기술일자 및 컴퓨터 소프트웨어에 대한 권리 조항의 하위 항목인 (c)(1)(ii), 또는 FAR 
52.227–19 상업적 컴퓨터 소프트웨어의 제한된 권리의 하위 항목인 (c)(1), (2)에 기재된 제한사항에 따라야 함. 하청업자/제조업자는 아래에 기술된 지역의 
라이선스 인가자임. 

형평법상의 구제. 사용자는 본 계약 조건이 특별히 강제되지 않는 경우, 라이선스 인가자가 만회할 수 없는 손실을 보게 됨을 인정하며, 따라서 라이선스 
인가자가 구속, 기타의 보증, 손해에 대한 입증 없이도 본 계약서에 따른 일시적 및 영구적 금지명령구제를 포함한 적절한 구제책은 물론 기타의 구제책을 
사용할 권리가 있음에 동의함.

세금 및 비용. 사용자는 라이선스 인가자가 사용자에 송장을 보냈는가의 여부에 상관없이, 관련 이익과 벌금(라이선스 인가자의 순이익에 대한 세금 포함)을 
포함한 본 계약에 따라 발생하는 거래에 대해 정부 기관이 부여하는 모든 세금, 의무, 부담금을 책임지고 지불하며, 라이선스 인가자와 인가자의 모든 계열사, 
임원, 이사, 직원, 대리인을 면책하고 피해를 입히지 않을 것에 동의함. 면제 자격이 있다면, 사용자는 라이선스 인가자에 모든 면제 증서 사본을 보내야 함. 
사용자의 행위와 관련해 사용자에 의해 발생하는 모든 비용은 사용자가 전적으로 책임져야 함. 사용자는 라이선스 인가자로부터 비용을 변제 받을 자격이 없으며, 
라이선스 인가자를 이러한 비용으로부터 보호해야 함.

서비스 이용약관. 소프트웨어에 대한 모든 접근과 사용은 본 계약의 적용을 받으며, 적용 가능한 소프트웨어 문서, 라이선스 인가자의 서비스 이용약관, 라이선스 
인가자의 개인정보 보호정책, 그리고 서비스 이용약관의 모든 조건과 규정은 본 참고자료에 의해 본 계약에 통합됨. 이러한 계약들은 소프트웨어와 관련 서비스 
및 제품 사용과 관련한 사용자와 라이선스 인가자 사이의 완전한 계약을 의미하며 사용자와 라이선스 인가자 사이에서 이전에 체결된 모든 서면 또는 구술 
계약에 우선하고 이를 대체함. 본 계약과 서비스 이용약관 사이에 충돌이 있다면, 본 계약이 우선함.

기타. 본 계약의 일부 조항이 어떠한 이유 때문에 강제력을 갖지 못하면 해당 조항은 강제력을 갖는 데 필요한 한도 내에서만 수정 가능하며, 본 계약의 나머지 
조항에 대해서는 영향을 미치지 않음.

준거법. 본 계약은 연방법이 적용되는 경우를 제외하고 (법률의 충돌 또는 선택원리와 상관없이) 뉴욕 거주자간 체결되고 이행되는 계약에 적용되는 뉴욕주법에 
따라 해석됨. 라이선스 인가자가 서면으로 특정소송을 명시적으로 포기하거나 지역법에 반하는 경우가 아니라면, 본 문서의 내용과 관련된 소송에 대한 
독점적이고 배타적인 관할은 라이선스 인가자의 주요 사업장 소재지(미국 뉴욕주 뉴욕군)의 지역 관할권을 지닌 주법원 및 연방법원에 있음. 사용자와 라이선스 
인가자는 관할 법원에 대한 사항에 동의하며, 소송 절차는 본 문서에 기재된 방식으로 심리하거나 뉴욕 주법 또는 연방법에 따라 허용된 법리로 심리할 수 
있음에 동의함. 사용자와 라이선스 인가자는 국제물품매매계약에 관한 UN 협약(1980년 빈협약)이 본 계약 또는 본 계약에서 파생된 분쟁이나 조정에 적용되지 
않을 수 있음에 동의함.

본 라이선스에 대한 문의사항이 있다면 TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012에 서면으로 문의할 수 있음. 

© 2005-2014 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. 2K, the 2K logo, and Take-Two Interactive Software are all 
trademarks and/or registered trademarks of Take-TwoInteractive Software, Inc. The NBA and individual NBA member team identifications used on or in 
this product are trademarks, copyrights designs and other forms of intellectual property of NBA Properties,Inc. and the respective NBA member teams 
and may not be used, in whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 2014 NBA Properties, Inc. All rights reserved. All 
other trademarks are property of their respective owners. All rights reserved. 
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