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INFORMACION IMPORTANTE SOBRE
LA SALUD:

ATAQUES EPILEPTICOS FOTOSENSIBLES

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que

no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas

a “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los
sintomas pueden presentarse en forma de mareos, visién alterada, tics nerviosos en

la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion, pérdida
momentéanea de la consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden
provocar lesiones por caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera de
estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben
observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado
dichos sintomas; los nifios y los adolescentes son mas propensos a estos ataques. Para
reducir el riesgo, sitliese a una distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla méas
pequefia, juegue en una habitacidn bien iluminada y evite jugar si estd somnoliento o
cansado. Si usted o algun familiar tiene un historial de ataques epilépticos, consulte a su
médico antes de jugar.

Asistencia técnica:

http://support.2k.com

No olvides que las funciones en linea de WWE 2K20 estaran disponibles

hasta el 31 de mayo de 2021 , aunque nos reservamos el derecho a
madificarlas o cancelarlas sin previo aviso.




BURLA ESPECIAL

BURLA AL PUBLICO 2
BURLA AL RIVAL 3
ALTERNAR MOVIMIENTO PERSONAL/ .
REMATE

PAUSA ESC
MOSTRAR OBJETIVO ACTUAL v
LLAVE K
IRISH WHIP/PIN L
INVERSION 1
GOLPEAR J
SUBIR o
COGER OBJETO U
MODIFICADOR ESPACIO
CORRER (MANTENER + MOVER) 1ZQUIERDA




APUNTAR A OTRO RIVAL (Sl EL APUN-

TADO MANUAL ESTA ACTIVADO) &
MOVIMIENTO ARRIBA W
MOVIMIENTO ABAJO S
MOVIMIENTO IZQUIERDA A
MOVIMIENTO DERECHA D
RECOLOCAR ARRIBA CTRL1ZQ +1
RECOLOCAR ABAJO CTRL 1ZQ +K
RECOLOCAR IZQUIERDA CTRLIZQ+J
RECOLOCAR DERECHA CTRLIZQ+L
MODIFICADOR RECOLOCAR CTRL 1ZQ
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Llave normal: pulsa K
Llave reforzada: mantén K
Golpe normal: pulsa J

Ataque reforzado: mantén J

Corre hacia la esquina con MAY. IZQUIERDA o
manteniendo O para subir a la cuerda superior.
Pulsa O para subir a la cuerda central.

Cuando estés en la posicion deseada, pulsa o
mantén J para lanzarte en plancha.

Cuando estés en el ring o el lateral, puedes
ejecutar planchas con las cuerdas para atacar a
rivales que estén de pie o tumbados dentro o fuera
del ring. Tienes que tener equipada la técnica
Plancha con cuerda y un movimiento de plancha
con cuerda asignado en Grupo de movimientos.

Plancha: mantén W/S/A/D hacia las cuerdas y
mantén J.

Movimiento personal/Remate: J + K
OMG: IT+L

Cuando un rival empiece a atacarte, pulsa I
cuando se te indique para ejecutar una inversion y
obtener ventaja. Esta accién consume un espacio
de inversién.

Pulsa L cuando tu rival esté en el suelo para
hacerle un pin.

Para zafarte de un pin, pulsa K cuando el medidor
esté en la zona objetivo.

Minijuego de sumision: mueve el deslizador con
el stick derecho” into “CRTL IZQ. +I/K/J/L.Si
el atacante puede solapar su deslizador con el
del defensor el tiempo suficiente, el defensor se
rendird.

Puedes activar un minijuego alternativo de
"machacar el botén" en el menu de opciones de
juego. Para ganar este minijuego, tendras que
pulsar lo méas rapido que puedas el boton que se
te indique.

Mantén Espacio y K para inmovilizar a tu rival con
una sumision.

Usa ataques localizados para centrar tu ataque en
una parte concreta de tu rival.

Derribar: mantén Espacio y pulsa J mientras
estés sobre la cabeza, el brazo o las piernas de
turival.

Front Facelock: agarra a tu rival con un Front
Facelock usando CRTL IZQ. + I. Mantén Espacio
y W/A/S/D para elegir una parte del cuerpoy
después pulsa J.

Mantén Espacio y pulsa K para arrastrar a tu
rival. Suéltalo con U.

Cuando arrastres a un rival que esté de pie,
podrds ejecutar un ataque de entorno si pulsas
Jal acercarte a una esquina, las cuerdas u otros
objetos.

Para zafarte de un arrastre, pulsa rapidamente L.
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Para levantar a unrival y cargar con él, mantén Recoger: U
Espacioy pulsa CRTL IZQ. + I/K/J/L.

Colocar: K

e Subir: 0

Ataque de entorno: pulsa J cerca de la esquina, i ;

e ke Do Apoyarte en esquina/cuerdas: W/A/S/D +
mantener J

Cambiar posicion: CRTL IZQ. + I/K/J/L. Eneuracl

Rotar: mantén U+ A/D
Front Facelock: CRTL IZQ.+I

Darte la vuelta: CRTL IZQ. + J/L
Snapmare a posicion sentada: CRTL IZQ. + K

Recoger: U
Colocar: K
Apoyarte en esquina: W/A/S/D + mantener J

Sujetar con Front Facelock: CRTL IZQ. +I Poner al rival arriba: CRTL IZQ. + I

Dar la vuelta: CRTL IZQ. + J/L

Levantarte a posicion sentada: CRTL IZQ. + K En WWE 2K20, el apuntado manual viene
habilitado de manera predeterminada. Puedes
cambiar a otro objetivo pulsando C. EL nombre
del nuevo objetivo aparecera durante un instante
Levantarte a Turnbuckle: CRTL IZQ. + I sobre tu cabeza. Puedes ver tu objetivo actual en
Darte la vuelta: CRTL IZQ. + J/L cualquier momento si pulsas V.

Tree of Woe: CRTL IZQ. + K

Cuerda central: CRTL IZQ. + J/L

La lucha en cadena tiene lugar al principio de los
combates Uno contra Uno y Tag Team, si ambas
Superstars intentan realizar una llave al mismo
tiempo. También puedes activar la lucha en cadena
manteniendo Espacio y pulsando J.

Al realizar un Lock Up en la lucha en cadena, gana
ventaja eligiendo una llave en cadena (J, I, L)

En la llave en cadena, usa CRTL IZQ. + T/K/J/L
para encontrar el punto clave. El agresor también
puede golpear (J) o retorcer (K) al rival.
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1. Indicador de inversion: pulsa I en el momento justo para realizar un contraataque.

2. Venganza: a medida que recibas dafio, se llenara la barra de venganza nivel 1 (amarilla). La barra de
venganza de nivel 2 (roja) comenzara a llenarse cuando el nivel 1 esté listo. Ejecuta habilidades de
venganza con Espacio+ I.

3. Indicador de aguante: cuando se agote, te moveras y te recuperaras con mayor lentitud,
y no podras correr durante un tiempo.

4. Indicador de impulso: acumula impulso ejecutando ataques y burlas.
Llega al 100 % para conseguir un movimiento personal y al 150 % para conseguir un remate.

5. Movimiento personal/Remate: pulsa J + K cuando aparezca para realizar un movimiento personal/
remate.

6. Inversiones: muestra el nimero de inversiones disponibles.

7. Indicador de salud: controla tu salud mientras recibes dafos de tu rival.



El Universo WWE ofrece la experiencia sandbox definitiva de la WWE en WWE 2K20. Programa

combates, asigna Superstars a shows y PPVs, crea rivalidades y alianzas u observa cémo surgen por sf
solas. En este modo estan disponibles las promos y las interferencias, lo que otorga a las Superstars
nuevas y emocionantes posibilidades de aparecer en los shows. Ademas, una interfaz actualizada resalta
lo que ocurre en cada show, para que los jugadores puedan encontrar la informacién que quieran sobre
sus Superstars y titulos favoritos. Nuestra nueva presentacion del show crea una experiencia auténtica
de la WWE; con ella podras reproducir los shows en el Universo WWE tal y como ocurriria en television.
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A través de Mi JUGADOR, se accede a varios modos de juego en WWE 2K20.

+ Mi CARRERA

* Road to Glory

+ Mi JUGADOR - Torres

Por primera vez, Mi CARRERA seguira las historias de un Mi JUGADOR masculino y otro femenino.
Personaliza tu duo dindmico y hazlo méas fuerte llevandolo a ROAD TO GLORY en linea o desafiando a
Superstars y leyendas en el nuevo Mi JUGADOR - TORRES.

SETUP ARANCE M
CREATE YOUR TWO MyPLAYERS
‘ MALE MyPLAYER
o AR - A 3 ’
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MODO MIiCARRERA

Mi CARRERA Por primera vez, podras crear un Mi JUGADOR masculino y otro femenino y avanzar con
ambos en Mi CARRERA. Sigue a "Red" y "Tre" mientras intentan alcanzar sus suefios y lograr su objetivo
final: entrar en el WWE Hall of Fame.




~N

ROAD TO GLORY es una experiencia totalmente en linea en la que jugadores del modo Mi JUGADOR de
todo el mundo compiten entre si. jLucha a diario en tus tipos de combate favoritos para obtener mejoras,
partes de las Superstars y VC! Sube de nivel y podras personalizar a tu Mi JUGADOR para obtener
ventaja sobre los demas. Demuestra que tienes lo que hace falta para entrar en eventos reales del PPV'y
desafiar a tus Superstars de la WWE favoritas para ganar una recompensa especial.
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En este modo, los jugadores pueden elegir Superstars de la WWE o un Mi JUGADOR para competir
contra una serie de rivales de la WWE. Cada Torre tiene su propia tematica, y cuenta con un plantel de
Superstars que pondran a prueba al jugador en una gran variedad de combates. Ademas, se incluyen
diversas condiciones de victoria y reglas muy divertidas.

Tipos de Torres

Torre Gauntlet
Las Torres Gauntlet deben completarse en una sola sesién. Si abandonas antes de tiempo o pierdes un
o3 combate, el progreso se reiniciara.

Torres de escalones
Torres de Escalones, los jugadores deben subir la Torre al ritmo que elijan y combate a combate.

2K Central - Torres

En 2K Central - Torres, los jugadores eligen una Superstar de la WWE y compiten contra una gran
variedad de rivales, también Superstars de la WWE, en diversas y desafiantes Torres. Cada Torre tiene
una temética que se centra en su propio roster o que rinde homenaje a un tipo de combate especifico.
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{ Mi JUGADOR - TORRES
En Mi JUGADOR - TORRES, se pueden usar los personajes de Mi JUGADOR en Torres disefiadas para
poner a prueba tanto a novatos como a jugadores experimentados: Ademés de las Torres permanentes,
los jugadores podran participar en Torres diarias, semanales y basadas en PPV. Aparecera una nueva
Torre cada dia y otra cada semana. La Torre semanal serd algo mas larga que las diarias, asi que recuerda

. empezarla con tiempo. Las estrellas que se obtengan de estas Torres afectaran a las clasificaciones de

- los eventos PPVy Road to Glory, por tanto, es aconsejable que participes en todas las que puedas. Para

" terminar, las Torres PPV siguen el calendario de los PPV de la WWE. Si quieres clasificarte para estas
Torres, debes disponer del nimero de estrellas que se especifique. Cuando completes las Torres PPV,
deshloguearas partes de Superstar exclusivas para los personajes de Mi JUGADOR.
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Vuelve el modo Showcase, jy esta vez, WWE 2K20 se centra en THE FOUR HORSEWOMEN!
Revive las increibles historias de THE FOUR HORSEWOMEN, contadas por ellas mismas.
Jugaras y vivirds algunos de los combates mas memorables de Becky Lynch, Charlotte Flair,
Bayley y Sasha Banks en el Showcase de este afio.

Cada Superstar puede tener asignados dos. Las aptitudes de nivel 1 son menos fuertes y se
consiguen con mas frecuencia que las de nivel 2. Cuando uses una aptitud de Venganza se
restablecerdn todos los medidores de Venganza. Algunas aptitudes de nivel 2 se pueden usar
un nimero limitado de veces durante un combate, o bien no pueden emplearse en ciertos
tipos de combate. Las aptitudes de Venganza se pueden personalizar antes de entrar a un
combate.

Tipos de Venganza
Nivel 1

¥

Hacerse el muerto: hazte el muerto y pilla desprevenido a tu rival con un ataque o pinfall.
Mantén ESPACIO para hacerte el muerto si estas boca abajo, contra las cuerdas o
arrinconado. Pulsa I cuando estés boca arriba y haciéndote el muerto para ejecutar un pin.
Pulsa L mientras te haces el muerto para hacer un atague.

©

Potenciador de velocidad: este potenciador mejora tu velocidad y agilidad. Ademas, mejora
la velocidad de regeneracidn de aguante e inversiones. Para activarlo, mantén ESPACIOy
pulsa I.

>

Pufios de furia: jaumenta los atributos de potencia de ataque! También incrementa
ligeramente tu velocidad y mejora las inversiones de ataque. Para activarlo, mantén
ESPACIOy pulsa I.



S

Recuperacion instantdnea: usa esta aptitud para recuperarte instantdneamente. Incluye un
pequefio potenciador de velocidad. Mantén ESPACIOYy pulsa I.

®

Inversién automatica: usa esta aptitud para realizar una pequefa inversién. No puedes usar
la aptitud para realizar grandes inversiones ni ataques inversos de movimiento personal o
remate. No consume un espacio de inversién. Mantén ESPACIO e I para invertir el siguiente
ataque.

Q®

Inversién: gana una inversién. Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa IL.
Nivel 2

&)

Remate: gana un remate. Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa I.

=
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Tenacidad: escapa facilmente de un pinfall, una sumisién o un minijuego de eliminacién.
Pulsa ESPACIO e I durante el minijuego para escapar.

42

Potenciador de adrenalina: proporciona un pequefio potenciador de adrenalina con el que
levantaras mas peso a la vez que se aumenta el impulso ganado por realizar llaves de
levantamiento. Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa I.
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Potenciador de tanque: aumenta notablemente la defensa mientras se reduce la movilidad
general. Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa I.

)

Golpe bajo: ralentiza a tu rival con un golpe bajo. jTen cuidado para que no te descalifiquen! Inicia el
contador de Juego sucio con ESPACIO + I. Cuando se inicie el contador, pulsa ESPACIO + I cuando se te
indique para ejecutar un golpe bajo.

%)

Niebla téxica: rocia Niebla toxica sobre los ojos de tu rival. Ten cuidado para que no te descalifiquen. Inicia
el contador de Juego sucio con ESPACIO + I. Cuando se inicie el contador, pulsa ESPACIO + I cuando se
te indique para ejecutar una niebla toxica.

8

Pufietazo demoledor: golpea a tu rival con un pufio americano. Ten cuidado para que no te descalifiquen.
Inicia el contador de Juego sucio con ESPACIO + I. Cuando se inicie el contador, pulsa ESPACIO + I
cuando se te indique para ejecutar un pufietazo demoledor.

™)

Interferencia: llama a un aliado al lateral del ring para que te ayude a cambiar las tornas.
Esta aptitud es valida en casi todos los combates uno contra uno. Para activarla, mantén
ESPACIOYy pulsa I cuando te derriben dentro del ring.

Z

Robo de movimientos: usa el conjunto de movimientos de tu rival para acabar con éL. jQué
humillacién! Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa I.
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Apagon: transpdrtate detras de tu rival para conseguir ventaja. Solo es valido en combates
uno contra uno. Para activarlo, mantén ESPACIOYy pulsa I cuando las dos Superstars estén

enelring.

Fortalecer: crea un caparazon de acero que te hace casi invulnerable y aumenta tu peso y el dafio que

infliges. Para activar Fortalecer, mantén ESPACIOYy pulsa I.

(R
Modo Bestia: conviértete en una bestia. Cuando estd activo, el dafio y la velocidad de las llaves aumentan.

« Pulsa ESPACIO + I para activarlo.

53

Furia enérgica: inflige muchisimo dafio con un solo pufietazo. Cuanto mas cargues el golpe, mas dafio
infligiras. Pulsa ESPACIO + I para iniciar el temporizador de Furia enérgica. Mantén J para cargar. Pulsa

J para atacar a tu rival.

L)

Electrizante: usa esta aptitud para ganar mucho impulso sin apenas esfuerzo. Pulsa ESPACIO + I para
activar Electrizante. Durante la carga, pulsa WASD para detenerla. Electrizante se puede volver a activar

si el temporizador no se ha agotado.

\

&

Embestida: lanza un atague de carga imparable. Si acierta, roba un remate. Pulsa ESPACIO + I para
activarla. Una vez activada, mantén MAY. IZQUIERDA + WASD para cargar contra tus rivales.
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Money in the Bank personalizado: el jugador puede crear su propio Money in the Bank y
usarlo en cualquier campeonato de la WWE.

Video personalizado: el jugador puede crear sus propios videos para usarlos en el Titantron
durante las entradas.

Victoria personalizada: el jugador puede crear sus propias escenas de victoria de Face y Heel
para su Superstar personalizada o para cualquier Superstar de la WWE.

Momentos destacados: el jugador puede grabar cualquier momento de un combate y usarlo
en su video personalizado.

Superstars personalizadas: jcrea tu propia Superstar personalizada o retoca a una del roster
de la WWE!

Entrada personalizada: elige entre las numerosas opciones de entrada y haz que tu
Superstar baje por la rampa con estilo.

Grupo de movimientos personalizado: elige entre cientos de movimientos para dar a tu
Superstar la ventaja que necesita para dominar el ring.

Arena personalizada: disefia una arena apta para contener la accidn trepidante de la WWE.

Show personalizado: crea tu propio show para jugar en los modos Exhibicién y Universo
WWE.

Creaciones de la comunidad: jsube tus creaciones en linea y compdrtelas con el Universo
WWE!

//‘w/‘/‘/.' et ’ =



W

GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA

itad ia (este “Contrato”) pued onactual se publicard en www.take2games.
com/eula (el “Sitio web”). Si usted sigue usando el software después de que se haya revisado y pub\lcado una actuallzaclon entenderemos que acepta los
términos de la misma.
EL“SOFTWARE” COMPRENDETODOSLOSPROGRAMASINCLUIDOSENESTE CONTRATO (SERVICIOSRELACIONADOSINCLUIDOS), LOS MANUALESADJUNTOS,
EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO ARCHIVO ESCRITO, MATERIALES 0 DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA, ASi COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO
SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.
EL SOFTWARE SE LE 0TORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE O DE LOS MATERIALES
INCLUIDOS CONELIMPLICAN SUACEPTACIONDELOS TERMINOS DEL CONTRATO CONLAEMPRESADEESTADOS UNIDOS TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE,
INC. (“OTORGANTE DE LA LICENCIA”, “EMPRESA”, “NOSOTROS” 0 “NUESTRO”), ASi COMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.
com/privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal
ESTECONTRATO CONTIENEUNARBITRAJEINDIVIDUALVINCULANTE Y UNADISPOSICION DERENUNCIAA DEMANDAS COLECTIVASENLASECCION “ARBITRAJE
INDIVIDUAL VINCULANTE “ QUE AFECTAN A SUS DERECHOS AL AMPARO DE ESTE CONTRATO CON RESPECTO A CUALQUIER “DISPUTA” (COMO SE DEFINE MAS
ABAJO) ENTRE USTED Y LAEMPRESA, Y REQUIERE QUE AMBAS PARTES RESUELVAN LAS DISPUTAS EN UN ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE Y NO EN UN
TRIBUNAL. TIENE DERECHO ARENUNCIAR A LA SECCION ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE, COMO SE EXPLICA MAS ABAJO.
LEAESTE CONTRATO CON ATENCION. EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE,
INSTALARSE, COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.
PARA PODER CELEBRAR EL PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA, DEBE SER UN ADULTO QUE HAYA CUMPLIDO LA MAYORIA DE EDAD LEGAL EN SU PAIS DE
RESIDENCIA. USTED ES EL RESPONSABLE LEGAL Y FINANCIERO DE TODAS LAS ACCIONES RELACIONADAS CON EL USO 0 ACCESO A NUESTRO SOFTWARE,
INCLUIDAS LASACCIONES DELAS PERSONAS ALAS QUE USTED PERMITAACCEDER A SU CUENTA. USTED AFIRMAHABER ALCANZADO LA MAYORIA DE EDAD
LEGAL, HABER ENTENDIDO Y ACEPTAR ESTE CONTRATO (INCLUIDOS LOS TERMINOS DE RESOLUCION DE LAS DISPUTAS). SIUSTED NO HA ALCANZADO LA
MAYORIA DE EDAD LEGAL, SUS PADRES 0 TUTORES LEGALES DEBEN DAR SU CONSENTIMIENTO AESTE CONTRATO.

LICENCIA

EIO licencialeotorga,

para su uso personal, no comercial, en una tinica plataforma de juego (por e]emplo un ordenador, un dispositivo mévil o consola de juego) de la manera prevista
por el Otorgante de la licencia a menos que se fique lo contrario enla ion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo

la condicién de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con respecto a este Contrato comenzaran en la fecha en que se instale o use el software y
terminaran en la fecha mas proxima a que se deshaga del software o a la cancelacion del Contrato (vea més abajo).
Se le otorga, y no vende, una licencia de software y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o
propiedad sobre el software y que el Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos del software. El Otorgante de
la licencia se reserva todos los derechos, la titularidad y el interés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumerativo, todos los derechos de
autor, marcas iales, secretos iales, nombres iales, derechos de propiedad, patentes, titulos, cddigos informaticos, efectos audiovisuales,
temas, personajes, nombres de personajes, argumentos, didlogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales. El
Software estd protegido por la legislacidn sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo.
El Software no puede copiarse, reproducirse, alterarse, modificarse ni distribuirse por ningtn sistema o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento
previo y por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca o distribuya la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema o
soporte, incumplira de forma dolosa la legislacion sobre derechos de autor y podré ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU. o en el pais en el que
se encuentre. El incumplimiento de las normas de derechos de autor de EE. UU. esta penado con sanciones de hasta 150 000 ddlares estadounidenses por cada
infraccién. El Software contiene determinados materiales sujetos a licencia y los licenciatarios del Otorgante de la licencia también podrén ejercer sus derechos
en el caso de que se incumpla el presente Contrato. Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al Otorgante de la licencia
¥, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios.

CONDICIONES DE LA LICENCIA

Acepta no (ni dar indicaciones o instrucciones a otra persona o entidad sobre como):

= explotar el Software con fines comerciales;

« usar el Software bajo acuerdo con otras personas para apostar dinero ni cualquier otra cosa de valor;

« distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformar en divisa convertible o enajenar de otro modo el presente Software, o cualquier copia de €l,
incluidas, de manera no exhaustiva, a Bienes o Divisas virtuales (definidas a continuacion), sin el consentimiento expreso, previo y por escrito del Otorgante de
lalicencia 0 como se contempla expresamente en este Contrato;

« hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

« hacer copias del Software y compartirlo en unared, para uso o descarga de milltiples usuarios;

« usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en més de un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo
que se disponga lo contrario de forma expresa en el Sohware oen el presente Comrato.

* copiarel Sof discod idad el desdeel CD-ROMoDVD-RO
no se aplicard a las copias totales o parciales que el Software realice durante la instalacion o para ejecutarse de una manera mas eficaz);

 usar o copiar el Software en un cibercafé de juegos informticos o en cualquier otro establecimiento; con la salvedad de que el Otorgante de la licencia pueda
ofrecerle un contrato de licencia independiente para el establecimiento que permita usar el Software para fines comerciales;
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« aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

« eliminar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

« restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;

* hacer trampas (incluido, entre otros, el abuso de fallos o trucos) o utilizar robots, arafias web o cualquier otro programa conectado a las funciones en linea de
este Software;

« incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cédigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

« transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier ley de exportacion, regulacion o sancion econémica de EE.UU. le
prohibaimportar el Software o infringir las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podran ser modificados ocasionalmente.

ACCESO A FUNCIONES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. La descarga de software, el registro de un niimero de serie Ginico, el

registro del software, el uso de servicio de terceros /o de licenciatarios (incluida la aceptacion de términos y politicas relacionadas) pueden requerir la activacion del

Software, el acceso a copias digitales del mismo 0 a 0 iales, servicios y/o funciones (referidos en su
conjunto como “Funciones especiales”). El acceso a las Funciones especiales estd limitado a una tnica Cuenta de usuario (definida a continuacién) por nimero de
serieynoestan permmdosIatransferencla Iavema lacesién, elomrgamlentude licencia, elalquwler onaunadivisavir libleoel i
acceso de nuevo por I itrario. Lo di t quier otro térmil p te Contrato.
TRANSFERENGIA DE UNA LICENCIA DE UNA COPIA ANTERIOR: Se permne Ia transmlslon de una copia nslca de todo el Software grabado anteriormente y la
na pcl y idad) ni del
ft I bli gloaloesti | presente Contrato. C tablecel i la
transferenciade Iallcenmade unacomaantenurpuedewqucm i minados. Noesta permmdala ia, venta, cesion,
de licencia, alquiler, aunadivisavirt Iqui DIVISaDDmanH I este Contrato
0que cuente con el permiso previo y por escrito del Otorgante de la licencia. Las Funciones i incluidn el contenido que no esta ible sin un nimero

de serie tinico, no pueden transferirse a otra persona en ningtin casoy pueden dejar de funcionar si se borra la copia de instalacién original del Software o sila copia
grabadaanteriormente no esta disponible para el usuario. El Software est4 destinado exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO DELO ANTERIOR, NO PODRA
TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SU LANZAMIENTO.
PROTECCIONES TECNICAS. I Software puede incluir medidas destinadas a controlar el acceso al Software, controlar el acceso a determinadas funciones o
contenidos, evitar copias no autorizadas o cualquier otro intento de exceder los derechos limitados y garantias concedidas mediante este Contrato. Entre otras,
estas medidas pueden incluir la gestion de licencias, la activacion del productoy la util ion de otra iade seguridad en , asi como monitorizar
su utilizacion incluidos, de manera no exhaustiva, el tiempo, la fecha, el acceso u otros controles, contadores, nimeros de serie y/u otros dispositivos de seguridad
dlsenados para prevenir accesos, usos 0 reallzaclon de coplas no autnrlzadas de todo, de parte o de alguno de los componentes del Software, incluido cualquier
deest ontrato ElOtor h monltorlzarel uso delsaﬂwareen cualquier momento. No podrd interferirconlas
oeludir t di i funcionarcor
Si el Software permite el acceso a las Funciones especiales en linea, solo una copia del Software tendrd accesoa dichas caractensucas cadavez. Puede que sean
necesarios términos y registros adicionales para acceder a los servicios en linea, asi realizar di parches del Software. Solo
una copia del Software con licencia vélida podra acceder a los servicios en linea, incluidas las de parchesy i El Otorgante de la licencia
podra limitar, suspender o dar por finalizada la licencia recogida en este Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera no exhaustiva, cualquier producto o
servicio i con treinta dias de ion o en cualquier momento por cualquier razén mas alld del control razonable de la Empresa, o si usted no cumple
cualquiera de las condiciones de un acuerdo o politica que regule el Software, incluidos este Contrato, la Politica de Privacidad del Otorgante de la licencia y/o los
Términos de servicio del Otorgante de la licencia.
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO: El Software puede permitir la creacién de contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas de juego, escenarios,
capturas de imagen, disefios de vehiculos, personajes, objetos o videos de su experiencia de juego A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso
continuado del Software pueda dar lugar a derechos de copyrlgnt usted le concede al Omrgame de la licencia un derecho excluslvo perpetuo |rrevocame

transferibley usar quiermaneray prop
al Software y bienes y servicios relacionados. Esto incluye, de manera no iva, los derechos de rep ion, copia, 6 i6n, actuacion,
icidad, emision, i6n o cualquier otro tipo de comunicacién al publico por cualquier medio, conocidos y desconocidos, y distribucion de
sus ibuci sin previo aviso o ion de ninguin tipo a su persona durante el tiempo de pi i lapropiedad it por las leyes

y Mediante este Contrato, rechaza ejercer cualquier derecho moral de paternidad, propiedad, reputacion o atribucion
con respecto al uso y disfrute del Otorgante de la licencia y los jugadores en relacion con el Software y los bienes y servicios, segun la ley aplicable. Esta licencia
se le concede al Otorgante de la licencia y las condiciones sobre los derechos morales aplicables tienen caracter permanente.

CONEXION A INTERNET: Es posible que el Software requiera una conexion a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien para
autenticar el Software o llevar a cabo otras acciones.

CUENTAS DE USUARIO: Para que diversas isticas funcionen es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario activa
y valida con un servicio en linea, como una plataforma de juego de terceros o una cuenta en una red social (“Cuenta de terceros”), aunque también podria ser una
cuentacon el Otorgante de la licencia o afiliados del Otorgante de la licencia, como se indica en la documentacion que acomparia al Software. Si usted no mantiene
activas estas cuentas, ciertas caracteristicas del Software podrian no funcionar, o bien no funcionar cor parcial o Asimismo, el
Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario especifica para ese Software con el Otorgante de la licencia o afiliado del Otorgante (“Cuenta
de usuario”) para asf poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones. El inicio de sesion de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta
de terceros. Usted serd responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la Cuenta de usuario como de las cuentas asociadas de terceros que
utilice para acceder y utilizar este Software.
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BIENES Y DIVISAS VIRTUALES

Si este Software le permite comprar y/o conseguir una licencia para utilizar una Divisa virtual o Bienes virtuales a través del juego, se aplicaran los siguientes
términos y condiciones.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: El Software puede permmral usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual dio de i i dent
del Software (“Divisavirtual” 0 “DV") Y (i a(y utilizar) Bienes vir (ini dent oftware (“Bienes
virtuales” o “BV”). Independientemente de la terminologia que se utilice, los BV y DV representan una licencia de derecho limitado regida por este Contrato El
Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derecho y licencia limitados, r no ni

para hacer un uso personal y no comercial de los BV y DV exclusivamente en lo relacionado con el Software. Salvo en lo indicado en Ia ley vigente, se le otorgan, y
novenden, una licencia de BVy DVy usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningtin tipo de titularidad o propiedad sobre los
mismos. Este Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de las DV.
Los BV y DV no tienen un valor equivalente a una moneda real y, por lo tanto, no se podran utilizar para sustituir a una divisa real. Salvo en lo recogido por la ley
vigente, usted acepta y estd de acuerdo con que el Otorgante de la licencia revise y acttie de manera que pueda cambiar el valor o precio de compra de cualquiera
de los BVy DV en el momento que estime oportuno. Los BVy DV no conllevan cuotas por su falta de uso; siempre y cuando la licencia de los BV'y DV recogida en este
finalice de d los términos y condi en este Contratoy en ladocumentacion del Software, cuando el Otorgante de la licencia
deja de distribuir el Software o el Contrato finalice de cualquier otra manera. El Otorgante de Ia licencia, a su entera discrecion, se reserva el derecho a cobrar
cuotas para acceder al uso de los BV'y DV'y puede distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.
OBTENER Y COMPRAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: A través del Software, mediante la ejecucion de ciertas actividades, el Otorgante de la licencia puede
proporcionarle DV. Por ejemplo, el Otorgante de la licencia puede proporcionarle una cantidad determinada de BV o DV por completar actividades del juego como
alcanzar un nuevo nivel en el Software, finalizar una tarea o crear contenidos para los usuarios. Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas virtuales, se afiadiran
automaticamente a su Cuenta de usuario. Solo podré comprar Divisas virtuales dentro del Software o a través de una plataforma, un tercero en linea, una Tienda

deapli ocualquier otratienda por el Otorgante de lalicencia (“Tienda de Software”). Lacompray el uso de articulos o divisas del juego a través
de una Tienda de Software se rigen por los documemos normativos de a Tienda de Software incluidos, de manera no exhaustiva, las Condiciones del Servicioy el
Acuerdo del Usuario. La Tienda de Soft a d vicio en linea. El Otorgante de la ||cenc|a, dré of le para
lacomprade DV, quepuedensulnr i ioavisoyenel ito en el que el Otorg; delall i Wl tuno.Tras\acompraautonzada
de DVenunaTlenda* i I i iridase afiadird ati suCuentadeusuar\o El Otorg: lali a {

DV prar por cada iony/odia, que podriavariaren funcid .ElOtorgante delalicencia,
podria i |mponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, a la forma de usarlas y a la cantidad méxima que puede tener de la misma en su
Cuenta de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacion.
CALCULO DE SALDO: Podré acceder y consultar los BV y DV que tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado a ella. EI Otorgante de la licencia, a su
enteradiscrecion, se reservael derechoahacer lase de calculos i conlosBVy DV di ibles en su Cuenta de usuario. El Otorgante de la licencia
se reserva también, a su entera discrecion, el derecho a determinar la cantidad de DV de las que dispone y adeuda su Cuenta de usuario para la adquisicion de BV
o para otros fines. Aunque el Otorgante de la licencia procure siempre hacer dichos calculos sobre bases consistentes y coherentes, mediante este documento
usted reconoce y esta de acuerdo con que la cantidad de Bienes y Divisas virtuales que figuraensu Cuenta de usuario es final, amenos que pueda proporcionarle
al Otorgante de la licencia la documentacion que justifique que tales calculos eran i 0

UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: Los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo conlas
normas del juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en funcion del Software asociado. Los BV y DV se podrén utilizar tinicamente en el Software y
el Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, podré limitar el uso de los BV o DV a un solo juego. Los BV y/o DV no podran usarse en ningtin caso bajo acuerdo
con otras personas para apostar dinero ni cualquier otra cosa de valor. Los usos y funciones de los BV y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BVy DV
disponibles en su Cuenta de usuario se verdn reducidos cuando los utilice para adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software. El uso de
cualquier BV o DV se extraerd de los BV o DV que posea en su Cuenta de usuario. atener la cantidad suficiente de BV o DV para completar una transaccion
dentro del Software. Verd mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den los siguientes casos en el empleo que usted haga del
Software: por ejemplo, perderd BV o DV si pierde una partida o su personaje muere. Usted serd responsable de todos los usos que se hagan de los BV y DV a través
de su Cuenta de usuario independientemente de que haya o no autori tos usos. Debera notificari al Otorgante de lalicencia si detecta un uso
no autorizado de los BV o DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una quejaa www.lakeZgames.cum/suppon

NO CANJEABLE: Unicamente podra canjear los BV o DV por productos o servicios del juego. No podra vender, ceder, otorgar licencia o alquilar los BV o DV o
convertirlos en divisas convertibles virtuales. Los BV y DV solo podran canjearse por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario u otros
bienes del Otorgante de la licencia o persona o entidad, salvo las contempladas en este documento o en la ley vigente. Los BV y DV no tienen valor econémico real
y ni el Otorgante de la licencia, ni tampoco otras personas o entidades tienen la obligacion de canjearle los BV o DV por cualquier objeto de valor, incluidas, de
manera no exhaustiva, divisas reales.

NO REEMBOLSABLES: Todas las compras de BVy DV son finales, por lo que bajo ningtin concepto seran reembolsables, transferibles o intercambiables. Salvo en
lo prohibido por las leyes vigentes, el Otorgante de la licencia tendré todo el derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o eliminar los BV o DV si
lo considera necesario y ni usted ni cualquier otra persona podra emprender acciones legales contra €l por este motivo.

INTRANSFERIBLE: Cualquier ia, venta o il io de BV o DV a cualquier persona, que no sean las contempladas en el juego, mientras se utiliza el

Snftware ycomo autoriza el Otorgante dela Ilcencwa (“Transacclones desautorizadas”), incluidos, de manerano exhaustlva entre otros usuanos del Software, no
izacién del Otorgant iay esta, portanto, hibido. E10 I

omodificar la Cuenta de usuario y sus BV y DV, y a dar por resuelto este Contratosi pammpa colabora o pide cualquier tipo de Transaccion desautorizada. Todos

los usuarios que parilmpen ded'rhn lo haran bajo su ysehacen ante el Otorgante de la licencia, socios, licenciatarios,

filiales, y de cualquier dafo, pérdida o gasto derivado directa o indirectamente de esas acciones.

Acepta que el Otorgante de Iwencla puede requerir que se suspenda, finalice, cese o invierta cualquier Transaccion desautorizada que ocurra en una Tienda de
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TR dichaactividad, incluso aunque atin no hubiera idoy se base (inil

oenlas evil defraude, i imil de este Contrato, de las leyes y vigentes o en cualquier actoi i disefiado parainterferir o que

pretenda izar el buen i i del Software. Si creyé| 0 tuvieél cualquier razon para sospechar que esta implicado en una Transaccion

desautorizada, acepta que el Otorgante de la licencia, bajo su entera discrecion, le restrinja el acceso a los BV y DV de su Cuenta de usuario y a dar por finalizado o

asuspender lacuentay los derechos que tenga sobre los BVy DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.

LUGAR: Las DV solo estdn i ibles para los clientt determinadas ubicacit Usted no podrd ni comprar ni utilizar DV si no se encuentra en una ubicacién

aprobada.

TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

Tanto este Contrato como el suministro del Software mediante cualquier Tienda de Software (incluida la compra de BV 0 DV), estdn sujetos a todos los términos y
iosparalaTiend 1 tér y t: ia. E1 Ot ted

lalicenciano seraresponsable de los cargos en las tarjetas de crédito, b: deotra d quier cuota i ustr

de compra dentro del Software o a través de una Tienda de Software. Todas las transacciones las gestiona la Tienda de Software, no el Otorgante de la licencia.

Este rechaza exp cualquier idad derivada de tales transacciones y usted acepta que la relacién bilateral existe, en este caso, solo entre

ustedy la Tienda de Software.

Este Contrato se realiza Unicamente entre usted y el Otorgante de la licencia, y no con una Tienda de Software. Usted acepta que la Tienda de Software no tiene

algunaderealizar ervicio; el Software. Salvo enlos casos indicados anteriormente, hasta

elméximopermltldoporIasleyesvigentes.IaTienda notendrama igaci deofr pectoal Software. Cualqulerreclamaclun
,’ i delasleyesapli isi ‘mativos,

aInsconsumldoresocualqulerotralnfracclon de legislaci de derechos d i estan regidos por este Contrato, y\aTlendade

Software no se hard responsable de dichas reclamaciones. Usted tendrd que aceptar las Conmcmnes del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla
o politica aplicable de la misma. La licencia del Software es una licencia no transferible para utilizar el Software tnicamente en un dispositivo apto para ello que
usted posea o controle. Usted confirma que no se en ninguna zona geogréfica o pais por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de
personas especialmente designadas por el Departamento del Tesoro de los EE. UU o en la lista de personas o entidades denegadas del Departamento de Comercio
de Estados Unidos. La Tienda de Software es un tercer beneficiario de este Contrato, y podrd obligarle al cumplimiento de este Contrato.

RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalary usar , dasu imi I ilacion de estainfor i0) (in los términos df esta ion de la Politicade
Privacidad del Otorgante de la licencia incluidos (donds aplicable) (i) la ia de cualquier tipo de informacion personal u otra informacion al Otorgante
de la licencia, sus afiliados, vendedores, asociados y terceros como las autoridades gubernamentales de los EE. UU. y de otros paises ubicados fuera de Europa
o de su pais de origen, incluidos aquellos paises cuyos estdndares en materia de privacidad es mucho més baja; (i) la muestra piiblica de sus datos, tales como
laidentificacion del contenido que haya creado como usuario o la pubhcacwon desus pumuaclunes posicion, logros y otros datos dejuego en paginas web y otras

plataformas; (iii) compartir sus d: los fabr delequipo, con losanfitr conl delalicencia
i del marketing y (iv) ott sy divulgaciones de suinformacion personal y de otro tipo de informacion especificados en la Politica de Privacidad antes
mencionada, que se actualizara de vez en cuando. En el caso de que no desee que se compartan ose empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.
Para los laprivaci incluidas \a ilacio ionytransferenciade sui ion personaly de otro tipo de
i0 (EREGETI n Y, izara ytienevalidezporencimad ontrato.
GARANTIA
GARANTIALIMITADA: EI Otorgante de Ia I\cenua le garantlza (3| ustedesel comprador |n|n:|al y orlglnal del Soﬁware aunque no si usted ha conseguido una copia
bad: | Softwarenotendré
fallos de material ni de mano de obra en condiciones de uso y servicio normales durante 90 dlas desde la fecha de compra. EI mnrgame de lalicencia le garantiza
que el presente Software es compatible con un ordenador personal que retina los requisitos mini la del Softy que hasido

certificado por el fabricante de la unidad de juego como compatible con la unidad de juego para la que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el
hardware, el software, las conexiones a Internet y el uso individual, el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento en su ordenador personal o
unidad de juego especificos. El Otorgante de la licencia no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectativas,
que el Software funcione de manera continuada v sin errores, que eI Software vaya a ser compatible con su hardware o software, o que los errores que de esto se
deriven vayan a ser i Ningdn i (oral o por escrito) del Otorgante de la licencia o representantes dara Iugar auna garantia.
Dado que algunas jurisdicciones no permiten la excluslon de limitaciones de garantias limitadas o de limitaci de los derechos del
puede que algunas o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de almacenamiento durante el periodo de garantia, el Otorgante de lalicencia se obligaa
sustituir, de forma gratuita, el Software en el que se detecten fallos durante el periodo de a garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado por el
Otorgante de lalicencia. Siya no est4 disponible, el Otorgante de la licencia se reserva el derecho a sustituirlo por uno del mismo valor o de un valor superior. Esta
garantia se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministré originalmente el Otorgante de lalicencia y no es aplicable al uso
y desgaste normal. Esta garantia sera nula de pleno derecho si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente. Cualquier garantia técita
de cardcter legal queda limitada expresamente al periodo de 90 dias estipulado anteriormente.
Con las excepciones arriba pactadas, siempre y cuando usted sea residente de un estado miembro de la Union Europea, el Otorgante de la licencia garantiza que
el Soﬂware serd apto para su uso y de una calidad satisfactoria. La presente garantia sustituye a cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o tacita, lo que
lquier garantia d ion afines concretos o de no incumplimiento, y el Otorgante de la licencia no quedaré obligado por ninguna
otra manlfeslacmn o garantia de ningtn tipo.
En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantia limitada, debe enviarse siempre el Software original ala direccion del Otorgante de la licencia especificada
mas abajo e incluir los siguientes datos: su nombre y direccion de respuesta, una fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defecto
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y el sistema en que ha usado el Software.

SURESPONSABILIDAD PARA CON EL OTORGANTE DE LA LICENCIA

Hasta donde la ley lo permita, acepta ser responsable ante el Otorgante de Ia licencia, socios, li iatarios, filiales, j i directores,
empleados y representantes de cualquier daiio, pérdida o gasto derivado directa o i de sus actos u omisi al utilizar el Software, de acuerdo
con los términos del Contrato.

HASTA DONDE LA LEY LO PERMITA, EL OTORGANTE DE LA LICENCIA NO SERA RESPONSABLE DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES
DERIVADOS DE LA POSESION, EL USO O EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE, ENTRE OTROS, CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD,
PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIAINFORMATICOS Y, ENLAMEDIDAEN LA QUE LALEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DELA
PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON
UNAPOSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN
PRODUCIRSE. HASTADONDE LA LEY LO PERMITA, LARESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA NO PODRA SUPERAR (SALVO DONDE LO EXIJALA
LEY VIGENTE) EL PRECIO REAL QUE USTED PAGO POR EL USO DEL SOFTWARE.

SIUSTEDRESIDEENUNESTADOMIEMBRO DELAUNION EUROPEA, INDEPENDIENTEMENTE DELO QUE SEHAYAESTABLECIDO PREVIAMENTE, ELOTORGANTEDE
LALICENCIASERARESPONSABLEDE CUALQUIERPERDIDA O DANO QUEUSTED SUFRAY QUEPUEDASER CONSIDERADO UNA CONSECUENCIARAZONABLEMENTE
PREVISIBLE DEL INCUMPLIMIENTO DE ESTE CONTRATO POR PARTE DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA O DE SUNEGLIGENCIA, PERO NO SERA RESPONSABLE
DE PERDIDAS 0 DANOS QUE NO FUERAN PREVISIBLES.

NOPODEMOS NI CONTROLAMOSLOS DATOS QUE FLUYEN DESDEY HASTANUESTRARED O EN OTRAS PAGINAS DEINTERNET, REDES INALAMBRICAS U OTRAS
REDES DE TERCEROS. ESE FLUJO DE INFORMACIGN DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LO ACONTECIDO EN INTERNET Y EN LOS SERVICIOS INALAMBRICOS
PROPORCIONADOS 0 CONTROLADOS POR TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS MISMAS DE ESAS TERCERAS
PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO
PODEMOS GARANTIZARLE QUELOS PROBLEMASANTESINDICADOSNO OCURRIRAN. HASTADONDELALEY LOPERMITA, NOASUMIREMOS LARESPONSABILIDAD
CONSECUENCIADE 0 QUEESTE ENFORMAALGUNARELACIONADA CONLASACCIONES, O FALTADEELLAS, DE TERCEROS QUE DENLUGARAINTERRUPCIONES
EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y
PRODUCTOS RELACIONADOS.

RESCISION

El presente Contrato estara en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este Contrato se resolvera autométicamente cuando el Otorgante de la
licencia deje de trabajar con los servidores del Software ((inicamente en el caso de los juegos gestionados en linea), si el Otorgante de la licencia considera que el
uso que esta haciendo del Software es o podria ser fraudulento, que conlleva el blanqueo de cap\tales 0 cua\quler otro tipo de actividad ilicita o que no estuviera

lostérminosy ici d estecomrate incluidas, de manera lali Podra dar por
finalizado este Contrato en cualquier momento (i) pi al Otorgante de lali que elimine su Cuenta de i leada paraaccedery usar el Software
mediante los métodos contemplados en los Términos de servicio o (ii) uyendo y/o elimit I del Software tenga en su posesion, custodia

o control. Eliminar el Software de su plataforma de juego no servira para eliminar la informacion asociada a su Cuenta de usuario, incluidos los BV y DV asociados
aella. Si reinstala el Software utilizando la misma Cuenta de usuario, tendrd todavia acceso a la informacidn alli contenida, incluidos los BV y DV que conservara
ensu cuenta. No obstante, salvo en lo contemplado en la ley vigente, si su Cuenta de usuario se elimina como consecuencia de la finalizacién de este Contrato por
cualquier razon, todos los BV y DV asociados a su cuenta también se eliminaran y ni estos, ni su cuenta, ni tampoco el Software estaran ya disponibles. Si este
Contrato cesara por un incumplimiento suyo del mismo, el Otorgante de la licencia podria impedir que volviera a registrarse o que volviera a acceder al Software.
En el caso de cese del Contrato, debera destruir el Software, la los materi i y todos los. que tenga en su poder o en su
control, incluidos aquellos que se encuentren en cualquier servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Contrato, su derecho
a utilizar el Software, incluidos los BV'y DV asociados a su Cuenta de usuario, se eliminardn inmediatamente y usted debera dejar de hacer uso del Software. La
finalizacién del Contrato no influird sobre los derechos u obligaciones que nos corresponden.

DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU.

ElSoftwarey i inistrancomo matico
restringido”. El uso, duplicacion o divulgacion por parte del gobierno de EE. UU. 0 de un subcontratista del gobierno de EE. UU. est4 sujeto a las restricciones
dispuestas en el apartado (c) (1) (ii) de los articulos de derechos sobre datos técnicos y software informatico (Rights in Technical Data and Computer Software) de
DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado (c) (1) y (2) de los articulos de derechos restringidos de software informético comercial (Commercial Computer
Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segtin corresponda. El Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado mas abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD

Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus cldusulas, el Otorgante de la licencia se verd perjudicado de forma
irreparable y, por tanto, reconoce el derecho de este —sin idad de que pruebe la obligacion, garantia ni ivo de los dafios—a
exigir los remedios de equidad que correspondan en relacion con lo estipulado, asi como a obtener una restriccion temporal y/u orden de cese o cualquier otro
remedio que tenga a su disposicion.

f i ti ial” 0 “soft

IMPUESTOS Y GASTOS

Seraresponsable ante el Otorgante de la licencia, ios, li iatarios, afiliados, i agentes, directivos, empleados y demas plantilla, de cualquier
impuesto, obligacion o arancel impuesto por entidades gubernamentales en relacion con las transacciones contempladas en este Contrato, incluidos posibles
multas o intereses ivos de los con la actividad del Otorgante de la licenciay), il de si estos incluidos

en una factura que usted pudiera recibir por parte del Otorgante de la licencia. Tendra que proporcionar copias de todos los certificados de exencion al Otorgante
de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencion. Todos los gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo serdn Gnicamente
responsabilidad suya. El Otorgante de lalicencia no le reembolsara los gastos y usted no podré responsabilizarlo de ello.
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TERMINOS DE SERVICIO

te Contrato, a ionvi del Software, alos Térmi viciodel dels Iicencia,
alaPoliticade Prlvacldad del Otorgante de lalicenciay a todos los términos y condiciones de los Términos de servicio incorp este Contrato mediantt
referencia. Estos puntos represeman latotalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de la licencia en lo relacionado con el uso del Software y de los.
servicios y y any an a cualquier acuerdo anterior, ya sean escritos o verbales, entre ambas partes. En caso de que
existiera alguna incompatibilidad entre este Contrato y los Términos de servicio, prevalecera lo expuesto en este Contrato.

MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribira dicha estipulacion solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no

afectard alas demds estipulaciones de este Contrato.

ARBITRAJEINDIVIDUAL VINCULANTE (LEADETENIDAMENTEESTA ON). PUEDE MODIF EMANERASIGNIFICATIVA, INCLUIDO

EL DERECHO A PRESENTAR UNA DEMANDA ANTE UN TRIBUNAL.

. Estaseccion de arbitraje individual vinculante se aplicara en la medida que las leyes de su pais de residencia lo permitan.

. Usted y la Empresa acuerdan que, de producirse una disputa, reclamacion o controversia entre ambas partes en relacion a los productos o servicios de
la Empresa (de ahora en adelante, una “Disputa”), ya sea por contrato, estatuto, regulacién, ordenanza, agravio (incluidos el fraude, la tergiversacion, la
induccion fraudulenta o la negligencia) ocualquierotratean’a legal 0 equitativa, excepto itados en el parrafo “E delarbitraje”, que

masabajo, el validez, laaplicaciony el al del it ion “ARBITRAJEINDIVIDUALVINCULANTE” (salvo
por la aplicacion de la clausula de Renuncia a demandas colectivas que encontrard mas adelante), se someterd a un arbitraje vinculante, como se describe
a continuacion, en vez de resolverse en un tribunal. El término “Disputa” tendrd el sentido mas amplio permitido para su aplicacion e incluye, por ejemplo,
todos los asuntos relacionados con este Contrato, la Politica de privacidad, los Términos de servicio o cualquier otro acuerdo con la Empresa. Usted aceptay
entiende que en un arbitraje no hay juez ni jurado, y que la revision de un laudo arbitral por parte de un tribunal es limitada.

. Exclusiones del arbitraje. Usted y la Empresa aceptan que las reclamaciones presentadas por usted o la Empresa a titulo individual en un tribunal de menor
cuantia no estan sujetas a los términos de arbitraje incluidos en esta seccion. Ademds, usted o la Empresa tendran el derecho de solicitar un mandamiento
judicial contra usted en un tribunal para preservar la situacion actual durante el procedimiento.

. Renunciaa demanda colectiva. LOS PROCEDIMIENTOS DEL ARBITRAJE AQUi DESCRITOS SE REALIZARAN A TITULO INDIVIDUAL. Ni usted ni la Empresa
estdn autorizados a unir o consolidar las disputas de o contra otras personas o entidades, ni a arbitrar cualquier disputa con capacidades representativas
(incluyendo, de manera no exhaustiva, como miembro de una clase o en idad de abogado privado) en relacion con cualquier Disputa.
Ademds, amenos que usted y la Empresa lleguen a un acuerdo, la entidad de arbitraje solo puede consolidar la reclamacion de una persona. El érbitro puede
imponer medidas o soluciones individuales permitidas por la ley vigente, y en la medida en que lo permita la ley, pero no puede determinar sanciones contra la
Empresa en relacion con otra persona que no sea usted.

. Derecho a renuncia del arbitraje vinculante. SI DESEA RENUNCIAR AL ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE, DEBERA COMUNICARNOS POR ESCRITO
QUE ACEPTA ESTE CONTRATO, PERO QUE RENUNCIA AL ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE, EN UN PLAZO DE 30 DIAS, ANO SER QUE LA LEY VIGENTE
PERMITAUNPERIODO DETIEMPOMAYOR. Debe enviarsunotificacion escrita por correoa TAKE TWOINTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT, ATTN:
ARBITRATION OPT OUT, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036. La notificacion debe incluir (1) su nombre completo; (2) su direccion postal; (3)
sulD online del Social Club, si dispone de una; y (4) una declaracion explicita de que no desea resolver las disputas con la Empresa mediante arbitraje. Usted
se hace responsable de que la Empresa reciba la notificacion de renuncia y, por consiguiente, tal vez desee enviar la notificacion empleando un medio que
proporcione un acuse de recibo por escrito.

. Notificacion de Disputa. En caso de producirse una Disputa con la Empresa, debe enviar una notificacion escrita a TAKE TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
LEGAL DEPARTMENT, ATTN: ARBITRATION OF DISPUTE, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036, para permitir que laEmpresa pueda negociar una
resolucion informal. La notificacion debe enviarse en un plazo de dos (2| afos desde eI momento en quelenga lugar la D|spu1a pero en nmgun caso después
delafechaenlacualeliniciode pi Denop la icacionatiempo, nose
podrarealizar la reclamacién. En caso de que la Empresa tenga una Dlsputa con usted, le enviard una notificacion a la direccion que aparezca en sus archivos,
sies posible. Usted y la Empresa aceptan negociar la Disputa de buena fe durante al menos 30 dias tras la notificacion de la Disputa. Sino se resuelve enun
plazo de 30 dias después de recibir la notificacion de la Disputa, la Empresa o usted pueden someterla a arbitraje, como se describe en esta seccion.

. Reglas y procedimientos de arbitraje. El arbitraje estara sujeto al Acta de arbitraje federal de EE. UU. y ala ley de arbitraje federal, y sera llevado a cabo por
Judicial Arbitration Mediation Services, Inc. (“JAMS”) en conformidad con las Reglas y procedimientos simplificados de arbitraje de JAMS, con efecto desde el
1dejuliode 2014 (las “reglas de JAMS”), y modificadas por el presente comraln Las reglas de JAMS, asi como las instrucciones parainiciar un arbitraje, estan
disponibles en su sitio web: http://www.jamsadr. rules-stri i ion. La Empresaabonara sus propias costas del arbitraje de acuerdo con las
reglas de JAMSYy, en caso de que usted demuestre que las costas del arbitraj ion con las costas p , la Empresa pagard
la camldad que el drbitro considere necesana en relacion con los gastos del inicio de\ procedimientoy Tavista del arbwtraje para evitar que el arbitraje tenga un

Cadaunadelas partes abonaré lo: i0sy abogados salvosilar
(olas reclamaaones) en cuestion permite a la parte ganadora pagar sus honorarios y/o sus costas procesales; en tal caso, el arbitro adjudicara las tarifas o las
costas de acuerdo con la ley vigente.

. Ubicacion del arbitraje. En caso de que sea necesaria una vista personal seguin las reglas de JAMS, usted puede, a su discrecion, elegir que la audiencia tenga
lugar en el condado de Nueva York (estado de Nueva York), o en el condado de Estados Unidos en el que resida.

. Decisidn del drbitro. Cualquier decisién o laudk itidos por el rbits al las partes. A q de de otramanera,
las decisiones o laudos 4n las bases ialesy juridicas parala 0 EI arbitro podré considerar solo aquellas medidas que correspondan
por ley 0 en equidad y que hayan sido solicitadas por las partes, asi como aquellas que el drbitro considere que se fundamenten en pruebas pertinentes y
fidedignas. Cualquier decision o laudo puede ser considerado como un fallo final por cualquier tribunal de la jurisdiccion competente. Siuna de las partes.
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recurre sin éxito lavalidez de un laudo, la parte perdedora debera abonar las costas de la otra parte y los ios delos abogado: i la

10. Permanencia en vigor. La presente seccion de Arbitraje individual vinculante pervivird a la terminacion de este Contrato o de la prestacion de servicios hacia
su persona por parte de laEmpresa.

11. No se aplica la capacidad de modificar los Términos y condiciones. Aunque la Empresa puede revisar el Contrato de licencia del usuario final, la Politica de
privacidad, los Términos y condiciones y otros acuerdos a su discrecion, la Empresa no tiene derecho a modificar este acuerdo de arbitraje o las normas aqui
especlflcadas enrelacion con cualquier Dlspu!a unavez que hayatemdo Iugardmha Disputa.

12. Ei d ondelapr tedi adanula, inapli ilegal, lait
seguird en vigory se interpretara de acuerdo con sus términos, comossi la disposicién nula, i ilegal hubieraincluido. La tinica excepcién aesto
es ladisposicion sobre larenunciaa demanda colectiva. En caso de quela prohibicion en el pi iento de arbitraje como demanda colectiva sea declarada
nula, mapl\cable oilegal, el acuerdo de arbitraje en su totalidad se considerara nulo a todos los efectos, y la Disputa proseguird ante un tribunal segun las leyes
y de vigentes. Sipor algunarazon unareclamacién se admite a tramite ante unmbunalyno enarbitraje, la Disputa serd
considerada exclusivamente ante un tribunal estatal o federal | York (estado de Nueva York). L: untribunal
estatal pueden ser trasladadas a un tribunal federal por cualquiera de las partes, en caso de que laley lo permita.LEYES APLICABLES

Este Contratose celebraen el estado de NuevaVnrkyse reglraelnterpretarade di las leyes del estado de Ni York, sil i ion d leccion de

normaslegales. Con respecloa' disputs i ustedylaEi lajurisdiccion exclusiva

de los tribunal del condado de Nueva York (estado Nueva York), y renuncian a cualquier objecion por i ia de juri lugar

o competencia, sin que ello afecte al derecho de cualquiera de las partes de trasladar el caso a un tribunal federal, en caso de que la ley lo permita. Este parrafo ha
de interpretarse de la manera mas amplia posible dentro de las leyes vigentes. Por ejemplo, si usted reside en un estado miembro de la Unién Eumpea usted se
beneficiara de cualquier disposicion obligatoria de las leyes de defensa del consumidor del estado miembro en el q ,y podrainiciar pr i legales
en relacién con este Contrato en los tribunales del estado miembro en el que reside. Usted acepta que el incumplimiento por su parte del presente Contrato, la
Politica de privacidad, los Términos del servicio o cualquier otro acuerdo con la Empresa constituird una defensa de fondo (va sea mediante la legislacion vigente
0 en equidad) contra cualquier reclamacion que realice contra la Empresa relacionada con su software o sus servicios. Ambas partes acuerdan que no sera de
aplicacion la Convencion de Naciones Unidas sobre Contratos Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980). La Empresa tiene el derecho de emprender
una demanda civil contra usted por incumplimiento de su Contrato de licencia con el usuario final, las Condiciones del servicio, la Politica de privacidad u otros
términos y condiciones que regulen su software y sus servicios, ya sea por incumplimiento del derecho comtin o de cualquier estatuto estatal o federal aplicable.
PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
INC., 110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

El resto de cldusulas y condiciones de este CLUF se aplicaran a su uso del Software.

©2005-2019 Take-Ty ,Inc. y susfili 2K, i 2Ky Take-Ty

de Take-Two Interactive Software, Inc. Todos los derechos reservados. Toda la programacion de la WWE, los nombres de luchadores, las imégenes, los aspectos,
los esléganes, los movimientos de lucha libre, las marcas comerciales, los logotipos y los copyrights son propiedad exclusiva de la WWE y sus filiales. © 2019
WWE. Todos los derechos reservados. Utiliza Bink Video. Copyright ©1997-2019 by RAD Game Tools, Inc. Funciona con Wwise ©2006-2019 Audiokinetic Inc.
Todos los derechos reservados. Utiliza Oodle. Copyright ©2008-2019 by RAD Game Tools Inc. Todos los derechos reservados. El resto de marcas comerciales,
logotipos y copyrights son propiedad de sus respectivos duefios.




