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Leia este manual cuidadosamente antes de usar esta maquina e
mantenha-o em um local de facil acesso para referéncia futura.
Para um uso seguro e correto, certifique-se de que Ié as Informa-
¢des Importantes em este manual antes de usar a maquina.



Apple, Mac, Mac OS, iMac e MacBook séao marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros
paises.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework, e PowerPoint sdo marcas comerciais
registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Intel e Intel Core sdo marcas comerciais da Intel Corporation nos EUA e/ou em outros paises.
PowerPC é uma marca comercial registrada da International Business Machines Corporation.

MicroSaver € uma marca comercial registrada da Kensington Computer Products Group, uma divisdo da ACCO
Brands.

HDMI, o Logotipo HDMI e a High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comercias ou marcas comerciais
registradas da HDMI Licensing LLC.

Trademark PJLink € uma marca comercial utilizada para direitos de marcas comerciais no Japao, nos Estados
Unidos da América e em outros paises e areas.

Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® e Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® sdo marcas comerciais registradas da Wi-Fi Allian-
ce.

Blu-ray € uma marca comercial da Blu-ray Disc Association

CRESTRON e ROOMVIEW s&o marcas comerciais registradas da Crestron Electronics, Inc. nos Estados Unidos
e em outros paises.

Outros nomes de produtos e de empresas mencionados neste manual do usuario podem ser marcar comerciais
ou marcas comerciais registradas de seus respectivos proprietarios.

Licengas de Software GPL/LGPL

O produto inclui software licenciado sob a GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public License
(LGPL), entre outras.

Para obter mais informagdes sobre o software, consulte o arquivo readme.pdf no CD-ROM fornecido. O arquivo
readme.pdf esta na pasta about GPL&LGPL na pasta OSS.

OBSERVACOES

(1) O conteudo deste manual do usuario ndo podera ser reimpresso em partes ou em sua totalidade sem permis-
séo.

(2) O conteudo deste manual do usuario esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

(8) Embora este manual tenha sido criado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto questionavel, erros ou
omissoes, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a Ricoh ndo sera responsavel por nenhuma reclamagao ou outras questdes
consideradas resultantes do uso do Projector.



Informacoes Importantes

Precaucoes de Seguranca

Precaucodes
Leia este manual cuidadosamente antes de usar o projetor RICOH e mantenha o manual em um local de facil acesso
para referéncia futura.

CUIDADO
Para desligar a energia principal, certifique-se de remover o plugue da tomada.
O soquete da tomada devera ser instalado o mais préximo possivel do equipamento e devera ter acesso
facil.

CUIDADO
PARA EVITAR CHOQUES, NAO ABRA O GABINETE.
A HA COMPONENTES DE ALTA TENSAO NO INTERIOR.
SOLICITE ATENDIMENTO A EQUIPE DE SERVICO PERSONALIZADA.

Este simbolo acautela o usuario de que voltagem néo isolada dentro da unidade pode ser suficiente para
A causar choque elétrico. Por isso, é perigoso fazer qualquer tipo de contato com qualquer peca dentro da

unidade.

Este simbolo alerta o usuério que informacao importante relacionada com a operagao e manutencao desta
A unidade foi fornecida.

As informagdes deverao ser lidas cuidadosamente para evitar problemas.

AVISO: PARA EVITAR INCENDIO OU CHOQUE, NAO EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU UMIDADE.
NAO USE O PLUGUE DESTA UNIDADE COM EXTENSOES OU EM TOMADAS A MENOS QUE TODOS OS
PINOS POSSAM SER INTEIRAMENTE INSERIDOS.

DOC de Aviso de Conformidade (somente Canada)
Este aparelho digital Classe B esta em conformidade com o ICES-003 do Canada.

Regulamentacao de Informacoes de Ruido de Maquinas - 3. GPSGV,
O valor mais alto da pressao de som € inferior a 70 dB (A) de acordo com a EN ISO 7779.

CUIDADO
Evite exibir imagens estaticas por um periodo de tempo prolongado.
Isso podera fazer com que essas imagens fiquem temporariamente mantidas na superficie do painel

LCD.
Se isso acontecer, continue a usar o projetor. O plano de fundo estatico das imagens anteriores desa-

parecerao.

Informacao de Rastreabilidade da Marcacao CE (Somente para paises da UE)

Fabricante:
Ricoh Co., Ltd.
3-6 Nakamagome 1-chome, Ohta-ku, Tokyo. 143-8555, Japan

Importador:
Ricoh Europe PLC
20 Triton Street, London. NW1 3BF, United Kingdom




Informacdes Importantes

Informacao para o Utilizador relativa a Equipamento Eléctrico e Electrénico

Destinada a utilizadores de paises onde o simbolo indicado nesta seccdo remete para a legislacao
nacional especifica para a recolha e tratamento de residuos electrénicos.

Os nossos produtos contém componentes de elevada qualidade e séao concebidos para facilitar a reciclagem.

Os nossos produtos e a respectiva embalagem estao identifi cados com os simbolos indicados em baixo.

it

O simbolo indica que o produto ndo deve ser tratado como residuos urbanos. Deposite-o nos pontos de recolha e
devolucédo adequados que estao disponiveis. Ao seguir estas instrugdes, tem a certeza de que este produto é tratado
correctamente, contribuindo para a reducao de impactes potenciais no ambiente e na saude humana, que podem
resultar de um tratamento incorrecto. A reciclagem de produtos ajuda a conservar recursos naturais e a proteger o
ambiente.

Para obter mais informagdes sobre sistemas de recolha e reciclagem para este produto, entre em contacto com a loja
onde adquiriu 0 equipamento, com o seu fornecedor local ou com os representantes de venda/assisténcia.

Todos os Outros Utilizadores
Se pretender desfazer-se deste produto, entre em contacto com as autoridades locais, a loja onde o adquiriu, 0 seu
fornecedor local ou com os representantes de venda/assisténcia.

Apenas para a Turquia

EEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu sistem sarf malzemeleri ve yedek parcalar1 da dahil olmak {izere EEE
Yonetmeligine Uygundur.

Nota para o simbolo de Pilhas e/ou Acumulador (Apenas para paises da UE)

X

De acordo com a Informagéo para os utilizadores finais no Anexo Il do Artigo 20 da Directiva 2006/66/CE relativa a
pilhas e acumuladores, o simbolo supracitado é impresso em pilhas e acumuladores.

Este simbolo significa que na Unido Europeia, as pilhas e os acumuladores usados devem ser depostos separada-
mente dos residuos domésticos.

Na UE, existem sistemas de recolha separados tanto para produtos eléctricos e electronicos usados como também
para pilhas e acumuladores.

Por favor, elimine-os correctamente no seu centro de reciclagem/recolha de residuos comunitario local.

Descartando seus produtos usados

com esta marca (a esquerda) devem ser descartados separadamente do lixo doméstico normal. Isso
inclui projetores e seus acessorios elétricos ou lampadas. Ao descartar esses produtos, por favor, siga a
orientacd@o das autoridades locais e/ou informe-se na loja onde vocé adquiriu o produto .

Depois de coletar os produtos usados, eles serao reutilizados e reciclados da maneira apropriada. Esse
esforgo nos ajudara a reduzir os residuos bem como o impacto negativo, tal como o do mercurio contido
num lampada, a saude humana e ao meio ambiente a um nivel minimo.

A marca nos produtos elétricos e eletrdnicos se aplica somente aos Estados Membros da Unido Euro-
peia.

E A legislacdo na UE implementada em cada Estado Membro exige que os produtos elétricos e eletrénicos
—

AVISO PARA RESIDENTES DA CALIFORNIA:

A manipulagéo dos cabos fornecidos com o produto causarao exposi¢ao ao chumbo, um elemento quimico con-
hecido no Estado da Califérnia por causar fetos com defeitos congénitos ou outros danos reprodutivos. LAVE AS
MAOS APOS A MANIPULAGAO.




Informacdes Importantes

Notas para os Utilizadores no Estado da Califérnia (Notas Para os Utilizadores nos EUA)

Material de Perclorato - podera aplicar-se manuseamento especial, consulte www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/
perchlorate

Interferéncia de RF (somente EUA)

AVISO

A Federal Communications Commission (FCC, Comissao Federal de Comunicag¢des) nao permite nenhuma
modificag@o ou alteracdo na unidade EXCETO aquelas especificadas pela NEC Display Solutions of America, Inc.
neste manual. O ndo cumprimento dessa regulamentacdo governamental podera invalidar o seu direito de operar
este equipamento. Este equipamento foi testado e sua conformidade com os limites de um dispositivo digital da
Classe B foi comprovada como de acordo com a Parte 15 das Normas da FCC. Esses limites foram criados para
a protecao adequada contra interferéncias nocivas em instala¢des residenciais. Este equipamento gera, usa e
pode irradiar energia de radiofrequéncia e, caso ndo instalado e usado de acordo com as instrugdes, pode causar
interferéncia nas radiocomunicagdes. No entanto, ndo ha nenhuma garantia de que nao havera interferéncia em
uma determinada instalagéo.

Se o equipamento causar interferéncia prejudicial a recepcao de radio ou televisdo, que pode ser determinada
ao ligar e desligar o equipamento, sugerimos que o usuario tente corrigir a interferéncia utilizando uma ou mais
das medidas a seguir:

» Redirecionar ou realocar a antena de recepgéao.

e Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

e Conecte o equipamento na tomada de um circuito diferente do qual o receptor esta conectado.
» Consulte o revendedor ou um técnico experiente de radio/TV para obter ajuda.

Somente Reino Unido: No Reino Unido, um cabo de alimentagédo com aprovagéao BS e plugue moldado possui um
fusivel preto (cinco Amps) instalado para uso com esse equipamento. Se nenhum cabo de alimentacao for fornecido
com este equipamento, entre em contato com seu fornecedor.

Questoes Importantes de Seguranca

Estas instru¢bes de seguranca destinam-se a garantir uma vida longa do seu projetor além de evitar incéndio e
choque. Leia-as cuidadosamente e preste aten¢do aos avisos.

A Instalacao

* Nao instale o projetos nas seguintes condigdes:
- sobre um carrinho. estande ou mesa instaveis.
- préximo a agua, banheiras ou ambientes Umidos.
- com exposi¢éo direta a luz solar, proximo a aquecedores ou a dispositivos com radiagéo de calor.
- em ambientes empoeirados, com fumaga ou com vapor
- sobre uma folha de papel ou tecido, tapetes ou carpetes.
- em um local hermético, como dentro de uma caixa.
Isso pode resultar em mau funcionamento e/ou vida util mais curta de seu projetor.
* Se desejar que o projetor seja instalado no teto:
- Nao tente vocé mesmo instalar o projetor.
- O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operagéo apropriada e reduzir o risco de
lesdes corporais.
- Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagao deve ser feita de
acordo com as normas de construgéo locais.
- Por favor, consulte o seu revendedor para obter mais informagdes.



Informacdes Importantes

AVISO
¢ Nao use nenhum outro objeto além da protecdo deslizante da lente do projetor para cobrir a lente quando o
projetor estiver ligado.

Ao fazer isso, o objeto podera ficar extremamente aquecido e possivelmente causara incéndio ou danos devido
ao calor emitido pela saida de luz.

e Nao posicione nenhum objeto que possa ser facilmente afetado pelo calor na frente da lente do projetor. Fazer
isto podera fazer com que o objeto derreta por causa do calor que é emitido pela saida de luz.

Coloque o projetor na horizontal

Use o projetor dentro de uma faixa do angulo de inclinagéo de 30° acima na horizontal a 30° abaixo (inclusive com
um angulo de inclinagdo méaximo de 10° criado ao estender o pé de inclinacéo).

Usar o projetor de qualquer outro modo de montagem na mesa e no teto pode resultar em falhas nele. Se o projetor for
usado em um angulo de inclinagéo superior a 10° acima na horizontal ou 10° abaixo, a vida util da lampada diminuirg*.

* Ao usar o projetor dentro de uma faixa de + (mais ou menos) 10° a + (mais ou menos) 30° (mostrada pela area
sombreada), recomenda-se substituir a ldAmpada quando a vida util restante dela atingir 25%. Mesmo que a vida
util da lampada mostre 25 % ou mais, ela pode quebrar ou falhar em iluminar, dependendo de suas caracteristi-
cas individuais e das condi¢des de uso. Para mostrar a vida util restante da ldmpada, pressione o botdo Help no
controle remoto e selecione [INFO.] — [TEMPO DE USO] no menu na tela do projetor. (— 109)

Até +30° Até +30°

+10°

Montagem no teto 0°

-10°

Até -30° Até -30°




Informacdes Importantes

A Prevencoes Contra Incéndio e Choque A

Verifique se ha ventilagéo suficiente e se as saidas estéo desobstruidas para evitar o acumulo de calor no interior

do seu projetor. Deixe um espaco de pelo menos 4 pol. (10 cm) entre o seu projetor e a parede.

Nao tente tocar a saida de exaustao na parte frontal esquerda (vista da frente), pois ela pode estar aquecida quando

o projetor estiver ligado e imediatamente depois que ele for desligado. As pegas do projetor podem ficar temporari-

amente aquecidas se ele for desligado com o botédo Power ou se a fonte de corrente alternada for desconectada

durante a operagao normal do projetor.

Tenha cuidado ao levantar o projetor.

Evite que objetos estranhos, como clipes de papel e pedacgos de papel caiam dentro do seu projetor. Nao tente

recuperar nenhum objeto que possa cair dentro do seu projetor. Nao insira nenhum objeto metalico, como arame

ou chave de fenda no projetor. Se algo cair dentro do seu projetor, desconecte-o imediatamente e solicite que uma

equipe de servico responsavel remova o objeto.

Nao coloque nenhum objeto em cima do projetor.

Nao toque o plugue de alimentacdo quando houver tempestades. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio.

O projetor foi criado para operar em uma fonte de alimentagao de corrente alternada de 100-240 V e 50/60 Hz.

Verifique se a sua fonte de alimentagéo estd em conformidade com esse requisito antes de usar o projetor.

Nao olhe através das lentes quando o projetor estiver ligado. Seus olhos poderado ser seriamente danificados.

Nao deixe itens, como lentes de aumento, no caminho da luz do projetor. A luz que esta sendo projetada é ex-

tensiva, portanto, qualquer tipo de objeto anormal que possa redirecionar a luz proveniente da lente pode causar

consequéncias imprevisiveis, como incéndio ou dano aos olhos.

Nao posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente das saidas de exaustao do projetor.

Isso podera derreter o objeto ou queimar sus maos com o calor emitido pelo exaustor.

Nao espirre agua no projetor. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio. Se o projetos for molhado, desligue-o,

desconecte o cabo de alimentacéo e solicite que uma equipe de servigo qualificado verifique o projetor.

Manipule o cabo de alimentagéo com cuidado. Cabos de energia danificados ou desgastados podem causar choque

elétrico ou incéndio.

- Nao use nenhum cabo de energia a ndo ser o fornecido com o projetor.

- N&o curve ou puxe o cabo de alimentacao excessivamente.

- N&o coloque o cabo de alimentagdo embaixo do projetos ou de qualquer objeto pesado.

- Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros materiais maledveis, como tapetes.

- N&ao aqueca o cabo de alimentacao.

- Nao manipule o plugue de alimentagdo com maos umidas.

Desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentagao e solicite que uma equipe de servico qualificado verifique

o projetor nas seguintes condicdes:

- Quando o cabo ou plugue de alimentagao estiver danificado ou desgastado.

- Se algum liquido tiver sido derramado no projetor ou se ele tiver sido exposto a chuva ou agua.

- Se o projetor ndo operar normalmente depois que todas as instru¢des descritas neste manual do usuario tiverem
sido seguidas.

- Se o projetor tiver caido ou se o gabinete tiver sido danificado.

- Se o projetor exibir uma alteragao distinta no desempenho, indicando necessidade de atendimento.

Desconecte o cabo de alimentagéo e todos os outros cabos existentes antes de carregar o projetor.

Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo antes de limpar o gabinete ou substituir a lampada.

Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagao se o projetor ndo for usado por um longo periodo de tempo.

Ao usar um cabo de rede local (somente modelos com a porta RJ-45 LAN):

Como medida de seguranca, ndo estabelega conexdes com o conector no cabeamento de dispositivos periféricos

que possam conter tensao excessiva.

A CUIDADO

* N&o use o pé de inclinacdo para outras finalidades que nao sejam as originalmente pretendidas. A ma utilizagéo,
como usar garras no pé de inclinagédo ou prendé-lo na parede, pode causar danos ao projetor.

* N&o envie o projetor em embalagem maleavel por servico de entrega de encomendas ou transporte de carga.
O projetor dentro da embalagem maleavel podera ser danificado.

¢ Selecione [HIGH] no modo Fan (Ventilador) se continuar a usar o projetor por dias consecutivos. (A partir do
menu, selecione [CONFIG.] - [OPCOES(1)] - [MODO VENTILADOR] — [ALTO].)

¢ O projetor ndo pode ser desligado, mesmo que vocé desligue o interruptor de energia, enquanto o indicador Power
estiver piscando na cor azul. Nao desligue a alimentagao de CA enquanto o indicador Power estiver piscando
na cor azul. Isso pode causar a explosdo da lampada ou encurtar significativamente a vida util da lampada.




Informacdes Importantes

Precaug¢des com o Controle Remoto

e Manipule o controle remoto com cuidado.

e Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

e Evite calor e umidade excessivos.

¢ Na&o ponha em curto circuito, aqueca ou separe as baterias.

* Na&o jogue as baterias no fogo.

e Se nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as baterias.

e \Verifiqgue se a polaridade (+/-) das baterias esta alinhada corretamente.

¢ Nao use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias umas com as outras.
¢ Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos o uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas em lixo domestico, nem descartadas a céu aberto ou em
corpos d’agua, conforme Resolugdo CONAMA 401/08. Em respeito ao meio ambiente, a Ricoh tem como boa pratica
a coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada das mesmas.

PARA SUA SEGURANCA, NAO AS INCINERE.

Para mais informagéo de contactos, refi ra-se a contracapa de Informagéo Importante.

Observacéao para os residentes nos EUA
A lampada deste produto contém mercurio. Descarte de acordo com as Leis Locais, Estaduais ou Federais.

Substituicdao da Lampada

¢ Use a lampada especificada em prol da seguranga e do desempenho.

e Para substituir a lampada, siga todas as instrugdes fornecidas na pagina 155.

* Certifique-se de substituir a lampada e o filtro quando a mensagem [A LAMPADA CHEGOU AO FIM DO SEU
TEMPO DE USO. POR FAVOR SUBSTITUA A LAMPADA E O FILTRO.] aparecer. Se vocé continuar a usar a
lampada apds ela ter atingido o final da sua vida util, o bulbo da lampada podera se estilhacgar e pedagos de vidro
poderao se espalhar no compartimento da lampada. Nao toque neles, pois os estilhagos de vidro podem causar
ferimentos.

Se isso acontecer, contate seu revendedor para a substituicdo da lampada.

Uma Caracteristica da Lampada

O projetor tem uma lampada de mercurio de alta pressédo como fonte de luz.

A lampada tem uma caracteristica que é a de seu brilho gradualmente diminuir com o tempo. Além disso, ligar e
desligar a lampada repetidamente aumentara a possibilidade de redugéo de brilho.

A vida real da lampada pode variar dependendo da ldmpada em si, das condi¢gbes do ambiente e da utilizacao.

A ATENCAO:
* NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apds ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e entdo desconecte o cabo de energia. Espere pelo menos uma hora para a lampada esfriar antes

de manusea-la.
¢ Ao remover a lampada de um projeto montado no teto, certifique-se de que ninguém esteja embaixo do projetor.
Cacos de vidro podem cair se a lampada tiver queimado.

Vi



Informacdes Importantes

Sobre o modo de Alta Altitude

e Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente
5.500 pés/1.700 metros ou superiores.

O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou superiores sem definir como
[ALTA ALTITUDE] pode causar superaquecimento do projetor e o projetor podera desliga-lo. Se isso acontecer,
espere alguns minutos e ligue o projetor.

e O uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros e sua definicdo como [ALTA
ALTITUDE] pode superresfriar a lampada, causando tremulagao da imagem. Alterne [MODO VENTILADOR] para
[AUTQO].

e O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou superiores pode reduzir a vida
dos componentes 6ticos, como a lampada.

Sobre os direitos autorais das imagens projetadas originais:

Por favor, observe que, ao usar este projetor com a finalidade de ganho comercial ou de atragéo da atencédo do
publico em estabelecimentos como cafeterias ou hotéis e ao utilizar a compactacdo ou expansao da imagem da tela
com as fungdes a seguir, questdes sobre o infringimento de direitos autorais protegidos pela lei de direito autoral
podem ser levantadas.

[TAMANHO DA IMAGEM], [TRAPEZOIDE], recurso Magnifying (Lupa) e outros recursos similares.

Este dispositivo ndo esta destinado ao uso no campo de viséo direto em areas de trabalho com exibicéo visual. Para
impedir os reflexos inoportunos em areas de trabalho com exibigéo visual, este dispositivo ndo devera ser colocado
no campo direto da viséo.

Funcao de gerenciamento de energia

O projetor tem fungdes de gerenciamento de energia. Para reduzir o consumo de energia, as fungdes de gerencia-
mento de energia (1 e 2) séo predefinidas de fabrica, como mostrado abaixo. Para controlar o projetor a partir de
um dispositivo externo via LAN ou conexao de cabo serial, use 0 menu na tela para mudar as definicbes para 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicao de fabrica: ECONOMIZAR ENERGIA)
Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [NORMAL] para [MODO ESPERA].

NOTA:

e Quando [ECONOMIZAR ENERGIA] estiver selecionado para [MODO ESPERA], os seguintes conectores e fungdes néo funcionardo:
Porta PC Control, conector Monitor Out, conector Audio Out, porta USB (PC), fungdes LAN, fungdo de Alerta de Mensagens, DDC/
Cl (Virtual Remote Tool).

2. DESLIGAR QUANDO S/ SINAL (Predefinicao de fabrica: 20 minutos)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [DESLIG.] para [DESLIGAR QUANDO S/
SINAL].

NOTA:
e Quando [20 MIN.] for selecionado para [DESLIGAR QUANDO S/ SINAL], vocé poderd ativar o projetor para ele desligar automati-
camente em 20 minutos se ndo houver nenhum sinal recebido por qualquer entrada ou se nenhuma operagdo for realizada.

Vii
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Etiquetas de Seguranca Nesta Maquina

1

Nao olhe para a lente enquanto o projetor estiver ligado. Se o fizer podera lesionar gravemente os seus olhos.
Nao use outro objeto que nao seja a tampa deslizante da lente do projetor para cobrir a lente quando o projetor
estiver ligado. Isso pode fazer com que o objeto fique extremamente quente e resultar possivelmente em incéndio
ou danos devido ao calor emitido pela fonte luminosa.

Nao tente tocar na saida da ventilagdo na parte dianteira esquerda (quando visto de frente), pois ela pode ficar
quente enquanto o projetor estiver ligado e imediatamente apds o projetor ser desligado. Partes do projetor podem
ficar temporariamente aquecidas se o projetor for desligado com o botdo Power ou se a fonte de alimentacao de
CA for desconectada durante a operagao normal. Tenha cuidado ao pegar no projetor.

Nao remova nenhuns parafusos excepto os parafusos da tampa da lampada. Nao cubra nem obstrua as saidas
de ventilacao.

P/ subst. a lampada, desligue o cabo de alimentacao e aguarde + de 1 hora. A lampada pode estar partida. Tome
cuidado com vidros partidos.

(— —

ﬁ WARNING VORSICHT AVERTISSEMENT AVISO
ADVERTENCIA ADVERTENCIA &% Z1

Do not remove any screws except the lamp cover screws.
Do not block or cover the vents.

eEntfernen Sie keine Schrauben auBer den Schrauben der Lampenabdeckung.
Die Luftauslasse nicht blockieren oder abdecken.

®No retire ningun tornillo excepto los tornillos de la cubierta de la lémpara.
No bloquee ni tape las salidas de ventilacion.

@ Non rimuovere viti eccetto quelle sul coperchio lampada.
Non coprire le prese daria.

o Ne retirer aucune vis a l'exception des vis du cache de la lampe.
Ne pas obstruer ou couvrir les aérations.

*Néo remova quaisquer parafusos, excepto os parafusos da tampa da lampada.
Nao obstrua ou tape as saidas de ventilagao.

ORTIIZBLLN, TEIRREMEL, FERERBRERNA,

O I 7 LA 0]2|9] L} LIAHE E2I5HR DRIAIR. 87|78 KITHIALE YR DAL,

o SUTAN-LADRIZRDASHNTLREE L, BRAEZETHENTLEZE L,

4 @ J )

ACAUTION ACHTUNG ATTENTION ATTENZIONE PRECAUCION CUIDADO & %ol

To replace the lamp, first unplug the power cord then wait for more than 1 hour. - The lamp might be broken. Be careful of pieces of broken glass.
7. Ersetzen d. Lampe erst Netzkabel herausziehen u. iber 1 Stunde warten. - Die Lampe kénnte zerbrochen sein. Auf Glasscherben achten.

©Pour rempl. lampe, débrancher cordon d'alimentation, puis attendre + d'1 h. - Lampe peut-étre cassée. Attent® aux morceaux de verre brisé.

@ Per sostituire la lampada, scollegare ['alimentazione e attendere min.1 ora. - La lampada potrebbe essere rotta.Attenzione schegge vetro.

®Para cambiar a lampara, desenchufe el cable y espere més de 1 hora. - La [ampara puede romperse. Cuidado con los cristales rotos.

®P/ subst. a lampada, desligue o cabo de alimentacao e aguarde + de 1 hora. - A [ampada pode estar partida. Tome cuidado com vidros partidos.

o EFMTA, HARTREEARFH1INUL, - IETTREIBRME, NOBEER .

oUILE WA UK MY T=S EH2 O3 1 AL 0IY JICH FHAR. - HZIHIHM US4 UBUCE HA |2 224 THFHAL.

Lamp Type : Type12
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1. Introducao

© O que ha na caixa?
Confira se a caixa contém tudo o que esta listado. Se faltar alguma coisa, entre em contato com o revendedor.
Por favor, guarde a caixa e a embalagem originais para o caso de precisar despachar o seu projetor.

NOTA: Os itens agrupados podem variar de acordo com o destino do produto.

Projetor

Cabo do computador (VGA) Controle remoto Baterias (AAA x 2)

Cabo de energia
(Y156079)

CD-ROM

Manual do utilizador (PDF), o
« Informagdo importante software utilitario e o codigo
e Guia de Instalagdo Rédpida fonte

Se 0 manual do usuario néo trouxer informacdes diferentes, os desenhos do gabinete do projetor mostram exemplos
do RICOH PJ X5371N.



1. Introducao

@ Introducao ao projetor

Esta secdo o apresenta ao seu novo projetor e descreve os recursos e os controles.

Parabéns pela sua aquisicdo do projetor

Este projetor € um dos melhores disponiveis no mercado atualmente. O projetor permite que vocé projete imagens
precisas de até 300 polegadas medidas diagonalmente desde o seu PC ou computador Mac (desktop ou notebook),
aparelho de video, aparelho de DVD ou camera de documento.

Vocé pode usar o projetor sobre uma mesa ou carrinho, para projetar imagens por tras da tela e monta-lo permanen-
temente no teto*'. O controle remoto pode ser usado sem fio.

*1 Nao tente vocé mesmo montar o projetor no teto.
O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operagao apropriada e reduzir o risco de
lesGes corporais.
Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagéo deve ser feita de
acordo com as normas de construcao locais. Por favor, consulte o seu revendedor para obter mais informa-
coes.

Recursos que vocé apreciara:

Inicializacao rapida (3 segundos*?), Quick Power Off, Direct Power Off
3 segundos*? apds vocé ligar a energia, o projetor estara pronto para exibir imagens do PC ou do video.

O projetor pode ser imediatamente guardado depois de desligado. Nao ha necessidade de um periodo de res-
friamento depois que o projetor é desligado com o controle remoto ou pelo painel de controle do gabinete.

O projetor tem um recurso chamado “Direct Power Off”. Ele permite desligar o projetor (mesmo quando esta
projetando uma imagem) usando o Conector Principal de Energia ou desconectando a fonte de energia AC.

Para desligar a fonte de energia AC quando o projetor esta ligado, use uma fonte de alimentacdo equipada com
um conector e um fusivel.

*2 0 momento para a inicializagdo rapida s6 ocorre quando [MODO ESPERA] esta definido como [NORMAL] na
mensagem na tela.

0,21 W (100-130 V AC)/0,43 W (200-240 V AC) em condicao de espera com a tecnologia para economia de
energia

A selegdo de [ECONOMIZAR ENERGIA] para [MODO ESPERA] no menu pode colocar o projetor no modo de
economia de energia, que consome somente 0,21 W (100-130 V AC)/0,43 W (200-240 V AC). A poténcia é um
valor tipico.

Medidor de carbono

Este recurso mostrara o efeito da economia de energia em termos de redugao da emissao de CO: (kg) e custo
de eletricidade quando o [INTENSIDADE DA LAMPADA] do projetor estiver definido como [AUTO ECO], [ECO1]
ou [ECO2].

O volume de reducao da emissao de CO, sera exibido na mensagem de confirmag¢&o no momento de desligamento
e em INFO no menu de tela.

Vida util da lampada é de até 6000 horas

O uso do Modo Eco (ECO2) permite queAvocé prolongue a vida util da lampada do projetor em até 6.000 horas
(até 3.500 horas no INTENSIDADE DA LAMPADA STD.).

Duas entradas HDMI para suporte a sinais digitais

As duas entradas HDMI fornecem sinais digitais compativeis com HDCP. A entrada HDMI também permite sinal
de audio.

Alto-falante embutido de 16 W para uma solucao de audio integrada
Potente alto-falante monoaural de 16 watts oferece o volume necessarios para grandes ambientes.
Entrada de Mic fornecida

Um jaque de entrada de Mic para um microfone dinamico disponivel comercialmente é Util para sua apresentacao
em salas de conferéncia ou palestras em salas de aula.



1. Introducao

O controle remoto fornecido permite que vocé atribua uma identificagao ID DE CONTROLE ao projetor

Varios projetores podem funcionar separadamente e de forma independente com o mesmo controle remoto; basta
atribuir um numero de identificagdo a cada projetor.

Correcéao do trapezdide

Trapezoide vertical/horizontal/pincushion e recursos do trapezoide permitem que vocé corrija quase todas as
distor¢bes na imagem.

Compatibilidade com LAN com fio/sem fio (unidade LAN sem fio vendida em separado)

O projetor esta equipado com uma porta LAN (RJ-45) para conexao a uma LAN com fio para transferir imagens
de um computador para o projetor, controlar o projetor a partir de um computador, etc.

Além disso, o projetor pode ser usado em uma LAN sem fio montando a unidade LAN sem fio (NPO2LM) vendida
em separado.

Programas de software (User Supportware) contidos no CD-ROM fornecido

O Projetor RICOH fornecido inclui os programas: Projection Utility, Advanced Network Utility, Advanced Network
Utility for Mac, JPEG Conversion Tool e Projector Management Utility.

LAN-compatible Viewer

O visualizador embutido do projetor permite que vocé veja os arquivos de imagens ou filme na pasta compartilhada
de seu PC conectado a uma LAN com ou sem fio.

* O Visualizador suporta a funcdo Compartilhamento de Media no Windows Media Player 11.
Capacidade de transferéncia de audio (somente para Windows)
Projection Utility permite que vocé mande o audio e a imagem da tela do computador para o projetor.

*

A capacidade de transferéncia de audio s6 esta disponivel quando o computador se conecta com o projetor
em uma rede peer-to-peer.

* A capacidade de transferéncia de audio esta disponivel com a conexao Apres. USB.
Capacidade de transferéncia de video continua (para Windows apenas)

O Projection Utility permite enviar video continuo do computador para um projetor via rede local com ou sem fio,
sem precisar conectar um cabo de computador.

Monitor USB

Usando um cabo USB disponivel comercialmente (compativel com as especificagdes de USB 2.0) para conectar
o computador ao projetor, vocé pode enviar a imagem da tela do seu computador e o dudio para o projetor sem
precisar de um cabo de computador tradicional (VGA).

Recursos LIGAR AUTOMATICO e DESLIGAR QUANDO S/ SINAL

Os recursos METODO PARA LIGAR LIGACAO AUTOM.(COMP.), DESLIGAR QUANDO S/ SINAL e TEMPORIZ.
P/DESLIGAR eliminam a necessidade de uso constante do botdo Power no controle remoto ou no gabinete do
projetor.

Evitar o uso nao autorizado do projetor

Configuragbes melhoradas de seguranga para protecao de palavras-chave, bloqueio do painel de controle do
gabinete, slot de seguranga e abertura da cadeia de seguranca para ajudar a evitar o acesso ndo autorizado,
ajustes e roubo.

Alta resolucao até WUXGA

Monitor de alta resolugao - compativel com até WUXGA, resolugao nativa, XGA(RICOH PJ X5371N)/WXGA(RICOH
PJ WX5361N).

Compatibilidade CRESTRON ROOMVIEW

O projetor aceita CRESTRON ROOMVIEW, permitindo que varios dispositivos conectados a rede sejam geren-
ciados e controlados de um computador ou controlador.

Sobre este manual do usuario

A melhor forma de iniciar é usar o seu tempo para fazer tudo desde a primeira vez. Dedique alguns minutos agora
para rever o manual do usuario. Essa pratica pode economizar seu tempo posteriormente. No inicio de cada se¢ao
do manual, vocé encontrara uma visao geral. Se a se¢ao nao for aplicavel, pule-a.
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© Nomes das Partes do Projetor
Frente/Parte de Cima

Controles

Alavanca de Zoom (— pdgina 22) (— pdgina 6)

Alavanca de foco
(— pdgina 21)

Disco de Mudanca das Lentes
(Vertical)
(— pdgina 20)

Saida de Exaustao
O ar quente é eliminado por aqui.

Ventilador de Entrada / Capa do
Filtro
(— pdgina 151, 159)

Tampa da Lente

Alavanca de Pé de Inclinagao

Ajustavel Sensor Remoto
(— pdgina 23) (— pdgina 9)
Pé de Inclinacao Ajustavel Lente

(— pdgina 23)
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Parte traseira

Protecdo de Porta para Unidade
USB da Rede Sem Fio Opcional
Quando usar a unidade USB da
Rede Sem Fio, primeiramente re-
mova a protecdo. (— pdgina 148)

Cobertura da Lampada (— pdgina
157)

Abertura da corrente de seguranca
Conecte um dispositivo antirroubo.
A abertura da corrente de segu-
ranca aceita fios ou correntes de
seguranca de até 0,18 pol/4,6 mm
de didmetro.

Alto-falante Monaural (16 W)

Painel Terminal (— pdgina 7)

Slot de segurangca embutido (I%)*

Entrada AC

Conecte o plugue de trés pinos

do cabo de alimentacao aqui e
conecte a outra extremidade a uma
tomada na parede. (— pdgina 14)

Pé Traseiro (— pagina 23)

* Esse slot de seguranga é compativel com o MicroSaver® Security System.

Abrindo e fechando a tampa da lente
Deslize a tampa da lente para a esquerda para descobrir a lente.

Para cobrir a lente, deslize a tampa para a direita.

NOTA:

e A tampa da lente funciona junto com a fungao de AV sem dudio. O fechamento da tampa da lente desativard a imagem e o0 som
durante a operagdo normal do projetor; sua abertura restaura a imagem e o som.
Com a tampa da lente fechada, a imagem e o som sdo desativados, mas a ldmpada continua acesa. Se o projetor permanecer
assim por umas duas horas, ele desligard automaticamente.

e Nao puxe a tampa da lente com forca excessiva nem aplique pressao demais para cima ou para baixo. 1sso pode danificar o
mecanismo de deslizamento da tampa da lente!




1. Introducao

Principais recursos

1. @ Botao (Power)
(— pagina 15, 27)
2. Indicador Power

(— pagina 14, 15, 27, 182)

3. Indicador de Status
(— pagina 182)
4. Indicador Lamp
(— pagina 155, 182)
5. Botao Eco
(— pagina 30)
6. Botao Input
(— pagina 17)
7. Botao Auto Set
(— pagina 26)
8. Botdao Menu
(— pagina 83)

(— pagina 24, 26)
10. Botao Enter

(— pagina 83)
11. Botao Back

(— pagina 83)

——c s—10
Q< @ > |
=0

11
Menu Back

5
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Status  Pojver Lamp
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1. Introducao

Recursos do painel do terminal

12 5 ?? 7 3 4 1ﬂ
I I
| Computer In HDI:]/III HDI\r/]lIZ
. B |camp € [€)
— USB(PC) Monitor Out(Comp.) Audio@ HDI‘!‘II @ Mic
- \Out Audio In

bl cEmo ©

of

LAN videoln o QU0 3020
00 © © came
I :L/Mono[ RS NP PCControﬁl
13 9 10 14

1. Conector de entrada de Computer In/Componente
(Mini D-Sub de 15 pinos) (— pagina 141, 145)

2. Minijaque de Audio In (Stereo Mini)
(— pagina 141, 145)

3. Conector HDMI 1 In (tipo A)
(— pagina 141, 146)

4. Conector HDMI 2 In (tipo A)
(— pagina 141, 146)

5. Porta USB (PC) (Tipo B)
(— pagina 39, 40, 141)

6. Monitor Out (Comp.) Conector (Mini D-Sub de 15 pinos)
(— pagina 143)

7. Minijaque de Audio Out (Stereo Mini)
(— pagina 143)

8. Conector de S-Video In (Mini DIN de 4 pinos)
(— pagina 144)

9. Conector de Video In (RCA)
(— pagina 144)

10. Conectores Video/S-Video Audio In (L/Mono, R) (RCA)
(— pagina 144)

11. Jaque de entrada de Mic (Mini Monaural)
(— pagina 58)

12. Porta USB (Tipo A)
(— pagina 63)

13. Porta LAN (RJ-45)
(— pagina 147)

14. Porta de PC Control (D-Sub de 9 pinos)
(— pagina 190)
Use esta porta para conectar um PC ou um sistema de
controle. Permite que vocé controle o projetor usando
um protocolo de comunicagéo serial. Se vocé estiver
desenvolvendo seu proprio programa, os cédigos tipicos
de controle do PC estéo na pagina 190.
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@ Nomes de partes do controle remoto

11. Botao Viewer (— pagina 17, 63)
12. Botao Network (— pagina 17)
13. Botao USB Display (— pagina 17)
14. Botao ID Set
(— pagina 102)
15. Botao de teclado numérico/Botao Clear
(— pagina 102)
16. Botao Freeze
(— pagina 29)
17. Botao AV Mute
(— pagina 29)
18. Botao Menu
(— pagina 83)
19. Botao Back (— pagina 83)
20. AV <) Botao (— pagina 83)
21. Botao Enter (— péagina 83)
22. Botao Magnify (+)(-)
(— pagina 29)
23. Botao Mouse L Click*

1. Transmissor de Infravermelho (— péagina 39)

(— pagina 9) 24. Botao Mouse R Click*
2. Botdo Power On (— pagina 39)

(— pagina 15) 25. Botao V/A Page
3. Botdo Power Standby (— pagina 39)

(— pagina 27) 26. Botao Eco (— pagina 30)
4,5, 6. Botao Computer 1/2/3 27.Botao Keystone

(— pagina 17) (— pagina 24, 36)

(O botéo Computer 2/3 nao esta disponivel.) 28. Botdo Picture
7. Botao Auto Set Botao (— pagina 89, 91)

(— pagina 26) 29. Volume Botéo (+)(-)
8. Botao Video (— pagina 26)

(— pagina 17) 30. Botdo Aspect
9. Botao S-Video (— pagina 94)

(— pagina 17) 31. Botdo Help
10. Botao HDMI (— pagina 17) (— pagina 109)

* Os botdes Mouse L Click e Mouse R Click funcionam somente quando um cabo USB é conectado ao seu compu-
tador.
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1. Introducao

Instalacao da Bateria

1 Pressione com firmeza e deslize a 2 Instale novas baterias (AAA). 3 Recoloque a tampa sobre as ba-

tampa da bateria para remové-la. Verifique se a polaridade (+/-) terias até encaixa-la. Nao misture
das baterias esta alinhada corre- varios tipos de baterias ou baterias
tamente. novas e antigas.

Precaucdes com o Controle Remoto

e Manipule o controle remoto com cuidado.

e Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

* Evite calor e umidade excessivos.

* Nao curto ponha em curto circuito, aquega ou separe as baterias.

¢ Na&o jogue as baterias no fogo.

e Se nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as baterias.

* Verifique se a polaridade (+/-) das baterias esta alinhada corretamente.

* Na&o use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias umas com as outras.
* Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

Faixa de operacao do controle remoto sem fio

7 m/22 pés
30°
CES 5
F_!]
30° W
©
30° L 7 m/22 pés

Controle remoto . .
Sensor remoto no gabinete do projetor

30°
30° -
0
30°
7 m/22 pés . 7 m/22 pés

* O sinal infravermelho opera por linha de visdo até uma distancia de cerca de 22 pés/7 metros, em um angulo de
60 graus do sensor remoto no gabinete do projetor.

* O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e o sensor, ou se luz forte chegar ao sensor.
Baterias fracas também impedirdo o controle remoto de operar o projetor corretamente.



1. Introducao

@ Ambiente operacional do software incluido no CD-ROM
Nomes e Recursos de Pacotes de Programas de Software

Nome do programa de software | Recursos

Projection Utility * Este € um programa de software usado para projetar a tela de seu computador,
video continuo ou som a partir do computador via cabo USB* ou rede com/
sem fio. O cabo do computador (VGA) ndo é requerido. (— pagina 40, 164)
* Os videos continuos nao podem ser reproduzidos com a conexdao USB

Display (Apres. USB).

* Este programa de software pode ser usado para controlar o ligar/desligar e
a selecéo da fonte do projetor em seu computador.

¢ A Geometric Correction Tool (GCT) e a fung¢éo audio permitem que vocé cor-
rija a distor¢céo de imagens projetadas sobre uma parede curva. (— pagina
171) A fungéo GCT nao esta disponivel para a reproducao de video.

Projection Utility para Mac OS » Este é um programa de software usado para projetar a tela de seu computa-
dor na rede com/sem fio. O cabo do computador (VGA) nao é requerido. (—
pagina 40, 170)

* Este programa de software pode ser usado para controlar a chave LIGA/
DESLIGA e a selecao da fonte do projetor a partir de seu computador.

* As fungdes “Audio transmission”, “USB Display” e “GCT” nao sao suportadas
pelo Mac.

Advanced Network Utility * Este é um programa de software usado para mandar as telas de seus com-
(Windows apenas) putadores pessoais para o projetor via redes LAN com ou sem fio (Modo
Reuni&o).

Imagens projetadas podem ser transferidas e salvas em computadores pes-
soais.

Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas e
salvas nos computadores pessoais. As imagens podem ser enviadas de um
computador pessoal para ndo apenas um projetor mas também para dois ou
mais projetores ao mesmo tempo. (— pagina 173)

JPEG Conversion Tool ¢ O The JPEG Conversion Tool converte arquivos JPEG nao suportados pelo
projetor, arquivos de imagem em outros formatos, arquivos PowerPoint e
outros arquivos similares em arquivos JPEG. (— pagina 179)

Projector Management Utility ¢ O Projector Management Utility estd em conformidade com as normas PJLink
classe 1 e é compativel com todos os comandos classe 1.

Podem ser geridos no maximo 100 projetores conectados a rede usando um
computador. (— pagina 181)

Ambiente operacional do Projector Management Utility, consulte a pagina 181.

NOTA:
0 Projection Utility e o Projection Utility for Mac OS ndo suportam o “Modo Reunido” em Advanced Network Utility.
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1. Introducao

Ambiente Operacional

Este é o ambiente operacional do Projection Utility. Para informar-se sobre o ambiente operacional de outro programa
de software, consulte a fungéo de ajuda de cada programa de software.

[Windows]

Sistema operacional compativel

Windows 8 (Core Edition)

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (versado de 32 bits) Service Pack 3 ou posterior

Windows XP Professional (versao de 32 bits) Service Pack 3 ou posterior

¢ A funcdo de economia de energia do Windows nao é aceita.

e Para usar a capacidade de transferéncia de audio, Windows 8/Windows 7/
Windows Vista Service Pack 1 ou superior é requerido.

Processador

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Equivalente ao Pentium M 1,2 GHz ou superior necessario
Dual core 1,5 GHz ou superior recomendado

¢ Windows XP
Equivalente ao Pentium M 1,0 GHz ou superior necessario
Dual core 1,0 GHz ou superior recomendado

Memoria

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
512 MB ou mais necessarios
1 GB ou mais recomendados
¢ Windows XP
256 MB ou mais necessarios
512 MB ou mais recomendados
* Pode ser necessario mais memdéria para executar aplicativos adicionais
simultaneamente.

Processador grafico

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
O “Graphics” score 3.0 ou superior do “Windows Experience Index” é reco-
mendado.

Ambiente de rede

LAN com fio compativel com TCP/IP ou LAN sem fio
* Use uma unidade LAN sem fio compativel com o padrao Wi-Fi.
* A capacidade de transferéncia do audio requer 3 Mbps ou mais de velocidade.

Resolugéo

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
SVGA (800 x 600) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
¢ Windows XP
VGA (640 x 480) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
1024 pontos x 768 linhas - 1280 pontos x 800 linhas recomendados (RICOH
PJ WX5361N)

Cores da Tela

High Color (15 bits, 16 bits)
True Color (24 bits, 32 bits) (recomendado)
e 256 cores ou menos ndo sdo suportadas.

e Suporte para Windows XP

Nosso projetor ja ndo suportara o Windows XP de acordo com a fim do suporte pela Microsoft do Windows XP.
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1. Introducao

[Mac]

Sistema operacional compativel |Mac OS X v10.6, v10.7,v10.8

Processador (CPU) Processador Intel® Core™ Duo de 1,5 GHz ou superior necessario
Processador Intel® Core™ 2 Duo de 1,6 GHz ou superior recomendado
* PowerPC® nao tem suporte

Memoria 512 MB ou mais necessarios

Ambiente de rede

LAN com fio ou sem fio necessaria que suporte a TCP/IP
* Os seguintes adaptadores de rede local séo verificados para que funcionem
com o Projection Utility:
e Adaptador de rede local com fio predefinido no Mac
e Adaptador de rede local sem fio predefinido no Mac
e Adaptador Ethernet USB da Apple
“Easy Connection” (Conexao Facil) compativel apenas com LAN sem fio.

Resolugao Aceita

SVGA (800 x 600) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
(1024 x 768 — 1280 x 800 recomendado para RICOH PJ WX5361N)

Cores de Tela com Suporte

16,70 milhdes de cores necessarias

12



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Esta secao descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

@ Fluxo de Projecao de Imagem

Etapa 1
e Conectar o seu computador / Conectar o cabo de energia (— pdgina 14)

U

Etapa 2
e Ligando o projetor (— pdgina 15)

U

Etapa 3

e Selecionando uma fonte (— pdgina 17)

U

Etapa 4
e Ajustando o tamanho e a posicdo da imagem (— pdgina 19)
e Corrigindo distor¢do do trapezéide [TRAPEZOIDE] (- page 24)

U

Etapa 5

e Ajustar uma imagem e o som
- Otimizar o sinal de um computador automaticamente (— pagina 26)
- Aumentar ou abaixar o volume (— pdgina 26)

U

Etapa 6

e Fazer uma apresentacdo

U

Etapa 7
e Desligando o projetor (— pagina 27)

U

Etapa 8

e ApOs o uso (— pdgina 28)
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Conectando Seu Computador/Conectando o Cabo de
Energia

1.

Conecte o computador ao projetor.

Esta secdo mostrara uma conexdo basica com um computador. Para obter informagcdes sobre outras conexdes,
consulte ‘@ Como conectar” na pdgina 141.

Conecte o cabo do computador (VGA) entre o conector de Computer In do projetor e a porta do computador (mini

D-Sub de 15 pinos). Gire dois parafusos borboleta de ambos os conectores para prender o cabo do computador
(VGA).

. Conecte o cabo de alimentagao fornecido ao projetor.

Primeiramente conecte o plugue de trés pinos do cabo de alimentacao fornecido a entrada AC do projetor. Em
seguida, conecte o outro plugue do cabo de alimentacao fornecido a tomada na parede.

O indicador Power (Alimentagcao) do projetor piscard durante alguns segundos e, em seguida, acenderd uma luz
vermelha™ (modo espera).

* Isto € aplicdvel ao indicador quando [ECONOMIZAR ENERGIA] esta selecionado para [MODO ESPERA]. Veja
a se¢do Indicador de Energia.(— pdgina 182)

Input Eco  AutoSet ‘k
o o

Status  Power Lamp

Verifique se os pinos estao totalmente inseridos
na entrada AC e na tomada da parede.

e — Para tomada na parede
fﬂ

N lmlg@i

A\ ATENCAO:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botéo Power ou se a fonte
de corrente alternada for desconectada durante a operagéo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

14



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Ligando o Projetor

1. Deslize a tampa da lente para a esquerda para desco-
brir a lente. //\J\

Input Eco AutoSet
2. Pressione o @ botao (Power) no gabinete do projetor @ "ny
ou o botao Power On do controle remoto.
O indicador Power ficara azul e o projetor estard pronto
para uso.

o o
DICA: Status Lamp
e Quando a mensagem “PROJETOR ESTA BLOQUEADO ! INTRO-
DUZA A SUA SENHA.” indicard que o recurso [SEGURANCA]
estd ativado. (— pdgina 33)
e Quando a mensagem ECO é exibida significa que [LIGAR] esta Espera Piscando Ligado
selecionado para [MENSAGEM ECO]. (— pégina 100)

e Pressionar botoes como o de energia ou Menu emitirdo um
som. Para desligar o som de bipe, selecione [DESLIG.] para
[BIPE] a partir do menu. (— pdgina 105) @ @ @
Luz vermelha Luz azul piscando Luz azul
Depois de ligar o projetor, verifique se o computador ou permanente continua
a fonte de video estd ligado e se a tampa da lente esta
aberta. (— pagina 182)

NOTA: Se nao houver sinal de entrada, a indicagdo de nao sinal serd
exibida (configuracdo do menu de fabrica).
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Observacao sobre a tela Startup (tela de Selecao do Idioma do Menu)

Quando vocé ligar o projetor pela primeira vez, sera exibido o menu Startup (Inicializar). Esse menu é sua oportuni-
dade de selecionar um dos 19 idiomas de menu.

Para selecionar um idioma de menu, siga estes procedimentos:

1. Use o botao A, V, €4 ou W para selecionar um dos 19

idiomas no menu.

FPLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

‘®  ENGLISH ® HBExE ESPANOL
@ PYCCKUIA FRANGAIS PORTUGUES
® DEUTSCH ITALIANO NEDERLANDS
& POLSKI CESTINA SVENSKA -
® sUOMI MAGYAR NORSK N e
® DANSK (S s [eeNeXc
® 3o
CI:EXIT GEMEXIT  %:SELECT  «:SELECT
2. Pressione o botao Enter para executar a selecao. D @
%u Back
Depois disso, vocé podera prosseguir com o menu de ope- 0 @ "1’” O<>O
racao. X 4
Se quiser, podera selecionar o idioma do menu mais tarde. . ”’%\ s
(= [LANGUAGE / IDIOMA] na pagina 85 e 99) B ouse—85
Menu Back Eco Keystone Picture
NOTA:

Quando desligar e religar a fonte de energia usando uma fonte de alimentagdo ou um disjuntor.

Espere pelo menos um segundo entre desligar e religar a principal fonte de energia.

Se isso ndo for feito, ndo haverd energia no projetor. (Vocé nao verd o LED de espera)

Se isso acontecer, desconecte o cabo de alimentagdo e conecte-o novamente. Ligue a fonte de energia principal.

Se uma das situagoes abaixo ocorrer, o projetor ndo serd ligado.

- Se atemperatura interna do projetor estiver alta demais, ele detectard essa anormalidade. Nessa situagao, o projetor nao ligara
para proteger o sistema interno. Se isso ocorrer, aguarde o esfriamento dos componentes internos do projetor.

- Quando a lampada chega ao fim de sua vida util, o projetor ndo liga. Se isso acontecer, troque a Idmpada.

- Seoindicador de Status acender uma luz laranja com o botao Power pressionado, isso significa que [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
estd ativado. Cancele o bloqueio, desligando esse recurso. (— pdgina 101)

- Se a lampada ndo acender e se o indicador de Status piscar em um ciclo de seis vezes, aguarde um minuto e ligue.

Enquanto o indicador Power estiver piscando com uma luz azul em ciclos curtos, a energia ndo pode ser desligada com o botao

Power.

Imediatamente apds ligar o projetor, a tela pode ficar trémula. Isso é normal. Aguarde de 3 a 5 minutos até a luz da limpada

estabilizar.

Quando o projetor € ligado, a luz da ldmpada pode demorar um pouco até acender.

Se vocé ligar o projetor logo apds a ldmpada ser desligada ou quando a temperatura estiver alta, 0s ventiladores vao girar sem

exibir imagem por algum tempo; em seguida, o projetor exibird a imagem.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

O Selecionar uma Fonte e A
Selecionar o computador ou a fonte de video @
NOTA: Ligue o equipamento de fonte de video ou o computador conectado ao projetor.

Detectar o Sinal Automaticamente ° °

Pressione o botao Input uma vez. O projetor procurara a fonte de entrada  Status  Power  Lamp
disponivel e a exibira. A fonte de entrada mudara da seguinte maneira:
ENTRADA
COMPUTADOR — HDMI1 — HDMI2 — VIDEO — S-VIDEO — VISUA- S——
| (88 o COMPUTADOR |
LIZADOR — APRES. USB — COMPUTADOR — ... =gV

= & HDMI2

O @& ViDEO

e Com a tela ENTRADA exibida, vocé pode pressionar o botao Input
algumas vezes para selecionar a fonte de entrada.

& VISUALIZADOR
@& REDE
& APRES.USB

DICA: Se ndo houver sinal de entrada, a entrada serd ignorada. amm—

Usar o Controle Remoto

Pressione um destes botdes: Computer 1, HDMI, Video, S-Video, Viewer,
Network ou USB Display.

NOTA: 0 botdo HDMI no controle remoto alterna entre “HDMI1” e “HDMI2”.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Selecionar Fonte Padrao

Vocé pode definir uma fonte como a fonte padrao para que ela seja exibida
toda vez que o projetor for ligado.

1.

2.

)]

Pressione o botao Menu.
O menu sera exibido.

Pressione o botao » duas vezes para selecionar [CONFIG.] e
pressione o botao V ou o botao Enter para selecionar [GERAL].

. Pressione o botdo » quatro vezes para selecionar [OPCOES(2)].
. Pressione o botdo V¥ cinco vezes para selecionar [SELECAO

FONTE PADRAO] e pressione o botdo Enter.
A tela [SELECAO FONTE PADRAO] serd exibida.
(— pdgina 107)

. Selecione uma fonte como a fonte padrao e pressione o botao Enter.
. Pressione o botao Back algumas vezes para fechar o menu.
. Reinicie o projetor.

A fonte selecionada na etapa 5 serd projetada.

NOTA: Mesmo com a opgdo [AUTO] ativada, [REDE] ndo serd selecionada auto-
maticamente. Para definir a sua rede como a fonte padrao, selecione [REDE].

DICA:

Quando o projetor estiver no Modo Espera, o uso de um sinal de computador
conectado a entrada Computer In ligard o projetor e, simultaneamente, projetard
a imagem do computador.

([LIGACAO AUTOM.(COMP)] (—> pégina 107)

No Windows 7, uma combinagdo das teclas Windows e P permite que vocé
configure a exibigdo externa com facilidade e rapidez.
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ENTRADA
OPCSES(2)

AJUSTAR

MODO ESPERA
METODO PARA LIGAR
LIGACAOQ AUTOM.(COMP.) DESLIG.

DESLIGAR QUANDO S/ SINAL DESLIGADOD

CONYERSAO DE CARBONG 0.433[kg-C02/kWh]

MOEDA 3

CONYERSAO DE MOEDA 0.11[$/kWh]

NORMAL
MANUAL

T SELECT £DESLOC

COMPUTADOR

CED:SAIR

AYANCADO

SELECCAQ FONTE PADRAD

& AUTO
#® COMPUTADOR
& HDMI1
@ HDMI2

@ VIDED

#® s-ViDEO

@& VISUALIZADOR
#® REDE

@ APRES. USB

L Back] *



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Ajustar o Tamanho e a Posicao da Imagem

Use o disco de mudanca de lentes, a alavanca de pé de inclinagdo ajustavel, a alavanca de zoom e de foco para

ajustar o tamanho da imagem e a posigao.
Neste capitulo os desenhos e cabos s&o omitidos para maior clareza.

Ajustando a posigao vertical de uma imagem projetada | Ajustar o foco
[Alavanca de foco]
(— pagina 21)

[Troca das lentes]
(— pagina 20)

Ajustar o &ngulo de projec¢ao (a altura da imagem)

[Pé de inclinagédo]*!

Ajuste fino do tamanho de uma imagem
(— pagina 23)

[Alavanca para zoom]
(— pagina 22)

Ajustando a correcéo do trapezdide horizontal e ver-

Ajustando a inclinagéo para a esquerda e direita de
tical

uma imagem
[Pé traseiro] [Trapezdide]
(— pagina 23) (— pagina 24)

NOTA *1: Ajuste o dngulo de jogada (a altura de uma imagem) quando a posi¢ao da imagem for mais alta do que o alcance ajustével

da troca de lente.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Ajustando a posicao vertical de uma imagem projetada (Troca de lentes)
Gire o disco de troca de lentes.

Para baix@
Para cima %

Disco de mudancga da lente

NOTA:
0 disco de troca das lentes nao pode ser girado além da maxima troca para cima ou para baixo. Rotagdo forgada pode causar dano
para o projetor.

DICA:
A troca de lentes pode ser ajustada com a faixa abaixo. Se vocé desejar mover a imagem para cima mais do que este limite, use o
pé inclindvel do projetor.

Projecéo frontal do desktop

[RICOH PJ X5371N] Altura da imagem projetada

A

|

Intervalo de deslocamento vertical (0 a 0,5 V)

[RICOH PJ WX5361N] Altura da imagem projetada

™

| 4

Intervalo de deslocamento vertical (0 a 0,6 V)
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Projecao frontal do teto

[RICOH PJ X5371N]
Intervalo de deslocamento vertical (0 a 0,5 V)

™

_/“

Altura da imagem projetada

[RICOH PJ WX5361N]
Intervalo de deslocamento vertical (0 a 0,6 V)

N

/li

Altura da imagem projetada

Foco
Use a alavanca de Foco para obter um foco melhor.

| Alavanca de Foco
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Zoom
Use a alavanca de ZOOM para ajustar o tamanho da imagem na tela.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Ajustar o Pé de Inclinacao

1. Levante a borda frontal do projetor.

A CUIDADO:

Nao tente tocar o dispositivo de ventilacdo durante o ajuste do Pé de
Inclinagao pois ele pode aquecer enquanto o projetor estiver ligado
ou apos ele ser desligado.

2. Levante e segure o controlador do Pé de Inclinacdo Ajustavel na

frente do projetor para estender o pé de inclinagcao ajustavel.
. Abaixe a parte frontal do projetor até a altura desejada.

. Solte a Alavanca do Pé de Inclinacao Ajustavel para travar o pé
de inclinacao Ajustavel.

O pé de inclinagdo pode ser estendido em até 1,6 polega-
das/40 mm.

Hé cerca de 10 graus (para cima) de ajuste para a parte frontal do
projetor.

Gire o pé de trds até a altura desejada para enquadrar a imagem na
superficie de projecao.

A CUIDADO:

* N&ao use o pé de inclinagao para outras finalidades que nao sejam
as originalmente pretendidas.
O uso incorreto, como utilizar o pé de inclinagdo para arrastar ou
pendurar (na parede ou no teto) o projetor pode provocar danos
ao aparelho.

Ajustar a inclinacdo de uma imagem para esquerda e para
a direita [Pé traseiro]

e Gire o pé de tras.

O pé traseiro pode ser estendido até 0,5 polegadas/12mm. Girar o pé
frontal permite que o projetor seja posicionado horizontalmente.

NOTA:
 Nao estenda o pé de trds além do seu limite de altura (0,5 polegada/12 mm).

Fazer isto poderd fazer com que o pé de trds se solte do projetor.

Alavanca do Pé de Pé de Inclinagdo Ajustavel
Inclinagao Ajustavel

Para Para
cima baixo
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

O Corrigindo a Distorcao do Trapezéide [TRAPEZOIDE]

Quando o projetor ndo esta exatamente perpendicular a tela, distorgdo do trapezoide ocorre. Para solucionar isto,
vocé pode usar a fungao “Trapezdide”, uma tecnologia digital que consegue ajustar a distor¢do do tipo trapezoide,
resultando em uma imagem nitida e quadrada.

O seguinte procedimento explica como o uso da tela [TRAPEZOIDE] no menu pode corrigir distor¢bes trapezoi-
dais.

Quando o projetor é posicionado diagonalmente a tela,

Quando o projetor € montado angularmente em relagéo a tela, ajuste a opgao Horizontal do menu Trapezoide a fim
de que os lados superior e inferior da imagem projetada estejam paralelos.

- =

NOTA:
* Antes de realizar a corregdo bdsica horizontal, defina o movimento da lente para a posi¢do 0,5V (RICOH PJ X5371N)/0,6 V (RICOH
PJ WX5361N).

1. Pressione o botao V no gabinete do projetor. TRAPEZOIDE
. . o 5 pp——
A tela Trapezoide serd exibida na tela. i :
* Pressione o botdo Keystone quando estiver usando um controle |EENPINE NN
remoto. ANGULACAD

REINI.

e Veja pdgina para PINCUSHION.
e \Veja pdgina para ANGULACAO.
e \Veja pdgina para REINI.

2. Pressione o botdo ¥ para selecionar [TRAPEZOIDE VERTICAL] Area projetada
e entdo use 4 ou W afim de que os lados direito e esquerdo da Enquadramento da tela /
imagem projetada estejam paralelos.

L Back FEEAH +:DESLOC «:AJUSTAR

* Ajuste a distorgdo do trapezoide vertical.

3. Alinhe o lado esquerdo (ou direito) da tela com o lado esquerdo
(ou direito) da imagem projetada.

e Use o lado mais curto da imagem projetada como base.
e No exemplo a direita, use o lado esquerdo como base.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

4. Pressione o botao A para selecionar [TRAPEZOIDE HORIZONTAL]
e entdo use 4 ou » afim de que os lados superior e inferior da
imagem projetada estejam paralelos.

*  Ajuste a distorgdo do trapezoide horizontal.

“TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZOIDE VERTICAL

REINI

ISR SDESLOC  wHAJUSTAR

5. Repita os passos 2 e 4 para corrigir a distorcao trapezoide.

6. Depois de concluir a correcdo do Trapezoide, pressione o botdo
Back.

A tela de Trapezoide desaparecera.

e Para realizar uma correcédo de Trapezoide novamente, pressione
o botdo V para exibir a tela de Trapezoide e repita os passos 1 a
6 acima.

Pare voltar aos ajustes padrdes do trapezodide:
1. Pressione o botdao V para selecionar [REINI.] e pressione o botao Enter.

TRAPEZOIDE

TRAPEZGIDE HORIZONT AL
TRAPEZGIDE VERTICAL

CIT:SELECT  &ID:SAIR £:DESLOC
2. Pressione o botao 4 ou W para selecionar [SIM] e pressione o botao Enter.

0S DADOS DO TRAPEZODE SERAC RESTAURADOS.
& TEM A CERTEZA ?

Os ajustes serdo reiniciados.
Todos os ajustes para todos os cinco itens seréo reiniciados ao mesmo tempo.

e A caracteristica TRAPEZOIDE pode causar uma leve imprecisdo na imagem, porque a correcdo é realizada
eletronicamente.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Otimizando o Sinal do Computador Automaticamente
Ajustar a Imagem Usando o Ajuste Automatico

Otimizar uma imagem de computador automaticamente. (COMPUTER)
Pressione o botao Auto Set para otimizar uma imagem de computador automaticamente.
Este ajuste pode ser necessario quando o seu computador for conectado pela primeira vez.

[Imagem de ma qualidade]

Input Eco  Auto Set

' Status  Power  Lamp
[Imagem normal]
—

® m

Beiaenr o et e

NOTA:

Alguns sinais podem demorar a exibir ou podem nao ser exibidos corretamente. B ~

* Se a operagdo de Ajuste Automdtico nao conseguir otimizar o sinal do computador, tente ajustar [POSIGAO H], [POSICAO V],
[FREQUENCIA] e [FASE] manualmente. (— pdgina 92, 93)

© Aumentando ou Diminuindo o Volume
O nivel do audio do alto-falante pode ser ajustado.

VOLUME Aumentar volume

ET:SAIR »:AJUSTAR Reduzir volume

DICA: Quando nenhum menu aparecer, 0s botoes « e » do gabinete do projetor
funcionardo como um controle de volume.

NOTA:

e 0s controles de volume ndo ficam disponiveis com o botao « ou » quando
uma imagem é ampliada com o uso do botdo Magnify (+) ou quando o menu
é exibido.

e (O controle de volume né&o fica disponivel com o botao 4 ou®» quando o VISU-
ALIZADOR é usado.

DICA:

* 0 volume do dudio de [BIPE] ndo pode ser ajustado. Para desativar o som de
[BIP], no menu, selecione [CONFIG.] — [OPGOES(1)] — [BIP] — [DESLIG.].

0 volume pode ser controlado a partir do menu ([AJUSTE] — [AUDIO])
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Desligando o Projetor
Para desligar o projetor:

. . . I - R Input Eco AutoSet
1. Primeiramente, pressione o @ botao (Power) no gabi-

nete do projetor ou o botao Power Standby do controle
remoto.

A mensagem de confirmacgao serd exibida.
o )

DESLIGAR ALIMENTAGAO Status Lamp
TEM A CERTEZA ?

SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[g-C0O2]

TEMPO DA LAMPA. REST.
100 [%]

Ligado Espera

2. Em seguida, pressione o botao Enter ou pressione @
(Power) ou o botao Power Standby novamente. pA

A ldmpada desligaréd e o projetor entrara no modo de es- I@ @
pera. No modo espera, o indicador Power (Alimentag&o) '
acende uma luz vermelha se [ECONOMIZAR ENERGIA] Luz azul continua Luz vermelha
for selecionado para [MODO ESPERA]. permanente

A\ ATENCAO:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botao Power ou se a fonte
de corrente alternada for desconectada durante a operagéo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

NOTA:

e 0 projetor ndo pode ser desligado, mesmo que vocé desligue o interruptor de energia, enquanto o indicador Power estiver pis-
cando na cor azul. Ndo desligue a alimentagdo de CA enquanto o indicador Power estiver piscando na cor azul. 1sso pode causar
a explosdo da lampada ou encurtar significativamente a vida util da lampada.

 Vocé ndo podera desligar nos 60 segundos imediatamente apds ligar e exibir uma imagem.

 Nao desconecte a fonte de energia AC do projetor nos 10 segundos apos realizar ajustes ou configurar alteragdes e fechar o menu.
Fazer isso podera provocar a perda dos ajustes e das configuragdes.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

(® Apébs o uso

Preparacao: Certifique-se de que o projetor esteja desligado.
1. Desconecte o cabo de alimentagao.

2. Desconecte todos os outros cabos.
e Remova a memdria USB se ela estiver inserida no projetor.

3. Retraia o pé de inclinacao ajustavel se estiver estendido.

4. Deslize a tampa da lente para a direita para cobrir a lente.
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3. Recursos Convenientes

@ Desativando a Imagem e Som

Pressione o botdo AV Mute para desativar imagem e som por um periodo
curto. Pressione novamente para restaurar imagem e som.

A fungao de economia de energia do projetor funcionara por 10 segundos
depois da imagem ser desativada.

Consequentemente, a forga da lampada sera reduzida.

NOTA:

e Embora a imagem esteja desativada, 0 menu permanece na tela.

e 0 som de Audio Out (Stereo mini) pode ser desativado.

e Mesmo quando a fungao de economia de energia funciona, a forga da ldmpada
pode ser restaurada com seu nivel original temporariamente.

e Para restaurar a imagem, mesmo que vocé pressione o botdo AV Mute logo
apas iniciar a fungdo de economia de energia, pode ser que o brilho da ldmpada
nao recupere seu nivel original.

@ Congelando uma Imagem

Pressione o botéo Freeze para congelar uma imagem. Pressione nova-
mente para retomar o movimento.

NOTA:

e Aimagem é congelada, mas o video original ainda estd sendo executado.

e Com Projection Utility incluindo a Tela USB, pressionar o botdo Freeze eliminard
temporariamente o som durante a apresentagdo da imagem congelada.

© Ampliando uma imagem

Vocé pode ampliar a imagem em até quatro vezes.

NOTA:

e Dependendo do sinal de entrada, a ampliagdo mdxima pode ser menor que

quatro vezes ou este recurso nao esta disponivel.
e Esta caracteristica ndo esta disponivel com Exibigcao USB.

Para fazer isso:

1. Pressione o botao Magnify (+) para aumentar a imagem.
Para mover a imagem ampliada use o botédo A,V , <4 ou ».
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3. Recursos Convenientes

2. Pressione o botaocAV <p.
A drea da imagem aumentada serd movida

WY U ey
AVMute Freeze

3. Pressione o botdao Magnify (-). b} &
Toda vez que o botdo Magnify (=) for pressionado, a imagem sera OO
reduzida.

NOTA:

e Aimagem serd ampliada ou reduzida no centro da tela.
* A exibicdo do menu cancelard a atual ampliagdo.

icture

AReAR

@ Alterar Modo Eco/Verificar Efeito de Economia de Energia

Utilizacdo do Modo Eco INTENSIDADE DA LAMPADA

O INTENSIDADE DA LAMPADA (ECO1 e ECO2) aumenta a vida Util da lampada, enquanto diminui o consumo de
energia e reduz as emissodes de CO..
Quatro modos de brilho da Idmpada podem ser selecionados: Modos [STD.], [AUTO ECO], [ECO1] e [ECO2].

INTENSIDADE DA Descricao Status do indicador de Lamp
LAMPADA
[STD.] O brilho da lampada é de 100%. o Desliga
[AUTO ECO] O consumo de energia da lampada alternara entre | ™

[Z‘j [STD.] e [ECO1] automaticamente, de acordo com

o nivel da imagem

NOTA: Uma gradagdo do brilho pode ser menos visivel
dependendo da imagem.

[ECO1] AT Consumo de energia da lampada. (cerca de 80% de | ./ ° Luz Verde
Iw brilho) A vida util da lampada sera estendida pela | ver  Lamp Continua
diminuicdo do poder da lampada.
[ECO2] Consumo de energia da lampada. (cerca de 60% de
s | brilho) A vida util da laAmpada sera maior do que no

modo ECO1 com o controle apropriado de energia
dalampada. O consumo de energia maximo torna-se
equivalente a energia em ECO1.

Para ativar o [INTENSIDADE DA LAMPADA], faca o seguinte: )
1. Pressione o botao Eco no controle remoto para exibir a tela [INTENSIDADE DA LAMPADA].

2. Pressione o botao Eco novamente para selecionar o modo desejado.
e Toda vez que o botdo Eco for pressionado, as opgbes mudarao:
STD. —» AUTO ECO — ECO1 — ECO2 — STD.

DICA:
* 0 simbolo de folha na parte inferior do menu indica a sele¢do atual do modo ECO.
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3. Recursos Convenientes

NOTA:

e 0 [INTENSIDADE DA LAMPADA] pode ser alterado no menu.
Selecione [CONFIG.] — [GERAL] — [INTENSIDADE DA LAMPADA].

0 tempo da ldmpada restante e as horas de uso podem ser verificadas em [TEMPO DE USQ]. Selecione [INFO.] —[TEMPO DE
usoJ.

e O projetor sempre fica em [ECO1] por 90 segundos depois que a ldmpada é ligada e enquanto a luz do indicador de Power esti-
ver piscando em verde. A condicdo da ldmpada néo serd afetada, mesmo quando o valor de [INTENSIDADE DA LAMPADA] for
alterado.

e Um minuto apds o projetor exibir a indicagdo de falta de sinal, uma tela azul, preta ou com logotipo, [INTENSIDADE DA LAMPADA ]
passard automaticamente para [ECO2)].

e Se o projetor ficar superaquecido no modo [STD.], pode ser que o [INTENSIDADE DA LAMPADA | mude automaticamente para
0 modo [ECO1] a fim de proteger o projetor. Quando o projetor estiver no modo [ECO1], o brilho da imagem diminuird. Quando
0 projetor retorna para a temperatura normal, o [INTENSIDADE DA LAMPADA] volta para o modo [STD.].

0 simbolo de termémetro [L] indica que [INTENSIDADE DA LAMPADA] esté automaticamente definido para o modo [ECO1]
porque a temperatura interna estd alta demas.

e Logo apds [INTENSIDADE DA LAMPADA] se alterar de [ECOZ2] para [STD.], [AUTO ECO] ou [ECO1], o brilho da ldampada poderd
reduzir temporariamente. Isto ndo é defeito.

Verificar Efeito de Economia de Energia [MEDIDOR DE CARBONO]

Este recurso mostrara o efeito da economia de energia em termos de redugéo da emisséo de CO, (kg) quando o
[INTENSIDADE DA LAMPADA] do projetor estiver definido como [AUTO ECO], [ECO1] ou [ECO2]. Esse recurso
chama-se [MEDIDOR DE CARBONO].

Séo exibidas duas mensagens: [REDUGAO TOTAL DE CO2] e [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO]. A mensa-
gem [REDUCAO TOTAL DE CO2] mostra o volume total de redugéo de emissdes de CO, do momento da remessa
até agora. Vocé pode verificar as informagoes sobre [TEMPO DE USQO] em [INFO.] no menu. (— pagina 109)

ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4+ TEMPO DE USO » FONTE(1) = FONTE(2) » 1/3

TEMPO DA LAMPA. REST. ——
TEMPO UTILIZ. LAMPADA 00000[H]

HORAS DO FILTRO USADAS 00000[H]

REDUCAO TOTAL DE CO2 0.000[kg-CO2]

POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[%$]

CGIE3:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

A mensagem [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] mostra o volume de reducéo de emissdes de CO, entre o
momento da alteracéo para INTENSIDADE DA LAMPADA, imediatamente apés 0 momento de ativacéo e desativa-
¢d0. A mensagem [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] ser4 exibida na mensagem [POWER OFF/ARE YOU
SURE? (VOCE TEM CERTEZA?)] no momento do desligamento.

DESLIGAR ALIMENTACAO
TEM A CERTEZA 7

SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[g-C0O2]

TEMPO DA LAMPA. REST.
100 [%]
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3. Recursos Convenientes

DICA:

e A fdrmula, como abaixo, é usada para calcular o volume de reducdo de emissoes de CO,.

A quantidade de redugo da emissdo de CO, = (Consumo de energia em OFF para INTENSIDADE DA LAMPADA - Consumo de

energia em AUTO ECO/ECO1/ECO2 para INTENSIDADE DA LAMPADA) x Fator de conversdo de CO,.* Quando a imagem for

desativada com o botao AV Mute ou com o fechamento da tampa da lente, a redugdo da emissao de CO, também aumentara.

* 0 cdlculo do volume de redugdo de emissoes de CO, baseia-se em uma publicagdo da OECD “CO, Emissions from Fuel Com-
bustion, 2008 Edition” (Emissdes de COZ2 derivadas da queima de combustivel, Edigdao de 2008).

0 valor de [REDUGAO TOTAL DE C02] é calculado com base na economia registrada em intervalos de 15 minutos.

Essa férmula ndo se aplicard ao consumo de energia que néo é afetado pelo fato de [INTENSIDADE DA LAMPADA] estar ativado

ou desativado.

* Os fatores para [POUP. TOTAL DE CUSTOS] podem ser mudados a partir do menu ([CONVERSAO DE CARBONO] e [CONVERSAQ
DE MOEDA]). (— pdgina 108)

e A unidade monetdria para [POUP. TOTAL DE CUSTOS] pode ser mudada a partir do menu ([MOEDA]). (— pdgina 108)
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3. Recursos Convenientes

@ Evitar o Uso Nao Autorizado do Projetor [SEGURANCA]

Pode ser definida uma palavra-chave para o seu projetor usando-se 0 menu para evitar a operagao por um usuario
nao autorizado. Quando uma palavra-chave for definida, a ativagdo do projetor exibira a tela para entrada da senha.
Se nao for inserida a senha correta, o projetor ndo conseguira projetar nenhuma imagem.
* A configuragdo [SEGURANGCA] nédo pode ser cancelada com a opg¢ao [REINI.] do menu.

Para habilitar a funcao Seguranca:

1. Pressione o botao Menu.
O menu sera exibido.

2. Pressione o botao » duas vezes para selecionar [CONFIG.] e pressione o botao ¥V ou o botao Enter para
selecionar [GERAL].

3. Pressione o botdo W para selecionar [INSTALACAO].
4. Pressione o botao V trés vezes para selecionar [SEGURANCA] e pressione o botdo Enter.

ENTRADA AJUSTAR CONFIG.
GERAL = MENU = INSTALACAOQ = OPCGOES(1) 1/2

MODO DE PROJECCAD STANDARD
BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.
VELOC. DE COMUNICAGAOD 9600bps
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
ID DE CONTROLE

PADRAOQ DE TESTE

SENSIB. MICROFONE

DEFINICGES DE REDE

F9:SELECT ED:SAIR s:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADO sera exibido.

5. Pressione o botao V para selecionar [LIGADO] e pressione o botdo Enter.

SEGURANCA

© DESLIG.

LIGADO

{ Enter ]  Back} ¥

A tela [SENHA DE SEGURANCA] sera exibida.

6. Digite uma combinacéao dos quatro botées AV 4P e pressione Enter.
NOTA: Uma palavra-chave deve ter de 4 a 10 digitos.
SENHA DE SEGURANGA

[ Enter HILNN {s|s A Back H:TA 1 $:ENTRADA <«:ENTRADA

A tela [CONFIRMAR SENHA] sera exibida.
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3. Recursos Convenientes

7. Digite a mesma combinacao dos botées AV 4» e pressione Enter.

CONFIRME A SENHA

[ Enter HILNN {s|s A Back H:TA 1 $:ENTRADA <«:ENTRADA

A tela de confirmagao serd exibida.
8. Selecione [SIM] e pressione o botao Enter.

A FUNGAD SEGURANCA VAl SER ACTIVADA.
& TEM A CERTEZA 2

A fungcdo SEGURANCA foi habilitada.

Para ligar o projetor quando a opcao [SEGURANCA] esta habilitada:

1. Pressione o botdao Power.
O projetor sera ligado e exibird uma mensagem informando que o projeto esta bloqueado.

2. Pressione o botao Menu.

SENHA DE SEGURANCA

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

[ Enter HIZNN{s]V A Back HF1 $:ENTRADA <«:ENTRADA

3. Digite a palavra-chave correta e pressione o botao Enter. O projetor exibirda uma imagem.

SENHA DE SEGURANCA

NBb2-YGK8-2VDE-Kb8b-JNEB-EYAS

[ Enter HIZRN{o]0 N Back H:T1 13 $:ENTRADA <«:ENTRADA

NOTA: 0 modo de desabilitagdo de seguranca é mantido até a principal fonte de energia ser desativada ou o cabo de alimentagao
ser desconectado.
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3. Recursos Convenientes

Para desabilitar a funcao SEGURANCA:

1. Pressione o botao Menu.
O menu sera exibido.

2. Selecione [CONFIG.] — [INSTALACAO] —> [SEGURANCA] e pressione o botio Enter.
ENTRADA  AJUSTAR [Ss L

GERAL = MENU = INSTALAGCAQ » OPCGES(1)

MODO DE PROJECGAD STANDARD
BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA LIGADO
VELOC. DE COMUNICACAD 9600hps
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
ID DE CONTROLE

PADRAQ DE TESTE

SENSIB. MICROFONE

DEFINICSES DE REDE

=S SELECT { Back HEFA 1 #:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADO sera exibido.

3. Selecione [DESLIG.] e pressione o botao Enter.

SEGURANCA

DESLIG.

O LIGADO

| Enter SRS Eack ]

A tela SENHA DE SEGURANCA serd exibida.

SENHA DE SEGURANCA

NBb2-YGK8-2VD6-Kb85-JNEB-EYAS

[ Enter HILNN {s|s A Back H:TA 1 $:ENTRADA <«:ENTRADA

4. Digite a palavra-chave e pressione o botdo Enter.
Quando a palavra-chave correta for inserida, a funcdo SEGURANCA seré desabilitada.

NOTA: Se vocé esquecer a sua palavra-chave, contate o revendedor. O revendedor informara sua palavra-chave mediante a apresenta-
¢do do seu cddigo de solicitagdo. Seu cddigo de solicitagdo é exibido na tela Keyword Confirmation (Confirmagao de Palavra-chave).
Neste exemplo, [NB52-YGK8-2V/D6-K585-JNE6G-EYAS] é um cddigo de solicitagdo.
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O Usando o Angulador~de 4 Pontos para Corrigir Distorcao do
Trapezéide [ANGULACAO]

Use o recurso [ANGULACAQ] para corrigir distorcao de trapezoide (trapezoidal) para fazer os lados superior ou inferior,
direito ou esquerdo da tela mais longo ou mais curto, assim a imagem projetada sera retangular.

Angulacéao
1. Pressione o botdo Keystone sem nenhum menu exibido.

TRAPEZOIDE

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZGIDE VERTICAL
PINCUSHION ESQU/DIR
PINCUSHION TOPO/FUNDO
ANGULACAO

REINI.

[ Back HEPA 1 s:DESLOC «:AJUSTAR

A tela TRAPEZOIDE serd exibida.

e Pressione o botdo Keystone quando estiver usando um controle remoto.
e Veja pdgina para PINCUSHION.
2. Pressione o botdo ¥ para selecionar [ANGULACAO] e pressione o botio Enter.

LA A figura mostra que o icone superior esquerdo (W) estd selecionado.

A tela ANGULACAO serd exibida.
3. Projete uma imagem a fim de que a tela seja menor do que a area da gralha.
4. Escolha qualquer um dos cantos e alinhe o canto da imagem com o canto da tela.
Imagem projetada

DICA: Se vocé estd ajustando [ TRAPgZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL], [PINCUSHION ESQU/DIR], ou [PINCUSHION
TOPO/FUNDOJ, o item [ANGULACAO] ndo estara disponivel. Se isto acontecer reinicie 0s ajustes [TRAPEZOIDE].

5. Use o botao AV «4» para selecionar um icone (A) que aponta na direcao que vocé deseja mover o quadro
da imagem projetada.

6. Pressione o botao Enter.
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7. Use o botdao AV 4» para mover o quadro da imagem projetada como mostrado no exemplo.

8. Pressione o botao Enter.

9. Use o botao AV «» para selecionar outro icone que aponta para a direcao.
Na tela de ajuste de Angulagédo, selecione [SAIR] ou pressione o botao Exit no controle remoto.

A tela de confirmacéao € exibida.

ANGULACAQ

SAIR DE MODO DE AJUSTE.

=F19:SELECT [ Back HEPA 1 «:AJUSTAR

10. Pressione o botao 4 ou » para destacar o [OK] e pressione o botao Enter.

Isto completa a corre¢édo de Angulacao.

Selecionar [CANCELARY] vai retornar para a tela de ajuste sem salvar as altera¢des (Passo 3).
Selecionando [REINI.] retornara ao padrédo de fabrica.

Selecionando [DESFAZER] saird sem salvar as alteragdes.
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As faixas ajustaveis para Reforma 3D sao as seguintes:

POSICAO H POSICAO V

ANGULAGAO
TRAPEZOIDE

Max. +/— 30° aprox. Max. +/- 30 ° aprox.

* A seguir, condi¢des sob as quais o0 angulo maximo é alcangado:

* Quando a troca de lente é definida para o centro

Quando a troca de lente é usada e a imagem nao é ainda exibida no centro da tela, a faixa ajustavel sera aumen-
tada ou diminuida.

* Aimagem é projetada em uma largura maxima com o zoom

NOTA:

e Mesmo quando o projetor estd ligado, os valores de corregdao usados por ultimo sdo aplicados.

 Se a tela de Angulagdo estiver indisponivel (cinza), reinicie 0s dados de corregdo atuais. A fungdo de angulaggo torna-se dispo-
nivel.

* A faixa de corregdo do trapezoide ndo é o angulo maximo de inclinagdo do projetor.

NOTA: Usando corregdo [TRAPEZOIDE] pode fazer a imagem ficar levemente desfocada porque a corregdo € feita eletronicamen-
te.
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@ Operando as Funcoes do Mouse do Computador no Controle

Remoto do Projetor via Cabo USB (Funcao de Mouse Remoto)

A fung@o embutida de mouse remoto permite que vocé opere as fungdes do mouse do computador usando o controle

remoto quando o projetor estiver conectado a um computador por meio de um cabo USB comercialmente disponivel

(compativel com as especifica¢des de USB 2.0).

A fungao de mouse remoto funciona com a entrada Computer com a tela do computador em exibigao.

O mouse remoto nao funcionara enquanto vocé congela ou amplia uma imagem.

- O uso do cabo USB para conectar o projetor e o computador também iniciara a fungédo de USB Display (Exibi¢cao
USB).

USB (PC)

|
|

L

© a@p |

o)

11 R -

Cabo USB (néo fornecido)

NOTA:

e 0 cabo USB deve atender as especificagdes de USB 2.0.

e Afungdo de mouse pode ser usada com 0s seguintes sistemas operacionais:
Windows 8, Windows 7, Windows XP ou Windows Vista

e No SP2 ou versdo mais antiga do Windows XP, se o cursor do mouse ndo se movimentar corretamente, faga o seguinte:
Desmarque a caixa de selecdo Aprimorar precisdo do ponteiro sob o controle deslizante de velocidade do mouse na caixa de
didlogo Propriedades do Mouse [guia Opgdes de Ponteiro].

e Aguarde pelo menos 5 segundos apds desconectar o cabo USB, antes de reconecta-lo e vice-versa. O computador pode nao
identificar o cabo USB se ele for repetidamente conectado e desconectado em intervalos rapidos.

e (Conecte o projetor ao computador com um cabo USB depois de iniciar o computador. Nao fazer isso impede o computador de
iniciar.

Operando o mouse do computador com o controle remoto
Vocé pode operar o mouse do computador com o controle remoto.

Botdo Page V/A.....cccceeveeciiennn. percorre a drea de visualizagdo da janela ou passa ao slide anterior ou seguinte no Power-
Point, no seu computador.
BotOes AVAP ..., movem o0 cursor do mouse no seu computador.
Botdo Mouse L Click/Enter............... funciona como o botdo esquerdo do mouse.
Botdo Mouse R Click .........c.c........... funciona como o botdo direito do mouse.
NOTA:

e Quando vocé opera o computador usando o botao AV < ou» com o0 menu exibido, 0 menu e 0 ponteiro do mouse serdo afe-
fados. Feche 0 menu e execute a operagdo do mouse.

DICA: Vocé pode alterar a velocidade do Ponteiro na caixa de didlogo Propriedades do Mouse do Windows. Para obter mais infor-
macgoes, consulte a documentagdo do usudrio ou a ajuda online, fornecidos com o seu computador.
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@ Projetando a imagem da Tela do Seu Computador com o
Projetor via Cabo USB (USB Display)

Usar um cabo USB disponivel comercialmente (compativel com as especificacdes do USB 2.0) para conectar o
computador ao projetor permite enviar aimagem da tela do seu computador e o audio para o projetor para a exibigao.
A funcéo para ligar/desligar e a selecao da fonte do projetor podem ser feitas no seu computador sem conectar um
cabo do computador (VGA).

NOTA:

e Para disponibilizar o APRES. USB no Windows XP, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégio de “Administrador”.

* A exibicao USB usa fungdes do Projection Utility contidas no CD-ROM. (— pdgina 164).
Iniciando o USB Display, no entanto, ndo instalara Projection Utility no seu computador. Isso ocorre porque o USB Display executa
somente o programa do projetor.

e Quando Projection Utility estiver instalado em ambos, o seu computador e o projetor, o que estiver instalado em seu computador
sempre inicia, mesmo que ele seja uma versao mais antiga do que a instalada no projetor.
Se a habilidade de transferéncia de dudio e outros recursos nao funcionarem, tente desinstalar o Projection Utility do seu com-
putador. Isto permitird que vocé use todos 0s recursos.

e A tela USB ndo funcionard em [ECONOMIZAR ENERGIA] ou [REDE EM ESPERA] do [MODO ESPERA]. (— pdgina 106)

e Quando [APRES. USB] estiver selecionado para [SELEGAQ AUDIO] em [CONFIG.] — [OPCOES(1)], o som para a fonte APRES.
USB serd enviado para o alto-falante do projetor.

-~

. Inicie o computador.

2. Conecte o cabo de alimentacédo do projetor a tomada da parede e coloca o projetor na condicao de espe-
ra.

e Abra a tampa da lente do projetor.
3. Use o cabo USB para conectar o computador ao projetor.

]
2

Cabo USB (néo fornecido)

Cabo de alimentagéo (fornecido)

A mensagem “O projetor estd em modo de espera. Deseja conectd-lo?” sera exibida na tela do computador.
e A janela de controle do Projection Ultility sera exibida na parte superior da tela.

NOTA: Dependendo da configuragdo do computador, a janela “AutoPlay” (Reprodugdo Automatica) pode aparecer quando o com-
putador detectar a conexdo com o projetor. Se isso ocorrer, clique na janela “Start USB Display” (Iniciar Exibi¢do USB).

4. Clique em “Yes” (Sim).

O projetor serd ligado e a mensagem “The projector is getting ready (O projetor esta se preparando). Por favor,
aguarde.” Serd exibida na tela do computador. Essa mensagem desaparecera em alguns segundos.
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5. Opere a janela de controle.

o I

Mute  Freeze  Play

(1) (Fonte)....... Seleciona uma fonte de entrada do projetor.

(2) =1 (Imagem)... Liga ou desliga AV-MUTE (Imagem sem &udio) e liga ou desliga FREEZE (congelamento de imagem).

(3) E& (Som)......... Liga ou desliga AV-MUTE (4udio ausente), reproduz o som e aumenta ou diminui o volume.

(4) IEX (Outros)..... Usa “Update” (Atualizar), “HTTP Server” (Servidor HTTP)*, “Settings” (Configuracdes) e “Information”

(Informagdes).

* 0 servidor HTTP nao pode ser selecionado quando um cabo USB esta conectado.
(5) (Sair) ......... Fecha o Projection Utility. Vocé também pode desligar o projetor ao mesmo tempo.
(6) & (Ajuda)......... Exibe a Ajuda do Projection Utility.
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© Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP
Visao geral

A fungao do Servidor HTTP é fornecer configuragdes e operagdes para:
1. Configuracéao de rede com fio/sem fio (DEFINICOES DE REDE)

Para usar a rede sem fio, a unidade USB opcional de Rede Sem Fio é necessdria. (— pdgina 148)
2. Configuracéao de Alerta por E-mail (E-MAIL DE ALERTA)

Quando o projetor estiver conectado a uma rede com fio/sem fio, mensagens de erro ou sobre o momento de
trocar a ldmpada serdo enviadas por e-mail.

3. Operando o projetor
E possivel ligar/desligar, selecionar a entrada, controlar o volume e realizar ajustes na imagem.
4. Configure os ajustes como SENHA PJLink

Este dispositivo usa “JavaScript” e “Cookies” e o navegador deve ser definido para aceitar essas fungoes. O método
de configuracéo varia de acordo com a versao do navegador. Por favor, consulte os arquivos de Ajuda e outras in-
formacgdes fornecidas no software.

Ha duas formas de acessar a fungéo de servidor HTTP:
¢ Inicie o navegador da Web no computador por meio da rede conectada ao projetor e especifique a seguinte
URL:

http://<the projector’s IP address> /index.html
e Use o Projection Utility contido no CD-ROM fornecido.

DICA: A configuragdo de enderego IP de fabrica é [DHCP ON].

NOTA:

e Para usar o projetor em uma rede, consulte o seu administrador da rede sobre as configuragdes da rede.

* A resposta do monitor ou do botdo pode ser mais lenta ou a operagdo pode ndo ser aceita dependendo das configuragdes da sua
rede.
Se isso acontecer, consulte 0 administrador da rede. O projetor pode ndo responder se 0s botoes forem pressionados repetida-
mente em intervalos rapidos. Se isso acontecer, aguarde um pouco e repita. Se ainda assim, nao tiver resposta, desligue e religue
0 projetor. B

e Se atela DEFINICOES DE REDE DO PROJETOR nao aparecer no navegador da Web, pressione as teclas Ctrl+F5 para atualizar o
seu navegador (ou limpar o cache).

e Este dispositivo usa “JavaScript” e “Cookies” e o navegador deve ser definido para aceitar essas fungoes. O método de configu-
ragdo varia de acordo com a versdo do navegador. Por favor consulte 0s arquivos de Ajuda e outras informagdes fornecidas no
software.

Preparacao antes do Uso

Conecte o projetor a um cabo de rede comercialmente disponivel antes de iniciar operagdes no navegador. (— pa-
gina 147)

A operacao com um navegador que utiliza um servidor proxy pode ndo ser possivel dependendo do tipo de servidor
proxy e do método de configuracdo. Embora o tipo de servidor proxy seja um fator, é possivel que os itens que foram
de fato definidos ndo sejam exibidos dependendo da eficacia do cache, e o conteldo definido no navegador pode
nao se refletir na operacao. E recomenddvel ndo usar um servidor proxy, a menos que isso seja inevitavel.
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Processamento do Endereco para Operacao por meio de um Navegador

Quanto ao endereco real especificado ou inserido na coluna URL quando a operagéo do projetor é realizada por meio
de um navegador, 0 nome do host podera ser usado como é quando o nome do host correspondente ao endereco IP
do projetor tiver sido registrado no servidor de nome de dominio por um administrador de rede, ou quando o nome
de host correspondente ao endereco IP do projetor tiver sido definido no arquivo “HOSTS” do computador que esta
sendo usado.

Exemplo 1: Quando o nome do host do projetor tiver sido definido como “pj.ricoh.co.jp”, 0 acesso a configura-
¢ao da rede sera realizado pela especificagdo de
http://pj.ricoh.co.jp/index.html
para o endereco ou a coluna de entrada da URL.

Exemplo 2: Quando o endereco IP do projetor for “192.168.73.1”, 0 acesso a configuragcao da rede sera realiza-
do pela especificagéo de
http://192.168.73.1/index.html
para o endereco ou a coluna de entrada da URL.

AJUSTES DO PROJETOR

POWER ON BTN |_LOGOFF_|
[ Prosecron RosustaeT | NETWORKSEFTHGS
PICTURE VOLUME
1 1 J 1 ‘e |
BRIGHTNESS CONTRAST ,COLO% |~ TNT  SHARPHESS —
T I 1 I ImN |
SOURCE SELECT AVMUTE
==
COMPUTER  HDMIT HDMI2 VIDED  SVIDEO
EEE
=
VEWER  NETWORK USB DISPLAY

=

PROJECTOR STATUS

LAMP LIFE REMAINING:
100 * ERROR STATUS:

LAMP TIME: 0 hrs. NORMAL OPERATION

FILTER HOURS USED: 0 nrs

ENERGIA: Controla a energia do projetor.

(0] A energia é ligada.
(0] A energia é desligada.

VOLUME: Controla o volume do projetor.
A Aumenta o valor de ajuste de volume.
| T Diminui o valor de ajuste de volume.

AV MUTE: Controla a fungéo de emudecer o audio do projetor.
PICTURE (On)........ Retira o dudio do video.

PICTURE (Off) ....... Devolve o dudio ao video.

SOUND (On).......... Retira o audio.

SOUND (Off).......... Reativa o dudio.

ALLON...ccoovvrrnnee Desativa cada uma das fungdes de video e dudio.
ALL OFF....cccoeiees Ativa cada uma das fungoes de video e dudio.
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PICTURE: Controla o ajuste de video do projetor.

BRIGHTNESS A Aumenta o valor de ajuste de brilho.
BRIGHTNESS v Diminui o valor de ajuste de brilho.
CONTRAST A ..o Aumenta o valor de ajuste de contraste.

CONTRAST VW ... Diminua o valor de ajuste de contraste.
COLOR SATURATION A .....Aumenta o valor de ajuste de cor.
COLOR SATURATION ¥ .....Diminui o valor de ajuste de cor.

TINT A e Aumenta o valor de ajuste de matiz.
TINTV e Diminui o valor de ajuste de matiz.
SHARPNESS A .................. Aumenta o valor de ajuste de nitidez.

Diminui o valor de ajuste de nitidez.
¢ As fungbes que podem ser controladas variam de acordo com o sinal que entra no projetor. (— pagina 91)

SOURCE SELECT: Alterna o conector de entrada do projetor.

COMPUTER .....cccerererernnes Alterna para o conector Computer In.

HDMI Lo Alterna para o conector HDMI 1 In.

HDMI2 ..o Alterna para o conector HDMI 2 In.

VIDEOD ..o Alterna para o conector de Video In.

S-VIDEQ ....cevevirerererercras Alterna para o conector de S-Video In.

VIEWER ............... Alterna para os dados no dispositivo de memoria USB.
NETWORK .......cevevvenre Alterna para um sinal de LAN.

USB DISPLAY ..., Alterna para a porta USB (PC).

PROJECTOR STATUS: Exibe a condi¢ao do projetor.
LAMP LIFE REMAINING .....Exibe o tempo de vida util restante da lampada em porcentagem.

LAMP TIME ......c.cceevenvnn. Exibe o nimero de horas de utilizagao da lampada.
FILTER HOURS USED.......... Exibe o nimero de horas de utilizagao do filtro.
ERROR STATUS.......ccccovuuee Exibe o status dos erros que ocorrem comno projetor.

LOG OFF: Desconectar o seu projetor e retornar a tela de autenticagéo (tela LOGON).
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DEFINICOES DE REDE

POWER ON |__OFF | |_LOGOFF_|

[[PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS |

SETTINGS |[ NAME | ALERT MAIL | NETWORK SERVICE || CRESTRON |( INFORMATION |

WIRED LAN

@ PROFILE1

) PROFILE 2

© DISABLE

WIRELESS LAN

©) EASY CONNECTION

) SIMPLE ACCESS POINT

@ PROFILE1

) PROFILE 2

* DEFINICOES

© DISABLE

©wes

APPLY

WIRED LAN ou WIRELESS LAN

SETTING Define para rede local com fio ou rede local sem fio.

APPLY Aplica suas definicdes na rede local com fio ou rede local sem fio.

DHCP ON Atribui automaticamente o endereco IP, mascara da sub-rede e gateway ao projetor a
partir de seu servidor DHCP.

DHCP OFF Define o endereco IP, mascara da sub-rede e portal para o projetor atribuido por seu
administrador da rede.

IP ADDRESS Define seu endereco IP da rede conectada ao projetor.

SUBNET MASK Define o numero da mascara da sub-rede da rede conectada ao projetor.

GATEWAY Define o gateway padrao da rede conectada ao projetor.

WINS Define o endereco IP de seu servidor WINS da rede conectada ao projetor quando
[DHCP] esta ativado; esta opgao nao esta disponivel.

AUTO DNS ON O servidor DHCP atribuird automaticamente o endereco IP do servidor DNS conec-

tado ao projetor.

AUTO DNS OFF

Define seu enderego IP do servidor DNS conectado ao projetor.

Definicao para WIRED LAN

PROFILE 1/PROFILE 2

As duas definicdes podem ser feitas para a conexao da rede local com fio. Selecione
PROFILE 1 ou PROFILE 2.

DISABLE

Desativa a conexao da rede local com fio

Configuracao de REDE SEM FIOS (com a Rede sem Fios opcional necessaria)

EASY CONNECTION

Executa uma rede local sem fio usando EASY CONNECTION.

SIMPLE ACCESS POINT

Define o projetor para um ponto de acesso simples.

WPS

Use WPS (Wi-Fi Protected Setup™) para configurar a rede local sem fio para o pro-
jetor.

NOTA: Use os menus do projetor para fazer as conexdes WPS e mude as definicbes
do perfil WPS.

CHANNEL

Selecione um canal. Os canais disponiveis variam dependendo do pais e da regiéo.
Quando vocé selecionar [INFRASTRUCTURE], certifique-se de que o projetor e seu
ponto de acesso estejam no mesmo canal; quando selecionar [ADHOC], certifique-

se de que o projetor e seu computador estejam no mesmo canal.
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PROFILE 1/PROFILE 2

As duas definicdes podem ser feitas para a conexao da rede local sem fio. Selecione
PROFILE 1 ou PROFILE 2.

SSID Digite um identificador (SSID) para a rede local sem fio. A comunicagéo pode ser
feita apenas com um equipamento cujo SSID corresponda ao SSID de sua rede local
sem fio.

SITE SURVEY Exibe uma lista de SSIDs disponiveis para a rede local sem fio no site. Selecione um

SSID que vocé possa acessar.

COMMUNICATION MODE

Selecione um método de comunicacéo ao usar a rede local sem fio.
INFRASTRUCTURE: Selecione esta opgao ao se comunicar com um ou mais equi-
pamentos conectados a rede local sem fio via ponto de acesso sem fio.

ADHOC: Selecione esta opcéo ao usar a rede local sem fio para se comunicar direta-
mente com um computador no modo ponto a ponto.

SECURITY TYPE

Ative ou desative o0 modo de criptografia para ter uma transmissao segura. Ao ativar
o modo de criptografia, defina a chave WEP ou a chave criptografada.

DISABLE N&o ativara o recurso de criptografia. Suas comunicacdes
podem ser monitoradas por alguém.

WEP de 64 bits | Usa o comprimento de dados de 64 bits para ter uma
transmissao segura.

WEP de 128 Usa o comprimento de dados de 128 bits para ter uma

bits transmissao segura. Esta opgdo aumentard a privacidade e
a seguranga em comparagao com o uso da criptografia com
comprimento de dados de 64 bits.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Estas opg¢des fornecem mais seguranga
WPA2-PSK TKIP / WPA2-PSK AES/ que o WEP.

WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/
WPA2-EAP AES EAP-TLS/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

NOTA:

e As definicoes WEP devem ser as mesmas dos dispositivos de comunicagao, tais como, PC ou
ponto de acesso, em sua rede sem fio.

e Quando vocé usar o WEP, a velocidade de transmissdo de sua imagem serd reduzida.

e Qutras chaves de criptografia diferentes do WEP de 64 bits e do WEP de 128 bits ndo estao
disponiveis quando [ADHOC] estd selecionado em [COMMUNICATION MODE].

e Para instalar um certificado digital, use o menu do projetor. (— pdgina 121)

INDEX

Seleciona a chave de criptografia ao selecionar [WEP 64 bits] ou [WEP 128 bits] em
[SECURITY TYPE].

KEY

Ao selecionar [WEP 64 bits] ou [WEP 128 bits] em [SECURITY TYPE]:
Digite a chave WEP.

Selecionar Caracteres (ASCII) Digito hexadecimal (HEX)

WEP de 64 bits Até 5 caracteres Até 10 caracteres
WEP de 128 bits Até 13 caracteres Até 26 caracteres

Ao selecionar [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] ou [WPA2 PSK-
AES]:

Digite a chave de criptografia. O comprimento da chave deve ser de 8 ou mais e 63
Ou menos.

USERNAME

Define um nome de usuario para WPA-EAP/WPA2-EAP.
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PASSWORD

Define uma senha para WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-
MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP
V2.

USE DIGITAL CERTIFICA-
TE

Selecione isto se vocé usar um certificado digital para WPA-EAP TKIP PEAP-MS-
CHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

* NOME

NOME DO PROJETOR

Insira um nome para o seu projetor de modo que o computador o identifique. O nome
do projetor deve ter no maximo 16 caracteres.

DICA: O nome do projetor nao sera afetado mesmo quando [REINI.] for acionado no
menu.

NOME DO HOST

Insira 0 nome de host da rede conectada ao projetor. O nome do host deve ter no
maximo 15 caracteres.

NOME DO DOMINIO

Insira 0 nome do dominio da rede conectada ao projetor. O nome do dominio deve ter
no maximo 60 caracteres.

e E-MAIL DE ALERTA

E-MAIL DE ALERTA (so-
mente em inglés)

Esta opgéo notificara o seu computador do momento de substituir a lampada ou enviara
mensagens de erro por e-mail quando usar uma rede sem fios ou com fios.
A inclusao de uma marca de verificagao ativara o recurso de Alerta por E-mail.
Limpar a marca de verificagao desativara o recurso de Alerta por E-mail.
Exemplo de mensagem a ser enviada pelo projetor:
The lamp and filters are at the end of its usable life. (A lampada e filtros estdo no
fim de sua vida util.) Troque a lampada e os filtros.
Nome do Projetor: RICOH Projector
Horas de Lampada Usadas: 100 [H]

SENDER’S ADDRESS (EN-
DERECO DO REMETENTE)

Insira o enderego do remetente.

SMTP SERVER NAME (NOME
DO SERVIDOR SMTP)

Especifica 0 nome do servidor SMTP a ser conectado ao projetor.

RECIPIENT'S ADDRESS
1,2,3 (ENDERECO DO
DESTINATARIO 1, 2, 3)

Insira 0 endereco do destinatario. Até trés enderegos podem ser inseridos.

TEST MAIL (MENSAGEM
DE TESTE)

Envie um e-mail de teste para verificar se suas configuracdes estdo corretas ou néo

NOTA:

e Se vocé executar um teste, talvez ndo receba um Alerta por e-mail. Se isso acontecer, verifique
se as configuragdes da rede estao corretas.

e Se vocé inseriu um enderego incorreto em um teste, talvez ndo receba um Alerta por e-mail.
Se isso acontecer, verifique se o0 Enderego do Destinatdrio estd correto.

SAVE

Clique neste botao para refletir as configuracdes acima.
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3. Recursos Convenientes

* NETWORK SERVICE
PJLink SENHA Defina uma senha para PJLink*. Uma senha deve ter no maximo 32 caracteres. Nao
esqueca sua senha. Porém, se esquecer, consulte nosso revendedor.
SENHA HTTP Defina uma senha para o servidor HTTP. Uma senha deve ter no maximo 10 carac-
teres.

*O que é PJLink?

PJLink é uma padronizag@o de protocolo usado para controlar projetores de varios fabricantes. Este protocolo
padréao foi estabelecido pela Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA)

em 2005.

O projetor aceita todos os comandos de PJLink Class 1.
A configuracdo de PJLink nédo sera afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Compatibilidade com CRESTRON ROOMVIEW

O projetor aceita CRESTRON ROOMVIEW, permitindo que varios dispositivos conectados a rede sejam gerenciados
e controlados em um computador ou controlador.
Para obter mais informacdes, visite http://www.crestron.com

<Setting Procedure>

Acesse a funcdo do servidor HTTP e defina as configuragdes necessarias para [CRESTRON] em [DEFINICOES

DE REDE].

* ROOMVIEW para gerenciar no computador.

DESABILITAR

Desabilita ROOMVIEW.

HABILITE

Habilita ROOMVIEW.

e CRESTRON CONTROL para gerenciamento a partir do controlador.

DESABILITAR Desabilita o CRESTRON CONTROL.

HABILITE Habilita 0o CRESTRON CONTROL.

ENDERECO IP Defina o seu endereco IP do CRESTRON SERVER.
IPID Defina a sua ID de IP do CRESTRON SERVER.

DICA: As configuragoes CRESTRON sdo exigidas somente para uso com o CRESTRON ROOMVIEW.
Para obter mais informagaoes, visite http.//www.crestron.com

« INFORMACOES

REDE COM FIOS

Exibe uma lista de configuragbes de conexdo de rede local com fio.

REDE SEM FIOS

Exibe uma lista de configuragbes de conexao de rede local sem fio.

ATUALIZAR

Reflete as configuragdes quando elas séo alteradas.
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(® Projetando a Imagem da Tela do Seu Computador a Partir
do Projetor Via Rede [PROJETOR DE REDE]

Ao selecionar o projetor conectado a mesma rede do seu PC, a imagem da tela do PC podera ser projetada para a
tela via rede. Nao ha necessidade de conectar usando o cabo do computador (VGA).

Ambiente Operacional

Sistema Operacional Aplicavel

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise
Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Especificagbes de hardware

As especificagdes recomendadas pela Microsoft como ambiente de operagao
para Windows8/Windows7/Windows Vista devem ser satisfeitas.

Ambiente de Rede

Ambiente de rede com ou sem fio que suporta TCP/IP é requerido.

Cor da tela

Cor Alta (16 bits)
True Color (24 bits, 32 bits)
*Configuragdo com 256 cores ou menos nao esta disponivel.

Configurando o Projetor para Modo de Entrada do Projetor de Rede
1. Com o projetor ligado, pressione o botao Input.

A janela da selecdo de entrada aparece.

Outra maneira de exibir a janela de seleg&o de entrada € pressionando o botao Network no controle remoto. A tela
do MENU DE APLICACAO seré exibida. Va para a etapa 3.

ENTRADA

‘# COMPUTADOR
HDMI1
HDMI2
VIDED

$-VIDEO
VISUALIZADOR
REDE

APRES. USB

| Enter ] L Back} ¢
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3. Recursos Convenientes

2. Pressione o botdo SELECT V ou A para selecionar [REDE] e pressione o botao Enter.
Na tela, o menu [MENU APLICACAQ] é exibido.

MENL DA APLICAGAO 12/31/2013 TER 00:00

-%) 0

ADVANCED NETWORK PROJETOR CONEXAOQ DE AREA DEFINIGOES DE REDE.
/ PROJECTION DE REDE DE TRABALHO REMOTA
UTILITY

whurb
[ ]

FERRAMENTAS

EETD:INTROD. + :DESLOC - :DESLOC

3. A partir do menu [MENU DE APLICAQ/TO], selecione [PROJETOR DE REDE].
O [NOME DO PROJETOR/RESOLUCAO DE EXIBICAO/SENHA/URL] serd exibido.
NOME DO PROJETOR
RESOLUGAO DE TELA

URL DA REDE COM FIOS
LURL DA REDE SEM FIOS

CONFIGURE O COMPUTADOR USANDO ESTA INFORMAGAO.

€T SELECT D :SAR # DESLOC
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3. Recursos Convenientes

Projetando a Imagem com o Projetor de Rede

Windows 7 / Vista
. Cligue [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

2. Clique [Todos os Programas].

3. Clique em [Acessdrios].

4. Clique em [Conectar a um Projetor de Rede].
Quando a janela [Permissdo Conecte a um Projetor de Rede] aparecer, clique em [Sim.].
A janela “Conecte a um Projetor de Rede” aparece.

~
\) #¥ ConnecttoaNetwerk Project ‘\
A R R .

i How do you want to connect to a network projector?

~

= Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

= Enter the projector address
If you know the network address of the projecter that you want to use, enter the address.
Example: http://server/projectors/projector] or Viserver\projectors\projectorl

|

5. Clique em [~ Procurar por um projetor (recomendavel)].
Na caixa “Projetores disponiveis ”, “X5371N/WX5361N” € exibido.
6. Clique [X5371N/WX5361N].
A mensagem “Insira a senha para o projetor que vocé selecionou.” € exibida na parte inferior da janela.
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3. Recursos Convenientes

7. Insira a senha na caixa de insercdo de senha usando a operacdo na etapa 3 da pagina 50.

@ 2=} Connectta a Network Projectol
P e

Select a network projector

Available projectors:

o) I Sarlos

Mumber of projectors found: 1 —

Enter the passwerd for the projecter that you selected.

8. Clique em [Conectar].
A fungdo de projetor de rede funciona e a tela do Windows 7 é projetada a partir do projetor.

e Se a resolugdo da tela do seu computador for diferente da resolugado da tela do projetor, a fungdo PROJETOR
DE REDE pode n&o funcionar. Se isso acontecer, mude a resolugdo da tela do computador para uma resolugdo
mais baixa do que a exibida na Etapa 3 da pagina 50.

NOTA: Quando a fungdo do projetor de rede funcionar, a cor de fundo da drea de trabalho muda para uma cor sélida. Quando
a fungdo do projetor de rede é interrompida, a cor de fundo original é restaurada.

Referéncia: Se o projetor ndo puder ser encontrado no Passo 5, clique em [— Digite o enderego do projetor]. Em Seguida, insira
0 “Enderego de Rede” (Exemplo de entrada: hitp.//10.32.97.61/lan) e “Projectorpassword” (Exemplo de entrada: 82291627)
exibido na tela projetada a partir do projetor.

Saindo da Operacéo de Projetor de Rede

1. Clique em [Projetando: X5371N/WX5361N] na barra de tarefas do Windows Vista.

2. Clique em [Desconectar].
A fungdo do Projetor de Rede é interrompida.

3. Pressione o botao Input no projetor para selecionar um terminal de entrada que ndo seja [REDE].
Quando usar o controle remoto, pressione um botao que ndo seja o botao Network.
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3. Recursos Convenientes

@ Usando o Projetor para Operar Seu Computador Através de
uma Rede [DESKTOP REMOTO]

e Ao selecionar o PC conectado a mesma rede do seu projetor, a imagem da tela do PC podera ser projetada para
a tela via rede.
Em seguida, operando o teclado, vocé pode operar o Windows 8, Windows 7, Windows Vista ou Windows XP no
PC conectado a rede.

e Com a funcdo Desktop Remoto, vocé pode operar o PC remotamente posicionado a uma certa distancia do
projetor.

Sala de reuniao

Escritério

NOTA:
e A fungdo [DESKTOP REMOTO] funcionard nas seguintes edigdes do Windows.
Windows 8 Pro, Windows 8 Enterprise,
Windows 7 Professional, Windows 7, Windows 7 Ultimate Enterprise,
Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business, Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise,
Windows XP Professional Service Pack 3
(Nota)
e No manual do usudrio, este recurso € descrito usando o Windows 7 como exemplo.
e Um teclado é requerido para usar a fungao Desktop Remoto.
e A fungdo Desktop Remoto pode ser operada com um teclado. Usando um mouse sem fio com um teclado sem fio é mais util
para operar.
Use um teclado sem fio disponivel no mercado, um mouse sem fio e um receptor sem fio USB.
Use um teclado USB e mouse USB disponivel no mercado.
e Um teclado USB com um niicleo embutido ndo pode ser usado com o projetor.
e Um teclado sem fio ou mouse que suporte Bluetooth ndo pode ser usado com o projetor.
e Nao garantimos que a porta USB do projetor oferega suporte a todas os dispositivos USB no mercado.

e Suporte para Windows XP
Nosso projetor ja ndo suportara o Windows XP de acordo com a fim do suporte pela Microsoft do Windows XP.

Prepare um teclado sem fio disponivel no mercado (Versao modelo US).
Conecte um receptor sem fio USB a porta USB (Tipo A) do projetor. Faga todos os ajustes necessarios para seu
teclado e mouse sem fio.
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3. Recursos Convenientes

Configurando a senha para a conta de usuario do Windows 7

DICA: Se uma senha tiver sido definida para uma conta, 0s passos 1 a 9 podem ser ignorados.
. Clique [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

. Clique em [Painel de Controle].

. Clique em [Adicionar ou remover conta do usuario] exibido em [Conta do Usudrio].
Quando o botéao [Controle da Conta do Usuadrio] aparecer, clique em [Continuar].

. Clique em [Administrator].

. Clique em [Criar uma senha].

. Insira a senha para a caixa [Nova senha].

. Inserir a mesma senha como na Etapa 7 para a caixa [Confirmar nova senha].

. Clique em [Criar uma senha].

O Administrador € mudado para [Protegao de Senha].

© X NG A WN=

Configurando o Acesso Remoto

1. Clique [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

2. Clique em [Painel de Controle].

3. Clique em [Sistema e Seguranca].

4. Clique em [Permitir acesso remoto] exibido em [Sistema].

5. Quando o botédo [Controle da Conta do Usudrio] aparecer, clique em [Continuar].
A janela [Propriedades do Sistema] aparece.

6. Clique em [Permitir conexoées de computadores que executam qualquer versdo de Desktop Remoto (menos
segura)] na caixa de Desktop Remoto e clique em [OK].

System Properties ]

Computer Mame | Hardwsre | Adwinced | System Protection | Remots

Femote Assistance
| Miow Remate Assistance connections to this computsr

What happens when | enshle Remote Assistence?

Advanced

Remate Desktop
Click &n option, snd then specify who can connect, ifneedsd.
Don't allow connections to this computer

@ Allow connections from computers running any version of
Femate Deskiop Qess secure)

Allow connections only Fom camputers running Remats
Da:sktop with Network Level Authentication (more secure)

Help me choose | Select Users.

Verificando o Endereco IP no Windows 7

1. Clique [Inicio] na drea de trabalho do Windows 7.

2. Clique em [Painel de Controle].

3. Clique em [Ver status de rede e tarefas] exibido em [Rede e Internet].
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3. Recursos Convenientes

4. Clique em [Exibir status] exibido em azul a direita de[Conexdo de Area Local] na janela.
A janela [Status de Conexao de Area Local] aparece.

U O-Teh T P Sotus ===
General
Connection
IPv4 Comnectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mbps

| Detais...

Actvity
Sent ..- Received

Bytes: 10,296,266 451,691

iProperties || (@iDisable || Diagnose |

| Close

5. Clique em [Detalhes...].
Escreva o valor para “Enderego IPv4” (xxx.XxX.XxX.Xxx) exibido.

Netwark Connection Details =]
Metwork Connection Details:
Property Value
Cannection-specific DNS..
Description sl T
Physical Address T 1]

DHEF Ensbled

1P IF Address

1Py Subnet Mask

1P De fault Gateway
1P DS Server

1P WIS Server
NetBIOS oer Tepip Ensbl

Link-local IPw6 Address & wamd i o] i
1P Default Gateway
1P DMS Servers 3 E XL

3 ERE

= =i

[ Close

6. Clique em [Fechar].
7. Clique em [X] no canto superior direito da janela.
O sistema volta para a drea de trabalho.

Iniciando o Desktop Remoto
1. Com o projetor ligado, pressione o botao Input.
A janela da sele¢do de entrada aparece.

Outra maneira de exibir a janela de seleggo de entrada € pressionando o botao Network no controle remoto. A tela
MENU DA APLICACAO sera exibida. Va para a etapa 3.

ENTRADA

‘# COMPUTADOR

HDMI1

HDMI2

VIDEQ
$-VIDEO
VISUALIZADOR
REDE

APRES. USB

geo(

L
&
L
L
&
L
L

a B

| Enter SRS Eack ]
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2. Pressione o botdo SELECT V ou A para selecionar [REDE] e pressione o botao Enter.
O menu [REDE] serd exibido.

MENL DA APLICAGAO 12/31/2013 TER 00:00

0

ADVANCED NETWORK PROJETOR CONEXAOQ DE AREA DEFINIGOES DE REDE.
/ PROJECTION DE REDE DE TRABALHO REMOTA
UTILITY

whurb
[ ]

FERRAMENTAS

EETD:INTROD. + :DESLOC - :DESLOC

3. A partir do menu [MENU DA APLICAQ/TO], use o teclado sem fio para selecionar [CONEXAO DESKTOP
REMOTO].

A janela [CONEXAO DESKTOP REMOTO] aparece.

CONEXAO DE AREA DE TRABALHO REMOTA

COMPUTADOR

AVANCADO

CANCELAR

1T SELECT 3 :DESLOC

4. Use o teclado sem fio para colocar o enderego IP do Windows 7 e clique em [LIGACAO].
A tela de abertura do Windows 7 sera exibida na tela projetada pelo projetor.
5. Use o teclado sem fio para inserir a senha do usuario e pressione “Enter”.
A funggo de desktop remoto comeca.
A drea de trabalho do Windows 7 € exibida na tela projetada pelo projetor.
Desconecte o computador.
Use o teclado sem fio conectado ao projetor para operar o Windows 7.

NOTA: Quando a projegao é feita com a fungdo desktop remoto, a cor de fundo da drea de trabalho é mudada para uma cor
sdlida.
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Saindo do Desktop Remoto
1. Use o teclado sem fio para clicar em [Iniciar] na tela da drea de trabalho projetada pelo projetor.
2. Clique em [X] a direita do menu iniciar.
A fungdo de desktop remoto € interrompida.
3. Pressione o botdo Input no projetor para selecionar um terminal de entrada que ndo seja [REDE].
Quando usar o controle remoto, pressione um botao que ndo seja o botao Network.

DICA:

Configurando [AVANCADO] no DESKTOP REMOTO

Clicando em [AVANCADO] exibe a tela [AVANCADO].

Realizando configuragdes para [AVANCADO] permitird que vocé exiba o fundo da drea de trabalho, ou ative a fungdo de animagao
da janela durante a operagao do Desktop Remoto. Contudo, fazer isso fard com que a resposta do mouse ou exibigao diminua.

Se a resposta de exibigdo e mouse diminuirem, experimente uma ou mais das seguintes:

FUNDO DO DESKTOP: Desmarque esta opg¢ao para exibir o fundo da area de trabalho em uma cor sélida.
ANIMACAO DA JANELA E MENU: Desmarque esta opgao para desabilitar a animagéo de janela e menu.

TEMAS: Desmarque esta opgao para nao usar Temas.

MOSTRAR CONTEUDO DE JANELA ENQUANTO ARRASTA: Desmarque esta opgao para mostrar somente o
contorno da janela enquanto arrasta.
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(» Conectando Seu Microfone

Conectar um microfone dindmico disponivel comercialmente a tomada de entrada Mic permite enviar o som do mi-
crofone a partir do alto-falante embutido.

O som de COMPUTADOR, VIDEO, S-VIDEO e as entradas de dudio HDMI ou o som da entrada VISUALIZADOR/
REDE serao ouvidos a partir do alto-falante com seu microfone de voz.

A sensibilidade do microfone pode ser ajustada. No menu, selecione [CONFIG.] — [INSTALACAO] — [SENSIB.
MICROFONE]. (— pagina 103)

NOTA:
e A tomada de entrada Mic ndo suporta 0s microfones ligados a tomada de energia.
e Se ndo houver nenhum sinal quando qualquer entrada HDMI| for selecionada, a saida de som poderad nao funcionar.

58



4. Usando o Visualizador

© O que vocé pode fazer com o Visualizador

O recurso Visualizador permite que vocé veja arquivos de slides ou filme armazenados em uma memdria USB no
projetor, ou um arquivo compartilhado em um computador conectado a rede.
O Visualizador possui 0s recursos a seguir.

Quando uma memdria USB disponivel comercialmente com arquivos armazenados é inserida na porta USB
(tipo A) do projetor, o Visualizador permite que vocé visualize os arquivos de imagem na memdria USB.

Mesmo se ndo houver nenhum computador disponivel, as apresentagbes poderédo ser conduzidas de maneira
simples com o projetor.

Arquivo de filme com audio pode ser reproduzido.

Um arquivo do Microsoft PowerPoint/Excel ou um arquivo Adobe PDF pode simplesmente ser projetado na tela
sem conectar um computador.

O computador com “Compartilhamento de Midia” do Windows Media Player 11 ligado pode ser usado como um
servidor de midia.

Formatos graficos suportados

Formato Extensao de nome do arquivo

JPEG .ipg, .jpe, .jpeg (CMYK nao é suportado.)

BMP .bmp (bit campo n&o suportado)

PNG .png (entrelacado png e o canal PNG n&o s@o suportados.)

GIF .gif (entrelagado gif, transparéncia gif e animacao gif ndo sdo suportados.)

* Se uma imagem nao suportada for selecionada, o icone ki sera exibido.

NOTA:
0 nimero maximo de pixels de imagens que podem ser exibidas é:

Baseline JPEG: 10000 x 10000

JPEG progressivo: 1280 x 1280

GIF: 1280 x 1280

Outros: 4000 x 4000

Alguns arquivos suportados pelos requerimentos acima nao podem ser exibidos.

Arquivos de filme suportados

Extensdo de nome do Método de expansao/compressao de Método de compressao/expansao de
arquivo video audio
.mpg, .mpeg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmv VC-1/WMV9 WMA9 Padréao
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Requerimentos de reproducao:
Resolugéo: 320 x 240 a1280 x 720
Faixa de quadros de video: até 30gps

Bitrate: até 15Mbps

Faixa de amostragem de audio: até 48kHz

Canal: Até 2ch estéreo

Faixa de bits de audio: até 256Kbps
Tamanho max. de arquivo: até 2GB
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NOTA:

e Arquivos de filme convertidos usando o formato de video/dudio que ndo é suportado por este projetor ndo pode ser reproduzi-
do.
Neste caso, ndao haverd um icone para mostrar que a reprodugdo nao é possivel.

 Arquivos com prote¢do DRM (Digital Rights Management) ndo podem ser reproduzidos.

e Alguns dos arquivos de filme que Se enquadrem nos requerimentos acima podem nao ser reproduzidos. Arquivos de video podem
nao ser reproduzidos corretamente dependendo de seu ambiente de rede ou taxa de bits de seu arquivo.

e Videos do formato WMV serdo exibidos em definicdo de 1X1 independente da definicdo original.

e Arquivos que ndo podem ser reproduzidos no servidor de midia sdo arquivos de filme e graficos. No Windows Media Player 11
(Windows XP/Windows Vista), arquivos de mp4 nao podem ser reproduzidos.

Dispositivos de memoéria USB suportados

- Certifique-se de usar um dispositivo de memdria USB formatado com o sistema de arquivo FAT, exFAT, FAT32
ou FAT16.

O projetor nao oferece suporte a memoria USB formatada para NTFS.
Se o projetor nao reconhecer sua meméria USB, verifique se ha suporte para o formato.

Para formatar a memaria USB no seu computador, consulte o documento ou arquivo de ajuda fornecido com
o Windows.

- Nao garantimos que a porta USB do projetor oferega suporte a todas as memaérias USB no mercado.
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Avisos na pasta compartilhada e servidor de midia

e Arquivos de uma pasta compartilhada ou servidor de midia podem n&o ser projetados se a seguranca ou softwares
antivirus estiverem instalados no seu computador.

e Abra as seguintes portas firewall:
- Media server

Numero da porta Protocolo
1900 UDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UDP
- Pasta compartilhada
Numero da porta Protocolo
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

* Configure seu computador para compartilhamento e seguranga para garantir acesso a arquivos nas pastas
compartilhadas e configure sua seguranga ou software de antivirus para garantir acesso a arquivos na pasta
compartilhada. Consulte seu administrador de rede para mais informagoes.

* Arquivos de filme na pasta compartilhada ou servidor de midia podem n&o ser reproduzidos corretamente de-
pendendo de seu ambiente de rede ou taxa de bits de seu arquivo.

NOTA

o Nao serd possivel usar 0s botoes no projetor nas operagoes a seguir quando a tela do VISUALIZADOR, como a tela de slide e a
tela de miniatura, estiver sendo exibida.
- Corregao do trapezdide usando o botdo A ou' Vv
- Ajuste automatico usando o botao Auto Set
- Controle de volume com o botao < ou »

e Nao serd possivel congelar imagens usando o botao Freeze, Aspect ou Auto Set no controle remoto quando a tela do VISUALI-
ZADOR, como a tela de slide e a tela de miniaturas, estiverem sendo exibidas.

e Executar [REINI.] — [TODOS 0S DADOS] no menu retornard as configuragdes da barra de ferramentas do Visualizador para 0s
padroes de fabrica.
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@ Preparando os materiais de apresentacao

1. Crie seus materiais de apresentacao e salve-os em um formato de arquivo suportado para seu computa-
dor.

2. Salve o arquivo em seu disco.
Para salvar um arquivo para sua memdria USB:
Use o Windows Explore para copiar o arquivo para sua memdria USB.
Para colocar um arquivo em uma pasta compartilhada que vocé criou em seu computador, veja pagina 74.
Para usar “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 11, veja a pdagina 78.
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4. Usando o Visualizador

©® Projetando imagens armazenadas em um dispositivo de
memoria USB

Esta secao explica a operagéo basica do Visualizador.

A explicacao fornece o procedimento operacional quando a barra de ferramentas do Visualizador esta configurada
para o padrao de fabrica.

Preparagao: Antes de iniciar o Visualizador, armazene as imagens na meméria USB usando o seu computador.

Iniciando o Visualizador

1. Ligue o projetor. (— pagina 15)
2. Insira a memoria USB na porta USB do projetor.

NOTA:
 Nao remova a memdria USB do projetor quando o LED dele estiver
piscando. Isso podera corromper 0s dados.

DICA:
Vocé pode inserir uma memdria USB no projetor quando a tela da
lista de acionamento € exibida.

3. Pressione o botao Input para selecionar [VISUALIZA-
DORY.

Pressionar o botéo Input ird exibir a tela de sele¢do de
origem. Input Eco  AutoSet OGNSy, i, et

Pressionando mais algumas vezes do botdo Input exibird
a tela da lista de discos.

Outra forma de selecionar [VISUALIZADOR] é pressionan-
do o botéo Viewer no controle remoto.

o )
DICA: Status  Power Lamp
e Para mais informagdo sobre a tela da lista de discos, veja a pdgina

66.

e Para exibir graficos em uma pasta compartilhada, veja pagina 74;
para exibir imagens estaticas ou arquivos de filme em um servidor
de midia, veja a pdgina 78.
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4. Pressione o botao W para selecionar “USB1” e pressio-
ne o botao Enter.

A tela de miniatura “USB1” sera exibida.

DICA:
e Para mais informagdo sobre a tela de miniatura, veja pagina 68.

5. Use o botdo AV« ou W para selecionar um icone.

e Osimbolo— (seta) a direita indica que ha mais pdginas,
Pressione o botdo Page V (pagina abaixo) para exibir a
proxima pdgina: pressione Page A (pagina acima) para
exibir a pdgina anterior.

Others_Foldor

6. Pressione o botio Enter.
A operacgdo varia dependendo do arquivo selecionado.

e Imagem estatica
O slide selecionado sera exibido.

O botao 4 ou W pode ser usado para selecionar o slide
seguinte (direita) ou o slide anterior (esquerda) na tela de
miniaturas.

e Pressionando o botao Enter exibira a barra de controle
usada para selecionar ou girar um slide. (— pagina 69)
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4. Usando o Visualizador

e Arquivo de filme
O arquivo de filme comecara a ser reproduzido.

Ao fim da reprodugéo, a tela mudara para preta. Pressione
0 botdo Back para retornar a tela de miniatura.

e Pressione o botdo Enter para exibir o barra de controle
de filme com a qual vocé pode pausar ou avangar, além
de outras operagoes.

7. Remova a memodria USB do projetor.

Retorne para a tela da lista de discos. Certifique-se de
que o LED da memdria USB néo estd piscando antes da
remog¢&do da memoria USB.

NOTA: Se vocé remover a memdria USB do projetor quando um slide
estiver sendo exibido, o projetor podera nao operar corretamente. Se
isso acontecer, desligue o projetor e desconecte o cabo de alimen-

tagdo. Aguarde 3 minutos, depois conecte o cabo de alimentagao e
ligue o projetor.

Saindo do Visualizador

1. Pressione o botao Input para selecionar uma origem
diferente de [VISUALIZADOR].

Pressionar o botéo Input ird exibir a tela de sele¢do de
origem.

Pressionando o botao Input mais algumas vezes exibird
outra origem.

e Para sair do Visualizador usando um controle remoto,
selecione uma origem diferente de [VISUALIZADOR,).
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4. Usando o Visualizador

Nomes e funcodes da tela de Visualizador

O Visualizador contém quatro telas: Tela de lista de discos, tela de Miniaturas e tela de Slide.

Cursor (amarelo)

Barra de rolagem

Cursor (amarelo) —f 2 | R —

L Jcone da pasta

[Tela de lista de discos] [Tela de Miniatura]

Informag&o de caminho

VISUALIZADOR

Informag&o de disco/Informagao de arquivo

|_— S—

Prots 055G T o]

0T :SELECT

Guia de menu Guia de botao de operagdo

D) :PASTA ACIMA 4 :DESLOC 4 :DESLOC

Barra de controle
* A operacgdo pare imagem estatica difere daquela para filme.

[Tela de Slide]

*Tela da lista de discos
Exibe uma lista de discos conectados ao projetor.

Operacao de Menu
e Use o botao V ou A para mover o cursor para cima ou para baixo. Selecione o item menu e pressione o
botao Enter para exibir o submenu.

Operacao para tela da lista de Discos
1. Pressione o botdo » para mover o cursor para a lista de disco.

(Use o botao 4 ou W para alternar entre menu e a lista de disco.)

Pressione o botao V ou A para selecionar um tipo de disco; pressione o botdo d ou W para selecionar o disco
conectado ao projetor.

2. Selecione o disco e pressione o botao Enter para mudar para a tela de miniatura do disco selecionado.
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4. Usando o Visualizador

Funcoes
Nome Descricao
) ATUALIZAR Exibe servidores de midia adicionais na tela da lista de discos.
OPCOES Abre o menu OPCOES.
CONFIGURACAO DE | Configura os slides. (— pagina 71)
SLIDE
@ | CONFIGURACAO DE | Configura arquivos de filme. (— pagina 72)
T FILME
Em CONFIGURA_QAO DE | Configura reprodugao auto. (— pagina 72)
REPRODUGCAQO AUTO
PASTA COMPARTI- Configura uma pasta compartilhada. (— pagina 74)
T LHADA
SERVIDOR DE MIDIA | Configura um servidor de midia. (— pagina 78)
VOLTAR Fecha o menu OPCOES.

CONFIGURACAO DE SIS- Alterna para o menu de configuragéo de sistema. Veja rede com fio, rede
TEMA sem fio, WPS, informac&o de rede, mouse e teclado em “@ Menu de Apli-
cacgao”. (— pagina 114)

v

USB Exibe o icone para uma memdéria USB inserida na porta USB do projetor.

PASTA COMPARTILHADA Exibe até quatro discos de um computador conectado a uma rede (confi-
gurado para conectar uma pasta compartilhada).
* Veja pagina 74 para definicdo para uma pasta compartilhada do projetor.

SERVIDOR DE MiDIA Exibe até quatro drives de um computador conectado a uma rede (definido
para conectar um servidor de midia).
* Veja pagina 78 para definigdo para um servidor de midia do projetor.

-

Informagéo de caminho Exibe a localizacdo de uma pasta ou arquivo.
Informacéo de disco [Exemplo]
U_Slﬂ 314MB LIVRES/492MB
Exibe o disco. Exibe o espaco livre e a capacida-
de de um disco. (Somente USB)
Guia de menu Exibe a descricdo de um menu selecionado.
Guia de botéo de operacéo Exibe informagéao sobre botdes de operacéo.

* E exibido em um nimero de trés digitos (arredondando para cima)

NOTA:
Quando o menu OPGOES é exibido, a tela da lista de discos ou tela de miniatura ndo é exibida. Para exibi-la, selecione o icone
[VOLTAR] e pressione o botéo Enter.
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*Tela de miniatura
Exibe uma lista de pastas, miniaturas e icones no disco selecionado na tela de lista de discos.

Operacao de Menu
e Use o botao V ou A para mover o cursor para cima ou para baixo. Selecione o item menu e pressione o
botao Enter para exibir o menu ou tela de configuracéao.

Operacao para tela de Miniatura ;
1. Pressione o botao » para mover o cursor para a tela de miniatura quando o menu OPCOES na&o é€ exibi-
do.

2. Pressione o botao V, A, 4, ou W para selecionar um arquivo ou pasta.

3. Pressione o botao Enter para iniciar um slideshow ou reproducao do arquivo selecionado. Selecionar um
arquivo exibira sua tela de miniatura.

Funcoes

Nome Descri¢ao

PARA CIMA Vai para um menu de nivel superior.

MINIATURA Alterna duas exibi¢cdes entre a miniatura e o icone.

TEE

CONFIGURACAO | Reordena pastas ou arquivos.
DE CLASSIFICA-
GAO

LISTA DE DISCOS | Retorna para a tela de lista de discos.

g
i

OPCOES Muda para o menu OPCOES.
&V CONFIGURAGAO | Abre o menu de configuragéo do sistema.
= DE SISTEMA
Barra de rolagem A tela de miniatura exibira 12 arquivos com 4 por 3. Se a tela de miniatura tiver doze

ou mais arquivos ou pastas, a barra de rolagem sera exibida do lado direito. Usando
o botéo Page ¥ ou Page A rolara toda a tela para cima ou para baixo.

Informagao de caminho Exibe a localizagdo de uma pasta ou arquivo.

Informacgéo de miniatura [Exemplo]

005.jpg 5/200 11/03/2010 13:25:12 502KB
Selecione o Numeros e ordem dos Criar/Mudar data: Exibe a
nome da pasta arquivos em uma pasta  D/M/A/H/M/S capacidade
ou nome do (somente quando a do arquivo
arquivo pasta selecionada)
Guia de menu Exibe a descricdo de um menu selecionado.
Guia de botao de opera- Exibe informacéo sobre botdes de operacao.
céo
DICA:

e Se uma imagem n&o suportada for selecionada, o icone [?] serd exibido.

e 0 ndmero mdximo de imagens exibido € 300 na tela de miniatura incluindo o nimero de pastas.

e Se um nome de arquivo ou caminho de uma pasta é maior que o especificado, ele serd exibido com caracteres centrais ou caminho
saltado.
Exemplo: “123456789.jpg” serd exibido como “123..789.jpg”.
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¢ Tela de Slide(imagem estatica/filme)
Reproduz um arquivo selecionado a partir de uma lista de miniaturas ou icones.

Operacao da barra de controle
e Abarra de controle sera exibida somente quando uma imagem estatica e um arquivo de filme forem selecionados.

* A barra de controle para imagens estaticas difere daquela para arquivos de filme.
1. Pressionando o botao Enter na tela de Slide exibird a barra de controle na parte inferior da tela.
2. Use o botdao 4 ou W para selecionar um arquivo e pressione o botao Enter.

e A fungdo selecionada sera executada.

Funcoes da barra de controle da imagem estatica

T EEOEIEE

Nome Descri¢ao
14 ANTER. Volta para a imagem anterior
> REPROD. Reproduz a imagem. Este botdo também é usado para parar ou iniciar a reprodu¢ao de uma
imagem.
» PROXIMA | Vai para a imagem seguinte.
.'; DIREITA Gira a imagem em 90° em sentido horario.
* Para cancelar, selecione outra pasta.
‘a ESQUER- | Gira aimagem em 90° em sentido anti-horario.
DA e Para cancelar, selecione outra pasta.
TAMANHO [!] MELHOR Exibe aimagem com sua relagdo de apresentacédo na resolugao maxima
ENCAIXE de exibicdo do monitor.
(5 2] TAMANHO | Exibe a imagem em seu tamanho atual.
ATUAL
% FECHAR Fecha a barra de controle.
¢ Vocé pode também pressionar o botao Back para fechar a barra de controle.
T FIM Para a reproducao dos slides ou slideshow e fecha a barra de controle para retornar para a
tela de miniaturas.
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Funcoes da barra de controle de filme

Nome Descricao
14 ANTER. Volta para o inicio de um arquivo de filme.
¢ \olta para o inicio do arquivo de filme anterior se executado imediatamente depois da
reproducgao ser iniciada.
< FR Retrocede um arquivo de filme por cerca de 7 segundos.
REPROD./PAUSA > REPROD. Reproduz um arquivo de filme.
n PAUSA Para de reproduzir um arquivo de filme.
pp FF Avanca um arquivo de filme por cerca de 7 segundos.
» PROXIMA | Volta para o inicio de um préximo arquivo de filme.
ﬁ?} TEMPO Exibe o tempo transcorrido para uma reproducdo ou pausa.
TAMANHO [[l MELHOR Exibe aimagem com sua relac¢édo de apresentagao na resolugao maxima
- ENCAIXE de exibicao do monitor.
m TAMANHO | Exibe a imagem em seu tamanho atual.
ATUAL
% FECHAR Fecha a barra de controle.
¢ Vocé pode também pressionar o botao Back para fechar a barra de controle.
T FIM Para a reprodugéo de um filme e fecha a barra de controle para retornar para a tela de mi-

niaturas.
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4. Usando o Visualizador

Definicdo de opcao de visualizador
« CONFIGURACAO DE SLIDE
Define imagens estaticas ou slides.

DEFINIGAQ DE DIAPOSITIVO

TAMANHO DA TELA
MODO JOGO
INTERVALQ DE VISUALIZAGAQ

M REPETIR

:SELECT

TAMANHO REAL

MANUAL

5 SEGUNDO

¥ DESLOC

Nome

Opcoes

Descricao

TAMANHO DA TELA

MELHOR ENCAIXE

Exibe aimagem com sua relagéao de apresentagao na resolugao
méxima de exibicdo do monitor.

TAMANHO ATUAL Exibe a imagem em seu tamanho atual.
MODO REPROD. MANUAL Seleciona reprodugao manual.
AUTO Seleciona reproducao automatica.
INTERVALO 5 - 300 segundos Especifica o intervalo de tempo quando [AUTO] é selecionado
para MODO REPROD.
REPETIR Verifique marca Liga ou desliga a funcéo de repeticao.
DICA:

e Para reproduzir um ou mais slides, coloque estes arquivos em uma pasta.
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o DEFINIQi\O DE FILME
Define as fungdes para um arquivo de filme.

DEFINIGAO DE CINEMA

TAMANHO DA TELA

REPETIR

=D :sELECT

MELHOR AJUSTE

DESLIG.

% :DESLOC

Nome

Opcoes

Descricao

TAMANHO DA TELA

MELHOR ENCAIXE

Exibe a imagem com sua relagéo de apresentagéo na resolugao
maxima de exibicdo do monitor.

TAMANHO ATUAL Exibe a imagem em seu tamanho atual.
REPETIR DESLIG. Liga ou desliga a fungéo de repeticao.
UMA REPETICAO Repete apenas um arquivo.
REPETIR TUDO Repete todos os arquivos na pasta atual.
DICA:

e Ligando [REPETIR] exibird uma tela preta durante o intervalo entre os filmes.

« DEFINICAO DE AUTO REPRODUCAO

Define auto definicdo para slideshow quando um dispositivo de memaria USB é inserido na porta USB do projetor,
ou quando [VISUALIZADORY] é selecionado para [ENTRADA].

DEFINIGOES DE INICIO AUTOMATICO

INICIO AUTOMATICO

DESLIG. | » |

¥ DESLOC

Nome Opcoes Descricao
AUTO REPRODUGAO | DESLIG. —
IMAGEM Reproduz uma primeira imagem estatica encontrada em um
disco.
FILME Reproduz uma primeiro arquivo de filme encontrada em um

disco.

DICA:

e Comportamento de auto reproducdo é diferente entre quando um dispositivo de memdria USB é inserido na porta USB do projetor
e quando [VISUALIZADOR] é selecionado para [ENTRADA].

e Auto reprodugéo inicia para o primeiro arquivo encontrado suportando o tipo de arquivo definido para Auto Reprodugdo. O arquivo
serd procurado na raiz do disco ou nivel inferior.

e Quando [VISUALIZADOR] é selecionado para [ENTRADA], o dltimo arquivo selecionado serd reproduzido automaticamente se for
encontrado, ou a Ultima pasta selecionada serd examinada e o primeiro arquivo encontrado serd automaticamente reproduzido.
Para automaticamente reproduzir um arquivo de filme em uma memdria USB, estoque um arquivo de filme ou mude seu nome
de arquivo a fim de que ele possa Ser procurado primeiro.
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« CONFIGURACAO DE CLASSIFICACAO
Define a ordem de miniaturas ou slides exibidos.

DEFINIGOES DE ORDEM

ORDENAR

:SELECT

NOME (ABC..) | » |

+ :DESLOC

Nome Opcodes Descricao
CLASSIFICAR NOME (ABC..) Exibe os arquivos alfabeticamente pelo nome em ordem as-
cendente.
NOME (ZYX..) Exibe os arquivos alfabeticamente pelo nome em ordem des-
cendente.
EXT. (ABC..) Exibe os arquivos alfabeticamente pela extensdo em ordem
ascendente.
EXT. (ZYX..) Exibe os arquivos alfabeticamente pela extensdo em ordem

descendente.

DATA (NOVO)
DATA (ANTIGA)

Exibe os arquivos em ordem cronoldgica reversa.

Exibe os arquivos em ordem cronoldgica.

TAMANHO (GRANDE)

TAMANHO (PEQUE-
NO)

Exibe os arquivos em ordem descendente de seu tamanho de
arquivo.

Exibe os icones em ordem ascendente de tamanho de arquivo.
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O Projetando dados de um arquivo compartilhado

Pasta compartilhada

Preparacao

Para projetor: Conecte o projetor para a rede.

Para computador: Coloque os arquivos a serem projetados em um arquivo compartilhado e note o caminho da pasta.
Memorize ou escreva o caminho para utilizar mais tarde.

1. Shared Properties ==

Nt 1P ath
VP01 hared

e Para compartilhar uma pasta, consulte seu guia de usuario ou arquivo de ajuda incluido em seu computador
Windows.

e Use um teclado para dar um nome para a pasta compartilhada em caracteres alfanuméricos.

» Para conectar a pasta compartilhada além da subnet, defina [CONFIGURACAO WINS] em [DEFINICOES DE
REDE] a partir do menu.

e Assinatura digital (assinatura SMB) nao é suportada.

Conectar um projetor a uma pasta compartilhada
1. Pressione o botao Viewer no controle remoto.
A janela de lista de discos sera exibida.

e Qutra forma de iniciar o VISUALIZADOR é pressionando o botdo Input algumas vezes no gabinete do projetor.
(— pagina 17)
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2. Exibe o menu [OPCOES].
Pressione o botdo V para selecionar o icone (OPCOES) e pressione o botdo Enter.

e Quando o menu OPQOES é exibido, a lista de discos ndo serd exibida.
3. Exiba a tela [PASTA COMPARTILHADA].
Pressione o botdo V para selecionar o icone (PASTA COMPARTILHADA) e pressione o botao Enter.

: :DESLOC < :DESLOC

4. Selecione o numero e local da pasta para ativa-la.
Pressione o botao 4 ou » para um nudmero de pasta compartilhada e pressione o botdo V para selecionar [ATI-
VAR], e entdo pressione o botdo Enter.

PASTA COMPARTILHADA

PASTA 1

PASTA COMPARTILHADA -

B
SENHA -

I S iy B -= N

G :SELECT ¢ :DESLOC

5. Entre um caminho, nome do usuario e senha para uma pasta compartilhada.
Pressione o botdo V¥ para selecionar o campo [PASTA COMPARTILHADA]. O teclado do software sera exibido.
Para usar o teclado do software veja a pagina 127.
e Se seu computador ndo é protegido por senha, entrar uma senha ndo é requerido.
e Afté quatro pastas compartilhadas podem ser adicionadas.

e A extensdo mdxima de um caminho de pasta compartilhada deve ser 15 caracteres alfanuméricos para nome
de computador e 23 caracteres alfanuméricos para nome de pasta.

PASTA 1

ACTIVAR

PASTA COMPARTILHADA

NOME DE UTILIZADOR

SENHA

+ :DESLOC

75



4. Usando o Visualizador

6. Sair da configuracao.
Pressione o botdo V para selecionar [OK] e pressione o botao Enter.
Isto ird fechar a tela [PASTA COMPARTILHADA].
e Se uma mensagem de erro aparecer, suas definicbes nao estao corretas. Tente novamente.

PASTA COMPARTILHADA
PASTA1
ACTIVAR
PASTA COMPARTILHADA PCISHARED!
NOME DE UTILIZADOR

SENHA

e [ emem |

G :SELECT + :DESLOC « :DESLOC
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Desconectando a pasta compartilhada do projetor

e Desative o numero de uma pasta compartilhada que vocé deseja desconectar
Pressione o botdo VY para selecionar [ATIVAR] e pressione o botdo Enter para limpar.

PASTA COMPARTILHADA

PASTA 1

PA; ATILHADA {IPCISHARED!
NOME DE UTILIZADOR

SENHA

L Enter BUN

DICA:

e (Configuragdes de conexdo para pasta Compartilhada
Configuragoes de até quatro pastas podem ser salvas.

Reiniciar o projetor ird exibir pastas compartilhadas com definigdes salvas em icones de pasta cinza na tela de lista de discos.
Selecionando a pasta de icone cinza ird pular a entrada para um caminho de pasta.

e A falha ao conectar com uma pasta compartilhada exibird o icone da pasta com um”x”. Se isso acontecer, verifique suas confi-
guragdes de pasta.
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@ Projetando dados de um servidor de midia

Preparacgao

Servidor de midia

Para projetor: Conecte o projetor para a rede.
Para computador: Prepare os arquivos de imagem ou arquivos de flime par serem projetados, e configure “Compar-

tilhamento de Midia” no Windows Media Player 11 ou Windows Media Player 12.

Projetor

NOTA:

e Ambos o projetor e o servidor de midia devem estar na mesma subnet. Nao é possivel conectar o servidor de midia além da

subnet.

e Tipos de imagens e filmes que podem ser compartilhados podem variar dependendo da versdo do Windows.

Configurando “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 11
1. Iniciando o Windows Media Player 11.
2. Selecione “Compartilhamento de Midia” na “Biblioteca”.

Library Rip Bum
Create Playlist
Create Auto Playlist

Music

©  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Addto Library...
Media Sharing...

Apply Media Information Changes
Add Favorites to List When Dragging

More Options...
Help with Using the Library

Crl+N

Media Sharing

<. Leam dbout sharing Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[#]share my media

can find your shared mede.

How does sharing change firenall settings?

WG4 Find and share music,picures, and video on your network

o=

Your network, s a private network, Devices that you allow
Networking

A caixa de didlogo do “Compartilhamento de Midia” sera exibida.
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3. Selecione a caixa de verificacao “Compartilhar minha midia” e entdao selecione OK.

Media Sharing
WGk Find and share music, pictures, and videa on your network
<= Leom chout shorine Online

Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[7] Share my media

@& Your network is a private network. Devices that you allow
QY can find your shared media.

How doss sharine chanes fienall settines?

Uma lista de dispositivos acessiveis serd exibida.
4. Selecione “Série P501” e entao “Permitir”.

Media Sharing

GG PP share musis pictures,and e on your netmark
= Leam more cbout sharing,
tin

AR Tour netwark, is 3 private netmork. Devices that you sllow can
(@) ™ayour shared madia

How does sharing chanee frewall settings? CERT) |

Uma marca de verificagdo sera adicionada ao icone “Série P501”.

A “Série P501” é um nome de projetor especificado em [DEFINICOES DE REDE].

5. Selecione “OK”.

Media Sharing
B Find ond share musi,pctures,and video on your etmorkc
= Leam more shout sharin

Sharing settings

ind medis thst others s sharing
[ share my meds o

L.

Other users of |
this FC

How does sharing change frewall settings? ET [

Isto vai tornar video e fotos em “Biblioteca” disponiveis a partir do projetor.
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Configurando “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 12
1. Iniciando o Windows Media Player 12.

Stream | Creste playlist v

Allow Internet access to home media.
Allow remote centrol of my Player..

Automatically allow devices to play my media...

More streaming options..

2. Selecione “Fluxo”, e entao selecione “Permitir automaticamente que dispositivos reproduzam minha mi-

dia”.

Allow All Media Devices

Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allew access te your mediz, any computer or device that connects to

your netwark can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Internet home media access

< Automatically allow all computers and media devices.

< Do not automatically allow computers and media devices.

@ Automatically allowing devices to stream is recommended only on secure networks,

==

Cancel

A janela “Permitir Todos os Dispositivos de Midia” serd exibida.

3. Selecione “Permitir automaticamente todos os computadores e dispositivos de midia”.

Stream |  Create playlist v

Allow Internet access to home media

Allow remote control of my

V| Automatically allow devices to play my medie...

Mere streaming eptions..

Arquivos de gréficos e filme na “Biblioteca” podem ser usados a partir do projetor.
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4. Usando o Visualizador

Conectando o projetor para o servidor de midia

Pressione o botao Viewer no controle remoto.
O VISUALIZADOR iniciara.

VISUALIZADOR

SERVIDOR DE MEDIA

testpc: test1:

ACTUALIZAR O SERVIDOR DE MEDIA.

e Outra forma de iniciar o VISUALIZADOR ¢ pressionando o botao Input algumas vezes no gabinete do projetor.
(— pagina 17)

e Isto iniciara a busca por um computador com “compartilhamento de midia” habilitado na rede e o adicionara para
o “servidor de Midia” da tela de miniatura.

Outra forma de fazer isso € apontando o cursor para “Servidor de midia” e selecionando [ATUALIZAR] a partir do
menu de miniatura e pressionando o botao Enter.

NOTA:
e Até quatro servidores de midia acessiveis podem ser automaticamente procurados e exibidos. O quinto dispositivo ou posterior
nao pode ser exibido.

(— pagina 63)
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4. Usando o Visualizador

Desconectando o projetor do servidor de midia
1. Exibe o menu OPCOES.

VISUALIZADOR

oprions |
)
YSTEM SETTING

SERVIDOR DE MEDIA

ACTUALIZAR 0 SERVIDOR DE MEDIA.
G :SELECT +  :DESLOC <+ :DESLOC

Pressione o botdo ¥ para selecionar o icone [OPCOES] e pressione o botdo Enter.
2. Exiba a tela de configuragao do SERVIDOR DE MIDIA.

VISUALIZADOR

DEFINA A DEFINIGAO DA APRESENTAGRO.

G :INTROD. G SAR #  :DESLOC

Pressione o botdo ¥ para selecionar o icone SERVIDOR DE MIDIA e pressione o botao Enter.
3. Desabilite a conex&o.

'SERVIDOR DE MEDIA

Lo [ ewem |

G :SELECT G saR + :DESLOC

Pressione o botdo Enter para limpar a selecdo para desabilitar a conex&o.

Pressione o botao ¥ para selecionar [OK] e pressione o botao Enter para fechar a tela de configuragdo do SER-
VIDOR DE MIDIA.
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5. Usando o Menu de Tela

@ Usando os menus

NOTA: 0 menu de tela pode ndo ser exibido corretamente quando uma imagem de video de animagdo entrelacada é projetada.

1. Pressione o botao Menu no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o menu.

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.
IMAGEM = OPCOES IMAGEM = AUDIO

PREDEFINICAO 1:CLARO
DEFINICGES DETALHADAS

CONTRASTE

BRILHO

NITIDEZ

=S SELECT { Back HEFA 1 #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

NOTA: Comandos como Enter, Back, AV, «4» na parte inferior mostram 0s botdes disponiveis para a operagao.

2. Pressione os botées 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o submenu.

3. Pressione o botao Enter no controle remoto ou no gabinete do projetor para realgcar o primeiro item da

primeira guia.

4. Use os botées AV no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar o item a ser ajustado ou

definido.

Vocé pode usar os botoes 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar a guia dese-

jada.

5. Pressione o botao Enter no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir a janela do submenu.

6. Ajuste o nivel ou ative/desative o item selecionado usando os botées AV <4» no controle remoto ou no

gabinete do projetor.
As alteragdes sao armazenadas até que sejam ajustadas novamente.

7. Repita as etapas 2 a 6 para ajustar demais itens ou pressione o botdo Back no controle remoto ou no

gabinete do projetor para sair da exibicao do menu.

NOTA: Quando um menu ou mensagem € exibido, vdrias linhas de informagao podem ser perdidas, dependendo do sinal ou das

configuragaes.

8. Pressione o botao Menu para fechar o menu.
Para voltar para o menu anterior, pressione o botao Back.
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5. Usando o Menu de Tela

@ Elementos do Menu

Guia Barra deslizante

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
IMAGEM s OPCGES IMAGEM s AUDIO

PREDEFINICED 1:CLARD I 3 Tridngulo sdlido
DEFINIGGES DETALHADAS

CONTRASTE

BRILHO

NITIDEZ

Botbes disponiveis

9 SELECT G SAIR #:DESLOC «:DESLOC
AVANCADO

Fonte — (@) cOMPUTADOR

Realce

N
SMGIIE  AJUSTAR  CONFIG.  INFO.

Botdo de opgdo

COMPUTADOR
HDMI1

HDMI2

VIDEO
$-VIDEO
VISUALIZADOR
REDE

APRES. USB

COR DA PAREDE

DESLIGADO

H ® QUADRD BRANCO
# GQUADRD NEGRO
& CINZENTO

Il ® AMARELO CLARO

afgeo [] [] 0
(L XL E R X Rel

I # VERDE CLARO

Il & AZULCLARO
GI:SELECT  &IT:SAIR #:DESLOC  «:DESLOC B ® AZUL CELESTE

COMPUTADOR THORL 4800  AVANCADO B ® ROSACLARD
Simbolo de sem fio | B & rosA
Simbolo de Modo ECO PEnter PBack]

Simbolo de alta altitude Tempo restante de Off
Timer

Simbolo de termémetro.

Simbolo de Bloqueio de Teclado

As janelas de menu ou caixas de didlogo geralmente contém os seguintes elementos:

Indica o menu ou item selecionado.

Indica as demais opgoes disponiveis. Um tridngulo real¢ado indica que o item estd ativo.
Indica um grupo de recursos em uma caixa de didlogo. A selecdo de uma guia coloca a
pagina referente a ela na frente.

Botd0 de 0PGa0.......ovovverv Use esse botdo redondo para selecionar uma opgao em uma caixa de didlogo.

OrigeM . Indica a origem selecionada no momento.

Tempo restante de Temporizador p/Desligar

........................................................ Indica a contagem regressiva restante quando [TEMPORIZADOR P/DELIGAR] estiver pré-

definido.

Barra deslizante .........c.cccocovvennnn Indica as configuragdes ou a dire¢do do ajuste.

Simbolo de Modo ECO..................... Indica que INTENSIDADE DA LAMPADA esta definido.

Simbolo de bloqueio de teclado....... Indica que [BLOQ. PAINEL CONTROLE] esté habilitado.

Simbolo de termdmetro................... Indica que o [INTENSIDADE DA LAMPADA] foi definido para o modo [ECO1] & forca porque
a temperatura interna esta muito alta.

Simbolo de Alta Altitude .................. Indica que [MODO VENTILADOR] esté definido para 0 moo [ALTA ALTITUDE].

Simbolo de sem fi0......cccccceevrrcnnen. Indica que a conexdo de rede sem fio esta habilitada.
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5. Usando o Menu de Tela

@ Lista de Itens do Menu

Os itens basicos do menu sdo indicados
pela drea sombreada.

Alguns itens do menu nao estardo disponiveis dependendo da origem de entrada.

Item do Menu Padrao Opcoes
COMPUTADOR -
HDMI .
HDMI2 .
ENTRADA  |ADEO .
S-VIDEO .
VISUALIZADOR .
REDE .
APRES. USB -
PREDEFINICAO - =7
GERAL
- N LARO, APRESENTACAO, VIDEO, CINEMA, GRAFICO,
REFERENCIA SRGB,OSIMULASCAODI%OOM oc GRAFICO
SoRRECRO DINAMICA, NATURAL, DETALHE PRETO
TAMANHO DA . GRANDE, MEDIO, PEQUENO
LEMPERATURA . 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
) O AIASTE . DESLIG., LIGADO
R verive . PARADA, EM MOVIMENTO
REALCE DA COR - DESLIG., LIGADO
IMAGEM yairat
CONTRASTE R 0
CONTRASTE G 0
CONTRASTE B 0
BRILHO R B
AJUSTAR BRILHO G E
BRILHO B B
CONTRASTE 63
BRILHO 63
NITIDEZ 7
SATURACAO DE COR 31
MATIZ 31
REINI.
FREQUENCIA *
FASE D
POSICAO H *
POSIGAO V *
OPCOES SOBRE DIGITALIZACAO g NORMAL, 0[%], 5[%, 10[%]
IMAGEM : RICOH PJ X5371N: NORMAL, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, ZOOM
PANORAMICO, ORIGINAL
TAMANHO DA IMAGEM N RICOH PJ WX5361N: NORMAL, 4.3, 160, 15:9, 16:10,
LETTERBOX, ORIGINAL
DEFIN. DETALHADAS SINAL (1o .
disponivel no RICOH PJ WX5361N)
AUDIO VOLUME 11 ’ ,
) TRAPEZOIDE HORIZONTAL, TRAPEZOIDE VERTICAL,
TRAPEZOIDE 0 PINCUSHION ESQU/DIR, PINCUSHION TOPO/FUNDO,
ANGULACAO, REINI.
DESLIGADO, QUADRO BRANCO, QUADRO NEGRO,
COR DA PAREDE DESLIGADO  |CINZENTO, AMARELO CLARO, VERDE CLARO, AZUL
CLARO, AZUL CELESTE, ROSA CLARO, ROSA
CONFIG.  |GERAL INTENSIDADE DA LAMPADA AUTOECO__|STD., AUTO ECO, ECOT, ECO2
LEGENDAS DESLIGADO _|DESLIGADO, CC-1, CC-2, CC-3, CC-4, T4, T-2, -3, T4
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG. __|DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ENGLISH, EIA58, ESPANOL, PYCCKIAV, FRANCATS,
LANGUAGE / IDIOMA PORTUGUES | o S, SYENSIKA. SUOM), MAGVAR, NORSK,
DANSK, FX (fEi#F ), 0°, 8t=0]

* O asterisco (*) indica que a configuragé@o padréo ira variar dependendo do sinal.
*1 O item [CORRECAO GAMA] ficara disponivel quando um item diferente de [SIMULAGAODICOM] estiver selecionado para [REFERENCIA]
*2 O item [TAMANHO DA TELA] ficara disponivel quando [SIMULACAODICOM] estiver selecionado para [REFERENCIA].

*3 A configuragdo padrdo ira variar dependendo da configuragao de [REFERENCIA].
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Item do Menu Padrao Opcodes
SELECCAO DE COR COR COR, MONOCROMATICO
TELA FONTE LIGADO __|DESLIG., LIGADO
APRESENTACAO DE ID LIGADO __|DESLIG.. LIGADO
MENU MENSAGEM ECO DESLIG. __ |DESLIG., LIGADO
TEMPO DE APRESENTACAO AUTO 45 SEG__|MANUAL, AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
FUNDO QUANDO S/ SINAL AZUL AZUL, NENHUM, LOGOTIPO
MENSAGEM DE FILTRO DESLIG. __|DESLIG., 100[H]. 500[H], 1000[H], 2000[H]
MODO DE PROJECCAO STANDARD _|STANDARD, INVERSAO TECTO, INVERTIDO, TECTO
BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG. _ |DESLIG, LIGADO
SEGURANCA DESLIG. __|DESLIG. LIGADO
VELOC. DE COMUNICACAO 9600bps 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS |FRENTE/TRAS, FRENTE, TRAS
INSTALAGCAO NUMERO DE ID DE 1 1_p54
ID DE CONTROLE |CONTROLE
ID DE CONTROLE DESLIG. __|DESLIG,, LIGADO
PADRAO DE TESTE
SENSIB. MICROFONE 2 01,23
DEFINICOES DE REDE
DEFIN. AUTO SEGUNDO SINAL NORMAL __|DESLIG., NORMAL, FINO
MODO VENTILADOR AUTO AUTO, ALTO, ALTA ALTITUDE
RGB/
) COMPUTADOR COMPONENTE |RGBICOMPONENTE, RGB, COMPONENTE
SELEGAO DE y AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PALGO,
SINAL VIDEO AUTO SECAM
SViDEO AUTO AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60,
CONFIG. SECAM
RICOH PJ
X5371N: DESLIG.
MODO WXGA RICOHPJ  |DESLIG., LIGADO
OPCOES(1) sl
DESINTERLACAR LIGADO __|DESLIG., LIGADO
NIVEL DE ;
pEriicoes |HOM!T | ENTRADA DE RGB AUTO. AUTO., MAXIMO, STANDARD
HOMI NIVEL DE .
HoMi2| MVEEDE s AUTO. AUTO., MAXIMO, STANDARD
HDMI DM HDMI1, COMPUTADOR
SELECAO [HDMI2 HDMI2 HDMI2. COMPUTADOR
AUDIO REDE REDE REDE, COMPUTADOR
APRES. USB APRES. USB__|TELA USB, COMPUTADOR
BIP LIGADO __ |DESLIG., LIGADO
FERRAMENTAS
MODO ESPERA ECSNNE%“QéAR NORMAL, ECONOMIZAR ENERGIA, REDE EM ESPERA
METODO PARA LIGAR MANUAL __|MANUAL, AUTO.
LIGACAO AUTOM.(COMP) DESLIG. __|DESLIG, LIGADO
OPCOES(z) | PESLIGAR QUANDO S/ SINAL 20 MIN. ___|DESLIGADO, 5 MIN., 10 MIN., 20 MIN., 30 MIN., 60 MIN.
SELECAO FONTE PADRAO ULTIMG | ULTIMO, AUTO, COMPUTADOR, HDMI1, HDMi2, VIDEO,

S-VIDEO, VISUALIZADOR, REDE, APRES. USB

CONVERSAO DE CARBONO

MOEDA

$, €, JP¥, RMB¥

CONVERSAO DE MOEDA

*

O asterisco (*) indica que a configuragao padrao ird variar dependendo do sinal.

86



5. Usando o Menu de Tela

Iltem do Menu

Padrao

Opcoes

INFO.

TEMPO DE
uso

TEMPO DA LAMPA. REST.

TEMPO UTILIZ. LAMPADA

HORAS DO FILTRO USADAS

REDUGAO TOTAL DE CO2

POUP.TOTAL DE CUSTOS

FONTE(1)

NOME DA FONTE

INDICE DE FONTE

FREQUENCIA HORIZONTAL

FREQUENCIA VERTICAL

TIPO DE SINC

POLARIDADE DE SINC

TIPO DE DIGITALIZAGAO

FONTE(2)

TIPO DE SINAL

MODO DE VIDEO

PROFUNDIDADE DE BITS

NiVEL DE ENTRADA DE RGB

REDE COM
FIOS

ENDERECO IP

MASCARA DE SUBREDE

GATEWAY PREDEFINIDO

ENDERECO MAC

REDE SEM
FIOS

ENDERECO IP

MASCARA DE SUBREDE

GATEWAY PREDEFINIDO

ENDERECO MAC

SSID

MODO DE COMUNICAGAO

WEP/WPA

CANAL

NIVEL DE SINAL

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

VERSION(2)

FIRMWARE2

OUTROS

NOME DO PROJETOR

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

LAN UNIT TYPE

CONTROL ID (quando [CONTROL ID]

estiver definida)

REINI.

SINAL CORRENTE

TODOS OS DADOS

APAGAR HORAS DA LAMPADA

APAGAR HORAS DO FILTRO

*
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5. Usando o Menu de Tela

@ Descricoes e Funcoes do Menu [ENTRADA]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

COMPUTADOR
HDMI1

HDMI2

VIDEO
$-VIDEQ
YISUALIZADOR
REDE

APRES. USB

L Z L E X 22 Rol

=
(=]
L=
o
L]
Do
g

{9:SELECT ID:SAIR s+:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

COMPUTADOR

Seleciona o computador conectado ao sinal do conector de entrada COMPUTADOR.
NOTA: Quando o sinal de entrada do componente estiver conectado ao conector de Computer In, selecione [COMPUTADOR)].

HDMI1 e 2
Seleciona o equipamento compativel com HDMI ligado ao conector de ENTRADA HDMI1 ou 2.

VIiDEO
Seleciona o que esta conectado ao DVD player, VCR player ou camera de documentos da entrada do VIiDEO.

S-VIDEO
Seleciona o que esta conectado ao DVD player ou VCR player da entrada do S-VIDEO.

NOTA: Um quadro pode congelar por um breve momento na execugao de um video no avango rdpido ou no retrocesso rapido com
uma fonte de Video ou de S-Video.

VISUALIZADOR

Este recurso permite que vocé faga apresentagdes com uma memoria USB que contenha slides.
(— pagina 59, “4. Usando o Visualizador”)

REDE
Seleciona um sinal na porta rede (RJ-45) ou a unidade USB de rede sem fios instalada (opcional).

APRES. USB

Seleciona o computador conectado a porta USB(PC) (tipo B), usando um cabo USB disponivel no mercado.
(— pagina 40)
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@ Descricoes e funcoes do menu [AJUSTAR]
[IMAGEM]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
IMAGEM » OPCGES IMAGEM s AUDIO

PREDEFINICAD 1:CLAROD
DEFINIGOES DETALHADAS

CONTRASTE

BRILHO

NITIDEZ

{9 SELECT G SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

[PREDEFINICAOQ]

Esta funcéo Ihe permite selecionar configuragdes otimizadas de sua imagem projetada.
Vocé pode ajustar um tom neutro de amarelo, ciano ou magenta.
Ha sete predefinicdes de fabrica otimizadas para vérios tipos de imagens. Vocé também pode usar [DEFINICOES
DETALHADAS] para configurar definicoes ajustaveis pelo usudrio para personalizar cada gama ou cor.
Suas configuragdes podem ser armazenadas em [PREDEFINICAO 1] a [PREDEFINICAQ 7].
BRIGHT (CLARO)... Recomendado para uso em um ambiente com bastante iluminagao.

PRESENTATION (APRESENTAGAOQ)
.............................. Recomendado para fazer uma apresenta¢do usando um arquivo do PowerPoint.

VIDEO ..o, Recomendada para exibigao de programa tipico de TV.

FILME ......ccocoeee. Recomendado para filmes.

GRAFICO................ Recomendada para graficos.

SRGB ..o Valores de cor padrdo

SIMULAGAODICOM ... Recomendado para formato de simulagdo DICOM.
NOTA:

e A opcao [SIMULACAODICOM] serve somente para treinamento/referéncia e ndo deve ser usada para diagndstico real.

e DICOM significa Comunicagdes e Imagens Digitais em Medicina. E um padrao desenvolvido pelo American College of Radiology
(ACR) e pela National Electrical Manufacturers Association (NEMA).
0 padréo especifica como 0s dados de imagem digital podem ser deslocados de sistema para sistema.

[DEFINICOES DETALHADAS]
oerinicaes pETALHADAS [N perincSEs bETALHADAS [

GERAL = BALANCO DE BRANCO GERAL » BALANCO DE BRANCO

REFERENCIA CLARO CONTRASTER

CORRECCAO GAMMA DETALHE PRETO 4 Bl CONTRASTE G
CONTRASTEB
BRILHO R

MODO DE IMAGEM PARADA { b BRILHO G

BRILHO B

{ST9:SELECT G SAIR s#:DESLOC «:DESLOC ST SELECT $:DESLOC «:DESLOC
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[GERAL]

Armazenamento de Suas Configuracoes Personalizadas [REFERENCIA]

Esta fungéo permite o armazenamento das configuragbes personalizadas no [PRESET 1] ao [PRESET 7].
Primeiro, em [REFERENCIA], selecione um modo basico de predefinigao; depois, selecione [CORRECAO GAMMA]
e [TEMPERATURA DE COR].

BRIGHT (CLARO)... Recomendado para uso em um ambiente com bastante iluminagao.

PRESENTATION (APRESENTAGAOQ)

.............................. Recomendado para fazer uma apresentag¢do usando um arquivo do PowerPoint.

VIDEO .oocovven. Recomendada para exibigao de programa tipico de TV.
FILME ........c.c.c...... Recomendado para filmes.

GRAFICO................ Recomendada para gréficos.

SRGB .....cccoveee Valores de cor padrao.

SIMULAGAODICOM ... Recomendado para formato de simulagdo DICOM.

Selecdo do Modo de Correcido de Gama [CORRECAO GAMA]

Cada modo é recomendado para:
DYNAMIC (DINAMICO)

.............................. Cria uma imagem de alto contraste.
NATURAL............... Reprodugdo natural da imagem.
DETALHE PRETO ... Enfatiza detalhes de areas escuras da imagem.

NOTA: Esta fungdo ndo estard disponivel quando [SIMULACAODICOM] estiver selecionado para [DEFINIGOES DETALHADAS].

Esta funcéao estara disponivel somente quando [DICOM SIM] estiver selecionado para
[DEFINICOES DETALHADAS].

Esta fungao fara a corregdo de gama adequada ao tamanho da tela.
LARGE (GRANDE)... Para tela de 110"

MEDIUM (MEDIO)... Para tela de 90"
SMALL (PEQUENO) ..Para tela de 70"

NOTA: Esta fungdo apenas estd disponivel quando [SIMULACAODICOM)| é selecionado para [DEFINIGOES DETALHADAS].

Ajuste de Temperatura da Cor [TEMPERATURA DE COR]
Esta opgéo permite selecionar a temperatura de cor que vocé preferir.

NOTA: Quando [APRESENTACAO] ou [CLARO] estiver selecionado em [REFERENCIA], esta funcdo ndo estard disponivel.

Ajuste de brilho e contraste [CONTRASTE DINAMICO]

Esta fungéo permite o ajuste ético da taxa de contraste com o uso da iris embutida.
Para aumentar a taxa de contraste, selecione [LIGADO].

Selecao de Still Image Mode (Modo de Imagem Estatica) ou Movie Mode (modo de filme) [MODO
DE IMAGEM]

Esta fungéo permite selecionar o modo de imagem fixa ou o0 modo de filme.
PARADA................. Este modo é para imagem fixa.

FILME .......cocovee. Este modo é para filme.

NOTA: Esta fungdo so estard disponivel quando [CLARO] estiver selecionado para [REFERENCIA].
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Como intensificar a cor [REALCE DA COR]

Esta fungcéo permite melhorar a cor da imagem.
DESLIG. ......cccuu... Ndo intensifica a cor

LIGADO ................. Intensifica a cor.

NOTA: Esta fungdo so estard disponivel quando [APRESENTACAQ] estiver selecionado para [REFERENCIA].

Ajuste do balanco de branco [BALANCO DE BRANCO]

Isto permite ajustar o balango de branco. Contraste de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de branco da tela; é usado
o Brilho de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de preto da tela.

[CONTRASTE]
Ajusta a intensidade da imagem de acordo com o sinal de entrada.

[BRILHO]
Ajusta o nivel de brilho ou a intensidade da trama de fundo.

[NITIDEZ]
Controla os detalhes da imagem.

[SATURAGAO DE COR]
Aumenta ou diminui o nivel de saturagao da cor.

[MATIZ]
Varia o nivel de cor de +/- verde a +/— azul. O nivel de vermelho é usado como referéncia.
Sinal de entrada CONTRASTE |  BRILHO NITIDEZ SA;E%%QRAO MATIZ
COMPUTADOR/HDMI (RGB) Sim Sim Sim Nao Nao
COMPUTADOR/HDMI ) . . ) )
(COMPONENTE) Sim Sim Sim Sim Sim
VIDEO/S-VIDEO Sim Sim Sim Sim Sim
VISUALIZADOR/REDE/APRES. USB Sim Sim Sim N&o Nao

Sim = Ajustavel, Nao = Nao ajustavel

[REINL]

As configuragdes e ajustes de [IMAGEM] voltardo para as configuragdes de fabrica, com excec¢éo da seguinte; nu-
meros predefinidos e [REFERENCIA] na tela [PREDEFINICAQ].

No serdo redefinidas as configuragdes e ajustes de [DEFINICOES DETALHADAS], na tela [PREDEFINICAQ], que
nao estejam selecionadas no momento.
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[OPCOES IMAGEM]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
IMAGEM s OPCGES IMAGEM s AUDIO

FREQUENCIA

FASE -]

POSICAOH

POSICAD V — —

T
8
290
35
SOBRE DIGITALIZACAOD 0[%] €1 DY
TAMANHO DA IMAGEM NORMAL <1

P SELECT { Back HET A #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Ajustando o Relégio e a Fase [FREQUENCIA/FASE]
Isto permite o ajuste manual de FREQUENCIA e FASE.

}='\ [+]= = [+]
[T o S R [ 1 ] T I O I

%

FREQUENCIA ......... Use este item para o ajuste fino daimagem do computador ou para remover qualquer tira vertical que possa
aparecer. Esta fungao ajusta as frequéncias de reldgio que eliminam a faixa horizontal da imagem.
Este ajuste pode ser necessario quando o seu computador for conectado pela primeira vez.

%

FASE .....cooveieee Use este item para ajustar a fase do reldgio ou para reduzir o ruido do video, interferéncia de pontos ou
diafonia. (Isto é evidente quando parte da sua imagem parece estar trémula.)

Use [FASE] somente depois de concluido o [FREQUENCIA].

NOTA: Os itens [FREQUENCIA] e [FASE] estao disponiveis somente para sinais RGB.
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5. Usando o Menu de Tela

Ajuste de Posicao Horizontal/Vertical [POSICAO H/POSICAO V]

Ajusta a posicdo da imagem horizontal e verticalmente.
D = LI
LTI T T T T T T TP T T T T TTT]

[ [T TTTITTTTICTTTITTTIT]

A7 BYA

[=[ I«
CITTICT T T T T TTIET T T T T T T T TITT]

=I T4

A% N

NOTA:

» Os itens [POSICAO H] e [POSICAO V] néo estdo disponiveis para VIDEO, S-VIDEO, HDMI, VISUALIZADOR, REDE e APRES.
USB.

* POSICAO H e POSICAO V ndo podem ser ajustados dependendo do sinal.

- Pode haver distor¢do de imagem durante o ajuste de [FREQUENCIA] e [FASE]. Isto ndo é defeito.

- Os ajustes de [FREQUENCIA], [FASE], [POSICAO H] e [POSICAO V] do sinal atual serdo armazenados na
memdria como sinal corrente. Da préxima vez que vocé projetar o sinal com a mesma resolucao, frequéncia
horizontal e vertical, seus ajustes serdo recuperados e aplicados.

Para excluir ajustes armazenados na memoria, no menu, selecione [REINI.] - [SINAL CORRENTE] ou [TODOS
OS DADOS] e redefina os ajustes.

Selecdo de Porcentagem de Sobre Digitalizacdo [SOBRE DIGITALIZACAO]
Selecione a porcentagem de sobre digitalizagdo (NORMAL, 0%, 5% e 10%) do sinal.

Imagem projetada

Perda de cerca de 10%

NOTA:
e Quando forem usados sinais de VIDEO E S-VIDEO, ndo pode ser selecionado [0[%]].
* 0 item [SOBRE DIGITALIZAGAO] néo estd disponivel:
e quando [ORIGINAL] estiver selecionado para [TAMANHO DA IMAGEM)|.
e quando [VISUALIZADOR], [REDE] ou [APRES. USB] estiver selecionado para [ENTRADA].
e dependendo do sinal
 Se o0 projetor ndo refletir as definigoes de seu equipamento HDMI, tais como, aparelho de DVD conectado ao conector HOMI 1
In ou HDM|I 2 In, selecione a fonte de entrada HDMI 1 ou HDMI 2 novamente no projetor.
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Selecao de Taxa de proporcao [TAMANHO DA IMAGEM]

O termo “relagéo de apresentagao” refere-se a relacédo entre largura e altura de uma imagem projetada.

O projetor automaticamente determina o sinal de entrada e o exibe na relacéo de apresentacdo adequada.

e Esta tabela mostra resolugoes tipicas e taxas de proporgéo para as quais a maioria dos computadores tém su-

porte.
Resolugéo Relacdo de Apresentacgao
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Opcoes Funcao
NORMAL O projetor determinara automaticamente o sinal de entrada e o exibira na relagdo de
apresentacdo. (— proxima pagina)
Dependendo do sinal, o projetor podera determinar incorretamente a taxa de proporgéo.
Se isto ocorrer, selecione aqui a relagédo de apresentagdo adequada.
4:3 A imagem é exibida em uma relagdo de apresentagao de 4:3.
16:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentacéo de 16:9.
15:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 15:9.
16:10 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 16:10.

ZOOM PANORAMICO
(RICOH PJ X5371N)

A imagem é esticada para a esquerda e direita.
Partes da imagem exibida séo cortadas nas bordas esquerda e direita e, portanto, ndo
ficam visiveis.

LETTERBOX
(RICOH PJ WX5361N)

Aimagem de um sinal de letterbox é esticada igualmente nas dire¢des horizontal e vertical
para ocupar a tela. Partes da imagem exibida séo cortadas nas bordas superior e inferior
e, portanto, ndo ficam visiveis.

ORIGINAL

O projetor exibe a imagem atual em sua resolugédo real quando o sinal de entrada do
computador tiver uma resolu¢do mais baixa que a resolucao nativa do projetor.

[Exemplo 1] Quando for exibido no
RICOH PJ X5371N o sinal de entrada
com a resolucdo 800 x 600:

[Exemplo 2] Quando for exibido
no RICOH PJ WX5361N o sinal de
entrada com a resolucdo 800 x 600:

NOTA:

e Quando for exibido um sinal que ndo é de computador, a op¢do [ORIGINAL] n&o ficard disponivel.

e Quando for exibido um sinal com uma resolugdo mais alta que a resolugdo nativa do projetor,
[ORIGINAL] néo ficard disponivel.

NOTA:

e O recurso ASPECT (Proporgao) pode ndo estar disponivel dependendo do sinal.
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5. Usando o Menu de Tela

Imagem que exemplifica quando a relacdo de apresentacao adequada é determinada automaticamente

RICOH PJ X5371N
[Sinal do Computador]

Relacao de apresentacao do
sinal de entrada

5:4 16:9 15:9 16:10

Imagem que exemplifica quan-
do a relagado de apresentagao
adequada é determinada auto-
maticamente

[Sinal de video]

Relacao de apresentacao do
sinal de entrada

Compactado

r A

Imagem que exemplifica quando
arelacao de apresentagao é de- N Vi
terminada automaticamente NOTA: Para exibir adequadamente um sinal
compactado, selecione [16:9] ou [ZOOM
PANORAMICO].

16:9 15:9
N wIIN J

4:3 Letterbox Compactado

7 D 7
a b
©w (&)

RICOH PJ WX5361N
[Sinal do computador]

Relagéao de apresentagao do
sinal de entrada

16:10

Imagem que exemplifica quan-
do a relagédo de apresentagao
adequada é determinada auto-
maticamente

[Sinal de video]

Relacao de apresentacao do
sinal de entrada

N~ Y.‘
Imagem que exemplifica quando N H
arelacao de apresentagao é de- .A A’,

terminada automaticamente

NOTA: Para exibir adequadamente um sinal | NOTA: Para exibir adequadamente um sinal
letterbox, selecione [LETTERBOX]. compactado, selecione [16:9].

DICA:

e A posicdo da imagem pode ser ajustada verticalmente com o uso de [DEFIN. DETALHADAS SINAL] quando for selecionada a
relaggo de apresentagao [16:9], [15:9] ou [16:10].

e (O termo “letterbox” refere-se a uma imagem mais no sentido de paisagem, quando comparada com uma imagem 4.3, que é a
relagdo de apresentagao padrdo de uma fonte de video.
0 sinal letterbox tem taxas de proporgdo com o tamanho de imagem “1,85:1” ou com o tamanho do escopo de cinema “2,35:1”
para filmes.

e 0O termo “compactado” refere-se a imagem compactada da qual a relacdo de apresentacdo € convertida de 16:9 para 4.3.
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Ajustando a Posicao Vertical da Imagem [DEFIN. DETALHADAS SINAL] (nao suportado pelo
RICOH PJ WX5361N)

(somente quando [16:9], [15:9] ou [16:10] for selecionado para [TAMANHO DA IMAGEM])
Quando [16:9], [15:9] ou [16:10] for selecionado em [TAMANHO DA IMAGEM], a imagem sera exibida com bordas

pretas na parte superior e inferior.
A posicao vertical pode ser ajustada da parte superior a inferior da area preta.

OQOQSQZ

©) ©)

[AUDIO]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
IMAGEM » OPCGES IMAGEM » AUDIO

VOLUME

P SELECT { Back HET A #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Aumentando ou Reduzindo o Som

Ajusta o volume do alto-falante do projetor e do Audio Out (Minitomada para Som Estéreo).

DICA:
e Quando ndo aparecer nenhum menu, 0S botoes <« e » no gabinete do projetor e 0s botbes Volume +/- no controle remoto
funcionardo como um controle de volume. (— pdgina 26)
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O Descricoes e Funcoes do Menu [CONFIG.]

[GERAL]
ENTRADA  AJUSTAR [IVII-HM INFO. REINI.

4 GERAL » MENU « INSTALAGAD = QPCOES(1) *

TRAPEZGIDE

COR DA PAREDE DESLIGADO
INTENSIDADE DALAMPADA  STD.
LEGENDAS DESLIGADD
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG.
IDIOMA ] PORTUGUES

{9 SELECT G SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Correcdo Manual de Distorcao de Trapezoide [TRAPEZOIDE]
Vocé pode corrigir trapezoéides horizontais ou verticais, pincushion ou distor¢do de angulacdo manualmente.

NOTA:

e Alguns itens ndo estao disponiveis quando um item estd ativo. Itens indisponiveis sdo mostrados em cinza.

e Para mudar de um item para outro item, reinicie o primeiro item.

e Valores de ajuste serdo sobrescritos. Eles nao serdo deletados mesmo quando o projetor for desligado.

e Usar corregao [ TRAPEZOIDE, | pode fazer com que a imagem perca ligeiramente o foco porque a corregdo é feita eletronicamente.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL ...... Corrige distorcdo de trapezéide horizontal. (— pagina 24)

TRAPEZOIDE VERTICAL ........... Corrige distorgdo de trapezoide vertical. (— pagina 24)

PINCUSHION ESQU/DIR............ Corrige distorgdo do pincushion no lado direito ou esquerdo.

PINCUSHION TOPO/FUNDO ..... Corrige distor¢ao do pincushion em cima ou embaixo.

ANGULAGAO. ..., Ajusta facilmente uma imagem projetada no interior da borda da tela alinhando os quatro cantos
de uma imagem com os da tela. (— pdgina 36)

REINI. oo Retorna todos os itens acima para os valores predefinidos de fabrica.

Corrigindo distorcao do pincushion

NOTA:

e 0 item [PINCUSHION ESQU/DIR] ou [PINCUSHION TOPO/FUNDO] ndo estd disponivel quando [ TRAPEZOIDE HORIZONTAL],
[TRAPEZOIDE VERTICAL] ou [ANGULACAQ] estd ativado.
 Antes de fazer a corregdo, defina o movimento da lente para a posigao central.

1. Pressione o botdo V ou A para selecionar [PINCUSHION ESQU/DIR] ou [PINCUSHION TOPO/FUNDO].
2. Use o botdo 4 ou W para corrigir a distorgcao.
3. Pressione o botio Enter.
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Como usar a Correcéo da Cor da Parede [COR DA PAREDE]

COR DA PAREDE

¢ DESLIGADO

QUADRO BRANCO
QUADRO NEGRO
CINZENTO
AMARELQ CLARO
VERDE CLARO
AZUL CLARO
AZUL CELESTE
ROSA CLARO
ROSA

J
d

Esta fungéo permite a rapida correcdo adaptavel de cor em aplicativos nos quais a tela ndo é branca.

NOTA: A selecdo de [QUADRO BRANCO] reduz o brilho da ldmpada.

Defini¢do do Modo Eco [INTENSIDADE DA LAMPADA]

O INTENSIDADE DA LAMPADA aumenta a vida util da lampada, enquanto diminui o consumo de energia e reduz
as emissodes de CO..

Quatro modos de brilho da lampada podem ser selecionados: modos [STD.], [AUTO ECOQO], [ECO1] e [ECO2].

(— pagina 30)
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Definicao da Legenda Fechada [LEGENDAS]

Esta opcao define varios modos de legenda fechada que permitem a sobreposicéo de texto na imagem projetada
de Video ou S-Video.

DESLIGADO............ Esta é a opgdo para sair do modo de legenda fechada.
CC-1ad4......... 0 texto é sobreposto.

T-1ad . 0 texto é exibido.

NOTA:

* A legenda fechada ndo estard disponivel nestas condigoes:
- quando as mensagens ou 0S menus sao exibidos.
- quando uma imagem é ampliada, congelada ou muda.

e Partes do texto sobreposto ou legenda fechada podem ficar truncados. Se isto acontecer, tente colocar o texto sobreposto
ou legenda fechada dentro da tela.

Como usar o Temporizador p/Desligar [TEMPORIZADOR P/DESLIGAR]

1. Selecione o tempo desejado, entre 30 minutos e 16 horas: DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00,
16:00.

2. Pressione o botao Enter no controle remoto.
3. Comeca a contagem regressiva do tempo restante.
4. O projetor sera desligado depois de concluida a contagem regressiva.

NOTA:

e Para cancelar o tempo definido, selecione [DESLIG.] no tempo definido ou desligue o projetor.

e Quando faltar 3 minutos para o projetor ser desligado, serd exibida, na parte inferior da tela, a mensagem [THE PROJECTOR WILL
TURN OFF WITHIN 3 MINUTES] (0 PROJETOR SE DESLIGARA DENTRO DE 3 MINUTOS).

Selecédo do Idioma do Menu [LANGUAGE / IDIOMA]
Vocé pode escolher para as instru¢des na tela um de 19 idiomas.

NOTA: Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

[MENU]
ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

4 GERAL *» MENU s INSTALACAQ = OPCGES(1) »

SELECCAO DE COR COR

TELA FONTE LIGADOD
APRESENTAGCAO DE ID LIGADO
MENSAGEM ECO DESLIG.
TEMPO DE APRESENTACAQ AUTO 45 SEG
FUNDO QUANDO S/ SINAL AZUL
MENSAGEM DE FILTRO DESLIG.

{9:SELECT ID:SAIR s+:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Selecdo da Cor do Menu [SELECCAO DE COR]
Ha duas opgdes de cor de menu a sua escolha: COLOR (COLORIDO) e MONOCHROME (MONOCROMATICO).

Ativando/Desativando a Exibicao Tela Fonte [TELA FONTE]

Esta opgéo ativa ou desativa a exibigdo do nome de entrada, como COMPUTADOR, HDMI1, HDMI2, VIDEO, S-VIDEO,
VISUALIZADOR, REDE, APRES. USB, a ser exibido no canto superior direito da tela.

Quando nao houver nenhum sinal de entrada, sera exibida, no centro da tela, a orientacdo em caso de falta de sinal
para que vocé verifique uma entrada disponivel. Quando o item [VISUALIZADOR] ou [REDE] for selecionado para
[ENTRADA], a orientagéo em caso de falta de sinal ndo sera exibida.
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ATIVACAO/DESATIVAGAO do ID de Controle [APRESENTACAO DE ID]
APRESENTAGAO DE ID

.............................. Esta opgdo ativa ou desativa o nimero de identificacdo exibido quando é pressionado o botdo ID Set no
controle remoto.

Ativacéo/Desativacdao da Mensagem Eco [MENSAGEM ECO]
Esta opgéao ativa ou desativa as seguintes mensagens quando o projetor é ligado.

A Mensagem Eco diz ao usuario para economizar energia. Quando [STD.] for selecionado para [INTENSIDADE DA
LAMPADA], vocé recebera uma mensagem solicitando que selecione [AUTO ECO], [ECO1] ou [ECO2] para [INTEN-
SIDADE DA LAMPADA.

Quando [AUTO ECO], [ECO1] ou [ECO2] for selecionado para [INTENSIDADE DA LAMPADA]
MEDIDOR DE CARBONO

OBRIGADO POR SALVAR O AMBIENTE.
GID:SAIR CID:SAIR

Para fechar a mensagem, pressione qualquer um dos botdes. A mensagem desaparecera se ndo for feita nenhuma
operagao com botédo por 30 segundos.

Quando [STD.] for selecionado para [INTENSIDADE DA LAMPADA]
MEDIDOR DE CARBONO

INTENSIDADE DA LAMPADA STD.

UTILIZANDO O MODO ECO REDUZ 08 VESTIiGIOS DE CARBONO
E AUMENTA O TEMPO DE VIDA DA LAMPADA.
GEI:INTROD. EIE:SAIR

A pressdo do botao Enter exibird a tela [INTENSIDADE DA LAMPADA]. (— péagina 30)
Para fechar a mensagem, pressione o botéao Back.

Selecado de Tempo de exibicdo do menu [TEMPO DE APRESENTAGAO]

Esta opgao permite selecionar o tempo de espera do projetor, depois do ultimo toque de um botao, até a desativagao
do menu. As opcdes predefinidas sdo [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG] e [AUTO 45 SEG]. A opcao [AUTO
45 SEG] é padréao de fabrica.

A selecao de uma Cor ou Logotipo para o Plano de Fundo [FUNDO QUANDO S/ SINAL]

Use este recurso para exibir uma tela azul/preta ou logotipo quando ndo houver sinal disponivel. O padrao para o

plano de fundo é [AZUL].

NOTA:

e Se o item [LOGOTIPO] for selecionado para [FUNDO QUANDO S/ SINAL] com a fonte [REDE] ou [APRES. USB], o item [AZUL]
serd acionado, ainda que ndo tenha sido selecionado.

e Quando [TELA FONTE] for ativada, mesmo nao tendo sido acionada, serd exibida, no centro da tela, a orientagdao em caso de falta
de sinal para que vocé verifique uma entrada disponivel.

e Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Selecdo de Tempo de Intervalo para Mensagem de Filtro [MENSAGEM DE FILTRO]

Esta opgao permite a selecdo de tempo para a exibicdo de mensagem de limpeza dos filtros. Limpe o filtro quando
receber a mensagem “PLEASE CLEAN THE FILTER.” (POR FAVOR LIMPE O FILTRO). (— pagina 151)
Opcodes estao disponiveis:

DESLIG., 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

NOTA: Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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[INSTALACAO]
ENTRADA  AJUSTAR [ReVIcR

4 GERAL » MENU « INSTALAGAD = QOPCOES(1) *

MODO DE PROJECCAD STANDARD

BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG.

SEGURANCA DESLIG.

VELOC. DE COMUNICACAD 9600hbps

SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS

1D DE CONTROLE

PADRAO DE TESTE

SENSIB. MICROFONE ——— 2
DEFINICOES DE REDE

P SELECT { Back HET A #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Selecionando a Orientacéo do Projetor [MODO DE PROJECCAO]

Esta selegdo reorienta sua imagem para o seu tipo de projecao. Estas sao as opgdes: projecao frontal do desktop,
projecao traseira do teto, projecédo traseira do desktop e projegéo frontal do teto.

STANDARD INVERSAO TECTO

INVERTIDO TECTO

%@%@%ﬁ%

Desabilitacdo dos botoes do gabinete [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
Esta opgéo ativa ou desativa a fungdo CONTROL PANEL LOCK (BLOQUEIO DO PAINEL DE CONTROLE).

NOTA:

e 0 BLOQUEIO DO PAINEL DE CONTROLE nao afeta as fungdes do controle remoto.

 Quando o painel de controle é bloqueado, pressionar e segurar o botao Back do gabinete do projetor por 10 segundos modificara
a configuracdo para [DESLIG.].

DICA: Quando o [BLOQ. PAINEL CONTROLE] é ativado, é exibido um icone de cadeado || ' | na parte inferior direita do menu.

Habilitacdo de Seguranca [SEGURANCA]

Este recurso ativa ou desativa a fungao SECURITY (SEGURANGCA).
Se nao for inserida a senha correta, o projetor nao conseguira projetar nenhuma imagem. (— pagina 33)

NOTA: Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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Selecéo da Velocidade da Comunicagdo [VELOC. DE COMUNICACAOQ]

Este recurso define a taxa de transmissao da porta de controle do PC (D-Sub 9P). Suporta taxas de dados de 4800
a 9600 bps. O padrao é 38400 bps. Selecione a taxa de transmissdo adequada para que seu equipamento fique
conectado (dependendo do equipamento, pode ser recomendavel uma taxa de transmisséo mais baixa para cabe-
amentos longos).

NOTA: A velocidade de comunicagdo selecionada ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Ligando ou Desligando o Sensor Remoto [SENSOR REMOTO]

Esta opgao determina se ou 0 sensor remoto ou o projetor esta ativado em modo sem fio.
As opcdes sao: FRENTE/TRAS, FRENTE e TRAS.

Se o sistema de controle remoto n&do funciona sob luz direta do sol ou

iluminagéo forte atinge o sensor do controle remoto do projetor, escolha outra opgéao.

Configuracao de Identificador para o Projetor [ID DE CONTROLE]

Vocé pode operar varios projetores separados, de maneira independente, com um Unico controle remoto que tenha
a funcdo ID DE CONTROLE. Se vocé atribuir o mesmo identificador a todos os projetores, podera opera-los em
conjunto, de maneira conveniente, usando um unico controle remoto. Para fazer isso, € preciso atribuir um ndmero
de identificag&o a cada projetor.
NUMERO DE ID DE CONTROLE Selecione um nimero de 1 a 254 para atribuir ao projetor.
ID DE CONTROLE................ Selecione [DESLIG.] para desativar a configuragao do ID DE CONTROLE e selecione [LIGADO] para
ativar a configuragdo do ID DE CONTROLE.

NOTA:

e Quando [LIGADO] for selecionado para [ID DE CONTROLE], o projetor ndo podera ser operado com um controle remoto que nao
ofereca suporte a fungdo ID DE CONTROLE. (Neste caso, podem ser usados 0s botdes do gabinete do projetor.)

e Sua configuragdo nao serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

e Pressionar e segurar 0 botao Enter do gabinete do projetor por 10 segundos exibird o menu para cancelar o ID DE CONTROLE.

Atribuicao ou Alteracao do Identificador de Controle

1. Ligue o projetor.

2. Pressione o botao ID Set no controle remoto.
Sera exibida a tela ID DE CONTROLE.

\Mute Freeze

1D DE CONTROLO (ACTIVO) O B(a%

NUMERO DE ID DE CONTROLD ~ ---

&y
G SAIR i SAIR %% A\z&“d
2N

Se o projetor puder ser operado com o identificador atual de controle remoto, sera exibido [ATIVO]. Se o projetor
n&o puder ser operado com o identificador atual de controle remoto, sera exibido [ORIGINAL]. Para operar o pro-
jetor inativo, atribua o identificador de controle usado para o projetor, por meio deste procedimento (Etapa 3).

3. Pressione um dos botées do teclado numérico e, ao mesmo tempo, pressione po B, s
e segure o botado ID Set no controle remoto. Umpme,
Exemplo: g
Para atribuir “3”, pressione o botéao “3” no controle remoto. 5 "(e%k )
No ID (Sem ID) significa que todos os projetores podem ser operados conjuntamente MEE? 2
com um unico controle remoto. Para definir “No ID” (Sem ID), digite “000” ou pressione bk
o botdo Clear (Limpar). OO
DICA: O intervalo de IDs vai de 1 a 254. N > &

4. Solte o botao ID Set. R
Serd exibida a tela ID DE CONTROLE atualizada.

NOTA:

« Os identificadores poderdo ser cancelados depois de alguns dias, quando as baterias ficarem sem carga ou forem removidas.
e Pressionar acidentalmente qualquer um dos botdes do controle remoto cancelara o identificador atualmente especificado com
as baterias removidas.
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Uso do Padrao de teste [TEST PATTERN]

Exibe o padrao de teste para verificagdo de distorcdo da imagem no momento da configuracéo do projetor. Pressione
o botao Enter para exibir o padréo de teste; pressione o botdo Back para fechar o padrdo de teste e retornar ao menu.
Quando o padrao de teste é exibido, nao é possivel operar 0 menu e corrigir o trapezoide.

Configurando a Sensibilidade do Microfone [SENSIB. MICROFONE]

Esse recurso permite que vocé ajuste a sensibilidade do microfone quando ele estiver conectado ao jaque de entrada
de microfone do projetor. O volume do microfone pode ser ajustado usando o botdes Volume +/- no controle remoto
ou € ou » no gabinete do projetor.

[CONFIGURACOES DE REDE]
Veja “MENU DE APLICACAOQ” na pagina 116.

[OPCOES(1)]
CONFIG.

4 GERAL * MENU = INSTALACAQ = OPCEES(1) »

DEFIN. AUTO SEGUNDO SINAL NORMAL
MODO YENTILADOR AUTO
SELECCAO DE SINAL

MODO WXGA DESLIG.
DESINTERLACAR LIGADO
DEFINICGES HDMI

SELECCAD AUDIO

BIF LIGADO
FERRAMENTAS

P SELECT { Back HET A #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Definicao do Ajuste Automatico [DEFIN. AUTO SEGUNDO SINAL]

Este recurso define o modo Ajuste Automatico para que o ruido e a estabilidade do sinal do computador possam
ser ajustados, automatica ou manualmente. Vocé pode fazer os ajustes automaticos de duas maneiras: [NORMAL]
e [FINO].

DESLIG.................. 0 sinal do computador ndo sera ajustado automaticamente. VVocé pode otimizar o sinal do computador
manualmente.

FINE (FINO) ........... Configuragdo padrdo. O sinal do computador serd ajustado automaticamente. Em geral, esta é a opgao a
ser selecionada.

FINO ..o Selecione esta opgao se ajuste fino for necessario. Leva mais tempo para alternar para a fonte do que quando

esta selecionado [NORMAL].

Selecao do Modo Ventilador [MODO VENTILADOR]

Esta opg¢éao lhe permite selecionar trés métodos de velocidade do ventilador: Modo Auto (Automatico), Modo de alta
velocidade e modo Alta Altitude.

AUTO ...ooveee. Os ventiladores embutidos funcionam automaticamente em uma velocidade variavel, de acordo com a
temperatura interna.
ALTO...cooveviee, Os ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade.

ALTA ALTITUDE ..... Os ventiladores embutidos operam em uma devida velocidade para as dreas com baixa pressao de ar. Selecione
esta opgao ao usar o projetor em dreas com baixa pressao de ar ou em uma altitude de aproximadamente
5.500 pés/1.700 metros ou mais.

Quando quiser baixar a temperatura dentro do projetor rapidamente, selecione [ALTO].
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NOTA:

» F recomendavel selecionar o modo de velocidade High se usar o projetor sem interrupgao por dias seguidos.

e Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700
metros ou superiores.

e 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou Superiores sem definir como [ALTA ALTITUDE]
pode causar superaquecimento do projetor e ele podera ser desligado. Se isto acontecer, espere alguns minutos e ligue o proje-
tor.

e 0 uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros e sua definigdo como [ALTA ALTITUDE]
pode superresfriar a ldmpada, causando tremulagdo da imagem. Alterne [MODO VENTILADOR] para [AUTO].

e 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou superiores pode reduzir a vida dos componentes
Oticos, como a lampada.

e Sua configuragdo nao serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

DICA:
* Quando [ALTA ALTITUDE] estiver selecionado, um icone [ [ ] serd exibido na parte inferior do menu da tela.

Selecao de Formato do Sinal [SELECAO DE SINAL]

[COMPUTADOR]

Permite selecionar [COMPUTADOR] para uma fonte RGB, como um computador, ou [COMPONENTE] para uma
fonte de video de componente, como um DVD player. Em geral, [RGB/COMPONENTE] é a opg¢éo a ser selecionada
para que o projetor detecte automaticamente um sinal de componente. Contudo, pode haver sinais de componentes
que o projetor ndo consiga detectar. Se for este o caso, selecione [COMPONENTE].

[VIDEO & S-VIDEO System Select]

Este recurso permite que vocé selecione padrdes compostos de video, automatica ou manualmente.

Em geral, [AUTO] é a opcéo a ser selecionada para que o projetor automaticamente detecte o padrao de video.
Caso o projetor tenha dificuldade em detectar o padréo de video, selecione o padréo de video correto no menu.
Isto pode ser feito, respectivamente, para VIDEO e S-VIDEO. Note que se vocé selecionou manualmente um padréo
de video diferente do formato de video da entrada atual, a imagem nao aparecera.

Habilitacao ou Desabilitagao do Modo WXGA [MODO WXGA]

A selecao de [LIGADQ] priorizara os sinais WXGA (1280 x 768)/WUXGA (1920 x 1200) no reconhecimento de um
sinal de entrada.

Quando [MODO WXGA] for definido como [LIGADOQ], os sinais XGA (1024 x 768)/UXGA (1600 x 1200) podem nao
ser reconhecidos em RICOH PJ X5371N Neste caso, selecione [DESLIG.].

NOTA:
e Aopcgao [DESLIG] é selecionada no momento da remessa de RICOH PJ X5371N.
e Aopcao [LIGADO] é selecionada no momento da remessa de RICOH PJ WX5361N.

Habilitacao do Desentrelacamento [DESINTERLACAR]
Ativa ou desativa a fungéo de desentrelagamento de um sinal de telecine.

DESLIG................... Selecione esta opgdo se houver qualquer tremulagdo ou artefatos em video.
LIGADO.................. Configuragdo padrao.

NOTA: Este recurso ndo estd disponivel para sinais de computador e HDTV (progressivo).
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Configurando HDMI1/2 [DEFINIQGES HDMI]
Ao conectar equipamento HDMI como um DVD player, determine as configuragdes para cada nivel de video.

NiVEL DE ENTRADA DE RGB

.............................. Selecione [AUTO.] para detectar automaticamente o nivel do video. Gaso a detecgao automatica nao funcione
bem, selecione [MAXIMO], para desabilitar o recurso [STANDARD] do equipamento HDMI, ou selecione
[STANDARD], para aumentar o contraste da imagem e realgar os detalhes nas areas escuras.

NOTA:
 Se o0 projetor ndo refletir as definigoes de seu equipamento HDMI, tais como, aparelho de DVD conectado ao conector HOMI 1
In ou HDMI 2 In, selecione a fonte de entrada HDMI 1 ou HDMI 2 novamente no projetor.

Configurando Audio [SELEGCAO AUDIO]

Facga as configuragbes para cada nivel de audio quando conectar equipamento HDMI, sua rede e uma porta USB
(PC). Selecione entre cada equipamento e computador.

HDMI ..o Selecione [HDMI1] ou [HDMI2] para alternar o sinal de dudio digital de ENTRADA HDMI 1 ou HDMI 2 e
selecione [COMPUTADOR] para alternar para o sinal de dudio de entrada COMPUTADOR.
REDE ..o Selecione [REDE] ou [COMPUTADOR] para alternar a fonte conectada para a rede.

APRES. USB........... Selecione [APRES. USB] ou [COMPUTADOR] para alternar entre as fontes conectadas através de um cabo
USB (APRES. USB).

Habilitacao de Key Sound (Som de Acionamento de Tecla) e Error Sound (Som de Aviso de Erro)
[BIP]

Este recurso ativa ou desativa o0 som de acionamento de botdo ou alarme quando ocorre um erro ou quando sao
realizadas as seguintes operacoes.

- Exibindo o menu principal

- Alternéncia de fontes

- Redefinicao de dados com o uso de [REINL.]

- Pressionar o botdo Power On ou Power Standby

[FERRAMENTAS]
Veja “MENU DE APLICAGAQ” na pagina 132.
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[OPCOES(2)]
ENTRADA  AJUSTAR [ReVIcR

4 OPCOES(2) »

MODO ESPERA NORMAL

METODO PARA LIGAR MANUAL

LIGACAQ AUTOM.(COMP.) DESLIG.

DESLIGAR QUANDO S/ SINAL DESLIGADO
SELECCAO FONTE PADRAO ULTIMO
CONVERSAD DE CARBONO 0.438[kz-C02/kWh]
MOEDA 5

CONVERSAQ DE MOEDA 0.11[8/kWh]

P SELECT { Back HET A #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Selecdo de Power-saving (economia de energia) no [MODO ESPERA]

O projetor possui trés modos de espera: [NORMAL], [ECONOMIZAR ENERGIA], e [REDE EM ESPERA].
O modo POWER-SAVING (ECONOMIZAR ENERGIA) é o que permite colocar o projetor na condicdo em que o
consumo de energia € menor do que no modo NORMAL.

NORMAL ............... Indicador de energia: Luz laranja/indicador de Status: Luz verde
- 0 som Mic ndo serd reproduzido a partir do alto-falante durante este modo.
ECONOMIZAR ENERGIA Indicador de energia: Luz vermelha/indicador de Status: Desliga
Neste modo os seguintes conectores, botdes e fungdes ndo funcionardo.
- Conector Monitor Out (Comp.), conector Audio Out e tomada de entrada Mic
- Rede e Funcgoes de Alerta de E-mail
- Outros botdes do gabinete, que ndo sejam o Power
- Outros botdes no controle remoto, que nao sejam o Power On
NETWORK STANDBY (Rede em Espera)

.............................. No modo de espera, o indicador Power acenderd em laranja e o indicador Status ndo acendera. Isto mostra
que a energia do projetor pode ser ligada pela rede local com fio.

No modo de espera, 0s seguintes conectores, botdes ou fung¢des ndo funcionarao:
- Conector Monitor Out (Comp.), conector Audio Out e tomada de entrada Mic

- Unidade de Rede Local Sem Fio

- [LIGAGAO AUTOM.(COMP)]

- Botdes diferentes do botdo Power no gabinete

- Botoes diferentes do botdo Power On no controle remoto

- Comandos de controle do PC diferentes da energia, fungdo APRES. USB

NOTA:

e Quando [BLOQ. PAINEL CONTROLE], [ID DE CONTROLE] ou [LIGAGAO AUTOM.(COMP)] é ativado, a configuracdo [MODO
ESPERA] néo fica disponivel.

e Mesmo quando [ECONOMIZAR ENERGIA] estiver selecionado para [MODO ESPERA], o projetor pode ser ligado ou desligado
pela porta PC CONTROL (Controle Do PC).

e 0 consumo de energia do modo de espera ndo serd incluido no célculo da redugao de emissao de CO..

e Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Habilitacao de Ligacéao Direta [METODO PARA LIGAR]

Liga o projetor automaticamente quando o cabo de forca for conectado a uma tomada. Isto elimina a necessidade
de usar sempre o botdo Power no controle remoto ou no gabinete do projetor.
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Ligar o Projetor por Sinal de Computador [LIGACAO AUTOM.(COMP.)]

Quando o projetor estiver no Modo Espera, o uso de um sinal de computador conectado a entrada Computer In ligara
o projetor e, simultaneamente, projetara a imagem do computador.

Esta funcionalidade elimina a necessidade de usar sempre o botdo Power no controle remoto ou no gabinete do
projetor para ligar o projetor.

Para usar essa funcao, primeiro conecte um computador ao projetor e ligue o projetor a uma tomada de forca CA.

NOTA:

* A desconexdo do sinal do computador néo desligard o projetor. Recomendamos usar esta fungao junto com a fungdo POWER
OFF ON NO SIGNAL (DESLIGAR QUANDO S/ SINAL).

e [Esta fungdo ndo ficard disponivel sob as seguintes condigoes:
- quando um sinal de componente for usado no conector Computer In
- quando for usada Sincronizagdo em um sinal Verde de RGB ou um sinal de sincronizagdo composto

e Para habilitar a fungao LIGAGAO AUTOM.(COMP) depois de desligar o projetor, espere 3 segundos e insira um sinal de compu-
fador.
Se ainda houver um sinal de computador quando o projetor for desligado, LIGAGAO AUTOM.(COMP,) ndo funcionaré e o projetor
permanecerd no modo de espera.

Habilitacao de Gerenciamento de Energia [DESLIGAR QUANDO S/ SINAL]

Quando esta opgao estiver selecionada, sera possivel habilitar o projetor para desligar automaticamente (no tempo
selecionado: 5min., 10min., 20min., 30min., 60min.) se nao tiver sido recebido nenhum sinal ou se nenhuma operacéao
for realizada.

Selecéo da Fonte Padrao [DEFAULT SOURCE SELECT]
Vocé pode definir como padrao qualquer entrada do projetor, sempre que ele for ligado.

LAST (ULTII\/IA) ...... Define como padrdo do projetor a dltima entrada, ou entrada anterior, sempre que ele for ligado.

AUTO ..o Busca por uma fonte ativa em ordem de COMPUTADOR — HDMI1 — HDMI2 — VIDEO — S-VIDEO —
VISUALIZADOR — REDE — APRES. USB — COMPUTADOR e exibe a primeira fonte encontrada.

Exibe o sinal de computador do conector Computer In sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte digital do conector HDMI 1 In sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte digital do conector HDMI 2 In sempre que o projetor é ligado.

Exibe o sinal de Video do conector Video In sempre que o projetor é ligado.

Exibe o sinal de Video do conector S-Video In sempre que o projetor é ligado.

Exibe slides ou reproduz arquivos de filme do dispositivo da memaéria USB sempre que o projetor é ligado.
Exibe um sinal da porta rede (RJ-45) ou da unidade USB de rede sem fio.

Exibe o sinal de computador da porta USB (PC) sempre que o projetor é ligado.
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Configurando o fator de pegada de carbono [CONVERSAO DE CARBONO]

Ajuste o fator de pegada de carbono no calculo de economia de carbono. A configuracao inicial é 0,433[kg-CO2/kWh]
baseada no CO, Emissdes por Queima de Combustivel (Edicdo 2012) publicado pela OECD.

Selecionando sua moeda [MOEDA]

Exibe preco de eletricidade (disponivel em 4 unidades monetarias).
Dalar Americano

lene Japonés
Yuan Chinés

Mudando a definicdo de moeda e configuracdo do conversor de moeda [CONVERSAO DE
MOEDA]

Muda as definicdes de moeda e configuragao do conversor de moeda para MEDIDOR DE CARBONO.
As configuragdes iniciais sdo como segue:

US Dollar ............... 0,11 [$/kWh]
EUMO v 0,19 [€/kWh]
lene Japonés ......... 20 [¥/kWh]

Yuan Chinés........... 0,48 [¥/kWh]

As defini¢bes iniciais para Ddlar americano, Euro e lene Japonés sdo baseadas nas “Taxas e Pregos de Energia
(segundo trimestre de 2010)” publicada pela OECD.
A definigéo inicial para o Yuan Chinés esta baseada no “Arquivo de Dados Chinés (2010)” publicado por JETRO.
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@ Funcoes e Descricoes de Menu [INFO.]

Exibe o status atual do sinal e uso da lampada. Este item tem oito paginas. As informagdes incluidas sao as seguintes:
DICA: Pressionar o botao Help mostrard os itens do menu [INFO.].

[TEMPO DE USO]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4+ TEMPO DE USO » FONTE(1) = FONTE(2) » 1/3

TEMPO DA LAMPA. REST. ——
TEMPO UTILIZ. LAMPADA 00000[H]

HORAS DO FILTRO USADAS 00000[H]

REDUCAO TOTAL DE CO2 0.000[kg-CO2]

POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[%$]

CIE3:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

[TEMPO DA LAMPA. REST]] (%)*
[TEMPO UTILIZ. LAMPADA] (H)
[HORAS DE FILTRO USADAS] (H)
[REDUCAO TOTAL DE CO2] (kg-CO2)
[POUP. TOTAL DE CUSTOS] ($)

*

O indicador de progresso mostra a porcentagem restante da vida util da lampada.

O valor informa a quantidade de utilizagao da lampada. Quando o tempo restante da lampada atingir 0, o indicador
da barra TEMPO DA LAMPA. REST. mudara de 0% para 100 Horas e comegaré a contagem regressiva.

Se o tempo restante da lampada chegar a 0 hora, o projetor ndo ligara.

e A mensagem de que a lampada ou os filtros devem ser substituidos sera exibida por um minuto, quando o projetor
for ligado e quando for pressionado o botdo Power do projetor ou do controle remoto.

Para apagar essa mensagem, pressione qualquer botdo no projetor ou controle remoto.

Vida util da lampada (H)
INTENSIDADE DA LAMPADA Lampada para Modelo
substituicao
STD./AUTO ECO | ECO1 | ECO2
3500 4000 | 6000 | Replacement Lamp Type 12 RICOH PJ X5371N/WX5361N

« [REDUGCAO TOTAL DE CO2]

Este item exibe as informagdes de economia estimada de carbono em kg. O fator pegada de carbono do calculo
de economia de carbono se baseia na OCDE (Edigao 2012). (— pagina 31)
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[FONTE(1)]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4 TEMPODE USO » FONTE(1) = FONTE(2) » 1/3

NOME DA FONTE 1024x768
INDICE DE FONTE 108
FREQUENCIA HORIZONTAL 48[kHz]
FREGQUENCIA VERTICAL 60[Hz]

TIPO DE SINC SINC SEPARADA
POLARIDADE DE SINC LHENRHED!
TIPO DE DIGITALIZACAD NAO INTERLACADO

G SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

[NOME DA FONTE]
[FREQUENCIA HORIZONTAL]
[TIPO DE SINC]

[TIPO DE DIGITALIZAGAO]

[FONTE(2)]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. [INCSMM  REINI |

1 TEMPO DE USO » FONTE(1) » FONTE(2) » 1/3

TIPO DE SINAL

MODO DE VIDEQ
PROFUNDIDADE DE BITS
NIVEL DE ENTRADA DE RGB

CIE3:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

[TIPO DE SINAL]
[PROFUNDIDADE DE BITS]

[REDE COM FIO]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4 REDE COMFIOS » REDE SEMFI0S8 = YERSION(1) * 2/8

ENDERECO IP
MASCARA DE SUBREDE

GATEWAY PREDEFINIDO -
ENDERECO MAC 00:00:00:00:00:00

#:DESLOC «+:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

[ENDERECO IP]
[GATEWAY PREDEFINIDO]

[INDICE DE FONTE]
[FREQUENCIA VERTICAL]
[POLARIDADE DE SINC]

[MODO DE VIDEQ]
[NIVEL DE ENTRADA DE RGB]

[MASCARA DE SUBREDE]
[ENDERECO MAC]
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[REDE SEM FIO]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4 REDE COMFIOS » REDE SEMFIO8 = YERSION(1) * 2/8

ENDERECO IP

MASCARA DE SUBREDE
GATEWAY PREDEFINIDO
ENDERECO MAC

SSID

MODO DE COMUNICACAD
WEP/WPA

CANAL

NIVEL DE SINAL

G SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

[ENDERECO IP]
[GATEWAY PREDEFINIDO]
[SSID]

[WEP/WPA]

[NIVEL DE SINAL]

[VERSION(1)]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. [INCSMM  REINI |

4+ REDE COMFIOS » REDE SEMFIOS » VERSION(1) *» 2/3

FIRMWARE
DATA

CGIE3:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

[FIRMWARE] Version
[DATA] Version

[VERSION(2)]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
4 VERSION(2) e OUTROS »

FIRMWARE2

CE:SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

[FIRMWAREZ2] Version

[MASCARA DE SUBREDE]
[ENDERECO MAC]

[MODO DE COMUNICACAO]
[CANAL]
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[OTHERS]
ENTRADA  AJUSTAR  CONFIG. DM  REINI |

4 VERSION(2) e OUTROS »

NOME DO PROJECTOR
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LANUNIT TYPE

G SAIR #:DESLOC «+:DESLOC
AVANCADO

COMPUTADOR

INOME DO PROJETOR]

[MODEL NO.]

[SERIAL NUMBER]

[LAN UNIT TYPE]

[ID DE CONTROLE] (quando [ID DE CONTROLE] for definido)
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@ Funcoes e descricoes de Menu [REINI.]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

SINAL CORRENTE

TODOS 08 DADOS

APAGAR HORAS DA LAMPADA
APAGAR HORAS DO FILTRO

{9:SELECT ID:SAIR s+:DESLOC «:DESLOC
COMPUTADOR AVANCADO

Volta ao Padrao de Fabrica [REINI.]

O recurso REINI. permite alterar os ajustes e configuragdes para o padrao de fabrica de uma ou de todas as fontes,
exceto:

[SINAL CORRENTE]

Redefine os ajustes do sinal corrente nos niveis predefinidos do padrédo de fabrica.

Os itens que podem ser redefinidos sdo: [PREDEFINICAO ], [CONTRASTE ], [BRILHO ], [SATURACAO DE
COR], [MATIZ], [NITIDEZ ], [TAMANHO DA IMAGEM], [POSICAO H], [POSICAO V], [FREQUENCIA], [FASE], e
[SOBRE DIGITALIZACAOQ].

[TODOS OS DADOS]

Redefina todos os ajustes e configuragdes de todos os sinais para o padréo de fabrica.

Todos os itens podem ser redefinidos EXCETO [LANGUAGE / IDIOMA], [FUNDO QUANDO S/ SINAL], [MEN-
SAGEM DE FILTRO], [SEGURANCA], [VELOC. DE COMUNICACAOQ], [ID DE CONTROLE], [MODO ESPERA],
[MODO VENTILADOR], [CONVERSAO DE CARBONO], [MOEDA], [CONVERSAO DE MOEDA],[TEMPO DA
LAMPA. REST.], [TEMPO UTILIZ. LAMPADA], [HORAS DO FILTRO USADAS], [REDUCAO TOTAL DE CO2],
[REDE COM FIOS] e [REDE SEM FIOS].

Para redefinir o tempo de utilizagdo da lampada, consulte abaixo “Zerando o Medidor de Horas da Lampada
[CLEAR LAMP HOURS]".

Zerando o Medidor de Horas da Lampada [APAGAR HORAS DA LAMPADA]

Redefine o reldgio da lampada de volta para zero. A selegéo desta opgao exibe o submenu para confirmagao. Sele-
cione [SIM] e pressione o botdo Enter.

NOTA: 0 tempo decorrido de uso da ldmpada ndo serd afetado mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

NOTA: O projetor serd desligado e entrard no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do fim da vida util
da ldmpada. Nesta condigdo, ndo serd possivel zerar o medidor de horas da lampada no menu. Se isto acontecer, pressione o botdo
Help do controle remoto por 10 segundos para voltar o reldgio da ldmpada a zero. Faga isto somente depois de substituir a limpada.

Zerando as Horas de Utilizag¢ao do Filtro [APAGAR HORAS DO FILTRO]

Redefine a utilizagéo do filtro como zero. A sele¢édo desta opgao exibe o submenu para confirmacao. Selecione [SIM]
e pressione o botdo Enter.

NOTA: 0 tempo decorrido de uso do filtro ndo serd afetado mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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© Menu de Aplicacao

Quando [REDE] é selecionado a partir do menu [ENTRADA], o menu de aplicagdo [MENU DE APLICA(;AO] sera
exibido.

O menu de aplicagdo permite que vocé configure o User Supportware, Definicées de Rede (DEFINICOES DE REDE)
e Ferramentas (FERRAMENTAS).

O Supportware do Usuario esta contido no CD- ROM fornecido. )

Em [MODO DE ADMINISTRAGCAOQ], ambos menus [AVANCADQ] e menu [BASICO] podem ser selecionados. (—
pagina 132)

O menu [BASICO] contém o as fungbes essenciais minimas dos menus e comandos.

MENU DA APLICACAO 12/31/2013 TER 00:00

2 0

"ADVANCED NETWORK PROJETOR CONEXAO DE AREA DEFINIGBES DE REDE
PROJECTION DE REDE DE TRABALHO REMOTA
UTILITY

wharbe
[

FERRAMENTAS

GIT:INTROD. + DESLOC

ADVANCED NETWORK / PROJECTION UTILITY

Isto mostra informagao de nome do projetor, resolugdo e rede (com fio/sem fio) que s&o requeridas para usar a Uti-
lidade Expressa de Imagem (ADVANCED NETWORK / PROJECTION UTILITY).
Use esta informagao para configuragdes em seu computador.

ADVANCED NETWORK / PROJECTION UTILITY

NOME DO PROJETOR
RESOLUGAO DE TELA

INFORMAGAO DE REDE REDE COM FIOS REDE SEM FIOS
ESTADO DA LIGAGAO B B
ENDEREGO IP

MASCARA SUBNET

ssip

MODO DE COMUNICAGAO

CANAL

WEPWPA
NIVEL DE SINAL

CONFIGURE 0 COMPUTADOR USANDO ESTA INFORMAGKO.

114



5. Usando o Menu de Tela

PROJETOR DE REDE

Isto mostra informagéo de nome do projetor, resolugédo e rede (com fio/sem fio) que sdo requeridas para usar o
Projetor de Rede.
Use esta informagao para configuragdes em seu computador.

PROJETOR DE REDE

NOME DO PROJETOR

RESOLUGAO DETELA

SENHA
URL DA REDE COM FIOS

URL DA REDE SEM FIOS

CONFIGURE O COMPUTADOR USANDO ESTA INFORMAGAO.

G :SAR + :DESLOC

CONEXAO DE AREA DE TRABALHO REMOTO
Isto permite que vocé configure a entrada de nome do computador e efeitos para o Desktop Remoto.

CONEXAO DE AREA DE TRABALHO REMOTA

COMPUTADOR

(EIT:SELECT cl + DESLOC

AVANGADO

| FUNDO DO AMBIENTE DE TRABALHO

Il ANIMAGAO DE JANELAS E MENUS

W TEMas

Il MOSTRAR 0S CONTELIDOS DA JANELA AO ARRASTAR

3 :DESLOC

NOTA:
e Um teclado USB é requerido para configurar a Conexao de Area de Trabalho Remota.
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DEFINICOES DE REDE

DEFINIGOES DE REDE 12/31/2013 TER 00:00

PARA O MENU REDE COM FIOS REDE SEM FIOS WPS

D & & 4

INFORMAGKO DE REDE NOME DO PROJETOR DoMiNIO EMAIL DE ALERTA

G

SERVICO DE REDE

=T SELECT + - :DESLOC

Importante:

e Consulte o administrador da rede sobre essas configuragoes.

e Quando usar uma conexao de rede com fio, conecte um cabo da rede (cabo Ethernet) a porta da rede (RJ-45) do projetor. (—
pdgina 147)

DICA: As configuragdes da rede ndo serdo afetadas mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Dicas sobre Como Configurar uma Conexao de Rede

Para configurar o projetor para uma conexao de rede:

Selecione [REDE COM FIOS] ou [REDE SEM FIOS] — [PERFIS] — [PERFIL 1] ou [PERFIL 2].

Duas definigdes podem ser definidas por uma rede com ou sem fio.

Em seguida, ligue ou desligue [DHCP], [ENDEREGCO IP], [MASCARA DE SUBREDE], e [GATEWAY PREDEFINIDO]
e selecione [OK] e pressione o botdo Enter. (— pagina 117)

Para recuperar as configuracoes de rede armazenadas no numero do perfil:

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para rede com ou sem fio, e entao selecione [OK] e pressione o botao Enter.
(— pagina 117)

Para conectar um servidor DHCP:

Ligue [DHCP] para rede com ou sem fio. Selecione a caixa de verificagao e pressione o botao Enter. Para especificar
um enderego IP sem usar o servidor DHCP, desligue [DHCP]. (— péagina 118)

Para definir somente rede sem fios (MODO DE COMUNICACAO e WEP/WPA):

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para rede sem fio, e entao selecione [AVANCADO] e [OK] e pressione o botao
Enter. O menu Avancgado sera exibido. (— pagina 119)

Para selecionar um SSID:

Selecione [AVANGADO] — [ANALISE DE SITE] e pressione o botéo Enter.

Selecione uma SSID e pressione o botao > para selecionar [OK] e pressione o botéo Enter.

Se n&o usar [ANALISE DE SITE], digite o SSID e selecione [INFRA-ESTRUTURA] ou [ADHOC]. (— pagina 119)
Para receber mensagens de erro ou de tempo de substituicao de lampada via e-mail:

Selecione [EMAIL DE ALERTA], e configure [ENDERECO DO REMETENTE], [NOME DE SERVIDOR SMTP], e
[ENDERECO DO DESTINATARIO]. Por Ultimo, selecione [OK] e pressione o botdo Enter. (— pagina 130)

Para executar [LIGAGAO FACIL] usando o Advanced Network Utility:

[LIGAGAO FACIL] é um modo que pode reduzir as dificeis configuragdes de rede ao usar o Advanced Network
Utility e conectar o PC e o projetor via rede sem fios.

O Projection Utility e o Advanced Network Utility estao incluidos no CD-ROM fornecido.

Para usar [LIGAGAO FACIL], selecione [REDE SEM FIOS] — [PERFIS] — [LIGACAO FACIL].

NOTA: A fungao [LIGACAO FACIL] é disponivel para Windows 7, Windows Vista ou Windows XP SP3.
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REDE COM FIOS ou REDE SEM FIOS (somente no menu AVANCADO)

REDE COM FIOS.

PERFIS

DHCP

EFINIDO

CONFIGURAGAO WINS

DNS AUTO

DEFINIGOES DNS

PERFIL 1

192.168.0.10
266.265.265.0
162.168.0.1

:DESLOC

REDE SEM FIOS

PERFIS

DHCP

ENDEREGO IP

GATEWAY PREDEFINIDO

CONFIGURAGAO WINS

DNS AUTO

DEFINIGOES DNS

GITP:SELECT

PERFIL 1

192.168.100.10
265.265.255.0
162.168.100.1

P -

AVANGADO
LIGAR NOVAMENTE

DESLOC

PERFIS

Na memédria do projetor podem ser armazenadas até duas confi-

guracdes da porta de rede ou unidade USB de rede sem fios. Um

total de quatro definicdes podem ser armazenadas.

Cinco definicbes podem ser armazenadas: duas para a porta de

rede embutida, duas para a rede sem fios e uma para WPS.

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] e entao configure para [DHCP]

e outras opgoes.

Ap6s fazer isso, selecione [OK] e pressione o botéo Enter. Isto ira

armazenar suas definicdes na memodria.

Para recuperar as configuragdes da meméria:

Apos selecionar [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] da lista de [PERFIS].

Selecione [OK] e pressione o botdo Enter.

Para executar [EASY CONNECTION] usando o Projection Utility

ou o Advanced Network Utility, selecione [WIRELESS LAN] —

[PROFILES] — [LIGACAO FACIL].

Para parar de emitir ondas de radio a partir da Unidade rede sem

fios USB, selecione [DESATIVAR] a partir da lista de [PERFIS].

Selecionar [PONTO DE ACESSO SIMPLES] ira permitir que o

projetor crie uma rede de infraestrutura.

O endereco IP do projetor sera definido automaticamente.

Selecione “Obter um Endereco IP Automaticamente” para definir

o endereco IP de um computador conectado.

Leva alguns segundos para as mudancas no enderego de IP de

seu computador surtirem efeito no Windows 7/Windows Vista,

enquanto leva um ou dois minutos no Windows XP.

Quando vocé conecta com seu computador para salvar seu perfil

e seleciona “Conectar Automaticamente quando ao alcance” na

aba de propriedades de Rede Sem Fio no Windows para seu perfil

selecionado, sua rede sem fios serd acessada sob as seguintes

condigbes:

e quando o computador ou projetor forem ligados

¢ quando o tipo de notebook que esta dentro do alcance de uma
rede sem fios do projetor puder ser alcancada.

Transmissao de dados entre rede sem fios e rede com fios ndo é

possivel.

Quando o modo [PONTO DE ACESSO SIMPLES] é usado para

enviar imagens, é recomendado conectar-se somente a um com-

putador.

Quando selecionar [WPS], a rede sera conectado usando defini-

¢bes armazenadas automaticamente com a fungédo WPS.

Selecionar [WPS] permitird que o projetor acesse a rede usando

as definicdes que a funcdo WPS armazenou automaticamente.
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DHCP Faga uma marca para automaticamente atribuir um endereco IP ao | —

projetor a partir de um servidor DHCP.

Desmarque esta caixa para registrar um endereco IP ou nimero de

mascara subnet obtida a partir do administrador de rede.
ENDERECO IP Defina seu endereco de IP ou a rede conectada para o projeto quando | Até 12 caracteres

[DHCP] esta desligado. numericos
MASCARA DE Defina seu numero de mascara subnet ou a rede conectada para o | Até 12 caracteres
SUBREDE projeto quando [DHCP] esta desligado. numéricos
GATEWAY Defina seu portal da rede conectada para o projeto quando [DHCP] | Até 12 caracteres
PREDEFINIDO esté desligado. numeéricos
CONFIGURACAO Defina o enderecgo de IP ou seu servidor WINS da rede conectada | Até 12 caracteres
WINS para o projeto quando [DHCP] estéa desligado. numéricos
DNS AUTO Faga uma marca para automaticamente atribuir um endereco IP de | —

seu servidor conectado ao projetor a partir de um servidor DHCP.
Desmarque esta caixa para definir o enderego IP de seu servidor
DNS conectado ao projetor.

DEFINICOES DNS

Defina o enderecgo IP de seu servidor DNS na rede conectada ao
projetor quando [DNS AUTO] é apagada.

Até 12 caracteres
numeéricos

AVANCADO*

Este menu permite que vocé defina varios itens para sua conexao
de rede sem fio (tipo de rede, seguranga).

LIGAR NOVAMENTE

Tente novamente conectar o projetor a uma rede. Tente isto se vocé
mudou [PERFIS].

* A tela de configuracao [AVANCADQ] somente esta disponivel para [REDE SEM FIOS].

NOTA:

» Se vocé selecionar [LIGAGAQ FACIL] a partir de [PERFIS], vocé ndo pode definir para DHCP e seus seguintes itens exceto [CANAL]

em [AVANGADO].

Definicao AVANCADO (requerida somente para rede sem fios) (somente menu AVANCADO)

AVANGADO

ANALISE DE SITE
SEGURANGA
sso T S -
INFRA-ESTRUTURA >

MODO DE COMUNICAGAO

caNAL O

GITP:SELECT
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ANALISE DE SITE

Exibe uma lista de SSIDs disponiveis para rede sem fios no site.
Selecione um SSID que vocé possa acessar.

Para selecionar um SSID, destaque [SSID] e use o SELECT —
para selecionar [OK] e pressione o botéao Enter.

Ponto de acesso sem fio
PC Ad Hoc
WEP ou WPA ativados

SEGURANGA

Isto ird ligar ou desligar o modo de criptografia para transmissao
segura.

Para utilizar criptografia, especifique uma chave WEP ou chave
de criptografia. Selecione seu tipo de seguranga apropriada para
seu computador e unidade de rede sem fios.

DESATIVAR............ N3o ligara o recurso de criptografia. Sua comu-
nicagdao pode ser monitorada por alguém.

WEP(64bits) .......... Usa datalength de 64 bits para uma transmissdo
segura.

WEP(128bit)........... Usa datalength de 128 bits para uma transmissao
segura. Esta opgdo aumentard a privacidade e a
seguranca em relagdo a criptografia de dataleng-
th de 64 bits.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP

.............................. Estas opgOes oferecer maior seguranga do que
WEP.

NOTA:

e O tipo de seguranga, chave WEP e chave de criptografia devem ser
iguais as dos dispositivos de comunicagdo como o PC ou o ponto de
acesso na rede sem fio.

e Quando vocé usa [SEGURANCA], a velocidade de transmissdo da
imagem diminui.

e [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] e [WPA2-EAP] ndo sao
disponiveis quando [ADHOC] é selecionado a partir de [MODO DE
COMUNICAGAOQ].

SSID

Insira um identificador (SSID) para a rede sem fios. A comuni-
cacao pode ser efetuada somente com equipamento cujo SSID
corresponda ao SSID da sua rede sem fios.

Até 32 caracteres alfa-
numéricos (sensivel a
mailsculas e minds-
culas).

MODODE
COMUNICAGAO

Selecione o método de comunicagao ao usar rede sem fios.

INFRA-ESTRUTURA... Selecione esta opgao quando comunicando com
0 um ou mais equipamentos conectados a rede
de rede com ou sem fios através um ponto de
acesso sem fio.

ADHOC ......ccoevee.. Selecione esta opgdo usando a rede sem fios
para comunicar-se diretamente com um com-
putador em um modo ponto a ponto.

CANAL

Selecione um canal. Os canais disponiveis variam de acordo com
o pais e a regiao. Quando vocé selecionar [INFRA-ESTRUTURA],
verifique se o projetor e seu ponto de acesso estdo no mesmo
canal; quando vocé selecionar [ADHOC], verifique se o projetor
e 0 computador estdo no mesmo canal.
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Quando [WEP (64 bit)] ou [WEP (128 bit)] for selecionado para [SEGURANCA]

SELECAO DE CHAVE | Seleciona uma chave WEP das quatro chaves abaixo.

CHAVE1,CHAVE2, Insira uma chave WEP.

CHAVES3, CHAVE4 * Nimero de maximo de caracteres
Opgao Alfanuméricos (ASCII) Hexadecimal (HEX)
WEP 64 bits 5 10
WEP 128 bits 13 26

Quando [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK], ou [WPA2-EAP] é selecionado para [SEGURANCA]

TIPODE Selecione [TKIP] ou [AES].
ENCRIPTACAO
TECLA Insira a chave de criptografia. A chave deve ter 8 ou mais caracteres e 63 ou menos.
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[AUTENTICACAOQ] (requerida somente para sem fio)
Configuragao é requerida para usar WPA-EAP ou WPA2-EAP.

Preparacao antes de configurar
Selecione uma rede sem fio compativel com autenticagdo WPA-EAP ou WPA2-EAP e instale um certificado digital
no projetor.

1. Configure [DATA E HORA] no projetor. (— pagina 136)

2. Use um computador para salvar certificados digitais (arquivos) para definic6es WPA-EAP ou WPA2-EAP
para seu dispositivo de memdria USB.

Apds terminar de salvar o arquivo, remova o dispositivo de memdria USB do computador.

Importante:

e Salve um certificado digital (arquivo) para a pasta raiz da memdria USB.

Os formatos de arquivo de certificado digital que sdo suportados pelo projetor sdo DER e PKCS#12 somente.
e 0 projetor ndo pode suportar nenhum certificado digital cujo tamanho de arquivo exceda 8 KB.

LRC (Lista de Relocagdo de Certificado) ndo é suportada.

e (Cadeia de certificados de cliente ndo é suportada.

3. Plugue o dispositivo de memdria USB na porta USB do projetor.

Procedimentos de Configuracao
1. Selecione [DEFINICOES DE REDE] — [REDE SEM FIO].

AVANGADO
LIGAR NOVAMENTE

:  pEsloc

2. Defina itens tais quais PERFIS, DHCP, ENDERECO IP, MASCARA DE SUBREDE e outros como requerido.

e Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para [PERFIS]. Se [LIGACAO FACIL] for selecionada, WPA-PSK, WPA2-
PSK, WPA-EAPR, ou WPA2-EAP néo esta disponivel.

3. Selecione [AVANCADO] e pressione o botao Enter.
A tela de definicao [AVANCADOQ] serd exibida.
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4. Selecione [ANALISE DE SITE] e pressione o botao Enter.

A lista “SSID” ndo sera exibida.
5. Selecione uma SSID conectavel, e entao selecione [OK].

bBBY BHBLYB LY

Finalmente pressione o botéo Enter.
e Selecione o SSID para o qual WPA-PSK ou WPA2-PSK esta definido.

e Selecione [INFRA-ESTRUTURA ("B )] para [MODO DE.COMUNICACAO]. WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP,
ou WPA2-EAP néo esta disponivel quando [ADHOC (*/=)] é selecionado.

6. Selecione a aba [SEGURANCA].
A pagina [SEGURANCA] sera exibida.
7. Selecione o campo [TIPO DE SEGURANCAY] e pressione o botao Enter.

A lista suspensa sera exibida.
8. Selecione [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP] e pressione o botao Enter.
9. Selecione o campo [TKIP/AES] e pressione o botao Enter.

A lista suspensa serd exibida.
10.Selecione [TKIP] ou [AES] e pressione o botao Enter.
Selecione [TKIP] ou [AES] de acordo com as definicbes para seu ponto de acesso.
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11.Selecione a aba [AUTENTICACAO].

A pdgina de [AUTENTICACAQ] serd exibida.

Seleciona ou [EAP-TLS] ou [PEAP-MSCHAPVvZ2] para [TIPO EAP]. Os itens de definicao variam dependendo do

tipo de EAP,
Veja a tabela abaixo.
Tipo EAP Item de Definicao Obs.
EAP-TLS NOME DE UTILIZADOR 1 caractere ou mais e 32 caracteres ou

menos

CERTIFICADO DO CLIENTE

Arquivo de formato PKCS#12

CERTIFICADO CA
(Certificado da autoridade certificada)

Arquivo de formato DER

PEAP-MSCHAPv2

NOME DE UTILIZADOR

1 caractere ou mais e 32 caracteres ou
menos

SENHA

1 caractere ou mais e 32 caracteres ou
menos

CERTIFICADO CA
(Certificado da autoridade certificada)

Arquivo de formato DER

(@ Selecionando [EAP-TLS] para [EAP TYPE]:
A seguinte se¢do explica a operagdo ao selecionar [EAP-TLS].

Ao selecionar [PEAP-MSCHAPV2], continue para o passo 12 na pdgina 125.

12.Selecione o campo [NOME DE UTILIZADORY] e pressione o botao Enter.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera exibida. Defina um nome de usuario.
e Um nome de usudrio deve ser 1 caractere ou mais e 32 caracteres ou menos.

(— pagina 127)
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13.Selecione [CERTIFICADO DE CLIENTE] e pressione o botao Enter.

Uma lista de arquivos (tela [ARQUIVOS]) sera exibida.
e Para operar a tela [ARQUIVOS], veja “4. Usando o Visualizador” no “Manual do Usuario” (PDF).
e Para retornar para a pagina de [AUTENTICACAO], pressione o botdo Back.

NOTA:

Instalando um certificado digital

Vocé pode instalar cada certificado digital (certificado de cliente e certificado CA) para [PERFIL 1 (ou 2)] em uma base de arquivo

por arquivo.

e Instale um certificado CA raiz para um certificado CA.

 Se vocé instalar um certificado digital sobre seu certificado digital existente, o certificado digital existente serd sobrescrito com
0 novo certificado digital.

e Uma vez que o certificado digital tenha sido instalado, sua informagdo ndo pode ser deletado mesmo que vocé pare de configurar
WPA-EAP ou WPA2-EAP.

14.Na tela [ARQUIVOS], selecione um certificado digital (arquivo do formato PKCS#12) salvo no seu dispositivo de me-
moria USB e pressione o botdo Enter.

ARQUIVOS

DEVELOPER.DER

TLSUser1.pix CANCELAR

=TT SELECT CT:SAR + :DESLOC « :DESLOC

A tela de senha sera exibida.
15.Selecione o campo [SENHA] e pressione o botdo Enter.

INTRODUZIR SENHA

# :DESLOC

A tela de entrada do caractere (teclado de software) serd exibida. Defina a senha da chave privada. Uma senha
deve ter um caractere ou mais ou 32 caracteres ou menos.

O arquivo de certificado digital selecionado serd instalado no projetor.

e Quando o certificado de raiz CA nédo é incluido no arquivo que foi selecionado no Passo 14, proceda para o
Passo 16. Quando o certificado de autoridade de certificagcdo de raiz estiver incluido, proceda para o Passo
18.

16. Selecione [CERTIFICADO CA] e pressione o botdo Enter.
A tela de lista de discos serd exibida.
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17.Na tela [ARQUIVOS], selecione um certificado digital (arquivo do formato DER) salvo no seu dispositivo
de memodria USB e pressione o botdo Enter.

e Selecione seu certificado CA aqui.
O certificado digital selecionado sera instalado no projetor.
18.Apds completar as configuragbes requeridas, selecione [OK] e pressione o botao Enter.
A pdgina [REDE SEM FIOS] sera retornada.
19.Selecione [LIGAR NOVAMENTE] e pressione o botao Enter.
20.Selecione [OK] e pressione o botao Enter.

Isto completara a configuracao de [EAP-TLS] para [TIPO EAP] em [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP].

DICA:

Limpando o certificado digital que esta instalado no projetor
Para limpar o certificado digital instalado no projetor, siga os passos abaixo.
Realizando o seguinte procedimento, todos os certificados digitais para o perfil atualmente exibido serdo limpos.

1. Selecione [APAGAR CERTIFICADOS] no canto inferior esquerdo
da tela de configuracdo [AUTENTICACAO] e pressione o botao

Enter.

A mensagem para confirmagao serd exibida.
2. Selecione [SIM] e pressione o botao Enter.

Os certificados digitais serdo limpos.

DICA:
e 0 certificado digital de formato PKCS#12 incluindo um certificado CA serd instalado como um certificado CA de raiz.

() Selecionando [PEAP-MSCHAPvV2] para [TIPO EAP]:

12.Da pdgina [AUTENTICACAO], selecione o campo [TIPO EAP] e pressione o botdo Enter.

»

CERTIFICADO DO CLIENTE.
CERTIFICADO CA

+ pEsioc

A lista suspensa serd exibida.
13.Selecione [PEAP-MSCHAPv2] e pressione o botao Enter.
14.Selecione o campo [NOME DE UTILIZADOR] e pressione o botdo Enter.
A tela de entrada do caractere (teclado de software) serd exibida. Defina um nome de usuario.
e O nome do usudrio deve ter 32 caracteres ou menos.
(— pdgina 127)
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15.Depois de terminar de definir um nome do usuadrio, selecione o campo [SENHA] e pressione o botao Enter.

Lol v fwix[vizlaf (-1 |

A tela de entrada do caractere (teclado de software) serd exibida. Defina uma senha.
e Uma senha deve ter no maximo 32 caracteres.
16.Depois de terminar de definir a senha, selecione o campo [CERTIFICADO CA] e pressione o botdo Enter.

A tela de lista de discos serd exibida.
e Para operar a tela [ARQUIVOS], veja “4. Usando o Visualizador” no “Manual do Usuédrio” (PDF).
e Para retornar para a pagina de [AUTENTICACAO], pressione o botdo Back.

NOTA:

Instalando um certificado digital

Vocé pode instalar cada certificado digital (certificado de cliente e certificado CA) para [PERFIL 1 (ou 2)] em uma

base de arquivo por arquivo.

e Instale um certificado CA raiz para um certificado CA.

e Se vocé instalar um certificado digital sobre seu certificado digital existente, o certificado digital existente serd sobrescrito com
0 novo certificado digital.

e Uma vez que o certificado digital tenha sido instalado, sua informagado ndo pode ser deletado mesmo que vocé pare de configurar
WPA-EAP ou WPA2-EAP.

17.Na tela [ARQUIVOS], selecione um certificado digital (arquivo no formato DER) salvo no seu dispositivo
de memodria USB e pressione o botdo Enter.

ARQUIVOS

DEVELOPER.DER

X SELECT CID:SAR : :DESLOC -+ :DESLOC

e Selecione seu certificado CA aqui.
O certificado digital selecionado serd instalado no projetor.
18.Apds completar as configuragbes requeridas, selecione [OK] e pressione o botao Enter.
A pdgina [REDE SEM FIOS] serd retornada.
19.Selecione [LIGAR NOVAMENTE] e pressione o botao Enter.
20.Selecione [OK] e pressione o botao Enter.

Isto completara a configuragao de [PEAP-MSCHAPvV2] para [TIPO EAP] em [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP].
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DICA:

Limpando o certificado digital que esta instalado no projetor
Para limpar o certificado digital instalado no projetor, siga os passos abaixo.
Realizando o seguinte procedimento, todos os certificados digitais para o perfil atualmente exibido seréo limpos.
1. Selecione [APAGAR CERTIFICADOS] no canto inferior esquerdo B uriee s aurermcacio

da tela de configuracdo [AUTENTICACAO] e pressione o botdo

Enter.

L Enter ]

A mensagem para confirmagao sera exibida.
2. Selecione [SIM] e pressione o botao Enter.
Os certificados digitais serdo limpos.

DICA:

Entrando chaves WEP (Alternando entre caracteres Alfanuméricos e hexadecimais)
Para entrar de [CHAVE1] a [CHAVEA4], faca o seguinte:
1. Selecione uma das [CHAVE 1], [CHAVE 2], [CHAVE 3] e [CHAVE 4] e pressione o botao Enter.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera exibida.

c[=]>]-
Eflzfofe
*[[z]o]=
NEa8

008
B
o
=

‘l<r—m»
lagan

S
8
m

HEX ok | canceL

2. Use o botao V, A, 4, ou W para selecionar um caractere e pressione o botao Enter.

e Para entrar uma chave WEP ou senha, use caracteres alfanuméricos (ASCII) ou hexadecimais (HEX). Para
entrar uma chave PSK, use caracteres alfanuméricos (ASCII).

e Pressione o botdo [HEX] para mudar para [ASCII] para definir a chave em digitos ASCII. Vocé pode alternar
estes botées entre [ASCII] e [HEX].

e Entre Ox(numeral e alfabeto respectivamente) logo em frente a seu codigo chave.
e Hexadecimalusa0a9eAaF

3. Apds entrar sua chave WEP ou senha, use o botao V, A, 4, ou » para selecionar [OK] e pressione o botao
Enter.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera fechada.
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5. Usando o Menu de Tela

WPS

Quando o ponto de acesso da rede sem fios conectado ao projetor suporta WPS (Wi-Fi Protected Setup™) vocé pode
usar um método PIN ou método de apertar botéo para configurar a rede sem fios para o projetor.

POR FAVOR SELECIONE O METODO DE DEFINIGKO PARA O ENDEREGO IP.

AUTO >

BT TR

DESLOC ©  :DESLOC

TIPO DE PIN

Defina um codigo PIN de 4 digitos ou 8 digitos do WPS para seu ponto de acesso com-
pletar a configuragao para a seguranga SSID.

TIPO DE BOTAO

Pressione o botdo dedicado do ponto de acesso e a unidade de rede sem fios do projetor
para completar as definicbes para a seguranga SSID.

INFORMA(;AO DE REDE
A seguinte informagéo sera exibida quando o projetor estiver conectado a uma rede (rede com fios ou rede sem

fios).

INFORMAGAO DE REDE

NOME DO PROJETOR :
NOME DO HOST: ricohp]
DOMINIO

INFORMAGAO DE REDE REDE COM FIOS REDE SEM FIOS
ESTADO DA LIGAGAO B B
ENDEREGO IP

MASCARA SUBNET

GATEWAY PREDEFINIDO

WINS

DNS

ENDEREGO MAC
ssiD

MODO DE COMUNICAGEO
WEPIWPA

canAL

NIVEL DE SINAL
AUTENTICAGAO

PERIODO DE AUTENTICAGAO

APRESENTAR A INFORMAGAO NO MENU DA APLICAGAO

NOME DO PROJETOR

NOME DO HOST

DOMINIO

INFORMAGAO DE
REDE (REDE COM
FIOS/REDE SEM
FIOS)

ESTADO DA LIGAGAO, ENDERECO IP, MASCARA DE SUBREDE, GATEWAY PRE-
DEFINIDO, WINS, DNS, ENDEREGCO MAC, SSID, MODO DE COMUNICAGAO, WEP/
WAP, CANAL, NIVEL DE SINAL, AUTENTICACAO, PERIODO DE AUTENTICACAO

APRESENTAR A
INFORMACAO NO
MENU DA APLICA-
CAO

Ligue ou desligue a exibicao da informacéo de rede.

Os significados destas declaracdes de status estao descritos abaixo.

Declaragao Status de autenticagéo
AUTENTICADO Autenticacao é feita corretamente.
FALHA Autenticacéo falhou.
A AUTENTICAR Autenticacdo em processo.
EXPIROU O certificado digital esta expirado. Ou [DEFINICOES DE DATA E HORA] néo esta confi-

gurada corretamente.

ERRO DE TEMPO

A [DEFINICOES DE DATA E HORA] foi apagada. Defina a correta data e hora.
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NOME DO PROJETOR (somente menu AVANCADO)

DEFINIGAO DO NOME DO PROJETOR

NOME DO PROJETOR

DESLOC

NOME DO PROJE- Defina um nome de projetor unico.
TOR

Até 16 caracteres alfa-
numeéricos e simbolos

DOMINIO (somente menu AVANCADO)
Defina um nome de host e nome de dominio do projetor.

DEFINICOES DO DOMINIO

NOME DO HOST

NOME DO DOMINIO

NOME DO HOST Defina um nome de host do projetor.

Até 15 caracteres
alfanuméricos

NOME DO DOMINIO | Defina um nome de dominio do projetor.

Até 60 caracteres
alfanuméricos
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EMAIL DE ALERTA (somente menu AVANCADO)

DEFINIGOES DO EMAIL DE ALERTA

 EMAIL DE ALERTA

NOME DO HOST

t

NOME DO DOMINIO

ENDEREGO DO REMETENTE
NOME DE SERVIDOR SMTP
ENDERECO DO DESTINATARIO 1

ENDEREGO DO DESTINATARIO 2

t

-
-
-
-
-

ENDEREGO DO DESTINATARIO 3

£
E

EIP:SELECT G0 SAIR :DESLOC

EMAIL DE ALERTA

Esta opg¢ao notificara o seu computador do momento de substituir
alampada ou enviara mensagens de erro por e-mail quando usar
uma rede sem fios ou com fios.
A inclusdo de uma marca de verificagdo ativard o recurso de alerta
por e-mail.
Limpar a marca de verificagdo desativara o recurso de alerta por
e-mail.
Exemplo de mensagem a ser enviada pelo projetor:

The lamp and filters are at the end of its usable life. (A lampada
e filtros estao no fim de sua vida util.) Troque a lampada e os
filtros.

Nome do Projetor: RICOH Projector

Horas de Lampada Usadas: 100 [H]

NOME DO HOST

Digite um nome de host.

Até 15 caracteres
alfanuméricos

NOME DO DOMINIO

Digite um nome de dominio da rede conectada ao projetor.

Até 60 caracteres
alfanuméricos

ENDERECO DO RE-

Especifica o0 endereco do remetente.

Até 60 caracteres alfa-

METENTE numéricos e simbolos
NOME DE SERVI- Digite o nome do servidor SMTP a ser conectado ao projetor. Até 60 caracteres
DOR SMTP alfanuméricos

ENDEREGO DO
DESTINATARIO 1,
2,3

Digite seu endereco do destinatario.

Até 60 caracteres alfa-
numeéricos e simbolos

EMAIL DE TESTE

Envie um e-mail de teste para checar se suas definicdes estao

corretas.

NOTA:

e Se vocé inseriu um enderego incorreto em um teste, talvez ndo receba
um alerta por e-mail. Se isso acontecer, verifique se o Endereco do
Destinatdrio estd corretamente ajustado.

e Ando ser que qualquer um dos [ENDEREGO DO REMETENTE], [NOME
DE SERVIDOR SMTP] ou [ENDEREGCO DO RECEBEDOR 1-3] esteja
selecionado, [EMAIL DE TESTE] ndo esta disponivel.

e (Certifique-se de destacar [OK] e pressione o botdo Enter antes de
executar [EMAIL DE TESTE].
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SERVICO DE REDE (somente menu AVANCADO)

SERVIGO DE REDE 12/31/2013 TER 00:00

<

PARA AS SERVIDOR HTTP.
DEFINIGOES
DE REDE

DESLOC

SERVIDOR HTTP Defina uma senha para seu servidor HTTP. Até 10 caracteres
alfanuméricos
PJLink O Projector Management Utility no CD-ROM de utilitarios usa | Até 32 caracteres

PJLink. Configure a senha para PJLink para usar este utilitario, | alfanuméricos

se necessario.

NOTA:

e Nao esquega sua senha. Porém, se esquecer, consulte nosso reven-
dedor.

e O que é PJLink?
PJLink é uma padronizagdo de protocolo usado para controlar pro-
jetores de vdrios fabricantes. Este protocolo padréo foi estabelecido
pela Japan Business Machine and Information System Industries
Assaciation (JBMIA) em 2005.
0 projetor aceita todos os comandos de PJLink Class 1.

e Aconfiguragdo de PJLink ndo serd afetada mesmo quando for acionado
[REINI.] no menu.
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FERRAMENTAS

FERRAMENTAS 12/31/2013 TER 00:00

- j
PARA O MENU MODO DE _ TEMPORIZADOR DATA E HORA
DA APLICAGAO ADMINISTRAGAO DE PROGRAMA

N

MODO DE ADMINISTRAQAO
Isto permite que vocé selecione o MODO MENU, salve definicdes, e defina uma senha para o modo administrador.

DEFINIGBES DO MODO DE ADMINISTRAGAO

MODO MENU AVANGADO
I VALORES DA DEFINICAO NAO GUARDADOS
NOVA SENHA

CONFIRME A SENHA

IS K B B =L M

DESLOC

MODO MENU Selecione entre o menu [BASICO] ou [AVANCADO]. —
(— pagina 85)

VALORES DA DEFI- Colocando uma marca de verificagdo nao salvard suas definicdes de | —

NICAO NAO GUAR- projetor.

DADOS Desmarque esta caixa para salvar suas defini¢des de projetor.

NOVA SENHA/CON- | Atribua uma senha para o modo de administrador. Até 10 caracteres

FIRME SENHA alfanuméricos
DICA:

Para retornar para o menu AVANCADO a partir do menu BASICO, faga o seguinte:
1. Use o botao Input no gabinete ou pressione o botao Network no controle remoto para selecionar [REDE]
para exibir o MENU DA APLICACAO.

2. Selecione [FERRAMENTAS] —> [MODO DE ADMINISTRACAO] —> [MODO MENU] — [AVANCADO].
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TEMPORIZADOR DE PROGRAMA

TEMPORIZADOR DE PROGRAMA

LISTA DE PROGRAMAS

GITP:SELECT CTD:SAIR + :DESLOC

Esta opgao liga ou desliga o projetor e muda os sinais de video, e seleciona modo ECO automaticamente em um
tempo especifico.

NOTA:

e Antes de usar [TEMPORIZADOR DE PROGRAMA], certifique-se que os recursos [DATA E HORA] estao definidos. (— pdgina 136)

e Certifique-se que o projetor estd em condicdo de stand by com o corddo de ENERGIA conectado.

e 0 projetor tem um relégio embutido. O reldgio continuara funcionando por cerca de duas semanas depois que a energia principal
foi desligada. Se a energia principal ndo é suprida ao projetor por duas semanas ou mais, o relégio principal para de funcionar.

e A opgao [ECONOMIZAR ENERGIA] ou [REDE EM ESPERA] do [MODO ESPERA] serd invdlida quando [TEMPORIZADOR DE
PROGRAMA] estiver ativado.

Configurando um novo programa de timer B
1. Na tela TEMPORIZADOR DE PROGRAMA, use SELECT o botao A ou V para selecionar [DEFINICOES] e
pressione o botao Enter.

TEMPORIZADOR DE PROGRAMA

v ACTIVAR

LISTA DE PROGRAMAS

I R =7 M

GITP:SELECT CTD:SAIR + :DESLOC

A tela [LISTA DE PROGRAMAS] sera exibida.
2. Selecione um numero de programa em branco e pressione o botdo Enter.

LISTA DE PROGRAMAS

DiA FUNGAO

VOLTAR

A tela [EDITAR] sera exibida.

3. Faca as configuracées para cada item, como requerido.

EDITAR

EVENTO NO.

v ATIVO

DIA >
HORA £ ~
FUNGKO “ALIMENTAGAO >

DEFINIGOES AVANGADAS DESLIGADO >

M rerETR

L e [ o |

(=TT SELECT + :DESLOC

ATIVO ..o Marque para ativar o programa.
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DIA Selecione dias da semana para o timer programado. Para executar o programa de Segunda a Sexta, selecione
[SEG-SEX]. Para executar o programa em uma base diaria, selecione [TODOS 0S DIAS].

HORA.....ccoviin. Selecione a hora de execugdo do programa. Insira a hora no formato 24 horas.

FUNQAO ................. Selecione uma fungdo a ser executada. Selecionar [ENTRADA] permitird que vocé ligue ou desligue o projetor

definindo [CONFIGURAGOES AVANGADAS]. Selecionar [ENTRADA] permitira que vocé selecione uma fonte
de video definindo [CONFIGURAGOES AVANGADAS]. Selecionar [INTENSIDADE DA LAMPADA] permitira
que voce selecione [INTENSIDADE DA LAMPADA] definindo [CONFIGURAGOES AVANGADAS].

DEFINIGOES AVANGADAS

.............................. Selecione ligar ou desligar, um tipo de fonte de video ou INTENSIDADE DA LAMPADA para o item selecionado
em [FUNGAO].

REPETIR................ Marque para repetir o programa de forma continuada. Para usar o programa somente esta semana, des-
marque a marca de verificagao.

4. Selecione [OK] e pressione o botao Enter.

Isso completara as configuragoes.
Vocé voltara para a tela [LISTA DE PROGRAMAS].

5. Selecione [VOLTARY] e pressione o botao Enter.

Vocé voltard para a tela [TEMPORIZADOR DE PROGRAMAL].

6. Selecione [OK] e pressione o botao Enter.

Vocé voltard para a tela [FERRAMENTAS].

NOTA:

Até 30 configuragdes de timer diferentes podem ser programadas.

Uma vez que o programa ndo marcado com [REPETIR] tenha sido executado, a marca na caixa [ATIVO] serd apagada automati-
camente e o0 programa serd desabilitado.

Quando ambas as defini¢des de tempo ligado e desligado forem definidas ao mesmo tempo, a definigdo tempo desligado fomara
a preferéncia.

Se duas fontes diferentes sao definidas ao mesmo tempo, 0 maior nimero de programa tomard a preferéncia.

A definicdo tempo ligado ndo serd executada enquanto a ventilagao estiver funcionando ou se um erro ocorrer.

Se a definigdo tempo desligado expirar sob as condig0es nas quais desligar ndo seja possivel, a definigdo de timer desligado ndao
serd executada até que desligar se torne possivel.

Programas nao marcados com uma marca de [ATIVO] na tela de [EDITAR] ndo serdo executados mesmo se o Timer do Programa
estiver ativo.

Quando o projetor esta ligado usando o timer de programa e se vocé quiser desligar o projetor, configure o temporizador para
desligar ou faga isso manualmente a fim de nao deixar o projetor ligado por um longo periodo de tempo.
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Ativando o temporizador de programa

1. Selecione [ACTIVAR] na tela de [TEMPORIZADOR DE PROGRAMAY] e pressione o botao Enter.
[ACTIVAR] sera ativado.

2. Selecione [OK] e pressione o botao Enter.
A tela [TEMPORIZADOR DE PROGRAMA] mudara para a tela [FERRAMENTAS].

NOTA:

e Limpando [HABILITAR] desabilitard o Temporizador de Programa mesmo quando um programa estiver marcado na tela [LISTA
DE PROGRAMAS].

e Quando [HABILITAR] estd selecionado, a [LISTA DE PROGRAMAS] ndo pode ser editada. Para editar 0s programas, selecione
[HABILITAR] para desligar o Temporizador de Programa.

Mudando as configuracdes programadas

1. Na tela [LISTA DE PROGRAMAS, selecione um programa que vocé quer editar e pressione o botao Enter.
2. Mude as configuragées na tela [EDITAR].
3. Selecione [OK] e pressione o botao Enter.

As defini¢bes programadas serdo mudadas.

Vocé voltard para a tela [LISTA DE PROGRAMAS].

Mudando a ordem dos programas

1. Natela [LISTA DE PROGRAMA], selecione um programa cuja ordem vocé queira mudar e pressione o botao
SELECT ».

2. Pressione o botdo SELECT V para selecionar A ou V.

3. Pressione o botao Enter algumas vezes para selecionar uma fileira para a qual vocé deseja mover o pro-
grama.

A orde dos programas sera mudada.

Deletando os programas

1. Na tela [LISTA DE PROGRAMAS], selecione um nimero de programa que vocé queira deletar e pressione
o botdo SELECT ».

2. Pressione o botdo SELECT V e selecione [APAGAR].
3. Pressione o botao Enter.

A tela de confirmacao sera exibida.
4. Selecione [SIM] e pressione o botao Enter.

O programa sera deletado.

Isto finalizara a exclusdo do programa.
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DATA E HORA

DEFINIGOES DE DATA E HORA 12/31/2013 TER 00:00

DEFINIGOES DE HORARIO DE VERAO
VOLTAR

GIIP:SELECT CID:SAIR 4 :DESLOC

Vocé pode definir a hora atual, més, data e ano.

NOTA: O projetor tem um relégio embutido. O reldgio continuard funcionando por cerca de duas semanas depois que a energia
principal foi desligada. Se a energia principal estiver desligada por duas semanas ou mais, o relégio embutido vai parar de funcionar.
Se o reldgio embutido parar, defina a data e a hora novamente. O reldgio embutido ndo parard de funcionar enquanto em modo
standby.

DEFINIGOES DE FUSO HORARIO
................................................. Selecione seu fuso hordrio.
DEFINIGOES DE DATA E HORA ... Defina sua data atual (DD/MM/AAAA) e hora (HH:MM).

SERV. DE TEMPO DA NET ........ Se vocé marca esta opgdo, o reldgio embutido do projetor serd sincronizado com um servidor
de hora da Internet a cada 24 horas e no momento de inicializagao do projetor.

ATUALIZAGAO ... Sincroniza o relégio embutido do projetor imediatamente. O botdo ATUALIZAGAO ndo esté
disponivel a ndo ser que a caixa SERV. DE TEMPO DA NET esteja ligada.

DEFINIGOES DE HORARIO DE VERAQ
................................................. Se vocé marcar esta opgao, o relogio para horario de verdo serd habilitado.

MOUSE

Esta opgao permite que vocé mude as configuragdes de seu mouse USB. O recurso de configuragdes do mouse esta
disponivel apenas para mouse USB. Escolha as configuragdes que vocé quer:
BOTAD ..o [MAO DIREITA] ou [MAQ ESQUERDA]

SENSIBILIDADE [RAPIDO],[MEDIO] ou [LENTO]
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Esta secdo descreve como configurar o projetor e como conectar fontes de video e de dudio.
O seu projetor é facil de instalar e usar. Mas, antes de iniciar, é preciso:

@ Defina uma tela e um projetor.

(@ Conecte o computador ou equipamento
de video ao projetor.
(— pagina 141, 143, 144,145, 146, 147,
148)

® Conecte o cabo de energia fornecido.
(— pagina 14)

NOTA: Antes de mover o projetor, verifique se
0 cabo de energia e outros cabos nao estao co-
nectados. Quando mover o projetor ou quando
ele ndo estiver em uso, cubra as lentes com a
tampa deslizante.

Para a tomada na parede.

@ Configuracao da Tela e do Projetor
Escolha de um local

[RICOH PJ X5371N]

Quanto mais distante o projetor estiver da tela ou da parede, maior sera a imagem. O tamanho minimo da imagem é
de aproximadamente 25" (0,64 m), medido diagonalmente quando o projetor estiver a cerca de 35 polegadas (0,9 m)
da tela ou da parede. O maior tamanho da imagem é 300" (7,6 m), quando o projetor estiver a cerca de 435 polegadas
(11,0 m) da parede ou da tela.

Tamanho da tela (Unidade: cm/pol.)

[ 609,6(W)2457,2(H) / 240(W)2180(H,

)
Tamanho
[ 487,7(W)2365,8(H) / 192(W)2144(H)
[ 406,4(W)2304,8(H) / 160(W)2120(H;
[ 365,8(W)2274,3(H) / 144(W)2108(H
[ 304,8(W)2228,6(H) / 120(W)290(H) >
[ 243,8(W)2182,9(H) / 96(W)272(H

[ 208,2(W)2152,4(H) / 80(W)260(H)

162,6(W)2121,9(H) / 64(W)248(H
[
121,9(W)291,4(H) / 48(W)236(H

[

da tela
81,3(W)261,0(H) / 32(W)224(H) \
\\ >
\\ ) -
. 5 S TR

)
(
)
61,0(W)245,7(H) / 24(W)218(H)
50,8(W)238,1(H) / 20(W)215(H) @%
Centro da lente < \
P?%g\x < J SR

RO
SX S

DICA:
e As distancias sdo indicadas por valores intermedidrios entre teleobjetiva e grande-angular. Use-as como uma regra pratica.
e Para obter mais detalhes sobre distdncia de projecdo, consulte a pdgina 139.
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[RICOH PJ WX5361N]

Quanto mais distante o projetor estiver da tela ou da parede, maior sera a imagem. O tamanho minimo da imagem é
de aproximadamente 25" (0,64 m), medido diagonalmente quando o projetor estiver a cerca de 37 polegadas (0,9 m)
da tela ou da parede. O maior tamanho da imagem é 300" (7,6 m), quando o projetor estiver a cerca de 459 polegadas
(11,7 m) da parede ou da tela.

Tamanho da tela (Unidade: cm/pol.)

[646,2(W) x 403,9(H) / 254(W) x 159(H)
[516,9(W) x 323,1(H) / 204(W) x 127(H) Tamanho da tela
[430,8(W) x 269,2(H) / 170(W) x 106(H
[(387,7(W) x 242,3(H) / 153(W) X 95(H
[328,1(W) x201,9(H) / 127(W) X 79(H|
[258,5(W) x 161,5(H) / 102(W) x 64(H;
[215,4(W) x 134,6(H) / 85(W) x 53(H!
[172,3(W) x107,7(H) / 68(W) x 42(H]
[129,2(w) x 80,8(H) / 51(W) X 32(H) % \

86,2(W) x 53,8(H) / 34(W) x 21(H) %

64,6(W) X 40,4(H) / 25(W) x 16(H)
53,8(W) % 33,7(H) / 21(W) x 13(H) %ﬁﬁ
Centro da lente == X\
h
, S

T
\./ SRS _oF

DICA:
e As distancias sdo indicadas por valores intermedidrios entre teleobjetiva e grande-angular. Use-as como uma regra pratica.
e Para obter mais detalhes sobre distdncia de projecdo, consulte a pdgina 139.
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Distancia de Projecdao e Tamanho da Tela

O desenho abaixo mostra as posigoes relativas adequadas do projetor e da tela. Consulte a tabela para determinar
a posicao da instalagao.

Quadro de Distancias

c | B = Distancia vertical entre o centro da lente e o
| centro da tela
C = Distancia de projegcéao
D = Distancia vertical entre o centro da lente e a
parte inferior da tela (parte superior da tela
— para aplicativo de teto)
B o= Angulo de projecao

Centro da tela

U‘

NOTA: Os valores das tabelas sao valores projetados e
Parte inferior da tela pOdem Vafiaf.

[RICOH PJ X5371N]

Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura B largura teleobjetiva D largura teleobjetiva

polegadas | mm |polegadas| mm |polegadas| mm |polegadas| mm |polegadas| mm - |polegadas| mm | polegadas mm graus - graus
25 635 20 508 15 381 0-8 | 0-191 25 643 - 43 | 1102 -8-0 -191-0 | 0,0-16,5 | - [ 0,0-9,8
30 762 24 610 18 457 0-9 | 0-229 31 782 - 52 | 1333 -9-0 -229-0 | 0,0-16,3 | - | 0,0-9,7
40 | 1016 32 813 24 610 0-12 | 0-305 42 | 1060 - 71 | 1794 | -12-0 | -305-0 | 0,0-16,0 | - | 0,0-9,6
60 | 1524 48 | 1219 36 914 0-18 | 0457 64 | 1616 - 107 | 2717 | -18-0 | -457-0 | 0,0-15,8 | - | 0,0-9,6
72 | 1829 58 | 1463 43 | 1097 0-22 | 0-549 77 | 1950 - 129 | 3271 | -22-0 | -549-0 | 0,0-157 | - | 0,095
80 | 2032 64 | 1626 48 | 1219 0-24 | 0-610 86 | 2172 - 143 | 3641 | -24-0 | -610-0 | 0,0-157 | - | 0,0-9,5
84 | 2134 67 | 1707 50 | 1280 0-25 | 0-640 90 | 2284 - 151 | 3825 | -25-0 | -640-0 | 0,0-157 | - | 0,095
90 | 2286 72 | 1829 54 | 1372 0-27 | 0-686 96 | 2450 - 161 | 4102 | -27-0 | -686-0 | 0,0-156 | - | 0,0-9,5
100 | 2540 80 | 2032 60 | 1524 0-30 | 0-762 | 107 | 2728 - 180 | 4564 | -30-0 | -762-0 | 0,0-156 | - | 0,095
120 | 3048 96 | 2438 72 | 1829 0-36 | 0-914 | 129 | 3285 - 216 | 5487 | -36-0 | -914-0 | 0,0-156 | - | 0,0-9,5
150 | 3810 120 | 3048 90 | 2286 | 0-45 |0-1143| 162 | 4119 - 271 | 6872 | -45-0 | -1143-0 | 0,0-155 | - | 0,0-9,4
180 | 4572 144 | 3658 108 | 2743 0-54 |0-1372| 195 | 4953 - 325 | 8256 | -54-0 | -1372-0 | 0,0-155 | - | 0,0-9,4
200 | 5080 160 | 4064 120 | 3048 0-60 |0-1524| 217 | 5509 - 361 | 9180 | -60-0 | -1524-0 | 0,0-155 | - | 0,0-9,4
210 | 5334 168 | 4267 126 | 3200 0-63 |0-1600| 228 | 5787 - 380 | 9641 | -63-0 | -1600-0 | 0,0-155 | - | 0,0-9,4
240 | 6096 192 | 4877 144 | 3658 0-72 |0-1829| 261 | 6621 - 434 (11026 | -72-0 | -1829-0 | 0,0-154 | - | 0,0-9,4
270 | 6858 216 | 5486 162 | 4115 0-81 |0-2057| 294 | 7456 - 489 |12411 | -81-0 | -2057-0 | 0,0-154 | - | 0,0-9,4
300 | 7620 240 | 6096 180 | 4572 0-90 |0-2286| 326 | 8290 - 543 13795 | -90-0 | -2286-0 | 0,0-154 | - | 0,0-94

[RICOH PJ WX5361N]

Tamanho da Tela C o

Diagonal Largura Altura B largura teleobjetiva D largura teleobjetiva
polegadas | mm | polegadas| mm |polegadas| mm |polegadas| mm |polegadas| mm - |polegadas| mm | polegadas mm graus - graus
25 635 21 538 13 337 0-8 | 0-202 27 682 - 46 | 1167 -7-1 | -168-34 | 0,0-16,5 | - | 0,0-9,8
30 762 25 646 16 404 0-10 | 0-242 33 829 - 56 | 1411 -8-2 | -202-40 | 0,0-16,3 | - | 0,0-9,7
40 | 1016 34 862 21 538 0-13 | 0-323 44 | 1123 - 75 | 1898 | -11-2 | -269-54 | 0,0-16,1 | - | 0,0-9,7
60 | 1524 51 | 1292 32 808 0-19 | 0-485 67 | 1710 - 113 | 2873 | -16-3 | -404-81 | 0,0-158 | - | 0,0-9,6
72 | 1829 61 | 1551 38 969 0-23 | 0-582 81 | 2063 - 136 | 3458 | -19-4 | -485-97 | 0,0-157 | - | 0,0-9,5
80 | 2032 68 | 1723 42 | 1077 0-25 | 0-646 90 | 2298 - 151 | 3848 | -21-4 | -538-108 | 0,0-15,7 | - | 0,0-9,5
84 | 2134 71 | 1809 45 | 1131 0-27 | 0-678 95 | 2415 - 159 | 4043 | -22-4 | -565-113 | 0,0-15,7 | - | 0,0-9,5
90 | 2286 76 | 1939 48 | 1212 0-29 | 0-727 | 102 | 2591 - 171 | 4336 | -24-5 | -606-121 | 0,0-15,7 | - | 0,0-9,5
100 | 2540 85 | 2154 53 | 1346 0-32 | 0-808 | 114 | 2885 - 190 | 4823 | -26-5 | -673-135| 0,0-156 | - | 0,095
120 | 3048 102 | 2585 64 | 1615 0-38 | 0-969 | 137 | 3472 - 228 | 5799 | -32-6 | -808-162 | 0,0-156 | - | 0,0-9,5
150 | 3810 127 | 3231 79 | 2019 | 0-48 |0-1212| 171 | 4354 - 286 | 7261 | -40-8 [-1010-202| 0,0-156 | - | 0,0-9,5
180 | 4572 153 | 3877 95 | 2423 0-57 |0-1454| 206 | 5235 - 343 | 8724 |-48-10|-1212-242| 0,0-155 | - | 0,0-95
200 | 5080 170 | 4308 106 | 2692 0-64 |0-1615| 229 | 5822 - 382 | 9699 |-53-11(-1346-269| 0,0-155 | - | 0,0-9,5
210 | 5334 178 | 4523 111 | 2827 0-67 |0-1696| 241 | 6116 - 401 |10187 |-56-11|-1414-283| 0,0-155 | - | 0,095
240 | 6096 204 | 5169 127 | 3231 0-76 |0-1939| 275 | 6997 - 459 |11649 | -64-13|-1615-323| 0,0-155 | - | 0,094
270 | 6858 229 | 5816 143 | 3635 0-86 |0-2181| 310 | 7878 - 516 13112 |-72-14|-1817-363| 0,0-155 | - | 0,0-9,4
300 | 7620 254 | 6462 159 | 4039 0-95 |0-2423| 345 | 8759 - 574 |14575 | -79-16]-2019-404| 0,0-155| - | 0,094
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6. Instalacdao e Conexodes

AVISO

* A instalagéo do projetor no teto deve ser feita por
um técnico qualificado. Para obter mais informacdes,
entre em contato com o revendedor Ricoh.

* Na&o tente instalar o projetor sozinho.

e Somente use o projetor sobre uma superficie nivelada
e firme. Se o projetor cair no chao, vocé pode se ferir
e o projetor pode ficar seriamente danificado.

* N&o use o projetor em locais onde as temperaturas
varem muito. O projetor deve ser usado em tempe-
raturas de 41°F (5°C) a 104°F (40°C) (Modo Eco
selecionado automaticamente na faixa de 95°F a
104°F/35°C a 40°C).

* Nao exponha o projetor a umidade, p6 ou fumaga.
Essas coisas podem prejudicar a imagem da tela.

* Verifique se no local onde esta o projetor ha venti-
lacdo adequada para dissipar o calor. Nao cubra as
passagens de ar na lateral ou na frente do projetor.
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Refletindo a Imagem

O uso de um espelho para refletir a imagem do projetor
possibilita ver uma imagem muito maior, quando se torna
necessario um espago bem menor. Entre em contato
com o revendedor Ricoh caso precise de um sistema de
espelhos. Se estiver usando um sistema de espelhos e
a imagem estiver invertida, corrija a orientacdo usando
0 Menu e os botdes AV 4» do gabinete do projetor ou
do controle remoto. (— pagina 101)



6. Instalacdao e Conexodes

@ Como conectar

NOTA: Quando usar um notebook, conecte o projetor e 0 notebook enquanto o projetor estiver em modo de espera e antes de ligar

0 notebook.

Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook s6 néo é ativado se for conectado ao projetor antes de ser ligado.

* Se a tela ficar em branco quando o controle remoto for usado, pode ser devido ao protetor de tela do computador ou ao software
de gerenciamento de energia.

Habilitacdo da imagem externa do computador

Exibir uma imagem na tela do notebook nao necessariamente significa que ele emite um sinal para o projetor.

Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinacao de teclas de fungéo habilita/desabilita a imagem externa.
Geralmente, a combinacao da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fungéo mostra ou oculta a imagem externa. Por
exemplo, os laptops NEC usam a combinagao das teclas Fn + F3 e os laptops Dell usam a combinagao das teclas
Fn + F8 para alternar a exibicdo da imagem.

Como Conectar o Seu Computador

NOTA: Sinais obtidos com Plug & Play (DDC2B)

INPUT (ENTRADA)
Computer In
(ENT. COMPUTADOR) HDMI 1 In HDMI 2 In
analogico digital digital
Sim Sim Sim

Cabo USB disponivel no mercado z
(compativel com as especificacbes do USB ﬁ HDMI1 In ‘ HDMIZIn ‘
2.0) [

Audio In

i=75- j [L{\. e

—— Cabo HDMI (n&o fornecido)
Use cabo HDMI® de alta velo-
cidade.

Cabo do computador (VGA) (fornecido)
Para o conector mini D-Sub 15-pinos
no projetor. E recomendavel usar um
amplificador de distribuicao disponivel
no mercado, caso conecte um cabo de

sinal mais longo que o cabo fornecido. .. ,
90 q — Cabo de dudio estéreo

com mini-plugue (ndo
fornecido)

NOTA: Para Mac, use um adaptador de
pino disponivel no mercado (nédo for-
necido) para conectar a porta de video
do Mac.

———
\




6. Instalacdao e Conexodes

* Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Conector de entrada e boté;(;}gtg:binete te Botao no controle remoto
Computer In COMPUTADOR Computer 1
HDMI 1 In = HDMI1 HDMI
HDMI 2 In == HDMI2 HDMI
USB (PC) ® APRES. USB USB Display

NOTA: A imagem talvez ndo seja exibida corretamente quando uma fonte de Video ou S-Video for reproduzida com um scan con-
verter disponivel no mercado.
A explicagdo para isto € que o projetor processa o sinal de video como sinal de computador na configuragao padrao. Neste caso,
faga o seguinte.
* Quando uma imagem for exibida com a parte preta inferior e superior da tela ou uma imagem escura nao for exibida corretamen-
te:
Projete uma imagem que preencha a tela e, entao, pressione o botao Auto Set do controle remoto ou do gabinete do projetor.

NOTA: Quando Exibindo um Sinal Digital DVI

e Use um cabo DVI para HDMI compativel com DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revisao 1.0
padrado. O cabo deveria ter pelo menos 197°/5 m de comprimento.

e Desligue o projetor e 0 PC antes de conectar o cabo DVI para HDMI.

e Para projetar o sinal digital DVI: Conecte os cabos, ligue o projetor e entdo selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue seu PC.
0 ndo cumprimento desta instrugdo pode nao ativar a saida digital da carta gréfica resultando na ndo exibigao da imagem. Se isto
acontecer, reinicie seu PC.

e Algumas cartas graficas tém ambas as saidas RGB (15 pinos D Sub) e DVI (ou DFP). Usar o conector de 15 pinos D-Sub pode
resultar na ndo exibigdo de imagem a partir da saida digital da carta grafica.

 Nao desconecte o cabo DVI para HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconec-
tado, uma imagem poderd nao ser exibida corretamente. Se isto acontecer, reinicie seu PC.

NOTA: Quando [VISUALIZADOR], [REDE] ou [APRES. USB] estiver selecionado para [ENTRADA], som vindo do conector de AUDIO
DO COMPUTADOR serd reproduzido através da caixa.

NOTA: Sinal de entrada HDMI

Desconectar e conectar o cabo HDMI pode resultar na ndo exibigdo de imagens vindas do equipamento HDMI enquanto o projetor
estiver funcionando.

Se isso acontecer, selecione a entrada HDMI novamente.

<Duas formas de selecionar a entrada HDMI>

e Pressione o botdo HDMI no controle remoto.

e Pressione o botdo Menu no gabinete do projetor, entdo selecione [HDMI] a partir de [ENTRADA].
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6. Instalacdao e Conexodes

Como conectar um monitor externo

Cabo do computador

(VGA) (néo fornecido) \ .

Cabo de dudio estéreo com
mini-plugue (ndo fornecido)

— Cabo do com- ff §
putador (VGA) \“
(fornecido) & %

eC==0

[]a]

@D

AUDIO

IN

(] N °

y Sl
il

—— [ | T m—g)

(OpHone) | U

Vocé pode conectar ao projetor um monitor externo, separado, para exibir nesse monitor, simultaneamente, aimagem
analodgica que estiver projetando.

NOTA:
e Nao é possivel fazer conexao em série.
e Quando um equipamento de dudio for conectado, o alto-falante do projetor serd desabilitado.
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6. Instalacdao e Conexodes

Como Conectar o DVD Player ou Outro Equipamento Audiovisual
Como Conectar Entrada de Video/S-Video

''''''''

=]

AX
Audio In

Cabo de S-Video (nao fornecido)

Cabo de video (ndo fornecido)

=]

|

= cl— T

= —

H Cabo de dudio (nao forne-
E cido)
ﬁ % Equipamento de audio
11
vV
© @© @®
S-VIDEOVIDEO || L R
eB VIDEO OUT  [[AURIO AT
| | | )
“=1=*  Cabo de dudio (ndo % i
H fornecido) -
H ‘uga?

* Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Conector de entrada

Input botéo no gabinete do

Botao no controle remoto

projetor.
Video In ® VIDEO Video
S-Video In & S-VIDEO S-Video

NOTA: As tomadas Audio In esquerda e direita (RCA) sdo compartilhadas pelas entradas de Video e S-Video.

NOTA: Consulte o manual do proprietdrio para obter mais informagdes sobre 0s requisitos de saida de video do equipamento.

NOTA: A imagem talvez ndo seja exibida corretamente quando uma fonte de Video ou S-Video for reproduzida com um scan converter
usando avango rapido ou retrocesso rapido.
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6. Instalacdao e Conexodes

Como conectar entrada de componente

Computer In

Cabo para o monitor Mini
D-sub 15P-BNC (nao

fornecido)

Adaptador de conversdo de
pinos BNC (néao fornecido)
para saida Y/Cb/Cr Verde(Y)/
Azul(Cb)/Vermelho (Cr)

DVD player

V-

Y Cb Cr i

OO®O® © @« -

NN NN NSNS NN NN EEEEEEEEEEEEEE

«— Cabo de dudio estéreo com mini-

plugue para RCA (n&o fornecido)

Equipamento de Audio

AUDIO IN

Q®
T T

Component OUT || Alliaaur |

= Cabo de dudio (nao fornecido)

Um sinal de componente sera exibido automaticamente. Caso néo seja, selecione no menu [CONFIG.] — [OPCOES(1)] -
[SELECAO DE SINAL] — [COMPUTADOR]. Em seguida, insira uma marca de sele¢éo no botdo de opgao Componente.

* Selecione o nome da fonte do conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Conector de entrada

Input botéo no gabinete do
projetor.

Botao no controle remoto

Computer In

COMPUTADOR

Computer 1

NOTA: Consulte o manual do proprigtario do DVD player para obter mais informagdes sobre 0s requisitos de saida de video do

equipamento.
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6. Instalacdao e Conexodes

Como conectar entrada HDMI
Vocé pode conectar a saida HDMI do DVD player, HD player, Blu-ray player ou notebook ao conector HDMI IN do

projetor.
NOTA: O conector HDMI 1/HDMI 2 In é compativel com Plug & Play (DDC2B).

HDMI 1 In \ / HDMI2In

Cabo HDMI (n&o fornecido)
Use cabo HDMI® de alta velocidade.

@

S-VIDEO VIDEO|| L R

HDMI OUT VIDEO OUT || AUDIO OUT
A

— 4 ._.i._.

Cabo de audio (ndo fornecido)

Conector de entrada Ipuileeing n_o CEDIEE A Botao no controle remoto
projetor.
HDMI 1 In = HDMI1 HDMI
HDMI 2 In = HDMI2 HDMI

DICA: Para usudrios de equipamento de dudio e video com conector HDMI:

Selecione “Enhanced” (Melhorada) em vez de “Normal”, se a saida HDMI puder ser alternada entre “Enhanced” e “Normal”.

Isto produzird uma imagem com mais contraste e dreas escuras mais detalhadas.

Para obter mais informagdes sobre as configuragdes, consulte o manual de instrugdes do equipamento de dudio e video a ser
conectado.

* Quando ligar o conector HDMI 1 In (ou HDMI 2 In) do projetor ao DVD player, as configuragdes no nivel de video
do projetor podem ser feitas de acordo com o nivel de video do DVD player. No menu, selecione [DEFINIGOES
HDMI] — [HDMI1] (ou [HDMI2]) — [NIVEL DE ENTRADA DE RGB] e faca as configuracdes necessarias.

e Se 0 som de entrada do HDMI nao puder ser ouvido, selecione [SELEGCAO DE AUDIO] — [HDMI1] (ou[HDMI2])
no menu.
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6. Instalacdao e Conexodes

Conectando a uma rede com fio

O padrao de fornecimento do projetor € com uma porta rede (RJ-45), que permita uma conexao rede usando um

cabo de rede.
Para usar uma conexao rede, é preciso configurar a rede no menu do projetor. Selecione [CONFIG.] - [REDE COM

FIOS]. (— pagina 117).

Exemplo de conexao de rede
Exemplo de conexao de rede com fios
Servidor

Cabo de rede (nao fornecido)

NOTA: Use um cabo Categoria 5 ou
superior.
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6. Instalacdao e Conexodes

Como fazer a conexdao com uma rede sem fios (vendido em separado)

A unidade LAN sem fio vendida em separado permite usar um ambiente LAN sem fio. Quando usar o projetor em um
ambiente LAN sem fio, o endereco IP e outros ajustes necessitam ser configurados no projetor.
Importante:

e Se o projetor com a unidade USB de rede sem fios for usado na area que proibe equipamento rede sem fios,
remova a unidade USB de rede sem fios do projetor.

e Compre a unidade USB de rede sem fio adequada ao seu pais ou area.

NOTA:
e 0 LED verde da unidade USB de rede sem fios pisca para mostrar que a unidade USB da Rede sem Fios estd funcionando.
e (0 adaptador da rede sem fios do computador (ou unidade) deve estar em conformidade com a norma de Wi-Fi (IEEES02.11b/

a/mn).

Fluxo de configura¢cdes da rede sem fios
Etapa 1: Conecte a unidade USB da rede sem fios ao projetor.
Etapa 2: Conecte o computador ao projetor via rede com fios. (— pdgina 147)
Use o navegador do computador para exibir o servidor HTTP do projetor. (— pagina 42)
Etapa 3: Use um servidor HTTP para configurar a rede sem fios. (— pagina 45)

Acessea funcao do servidor HTTP para definir [DEFINIQGES DE REDE]— [SEM FIO] — [LIGA(:AO
FACIL], [SIMPLE ACCESS POINT], [PERFIL1] ou [PERFIL2].

NOTA:

e Para usar a fungao de servidor HTTP, o projetor deve estar conectado a uma rede.
Primeiro, use a rede com fios para conectar o projetor a uma rede e, depois, use o servidor HTTP para configurar a rede sem
fios.

» Depois de configurar a rede sem fios usando o servidor HTTP, defina [DEFINICOES DA REDE] — [DEFINICOES] — [COM FIOS]
— [DISABLE]

Quando passar a configurar o projetor depois de fazer a conexado com a rede sem fios:

Use o menu para definir a conexao da rede sem fios com o projetor.

(— pagina 116)

Selecione [DISABLE], [EASY CONNECTION], [SIMPLE ACCESS POINT], [PROFILE1] ou [PROFILE2] no servidor
HTTPR.

Montar uma unidade LAN sem fio

A\ cuibapo

* A unidade LAN sem fio estd montada no interior do projetor. Antes de a montar, desligue a alimentagao,
desconecte o cabo de alimentacéo e deixe o projetor arrefecer por completo. Remover a unidade do filiro
enquanto o projetor esta funcionando pode provocar queimaduras ou choques elétricos ao tocar em pecas
elétricas.

NOTA:

e Aunidade USB de rede sem fios deve ser encaixada na porta da unidade USB de rede sem fios, no sentido correto. N&o a encaixe no
sentido oposto. Se a unidade USB de rede sem fios é encaixada no sentido oposto com muita forga, a porta USB pode quebrar.

e Antes de encostar na unidade USB de rede sem fios, toque em um objeto metélico (uma maganeta de porta ou janela de aluminio)
para descarregar a eletricidade estatica do seu corpo.

e Sd insira ou remova a unidade USB de rede sem fios quando o equipamento estiver desligado. Deixar de assim proceder poderad
causar mau funcionamento do projetor ou dano a unidade de rede USB sem fios. Se o projetor ndo funcionar corretamente,
desligue-o, retire o cabo de energia da tomada e ligue tudo de novo.

e Nao insira nenhum outro dispositivo USB na porta da unidade USB da rede sem fios. Além disso, ndo conecte a unidade LAN
sem fio a porta USB na secgdo do conector.
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6. Instalacdao e Conexodes

Deixe uma chave Phillips a méo.

1.

2.

Pressione o botao Power para desligar o projetor e deixa-lo
em condicao de espera e retire o cabo da tomada.

Remova a tampa da porta USB (rede).
Solte o parafuso, segurando a tampa.
e O parafuso ndo é removivel.

. Insira lentamente a unidade LAN sem fio a porta USB (LAN).

- Remova a tampa da unidade LAN sem fio, coloque a unidade com
a parte frontal (o lado com o indicador) virada para cima, segure
na extremidade posterior e insira cuidadosamente a unidade. Em
seguida, pressione a unidade LAN sem fio com um dedo.

- A tampa que vocé removeu sera usada quando a unidade LAN
sem fio estiver removida, por isso guarde-a em um local seguro.

NOTA: Nao force para inserir a Unidade LAN Sem Fio USB.

. Recoloque a tampa da porta USB (LAN).

Insira a ponta da tampa da porta USB (rede) no encaixe da gabinete
do projetor e aperte o parafuso para fechar a tampa da porta.

Para remover a unidade USB de rede sem fios, desligue o cabo da
tomada e use o procedimento acima.

NOTA:

0 LED verde da unidade USB de rede sem fios pisca para mostrar que a
Unidade da Rede Sem Fios esta funcionando. Se a unidade da rede USB
sem fios ndo estiver ligada corretamente, o LED azul ndo vai piscar.

Nao pressione o botao da unidade USB de rede sem fios. O botao nao vai
funcionar nesse modelo.
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Exemplo de conexao de rede sem fios

(Tipo de rede — Infraestrutura) PC com placa

rede sem fios PC com funcéo rede
inserida sem fios incorporada
[—————— ]

Eii”ii”iﬂl HHH#H#I

Unidade USB de rede sem  *:-..
fios
Ponto de acesso sem fio E““““““““““" ]

Rede com fios

Use a fungéo do servidor HTTP para fazer as configuragdes. (— pagina 42)

Exemplo de conexao de rede sem fios (Tipo de rede — Ad Hoc)

PC com placa PC com fungéo rede sem
rede sem fios fios incorporada
inserida

Para possibilitar a comunicacao direta (por exemplo, ponto a ponto) entre PCs e projetores, é preciso selecionar
o0 modo Ad Hoc.

Use a fungéo do servidor HTTP para fazer as configuragdes. (— pagina 42)
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7. Manutencao

Esta se¢éo descreve os procedimentos simples de manutengéo que devem ser seguidos para limpar os filtros, as
lentes, o gabinete e para substituir a lampada e os filtros.

@ Limpeza dos filtros

A esponja do filtro de ar impede a entrada de p6 e sujeira no projetor e deve ser limpa frequentemente. Se o filtro
estiver sujo ou obstruido, o projetor podera superaquecer.

NOTA: A mensagem sobre a limpeza do filtro serd exibida por um minuto, depois que o projetor for ligado ou desligado. Quando
essa mensagem for exibida, limpe os filtros. O tempo até a limpeza dos filtros é definido como [DESLIG.] no momento da remessa.
Para cancelar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Comparado aos modelos convencionais, o filtro de duas camadas do projetor aumenta o resfriamento e a resisténcia
ao po.

As partes externas (lado da entrada) dos filtros da primeira e segunda camada removem a poeira.

Para limpar o filtro, desencaixe e retire a unidade de filiro e a tampa do filtro.

A\ cuibapo

¢ Antes de limpar os filtros, desligue o projetor, retire o cabo da tomada e espere o gabinete esfriar. Se isto ndo
for feito, vocé pode levar um choque elétrico ou se queimar.

1. Pressione os botbes para cima na esquerda e direita para
liberar a unidade de filtro e retira-la.

2. Remova a unidade de filtro retirando a aba.

3. Remova os quatro (4) filtros

(1) Vire a unidade de filtro e puxe para fora os dois filtros macios
sanfonados (grande e pequeno).
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(2)Aperte a extremidade esquerda de cada filtro e remova os
dois filtros colmeia rigidos (grande e pequeno).

e O maior filtro ndo pode ser removido apertando sua extre-
midade direita.

4. Use um aspirador de po para limpar a sujeira de dentro.
Retire todo o pd do filtro sanfonado.

NOTA:

e Sempre que aspirar o filtro, use a escova macia do aspirador. 1Sso
evitard danos ao filtro.

e Nao lave o filtro com dgua. 1sso pode provocar obstrugdo do fil-
tro.

5. Remova o po da unidade de filtro e da tampa do filtro.
Limpe os lados interno e externo.

6. Encaixe os quatro filtros a unidade de filtro.
(1)Insira a extremidade esquerda de cada filtro colmeia rigido
(grande e pequeno) primeiro e entao a extremidade direita
de cada filtro colmeia rigido a unidade de filtro.

e Ofiltro grande néo pode ser encaixado se sua extremidade
direita esta inserida.

(2)Vire a unidade de filtro.

e Encaixe os dois filtros sanfonados macios (grande e pe-
queno). Cada filtro sanfonado tem uma fenda nele. Alinhe
a fenda com cada saliéncia da unidade de filtro.
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7. Recoloque a unidade de filtro no gabinete do projetor.

Verifique se a unidade de filtro foi colocada na orientagcdo
correta.

8. Recoloque a tampa de filtro no gabinete do projetor.

Insira duas pontas da extremidade superior da tampa do filtro
na ranhura do gabinete e aperte os botbes a esquerda e direita
para fechar a tampa do filtro.

e Aperte a tampa de filtro até que se encaixe com um cli-
que.

9. Zere as horas de utilizacao do filtro.

Coloque o cabo de energia na tomada da parede e ligue o
projetor.

No menu, selecione [REINI.]— [APAGAR HORAS DO FILTRO].
(— pagina 113)

O tempo até a limpeza dos filtros é definido como [DESLIG.]
no momento da remessa. Ao usar o projetor como estd, vocé
néo zera a utilizagao do filtro.

153



7. Manutencao

@ Limpeza das Lentes

Antes de limpar, desligue o projetor.
O projetor tem uma lente plastica. Use um limpador de lente plastica disponivel no mercado.
Cuidado para nao raspar nem danificar a superficie da lente, pois lentes de plastico sao faceis de arranhar.

Nunca use alcool nem limpador de lentes de vidro, pois essas substéncias vao danificar a superficie da lente
plastica.

©® Limpeza do gabinete

Antes de limpar, desligue o projetor e retire o cabo de energia da tomada.

Use um tecido macio e seco para tirar o p6 do gabinete.
Se estiver muito sujo, use um detergente suave.
Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou thinner.

Quando limpar as fendas de ventilagao ou o alto-falante com um aspirador de pd, ndo force a escova do aspirador
nas fendas do gabinete.

Aspire a poeira das fendas de ventilagdo.

Fendas de ventilagdo bloqueadas podem causar um aumento da temperatura interna do projetor, resultando em
mau funcionamento.

Nao arranhe nem bata no gabinete com os dedos ou com qualquer objeto rigido.

Para limpar a parte interna do projetor, entre em contato com o revendedor.

NOTA: Nao aplique agentes volateis, como inseticida, no gabinete, na lente ou na tela. Nao deixe nenhum produto de borracha ou
vinil em contato prolongado com essas partes. Caso contrdrio, 0 acabamento da superficie poderd se deteriorar ou o revestimento
poderd ser danificado.
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@ Substituicao da Lampada e dos Filtros

Quando a vida util de uma lampada termina, o indicador LAMP do gabinete pisca em vermelho e € exibida a men-
sagem “A LAMPADA CHEGOU AO FIM DO SEU TEMPO DE VIDA UTIL. POR FAVOR SUBSTITUA A LAMPADA E
O FILTRO!. (*). Mesmo que a lampada ainda esteja funcionando, substitua-a para manter o desempenho ideal do
projetor. Depois de substituir a lampada, lembre-se de zerar o medidor de horas da lampada. (— pagina 113)

A\ cuibapo

*  NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente ap6s ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desli-
gue o projetor e entdo desconecte o cabo de energia. Espere pelo menos uma hora para a lampada esfriar,
antes de manusea-la.

A\ cuipabo

e Entre em contato com o seu representante de vendas ou servi¢os para limpar ou substituir pecas de um
projetor que esteja instalado no teto.
e Na&o tente limpar ou substituir pecas de um projetor que esteja instalado em um local elevado no teto. Isso
pode causar sua queda, resultando em lesdes.

¢ Nao tente abrir a tampa da lampada de um projetor que esteja instalado no teto. Isso pode causar a queda
da tampa da lampada. Se a lampada quebrar, estilhacos de vidro podem cair e provocar ferimentos.

A\ cuibapo

*  NAO REMOVA NENHUM PARAFUSO, exceto o parafuso da tampa da lampada e dois parafusos da unidade
da lampada. Vocé pode sofrer um choque Iétrico.

A\ cuipabo

e Quando substituir a lampada, certifique-se de que utiliza sempre uma lampada de substituicdo nova e dedi-
cada. Se utilizar uma lampada que nao seja dedicada, pode resultar em exploséo e lesdes.

A\ cuibapo
¢ O que fazer se uma lampada tiver explodido

* Se alampada explodir, retire o cabo de alimentag¢éo do equipamento e saia da divisao, certificando-se de
que esta é bastante ventilada.

¢ Se alampada explodir e considerar que tem particulas de vidro ou vapor de mercurio nos olhos ou que
inalou algum deles, contacte um médico imediatamente.

¢ Limpe completamente a area em redor do equipamento, tendo o cuidado de ndo se magoar com os pe-
dacos de vidro.

e Se existir algum alimento perto do equipamento, desfaga-se dele.

¢ Solicite ao seu representante de assisténcia técnica que substitua a lampada e inspeccione o equipamento.

Para solicitar a lAmpada de reposicao, especifique o tipo.
Lampada para substituigao:
Replacement Lamp Type 12
A lampada de reposi¢ao vem com filtros.
Nao quebre o vidro na unidade da ldmpada.

Nao deixe marcas de dedos na superficie de vidro da unidade da lampada. Se isto acontecer, a imagem tera
qualidade ruim e sombras indesejaveis.
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e O projetor sera desligado e entrara no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do
fim da vida util da lampada. Se isto acontecer, ndo deixe de substituir a lAmpada. Se vocé continuar a usar a
lampada depois do final da sua vida util, o bulbo da lampada podera se estilhagar e pedagos de vidro poderao
se espalhar na base. Nao toque neles, pois os estilhacos de vidro podem causar ferimentos. Se isto acontecer,
entre em contato com o revendedor NEC e solicite a substituicdo da lampada.

*NOTA: Esta mensagem serd exibida nas seguintes condigdes:
e por um minuto, depois que o projetor for ligado
e quando for pressionado o botao @ (Power) do gabinete do projetor ou o botao Power Standby do controle remoto

Para desativar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Lampada opcional e ferramentas necessarias para substituicdo:
* Chave de parafuso Phillips (mais-cabega)
e Lampada de substituicéo

Fluxo de Substituicao da Lampada e dos Filtros

Etapa 1. Substitua a limpada
Etapa 2. Substitua os filtros (— pagina 159)
Etapa 3. Zere as horas de utilizacdo da IAmpada e as horas de utilizacdo do filtro (— pdgina 113)
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Para substituir a lampada:
1. Remova a tampa da lampada.
(1)Desaperte o parafuso da tampa da lampada
* O parafuso da tampa da lampada n&do é removivel.
(2)Empurre e deslize a tampa da lampada para fora.

2. Remova a unidade de lampada.

(1)Desaperte os dois parafusos que fixam a unidade da ldmpada até a chave de fenda Phillips entrar na posi¢ao
de rotacao livre.

¢ Os dois parafusos ndo sao removiveis.
¢ Ha uma trava nesse encaixe para evitar o risco de choque elétrico. Nao tente contornar a trava.
(2)Remova a unidade de ldmpada segurando-a.

A\ ATENCAO:
Antes de remové-la, verifique se a unidade de ldmpada esta fria.

Trava
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3. Instale uma nova unidade de lampada.
(1)Insira uma nova unidade de lampada até a unidade de lampada estar encaixada na tomada.
(2)Empurre a parte central superior da unidade de lampada para fixa-la.
(3)Fixe-a no sitio com dois parafusos.

* Certifiqgue-se de apertar os parafusos.

4. Recoloque a tampa da lampada.
(1)Deslize a tampa da lampada para tras até que se encaixe.
(2)Aperte o parafuso para firmar a tampa da lampada.
e Certifique-se de apertar o parafuso.

Desta maneira, a substituicao da lampada esta concluida.
Faca a substituicao do filtro.

NOTA: Quando usar o projetor por outras 100 horas depois do fim da vida util da ldmpada, o projetor ndo poderd mais ser ligado
€ 0 menu ndo serd mais exibido.

Se isto acontecer, pressione o botdo Help do controle remoto por 10 Segundos para voltar o reldgio da lampada a zero.

Quando o cronémetro da ldmpada for zerado, o indicador Lamp serd apagado.
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Para substituir os filtros:

Quatro filtros estdo embalados com a lampada de substituicao.
Filtro colmeia (malha aspera): Tamanhos pequeno e grande (encaixados a parte exterior da unidade de filtro)
Filtro sanfonado (malha fina): Tamanhos pequeno e grande (encaixados a parte interna da unidade de filtro)

NOTA:

e Substitua 0s quatro filtros ao mesmo tempo.

e Antes de substituir os filtros, limpe o po e a sujeira do gabinete do projetor.

e 0O projetor é um equipamento de precisao. Evite poeira e sujeira durante a substituigdo do filtro.

e Nao lave os filtros com dgua e sabdo. Agua e sabao danificam a membrana do filtro.

e Coloque os filtros no lugar. A colocacdo incorreta de um filtro pode permitir a entrada de poeira e sujeira no projetor.

Antes de substituir os filtros, substitua a ldmpada; (— pagina 157)

1. Pressione os botées para cima na esquerda e direita para liberar a unidade de filtro e retira-la.

Tampa do filtro

3. Remova os quatro (4) filtros
(1)Vire a unidade de filtro e puxe para fora os dois filtros macios sanfonados (grande e pequeno).
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(2)Aperte a extremidade esquerda de cada filtro e remova os dois filtros colmeia rigidos (grande e pequeno).
» O filtro grande ndo pode ser removido empurrando sua extremidade direita.

4. Remova o po da unidade de filtro e da tampa do filtro.
Limpe os lados interno e externo.
5. Encaixe os quatro novos filtros a unidade de filtro.

(1)Insira a extremidade esquerda de cada filtro colmeia rigido (grande e pequeno) primeiro e entdo a extremidade
direita de cada filtro colmeia rigido a unidade de filtro.

» O filtro grande ndo pode encaixar se sua extremidade direita estd inserida.

(2)Vire a unidade de filtro.

e Encaixe os dois filtros sanfonados macios (grande e pequeno). Cada filtro sanfonado tem uma fenda nele.
Alinhe a fenda com cada saliéncia da unidade de filtro.

6. Recoloque a unidade de filtro no gabinete do projetor.
Verifique se a unidade de filtro foi colocada na orientagdo correta.
7. Recoloque a tampa de filtro no gabinete do projetor.

Insira duas pontas da extremidade superior da tampa do filtro na ranhura do gabinete e aperte os botées a esquerda
e direita para fechar a tampa do filtro.

Aperte a tampa de filtro até que se encaixe com um clique.

Desta maneira, a substituicao do filtro esta concluida.
Agora, zere os medidores de horas da lampada e dos filtros.

Para zerar as horas de utilizacao da lampada e do filtro:

1. Coloque o projetor no local onde é utilizado.

2. Coloque o cabo de energia na tomada da parede e ligue o projetor.

3. Zere as horas de utilizacdo da lampada e do filtro.
1. No menu, selecione [REINI.] — [APAGAR HORAS DA LAMPADA] reinicie as horas de utilizacdo da ldmpada.
2. Selecione [APAGAR HORAS DO FILTRO] e reinicie as horas de utilizag&o dos filtros. (— pdgina 113)
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© Instalando Programa de Software

Instalacao para software de Windows

Os programas de software exceto o Projection Utility para Mac OS suportam o Windows 8, Windows 7, Windows
Vista e Windows XP.

e Suporte para Windows XP
Nosso projetor ja nao suportara o Windows XP de acordo com a fim do suporte pela Microsoft do Windows XP.

NOTA:

e Para instalar ou desinstalar cada programa de software, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégios de “Administrador”
(Windows 8, Windows 7, Windows Vista) ou privilégio de “Administrador do Computador” (Windows XP).

e Encerre todos 0s programas em execugdo antes de realizar a instalagdo. Se algum outro programa estiver sendo executado, a
instalagdo poderd ndo ser concluida.

e 0 Projection Utility sera instalado na unidade do sistema do seu computador.
Se a mensagem “There is not enough free space on destination” (N&o hd espago livre suficiente no destino) for exibida, libere
espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar o programa.

1 Insira o CD-ROM de utilitarios que acompanha o produto na unidade de CD-ROM.
A janela de menu serd exibida.

DICA:

Se a janela do menu ndo for exibida, tente o seguinte procedimento.
Para Windows 7

1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da sua unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK™.
A janela de menu serd exibida.
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2 Clique em um programa de software que vocé deseja instalar na janela de menu.
A instalagdo sera iniciada.
e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagéo.

DICA:

Desinstalando um Programa de Software

Preparacao:

Saia do programa de software antes de desinstalar. Para desinstalar o programa de software, a conta de usuario do

Windows deve ter privilégios de “Administrador” (Windows 8, Windows 7, Windows Vista) ou privilégio de “Adminis-
trador do Computador” (Windows XP).

* Para o Windows 7/Windows Vista
1 Clique em “Iniciar” e em “Painel de Controle”.

A janela do Painel de Controle sera exibida.
2 Clique em “Desinstalar um programa” em “Programas”
A janela “Programas e Recursos” serd exibida.
3 Selecione o programa de software e clique nele.
4 Clique em “Desinstalar/Alterar” ou “Desinstalar’.
e Quando a janela “Controle de Conta de Usudrio” for exibida, clique em “Continuar’.
Siga as instrugdes nas telas para concluir a desinstalagao.

* Para o Windows XP
1 Clique em “Iniciar” e em “Painel de Controle”.

A janela do Painel de Controle sera exibida.

2 Clique duas vezes em “Adicionar ou Remover Programas”.
A janela “Adicionar ou Remover Programas” serad exibida.

3 Clique no software de programa na lista e clique “Remover”.
Siga as instrugbes nas telas para concluir a desinstalagao.
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Usando no Mac OS
Etapa 1: Instale o Projection Utility para Mac OS no computador.

. Insira o CD-ROM de utilitarios que acompanha o produto na unidade de CD-ROM.
O icone de CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.

. Clique duas vezes no icone de CD-ROM.

A janela do CD-ROM sera exibida.

. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.

. Clique duas vezes em “Projection Utility.dmg”.

O instalador serd iniciado.

. Clique em “Next” (Avancar).

A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” sera exibida.

. Leia o “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA DE USUARIO FINAL) e clique em
“Next” (Avancar).

A janela de confirmagéo sera exibida.
. Clque em “l accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenca).
Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagéo.

DICA:

* Desinstalando um Programa de Software
1. Coloque a pasta “Projection Utility” na lixeira.

2. Coloque o arquivo de configuracdo de Projection Utility na lixeira.

e O arquivo de configuragdo de Projection Ultility esta localizado em “/Usudrios/<seu nome de usudrio>/Biblioteca/
Preferéncias/jp.co.Ricoh.Projection Ultility.plist”.
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@ Projetando a Imagem ou Video da Tela do Seu Computador a
partir do Projetor na rede (Projection Utility)

O uso do Projection Utility contido no CD-ROM do RICOH Projector fornecido permite que vocé envie a imagem da
tela do computador para o projeto por meio de um cabo USB ou de uma rede local com fio ou sem fio.

O Projection Utility € um programa compativel com Windows.

O Projection Utility for Mac OS é um programa compativel com Mac OS. (— péagina 170)

Esta secdo mostrara uma descrigao sobre como conectar o projetor a uma rede local e usar o Projection Utility. Para
operar o Projection Utility, consulte a ajuda do Projection Utility.

Etapa 1: Instale o Projection Utility no computador.
Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede local.
Etapa 3: Inicie o Projection Utility.

DICA:
e 0 Projection Utility (para Windows) pode ser iniciado a partir da maioria das midias removiveis disponiveis comercialmente, como
dispositivos de memdria USB ou cartées SD sem a necessidade de instalagdes no seu computador. (— pdgina 169)

O que vocé pode fazer com o Projection Utility
* Transmissao de imagens (para Windows e Mac OS)

¢ Atela do seu computador pode ser enviada para o projetor através de uma rede com fio ou sem fio sem um cabo
de computador (VGA).

» Ao usar a funcdo “LIGACAO FACIL”, as complicadas configuracdes de rede podem ser simplificadas e o compu-
tador ird automaticamente estabelecer uma conexao com o projetor.

¢ A tela do seu computador pode ser enviar para até quatro projetores ao mesmo tempo.

e Capacidade de transferéncia de audio (somente para Windows)

* Projection Utility permite que vocé mande a imagem da tela do computador e dudio para o projetor através de
uma rede com fios ou sem fios, ou conexao USB.

e A capacidade de transferéncia de audio s6 esta disponivel quando o computador se conecta com o projetor em
uma rede peer-to-peer.

* Reproduzindo video continuo (somente para Windows)

* Projection Utility permite que vocé envie videos em streaming do computador para um Unico projetor através de

rede com fios ou sem fios sem a necessidade de conectar um cabo de computador. Para uma lista de arquivos
de video compativeis e requisitos para reproducao veja a pagina 59 de “4. Usando o Visualizador”.

* Exibicdo USB (somente para Windows)

* Aimagem da tela do computador e o dudio podem ser projetados através de um cabo USB, sem conectar um
cabo de computador (VGA).

e Asimples conexao do computador e do projetor em um cabo USB disponibilizara a fungdo USB Display (Exibigao
USB) (Plug & Play) mesmo sem instalar o Projection Utility no computador. (— pagina 40)

* Geometric Correction Tool [GCT] (Ferramenta de Correcdo Geométrica) (somente para
Windows)

Veja “@ Projetando uma imagem de um angulo (Geometric Correction Tool no Projection Utility)”. (— pagina 171)

NOTA:
e Quando Projection Utility é usado, o dudio do Computer Audio In Mini Jack (Stereo Mini) pode néo ficar sincronizado com o video.
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Usando no Windows
Etapa 1: Instale o Projection Utility no computador.

NOTA:

e Para instalar ou desinstalar o programa, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégio de “Administrador” (Windows 8,
Windows 7, Windows Vista e Windows XP).

e Encerre todos 0s programas em execucdo antes de realizar a instalagdo. Se algum outro programa estiver sendo executado, a
instalagdo poderd néo ser concluida.

0 Projection Utility sera instalado na unidade do sistema do seu computador.
Se a mensagem “There is not enough free space on destination” (N&o hd espago livre suficiente no destino) for exibida, libere
espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar o programa.

e Suporte para Windows XP
Nosso projetor ja ndo suportara o Windows XP de acordo com a fim do suporte pela Microsoft do Windows XP.

1. Insira o CD-ROM de utilitarios que acompanha o produto na unidade de CD-ROM.
A janela de menu serd exibida.
DICA:
Se a janela do menu ndo for exibida, tente o seguinte procedimento.
Para Windows 7:
1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da sua unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:1”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela de menu serd exibida.

2. Clique em um programa de software que vocé deseja instalar na janela de menu.
A instalag&do sera iniciada.
e Siga as instrugbes nas telas do programa de instalagdo para concluir a instalagao.
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Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede local.

Conecte o projetor a rede local seguindo as instrugées em “Conectando a uma rede com fio” (— pagina 147), “Como
fazer a conexdo com uma rede sem fios (vendido em separado)” (— pagina 148) e “@ Controlando o Projetor Usando
um Navegador HTTP” (— pagina 42)

Etapa 3: Inicie o Projection Utility.

1. No Windows, clique em “Iniciar” — “Todos os programas” — “Ricoh Projector UserSupportware” — “Pro-
jection Utility” — “Projection Utility”.
O Projection Utility serd iniciado.
A janela para selecdo da conexdo de rede sera exibida.

2. Selecione Network (Rede) e clique em “OK™.
A janela de sele¢do para o destino mostrard uma lista de projetores conectaveis.
e Ao conectar o computador diretamente ao projetor um a um, recomenda-se usar “Easy Connection” (Conexao

Facil).

e Quando uma ou mais redes de “EASY CONNECTION” forem encontradas, a janela “Easy Connection Se-

lection Screen” (Tela de Selecdo de Conexao Facil) sera exibida.

e Para verificar a rede disponivel para os projetores conectados, no menu, selecione [INFO.] — [REDE SEM
FIOS] — [SSID].

3. Selecione a rede a ser conectada e clique em “Select” (Selecionar).
A janela da sele¢do de destino serd exibida.
4. Marque os projetores a serem conectados e clique em “Connect” (Conectar).

e Quando um ou mais projetores forem exibidos, no menu do projetor, selecione [INFO]. - [REDE SEM FIOS]
— [ENDERECO IP].

Quando uma conexao com o projetor for estabelecida, vocé podera operar a janela de controle para controlar o
projetor. (— pdgina 41, 167)

NOTA:
e Quando [ECONOMIZAR ENERGIA] ou [REDE EM ESPERA] for selecionada para o [MODO ESPERA] no menu, o projetor desligado
nao serd exibido na janela de selegao para o destino
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5. Opere a janela de controle.
(7)) (1) @ 3 4 (5 (6)

Mute  Freeze

(1) (Continuo) . Exibe a janela para continuo. Os arquivos de video no PC podem ser transferidos para o projetor via rede
ou reproduzidos no projetor. Consulte “Funcgdo de video continuo” no arquivo de ajuda ou no Projection
Utility.

(2) &=l (Fonte)....... Seleciona uma fonte de entrada do projetor.

(3) [=1 (Imagem)... Liga ou desliga AV-MUTE (Imagem sem 4udio) e liga ou desliga FREEZE (congelamento de imagem).

(4) E& (Som)......... Liga ou desliga AV-MUTE (4udio ausente), reproduz o som e aumenta ou diminui o volume.

(5) IEX (Outros)..... Usa “Update” (Atualizar), “HTTP Server” (Servidor HTTP)*, “Settings” (Configuracdes) e “Information”

(Informagdes).

* 0 servidor HTTP nao pode ser selecionado quando um cabo USB esta conectado.
(6) (Sair) ......... Fecha o Projection Utility. Vocé também pode desligar o projetor ao mesmo tempo.
(7) H (Ajuda)......... Exibe a Ajuda do Projection Utility.
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DICA:
Exibindo o arquivo “Help” (Ajuda) do Projection Utility
e Exibindo o arquivo de ajuda do Projection Utility quando ele estiver em execucgéo.
Clique no icone [?] (ajuda) na janela de controle.
A janela da Ajuda sera exibida.
e Exibindo o arquivo de ajuda do GCT quando ele estiver em execucao.
Clique em “Help” (Ajuda) — “Help” na janela de edicao.
A janela da Ajuda sera exibida.
e Exibindo o arquivo de ajuda usando o Menu Iniciar.
Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” — “Ricoh Projector User Supportware” — “Projection Utility” — “Pro-
jection Utility Help”.
A janela da Ajuda serd exibida.
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Iniciando o Projection Utility a partir de meméria USB ou cartao SD

O Projection Utility pode ser iniciado a partir de midias removiveis disponiveis comercialmente, como memoria USB
ou cartdes SD se ele tiver sido previamente copiado nelas. Isso evita o trabalho de instalar o Projection Utility no seu
computador.

1.

Copie o Projection Utility para a midia removivel.

Copie todas as pastas e arquivos (tamanho total aprox. 6 MB) da pasta “Projection_Ultility (removable-media)” no
CD-ROM fornecido com o Projetor RICOH para o diretdrio raiz de seu suporte amovivel.

. Insira a midia removivel no computador.

A tela “AutoPlay” (Reprodugdo Automadtica) serd exibida no computador.

DICA:
e Seatela “AutoPlay” (Reprodugao Automatica) néo for exibida, abra a pasta a partir de “Computador” (“Meu Computador” no
Windows XP).

. Clique em “Abrir pasta para exibir arquivos”.

O RPU.exe, outra pasta e os arquivos serdo exibidos.

. Clique duas vezes no icone “RPU.exe” ().

O Projection Utility sera iniciado.

NOTA:
e Nao haverd suporte a fungdo “EASY CONNECTION” quando o Projection Utility for iniciado a partir de uma midia removivel.
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Usando no Mac OS

Etapa 1: Instalar o Projection Utility for Mac OS no computador

1. Insira o CD-ROM de utilitarios que acompanha o produto na unidade de CD-ROM.
O icone de CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.

2. Clique duas vezes no icone de CD-ROM.
A janela do CD-ROM sera exibida.

3. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.

4. Clique duas vezes em “Projection Utility.dmg”.
A janela “Projection Ultility” sera exibida.

5. Arraste e solte a pasta “Projection Utility” na pasta Applications no Mac OS.

Etapa 2: Conectar o projetor a uma rede local

Conecte o projetor a rede local seguindo as instrugées em “Conectando a uma rede com fio” (— pagina 147), “Como
fazer a conexao com uma rede sem fios (vendido em separado)” (— péagina 148) e “@ Controlando o Projetor Usando
um Navegador HTTP” (— pagina 42)

Etapa 3: Iniciar o Projection Utility for Mac OS
1. Abra a pasta Applications no Mac OS.
2. Clique duas vezes na pasta “Projection Utility”.
3. Clique duas vezes no icone “Projection Utility”.
Quando o Projection Ultility for Mac OS iniciar, a janela para selegdo de destino sera exibida.

anon Connect to
Network Ports : | AirPort ( Easy Connection ) e ]
Connectto: | | Name IP Address Status Resolution |
™= Series 10.0.78.137 Avallable 1024x768
@ ( IP Address... | [ Update ) { Quit ) (Corlner:t)

4

e Da primeira vez que for inicializado, a tela de “END USER LICENSE AGREEMENT” (Contrato de Licenga de
Usudrio Final) serd exibida antes da a janela para sele¢cdo de destino.

Leia o “END USER LICENSE AGREEMENT” (Contrato de Licenga de Usuario Final), selecione “I accept the
terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenga) e clique em “OK”.

4. Selecione o projetor a ser conectado e clique em “Connect” (Conectar).
A tela da sua area de trabalho sera exibida no projetor.

DICA:

Exibindo a ajuda do Projection Utility for Mac 0S
e Na barra de menus, clique em “Help” (Ajuda) — “Projection Utility Help”’ quando o Projection Utility estiver
em execucao.

A janela da Ajuda sera exibida.

170



8. Supportware do Usuario

© Projetando uma imagem de um angulo (Geometric Correction Tool
no Projection Utility)

A fungéo da Ferramenta de Corregdo Geométrica (CGT) (Geometric Correction Tool) Ihe permite corrigir a distorgao
de imagens projetadas mesmo que de um angulo.

O que vocé pode fazer com o GCT
e Afungéo GCT inclui as seguintes trés funcdes

e Correcao de 4 Pontos: Vocé pode ajustar facilmente uma imagem projetada no interior da borda da tela
alinhando os quatro cantos de uma imagem com os da tela.

e Correcao Multiponto: Vocé pode corrigir uma imagem distorcida no canto de uma parede ou de uma tela
com formas irregulares usando varias telas separadas para corrigir a imagem assim como a correcédo de 4
pontos.

e Correcao de Parametros: Vocé pode corrigir uma imagem distorcida usando uma combinagdo de regras
transformacionais preparadas anteriormente.

Esta secdo mostrarda um exemplo do uso da 4-point Correction (Correcao de 4 Pontos).
Para obter informacgdes sobre “Multi-point Correction” (Corre¢ao Multiponto) e “Parameters Correction” (Correcao
de Parametros), consulte o arquivo de ajuda do Projection Utility. (— pagina 168)

¢ Os seus dados da corregcao podem ser armazenados no projetor ou no computador. Eles podem ser restaurados
qguando necessario.

e Afuncao GCT esta disponivel com cabo USB, conexao de rede local com fios ou sem fios e cabo de video.

Projetando uma imagem a partir de um Angulo (GCT)

Esta se¢ao mostrara um exemplo de uso da USB Display (Exibicao USB) (usando um cabo USB para conectar um
computador e o projetor).

* A fungao USB Display (Exibicao USB) exibira automaticamente a janela de controle

* Em cabo de video ou conexao de rede local, instale e inicie o Projection Utility anteriormente no seu computador.
(— pagina 40)

Preparacao: Ajuste a posi¢éo do projetor ou aplique zoom para que a imagem projetada possa cobrir a area inteira
da tela.

1. Clique no icone “[=] ” (Picture, Inagem) e no botao “[E=¥ ”.

: USE ~|

S0 b

Picture

B @O B =

Mute  Freeze = Play GCT

A janela “4-point Correction” (Corregdo de 4 Pontos) sera exibida.

2. Clique no botao “Start Correction” (Iniciar Correcdo) e no botao “Start 4-point Correction” (Iniciar Correcao
de 4 Pontos).

Um moldura verde e um ponteiro de mouse (== ) seréo exibidos.
e Quatro [ @ | marcas aparecerdo nos quatro cantos da moldura verde.
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3. Use o mouse para clicar na marca [ ® ] referente ao canto a ser movido.
A marca selecionada no momento [ @ ] ficara vermelha.

(No exemplo acima, as telas do Windows foram omitidas para melhor visualizacao.)

4. Arraste a marca selecionada [ ® ] até o ponto de corregao e solte-a.

e Ao clicar dentro da drea da imagem projetada, a marca mais proxima [ @ ] ird para a posi¢ao onde o cursos do
mouse estd.

5. Repita a Etapa 3 e 4 para corrigir a distorcao da imagem projetada.

6. Quando terminar, clique com o botao direito do mouse.

A moldura verde e o ponteiro do mouse desaparecerdo da drea de imagem projetada. Isso finalizara a corregéo.
7. Clique no botao “X” (fechar) na janela “4-point Correction” (Correcao de 4 Pontos).

A janela “4-point Correction” (Corregdo de 4 Pontos) desaparecera e a corregédo de 4 pontos entrard em vigor.
8. Clique no botao “[[8) ” na janela de controle para sair do GCT.

DICA:

e Depois de realizar a corre¢do de 4 pontos, vocé pode salvar 0s dados dessa corregdo no projetor clicando em “File” (Arquivo) —
“Export to the projector...” (Exportar para o projetor...) na janela “4-point Correction” (Corre¢do de 4 Pontos).

* Veja Help of Projection Utility para operar a janela “4-point Correction” e outras fungdes além da GCT. (— pdgina 168)
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O Projetando Imagens do Projetor por uma rede (Advanced
Network Utility)

O que vocé pode fazer com o Advanced Network Utility

e Usar Advanced Network Utility permite que vocé envie as telas de seus computadores para o projetor via rede
com fios/sem fios.

A diferencga do Projection Utility € que as imagens projetadas podem ser enviadas de um computador para nao
somente um projetor mas também para dois ou mais projetores a0 mesmo tempo.

Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas e recebidas entre dois ou mais com-
putadores pessoais.

e Transmissao de alta velocidade e alta qualidade baseada na adocéao de tecnologia de compresséao

A adogao de tecnologia de compressao permite que imagens de alta qualidade sejam enviadas através da
rede a alta velocidade, do computador para o projetor.

@)))

¢ Projecao simultanea por multiplos projetores
As imagens podem ser enviadas de um computador para nao apenas um projetor mas também para dois ou mais
projetores ao mesmo tempo.

¢ A funcao “Conexao Facil” para conectar rede sem fios

Ao usar a usar a fungao “Conexao Facil™*', as configuragdes complicadas da rede sem fios podem ser simplifica-

das.

*1 Esta fungdo pode ser usada quando Windows XP é usado como o SO e quando vocé tem um privilégio de
“Administrador do Computador”. Se o SO for Windows 7/Windows Vista, entrada de senha de conexao como
“Administrador” podera ser solicitada.
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Imagens projetadas podem ser transferidas e salvas em computadores.

Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas dos computadores para todos os
participantes (frequentadores) da “Reuniao”. As imagens recebidas podem ser salvas para seu computador com
um recado (dados de texto) anexado.

== /)
\\\ Participante ( (¢
) ) \\@ )))
Participante ((( \\\ \ Apresentador ((( Dy, %
(SRERNESN!
Participante

Troca do apresentador com um clique

Quando trocar para outro apresentador durante a conferéncia, os participantes (frequentadores) podem simples-
mente clicar em um botéo ou alternar para o novo apresentador.

Gerenciamento central do computador que projeta

Usando o Modo Treino permite que vocé use um unico computador (Gerente) para gerenciar qual computador
(Participante) projeta. Uma possivel operagao inclui alternar computadores projetantes para serem projetados,
bem como uma interrupgao temporaria de comunicagao com o projetor.

Sr. D, por favor inicie
sua apresentagao.

r))/

:. “‘ E ))
K] %, \\kPanicipante D) ((( \
4 \\\ (apresentador)

Participante C

Participante B

NOTA:

0 Modo Treino nao estd instalado através da opgao de instalacdo “Tipica” quando Advanced Network Ulility estd instalado.

Para usar Modo Treino, selecione a opgao de instalagao “Extensao” na tela de selecdo de instalacdo que é exibida enquanto a ins-
falagdo do Advanced Network Utility estd em progresso, e selecione “Modo Treino (Participante)” ou “Modo Treino (Gerenciador)”.

Conectando o projetor a uma rede local
Conecte o projetor para a rede seguindo as instru¢cdes em “Conectando a uma rede com fio” (— pagina 147), “Como

fazer a conexdo com uma rede sem fios (vendido em separado)” (— pdgina 148) e “@ Menus de Aplicacdo” (—

pagina 114)
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Operacao Basica do Advanced Network Utility
Esta secao explica os seguintes trés casos como exemplos da operagéo de Advanced Network Utility.

(1) Transferindo imagens para o projetor
(2) Apresentando uma conferéncia
(3) Participando de uma conferéncia

Mandando Imagens para o Projetor

* Conectando o Projetor
1 Ligue a energia para o projetor no qual a rede foi configurada.

2 Clique Windows [Iniciar] — [Todos os Programas] — [Supportware de Usudrio do Projetor Ricoh] — [Ad-
vanced Network Utility] — [Advanced Network Utility], nesta ordem.

A janela “Selegdo das Conexbes da Rede” serd exibida.
Uma lista de equipamentos da rede conectada a seu computador sera exibida.
3 Selecione o equipamento de rede que sera usado e clique em [OK]

Selecione o dispositivo de rede exibindo “Conexao Fdcil” se a definicao de rede do produto estiver para “Conexao
F&cil”. Isto ira chamar a janela “Lista de Projetor’.

4 Verifique(|v|) o projetor a conectar e clique [Conectar].
Se o0 nome do projetor a conectar ndo esta na lista ou se estiver escondido, clique em [Atualizar].
A tela de seu computador sera projetada pelo projetor.
Neste momento, o sinal de entrada do projetor ird mudar automaticamente para “REDE”.

e Transferindo imagens

Quando seu computador esta conectado ao projetor, a tela do computador é projetada a partir do projetor como
esta. Para realizar sua apresentacdo usando um arquivo de PowerPoint, abra o arquivo de PowerPoint e inicie sua
apresentacao.
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¢ Parando ou retomando a transmissao de imagens
A transmisséo da tela do computador para o projetor pode ser temporariamente parada e entdo retomada.

1 Clique no icone do projetor (E ) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.

2 Clique em [Parar de Enviar].
O icone do projetor na barra de tarefas mudaré (mma — ).

.)))

NOTA:
Mesmo se a tela do computador estiver mudada neste status, a imagem projetada do projetor ndo muda.
Para manipular a tela que ndo deveria ser revelada (projetada pelo projetor), pare a transmissao.

3 Clique no icone do projetor ([m3]) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.

4 Clique em [Iniciar Envio].
O icone do projetor na barra de tarefas mudaréd (jmi] — ).

A transmissdo da tela para o computador serd retomada, e a tela atual do computador sera projetada pelo proje-
tor.

.)))

e Termina a transmissao de imagens
Deixar Advanced Network Utility.

-

1 Clique no icone do projetor (@) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.
2 Clique [Sair].
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Apresentando Conferéncias

¢ Apresentando conferéncias
1 Siga os passos 1 a 4 em “Conectando o Projetor” de “Mandando Imagens para o Projetor” (— pdgina 175).

A tela de seu computador sera projetada pelo projetor.

¢ Divulga um arquivo para os participantes da conferéncia.

NOTA:
Para divulgar um arquivo para os participantes, a sele¢do so pode ser feita em unidades de pasta.
Portanto, uma pasta que contém apenas arquivos que podem ser revelados para os participantes deve ser criada anteriormente.

1 Clique no icone do projetor (E ) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.
2 Antes de clicar [Mandar para PC e Projetor], verifique se existe uma marca “ ¢ ” aplicada.
3 Clique no icone Advanced Network Utility (E ) na barra de tarefas.
A janela do apresentador serd aberta.
4 Clique em [Selecionar Pasta].
5 Selecione uma pasta salvando um arquivo a ser revelado para os participantes e clique em [OK].
O arquivo na pasta selecionada serd exibido na lista de arquivos para transferéncia.
6 Clique em [Baixar].
O arquivo serd mostrado aos participantes.
NOTA:

Quando o computador estd conectado ao projetor, a tela do computador que estd em progresso de ser é também projetada pelo
projetor. Para manipular uma tela que ndo deveria aparecer (ndo projetada), pare a transmissao temporariamente (— pagina 176).

e Terminando a conferéncia
1 Clique em [Arquivo] na janela do apresentador e clique em [Sair].

Vocé pode também finalizar a conferéncia clicando [x] na extremidade superior direita da janela do apresenta-
dor.

Participando de uma Conferéncia

¢ Participando de conferéncias
1 Clique Windows [Iniciar] — [Todos os Programas] — [Supportware de Usudrio do Projetor Ricoh] — [Ad-
vanced Network Utility] — [Advanced Network Utility], nesta ordem.

A janela “Sele¢do das Conexdes da Rede” serd exibida.
Uma lista de equipamentos da rede conectada a seu computador serd exibida.
2 Selecione o equipamento de rede que sera usado e clique em [OK].

Selecione o dispositivo de rede exibindo “Conex&o Facil” se a definicdo de rede do produto estiver para “Conexao
Facil”. Isto ird chamar a janela “Lista de Reunido”.

3 Clique no Nome da Reunido para participar e clique em [Conectar].
O computador sera conectado a conferéncia selecionada e o a tela de participante serd exibida.

Se o apresentador seleciona “Enviar para PC e Projetor”, a imagem projetada do projetor € exibida na janela do
atendente.
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¢ Salvando imagens recebidas
1 Clique em [Nota] na janela do atendente.

Um painel de nota sera exibido.
2 Cligue em [Salvar Imagem] na janela do atendente.
A imagem exibida na janela do atendente sera salva.
e Aimagem salva é adicionada a lista de nota e uma miniatura é exibida.
e Uma nota pode ser anexada a imagem salva.

REFERENCIA:

* No caso do Windows XP, um arquivo criado é salvo em “Meus Documentos/Advanced Network/” sob as definigoes padréo. No
caso de Windows 7/Windows Vista, “Documento/Advanced Network/” é o arquivo padrao para salvar um arquivo criado.

e Uma pasta é criada abaixo da pasta padrao baseado no tempo e data da conferéncia, e a imagem é salva em uma pasta criada.
Por exemplo, se a conferéncia é apesentada as 11:20 em 14 de maio de 2009, o nome da pasta padrdo no Windows XP sera
Meus Documentos\Advanced Network\2009-05-14_11-20_Meeting Records”.

Nesta pasta, um arquivo HTML chamado “Registro de Reunioes” é criado.
A imagem salva é salva na pasta “Imagens”.

e Baixando o arquivo revelado
1 Clique em [Transferéncia de Arquivo] na janela do atendente.

A janela “Transferéncia de Arquivo” serd aberta.
2 Selecione um arquivo para baixar e clique [Baixar].
O download iniciara.
O progresso do download € exibido na parte inferior esquerda da janela da esquerda.
3 Quando o download estiver completo, clique em [Arquivo] na janela “Transferéncia de Arquivo” e clique
em [Sair].
A janela “Transferéncia de Arquivo” serd fechada.
REFERENCIA:
e Se “Abrir Apds Donwload” estiver marcado, o arquivo € aberto por um software de aplicagdo especifico depois que o download
estiver completo.
e No caso do Windows XP. um arquivo criado é salvo em “Meus Documentos/Advanced Network/” sob as definigbes padrdo. No
caso de Windows 7/Windows Vista, “Documento/Advanced Network/” é o arquivo padrdo para salvar um arquivo criado.
e Uma pasta é criada abaixo da pasta padrao baseado no tempo e data da conferéncia, e a imagem é salva em uma pasta criada.

Por exemplo, se a conferéncia é apesentada as 11:20 em 14 de maio de 2009, o nome da pasta padrdo no Windows XP serad
Meus Documentos\Advanced Network\2009-05-14_11-20_Meeting Records”.

e Mudando de apresentador

Trés tipos de configuragbes podem ser feitas para mudar o apresentador: “Nao Aprovado”, “Aprovado”, e “Mudanga
Proibida” (estas podem ser selecionadas somente pelo apresentador).

No exemplo seguinte, “Nao Aprovado” esta selecionado.

e Clique [Tornar-se Um Apresentador] na janela de assistente.

Vocé mudara de um participante para um apresentador.

¢ Deixando a conferéncia
Deixe a conferéncia e saida do Advanced Network Utility.
e Clique em [Arquivo] na janela de assistente e clique em [Sair].

Vocé pode também deixar a conferéncia clicando [x] na extremidade superior direita da janela do assistente.
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@ Converter Arquivos de Apresentacao em Arquivos JPEG
Usando o JPEG Conversion Tool

Os arquivos de apresentagao Microsoft PowerPoint podem ser convertidos em arquivos JPEG, que séo compativeis
com o projetor.

Vocé pode realizar apresentacdes sem um computador se salvar arquivos JPEG convertidos em um dispositivo de
memoria USB e, em seguida, exibir os slides usando o projetor.

Os arquivos convertidos também podem ser transferidos para um servidor.

Ambiente operacional

Sistema Operacional Suportado
Windows XP Professional, Home Edition, SP3 ou posterior (versdo de 32 bits)
Windows XP Professional x64 Edition SP2 ou posterior (versao de 64 bits)
Windows Vista Ultimate, Business, Home Premium, Home Basic, SP2 ou posterior (versdes de 32 bits e 64 bits)
Windows 7 Home Premium, Professional, Ultimate, Enterprise (versdes de 32 bits e 64 bits)
Windows 8, Pro, Enterprise (versdes de 32 bits e 64 bits)
Memoria
Tamanho de memdria recomendado para o sistema operacional do computador usado

e Suporte para Windows XP
Nosso projetor ja ndo suportara o Windows XP de acordo com a fim do suporte pela Microsoft do Windows XP.

Instalar o JPEG Conversion Tool

NOTA:

e Parainstalar ou desinstalar cada programa de software, a conta de usudrio do Windows necessita ter o privilégio “Administrador”
(Windows 7, Windows Vista) ou “Administrador do Computador” (Windows XP).

e Encerre todos 0s programas em execugdo antes da instalagdo. Se outro programa estiver sendo executado, a instalagao pode
néo ser concluida.

e 0 JPEG Conversion Tool serd instalada na unidade de sistema de seu computador.
Se a mensagem “Nao existe espago livre suficiente no destino” for exibida, libere espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar
0 programa.

1 Insira o CD-ROM de utilitarios que acompanha o produto na unidade de CD-ROM.
A janela do menu seré exibida.

DICA:

Se a janela do menu n&o for exibida, experimente o seguinte procedimento.
Para o Windows 7

1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela do menu serd exibida.
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2 Clique em “JPEG Conversion Tool” na janela do menu.
A instalag&o iniciara.
e Siga as instrugbes nas telas do programa de instalagdo para concluir a instalagéo.
e Para iniciar o JPEG Conversion Tool, clique duas vezes no icone de atalho na area de trabalho ou em “RICOH
JPEG Conversion Tool TypeA.exe” na pasta.
e Consulte a Ajuda do JPEG Conversion Tool para obter instrugées sobre como usar o JPEG Conversion Tool.

DICA:
e Para converter arquivos PowerPoint, o Microsoft PowerPoint 2003, 2007, 2010 ou 2013 necessita estar instalado
no computador usado.

e O JPEG Conversion Tool é compativel com imagens fixas com uma extensdo “.ppt” ou “pptx”. As animagodes e
dudio ndo sdo compativeis.

e Para converter arquivos PowerPoint com a extensao “.pptx”, o Microsoft PowerPoint 2007 ou posterior necessita
estar instalado no computador usado.

e O numero de arquivos JPEG criados é equivalente ao numero de slides. O nome do arquivo apds a conversdo
é “slide + Numero do Arquivo + .jpg”.

e Relativamente método de configuragbes ao salvar arquivos convertidos no servidor, consulte a Ajuda do JPEG
Conversion Tool.
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O Gerenciar o Projetor Usando o Projector Management Utility

O Projector Management Utility esta em conformidade com as normas PJLink classe 1 e é compativel com todos os
comandos classe 1.
Podem ser geridos no maximo 100 projetores conectados a rede usando um computador.

Ambiente operacional
Sistema Operacional Suportado

Windows XP Professional, Home Edition, SP3 ou posterior (versao de 32 bits)
Windows Vista Ultimate, Business, Home Premium, Home Basic, SP2 ou posterior (versdes de 32 bits e 64 bits)
Windows 7 Home Premium, Professional, Ultimate, Enterprise (versoes de 32 bits e 64 bits)
Windows 8, Pro, Enterprise (versdes de 32 bits e 64 bits)
Windows Server 2008 Standard SP2 ou posterior (versdes de 32 bits e 64 bits)
Windows Server 2008 R2 Standard SP1 ou posterior (versao de 64 bits)
Memoria
Tamanho de memdria recomendado para o sistema operacional do computador usado
Resolucao

800 x 600 pixels ou mais

Instalar o Projector Management Utility

O Projector Management Utility esta incluido no CD-ROM de utilitarios fornecido.

NOTA:

e Este software serve para controlar e monitorar projetores fabricados por nossa empresa. O software pode ndo funcionar cor-
retamente quando usado para controlar outros projetores.

e Parainstalar ou desinstalar cada programa de software, a conta de usudrio do Windows necessita ter o privilégio “Administrador”
(Windows 7, Windows Vista) ou “Administrador do Computador” (Windows XP).

e Encerre todos 0s programas em execugdo antes da instalagdo. Se outro programa estiver sendo executado, a instalagao pode
néo ser concluida.

e Este software serd instalado na unidade de sistema de seu computador.
Se a mensagem “Nao existe espago livre suficiente no destino” for exibida, libere espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar
0 programa.

1. Encerre todos os aplicativos.

2. Insira o CD-ROM na unidade do CD-ROM do computador.

3. Especifique um idioma.
A tela do iniciador é exibida.

4. Clique em [Projector Management Utility].

5. Instale o aplicativo seguindo as instrugées na tela.

6. Quando a instalacao estiver concluida, encerre o programa de instalacéao.
E criado um icone de atalho na area de trabalho.

DICA:

e Para desinstalar o Projector Management Utility, use a fungdo excluir do programa no “Painel de Controle” para excluir o “Projec-
tor Management Utility”.

e Consulte a Ajuda do Projector Management Utility sobre como usar o Projector Management Utility.
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@ Solucao de problemas
Esta secao ajuda a solucionar problemas que vocé possa encontrar ao configurar ou usar o projetor.
Mensagens do Indicador

Indicador de Energia

Condicao do Indicador Condicao do Projetor NOTA
DESLIG. A energia estd desligada -
Luz piscando Azul 0,5 seg. Ligado, 0 projetor estd se preparando para ser ativado. Espere um momento.
0,5 seg. Desligado
2,5 seg. Ligado, TEMPORIZ. P/DESLIGAR habilitado. -
0,5 seg. Desligado
Laranja |2,5 seg. Ligado, Temporizador ligado esta funcionando. -
0,5 seg. Desligado
0,5 seg. Ligado, Apos esfriar. -
0,5 seg. Desligado
Luz firme Azul 0 projetor esta ligado. -
Laranja [NORMAL] esta selecionado para [MODO ESPERA] -
Vermelha [ECONOMIZAR ENERGIA] esta selecionado para [MODO |-
ESPERA]
Indicador de status
Condicao do Indicador Condicao do Projetor NOTA

DESLIG Normal ou Standby ([ECONOMIZAR ENERGIA] para [MODO |-
ESPERA])
Luz piscando Vermelha |1 ciclos (0,5 seg.|Erro da tampa da lampada ou erro do encaixe da lampada |Substitua a tampa da lampada ou o encaixe da lampada
ligado, 2,5 seg. des- corretamente.
lligado)
2 ciclos (0,5 seg.|Erro de temperatura 0 projetor esta superaquecido. Mova o projetor para um local
ligado, 0,5 seg. des- mais fresco.
|ligado)
3 ciclos (0,5 seg.|Erro de energia A unidade de energia ndo esté funcionando adequadamente.
ligado, 0,5 seg. des- Entre em contato com o revendedor.
ligado)
4 ciclos (0,5 seg.|Erro de ventilagao 0Os ventiladores ndo véo funcionar corretamente.
ligado, 0,5 seg. des-
lligado)
6 ciclos (0,5 seg.|Erro de lampada A lampada ndo esta acendendo. Espere por um minuto e
ligado, 0,5 seg. des- ligue de novo.
ligado)
Laranja |1 ciclos (0,5 seg.|Conflito de rede A rede com fios incorporada e a rede sem fios ndo podem ser
ligado, 2,5 seg. des- conectadas a mesma rede ao mesmo tempo.
ligado) Para usar a rede com fios incorporada e a rede sem fios a0 mesmo
tempo, conecte-as a redes diferentes.
Verde Reacendendo a lampada (O projetor esta resfriando.) 0 projetor esta sendo religado.
Espere um momento.
Luz firme Verde Standby (INORMAL] para [MODO ESPERA]) -
Laranja CONTROL PANEL LOCK (BLOQUEIO DO PAINEL DE CON- |Vocé pressionou o botdo do gabinete quando o Control Panel
TROLE) ativado. Lock estava ativado.
Erro de CONTROL ID 1D do controle remoto e ID do projetor ndo sao correspondentes.

Lampada Indicadora

Condicao do Indicador Condicao do Projetor NOTA
DESLIG. NORMAL -
Luz piscando Vermelha A vida util da lampada acabou. Sera exibida a mensagem de |Substitua a lampada.
substituicdo da [dmpada.
Luz firme Vermelha Alampada foi usada além do limite. O projetor ndo serd ligado | Substitua a lampada.
até que a lampada seja substituida.
Verde [INTENSIDADE DA LAMPADA] esta definido como [ECO1](—
ou [ECO2]

Protecao Contra Superaquecimento

Se a temperatura dentro do projetor aumentar demais, o protetor contra superaquecimento vai automaticamente

desligar a lampada com o indicador de Status piscando (2 ciclos ativado e desativado).

Se isto acontecer, faga o seguinte:

* Retire o cabo de energia da tomada depois que os ventiladores pararem.

* Mova o projetor para um local mais fresco se o ambiente no qual estiver fazendo a apresentagéo estiver especial-
mente muito quente.

e Limpe as passagens de ar, se estiverem obstruidas com poeira.

* Espere cerca de 60 minutos até que a parte interna do projetor fique bastante fria.
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Problemas Comuns e Solucodes
(— “Indicador de Energia/Status/LAmpada” na pagina 182.)

Problema Verifique Estes Itens
Nao liga e Verifique se 0 cabo de energia esta encaixado na tomada e se o botdo Power, no gabinete do projetor ou no controle
ou desliga remoto, esta ligado. (— paginas 14, 15)
o Verifique se a tampa da lampada esta instalada corretamente. (— pagina 158)
e Verifique se o projetor superagueceu. Se ndo houver ventilagao suficiente em torno do projetor ou se 0 ambiente no qual
estiver fazendo a apresentacéo estiver particularmente quente, mova o projetor para um local mais fresco.
e Verifique se continuou a usar o projetor por mais 100 horas depois que a vida Util da lampada chegou ao fim. Caso isto
tenha acontecido, substitua a lampada. Depois de substituir a lampada, zere as horas usadas. (— pagina 113)
e Alampada pode ndo acender. Espere por um minuto e ligue a energia de novo.
¢ Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700
metros ou superiores. 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou superiores sem
definir como [HIGH ALTITUDE] (Alta Altitude) pode causar superaquecimento do projetor e ele podera ser desligado. Se
isto acontecer, espere alguns minutos e ligue o projetor. (— pagina 103)
Se vocé ligar o projetor imediatamente depois da lampada ser desligada, os ventiladores giram sem exibir uma imagem
por algum tempo e, entdo, o projetor exibira a imagem. Espere um momento.
Desliga e Confirme se [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] ou [DESLIGAR QUANDO S/ SINAL] esté desativado. (— pagina 99, 107)
Sem imagem e Use o botdo Computer1, Computer2, Video ou S-Video no controle remoto para selecionar sua fonte (Computer, Video ou

S-Video). (— pagina 17) Se ainda ndo aparecer uma imagem, pressione o botdo novamente.
Verifique se 0s cabos estdo conectados corretamente.
Use os menus para ajustar o brilho e o contraste. (— pagina 91)
Verifique se a tampa da lente esta aberta. (— pagina 5)
Redefina as configuragdes ou os ajustes com os niveis predefinidos de fabrica usando o item [REINI.] do menu. (— pagina
113)
Insira a palavra-chave registrada se a fungao Security estiver habilitada. (— pagina 33)
e Assegure-se de ligar o projetor e notebook enquanto o projetor estiver em modo de espera a antes de ligar a energia no
notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook s6 ndo é ativado se for conectado ao projetor antes de ser ligado.
* Se a tela ficar em branco quando o controle remoto for usado, pode ser devido ao protetor de tela do computador ou
ao software de gerenciamento de energia.
e Consulte também a proxima pagina.

Imagem escurece repen-
tinamente

e Verifique para saber se o projetor estd no modo ECO Forgado por causa de uma temperatura ambiente alta demais. Se
este for 0 caso, abaixe a temperatura do ambiente diminuindo o ar-condicionado.

Cor ou matiz incomum

e \Verifique se a cor apropriada esté selecionada em [COR DA PAREDE]. Nesse caso, selecione uma opgao adequada. (—
pagina 98)
e Ajuste [MATIZ] em [IMAGEM]. (— pégina 91)

Imagem ndo enquadra
na tela

¢ Reposicione o projetor para melhorar o angulo na tela. (— pagina 19)
¢ Use a funcéo de correcéo de trapezoide para solucionar a distorgéo trapezoide. (— pagina 24)

Imagem embacada

o Ajuste o foco. (— pagina 21)

e Reposicione o projetor para melhorar o angulo na tela. (— pagina 19)

o Verifique se a distancia entre o projetor e a tela esta dentro da faixa de ajuste das lentes.
(—> pagina 139)

e Pode ocorrer condensagao na lente se o projetor estiver frio, for transferido para um local quente e ligado em seguida.
Se isso acontecer, mantenha o projetor intacto até a condensagéo sumir da lente.

Tremulacéo na tela

e Defina [MODO VENTILADOR] com algum valor que no seja 0 modo [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de
aproximadamente 5.500 pés/1.700 metros ou menos. O uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 5.500
pés/1.700 metros e sua definicdo como [ALTA ALTITUDE] pode super-resfriar a lampada, causando tremulagéo da imagem.
Alterne [MODO VENTILADOR] para [AUTO]. (— pagina 103)

Imagem rolando vertical-
mente, horizontalmente
ou ambos

e \Verifique a resolugéo e a frequéncia do computador. Certifique-se de que a resolugéo que esta tentando exibir seja aceita
pelo projetor. (— pégina 189) B

e Ajuste aimagem do computador manualmente com o item Horizontal/Vertical em [OPCOES IMAGEM] (IMAGE OPTIONS).
(— pagina 93)

Controle remoto ndo fun-
ciona

e |nstale novas baterias.(— pagina 9)
e Certifique-se de que ndo haja obstaculos entre vocé e o projetor.
e Fique a 22 pés (7 metros) do projetor. (— pagina 9)

Indicador aceso ou pis-
cando

e Consulte o indicador de Power/Status/Lamp. (— pagina 182)

Cor cruzada no modo RGB

* Pressione o botdo Auto Set no gabinete do projetor ou no controle remoto. (— pégina 26)
¢ Ajuste a imagem do computador manualmente com [FREQUENCIA]/[FASE] em [OPCOES IMAGEM] no menu. (— pagina
92)

Para mais informagdes contate o seu revendedor.
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Se nao houver imagem ou se a imagem nao for exibida corretamente.

e Ligue o processo do projetor e o PC.
Conecte o projetor e o notebook enquanto o projetor estiver em modo de espera e antes de ligar o notebook.

Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook sé nao € ativado se for conectado ao projetor antes de ser
ligado.

NOTA: Vocé pode verificar a frequéncia horizontal do sinal atual no menu do projetor em Information (Informagdes). Se aparecer
“0kHz”, quer dizer que ndo hd sinal de saida do computador. (— pdgina 110 ou passe para a proxima etapa)

e Ativacdo da exibicdo externa do computador.

Exibir uma imagem na tela do notebook ndo necessariamente significa que esteja mandando um sinal para o
projetor. Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinagéao de teclas de fungéao habilita/desabilita aimagem
externa. Geralmente, a combinagao da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de funcdo mostra ou oculta a imagem
externa. Por exemplo, os laptops NEC usam a combinagéo das teclas Fn + F3 e os laptops Dell usam a combi-
nagao das teclas Fn + F8 para alternar a exibicao da imagem.

e Saida de sinal ndo padréo do computador

Se o sinal de saida de um notebook nao for um padréo da industria, a imagem projetada talvez nao seja exibida
corretamente. Se isso ocorrer, desative a tela LCD do notebook quando a exibicdo do projetor estiver em uso.
Cada notebook tem uma forma diferente de desativar/reativar as telas LCD locais, como descrito na etapa anterior.
Consulte a documentagao do computador para obter informagdes detalhadas.

* Aimagem exibida é incorreta quando se usa um Mac

Quando utilizar um Mac com o projetor, defina o pardmetro DIP do adaptador Mac (ndo fornecido com o projetor)
de acordo com a sua resolugéo. Apds a configuragao, reinicie o Mac para que as alteragdes sejam ativadas.

Para definir modos de exibicao diferentes dos aceitos pelo seu Mac e pelo projetor, a alteracdo do parametro
DIP em um adaptador Mac pode fazer a imagem saltar levemente ou nédo exibir nada. Se isso acontecer, defina o
parametro DIP como o modo fixo de 13" e reinicie o Mac. Em seguida, restaure os parametros DIP em um modo
exibivel e reinicie o Mac mais uma vez.

NOTA: E necessdrio um cabo de adaptador de video fabricado pela Apple Inc. para um MacBook, que ndo tem um mini conector
D-Sub de 15 pinos.

e Espelhamento em um MacBook

*

Quando se utiliza o projetor com um MacBook, a saida nao pode ser definida como 1024 x 768; a menos que
0 “espelhamento” esteja desativado no MacBook. Consulte 0 manual do proprietario, fornecido com o seu
computador Mac, para informar-se sobre espelhamento.

e Pastas ou icones ficam ocultos na tela do Mac

As pastas ou os icones nao podem ser vistos na tela. Se isso acontecer, selecione [View] — [Arrange] no menu
Apple e organize os icones.
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@ Especificacoes
Esta secdo contém informacgdes técnicas sobre o desempenho do projetor.

Oticas

Numero do Modelo

RICOH PJ X5371N RICOH PJ WX5361N

Painel LCD LCD com 0,63 polegadas com Microlentes (Rela- |LCD com 0,59 polegadas com Microlentes (Rela-
cao de Apresentacao de 4:3) ¢céo de Apresentacdo de 16:10)
Resolucao*! 1024 x 768 pixels (XGA) 1.280 x 800 pixels (WXGA)
Lente Foco e zoom manual
Proporcéao de zoom = 1,7
F1,7-22 {=17,4-29 mm
Mudanga de Lentes 0-0,5V 0-0,6V
(Vertical)
Lampada 270 W de CA
(214 W em ECOT1)
(163 W em ECO2)
Saida de Luz*?*3 5000 lumens 4500 lumens
ECO1:80% ECO1:80%

ECO2: 60%* ECO2: 60%™

Taxa de contraste*®
(branco total: preto
total)

4000:1 com DYNMIC CONTRAST ON

Tamanho da Imagem
(Diagonal)

25 a 300 polegadas/0,64 ma 7,6 m

Distancia da Projecéao
(Min.—Max.)

26 a 543 polegadas/0,65 a 13,8 m 27 a 573 polegadas/0,69 a 14,6 m

Angulo de Projecéo

0° a 16,5° (largura)/0° a 9,8° (tele)

*1 Pixels efetivos sdo mais de 99,99%.

*2 Este é o valor da saida de luz (Iimens) quando o modo [PREDEFINICAQ] é definido como [CLARO]. Se algum outro modo for
selecionado como o modo [PREDEFINICAQ], o valor da saida de luz podera cair um pouco.

*3 Compatibilidade com 1ISO21118-2005

*4 A alimentagdo maxima é equivalente & alimentagdo em ECO1 (INTENSIDADE DA LAMPADA).

Elétricas

Numero do Modelo

RICOH PJ X5371N RICOH PJ WX5361N

Entradas

1 x RGB/Componente (D-Sub 15 P), 2 x HDMI Tipo A (19P, Conector HDMI®) HDCP aceito™®,
1 x S-Video (DIN 4 P), 1 x Video (RCA), 1 x (L/R) RCA Audio, 1 x dudio Stereo Mini

Saidas

1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x Audio Stereo Mini

Controle do PC

1 x Porta de Controle do PC (D-Sub 9P)

Porta rede com Fio

1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Porta Rede sem Fios

IEE 802.11 b/g/n (USB opcional Unidade de rede sem fios necessaria)

(Opcional)
Porta USB 1 xTipo A, 1 x Tipo B
Entrada Mic 1 x Minidudio monaural (somente microfone dinadmico; microfone PiP ndo compativel)

Reprodugao de Cor

Processamento de sinal de 10 bits (1,07 bilhdes de cores) (VISUALIZADOR, REDE: Cores, 16,7 milhdes
de cores)

Sinais Compativeis

Analégico: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/HD/
Full HD/WUXGA/Mac13", 16", 21", 23"

Componente: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+WXGA++/WSXGA+/480p/576p/720p
/1080i/1080p

Resolucédo Horizontal

540 linhas de TV: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60

300 linhas de TV: SECAM

*5 HDMI® (Deep Color, Lip Sync) com HDCP
O que é tecnologia HDCP/HDCP?
HDCP é o acrénimo de High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP é um sistema para prevenir a cépia ilegal de dados de
video enviados através de uma interface HDMI (High-Definition Multimedia Interface).
Se vocé nao conseguir ver material por meio da entrada HDMI, isso ndo necessariamente significa que o projetor ndo esteja
funcionando corretamente. Com a implementacdo de HDCP, pode haver casos em que certos conteidos estejam protegidos
com HDCP e talvez nédo sejam exibidos por decisdo/intengdo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).
Video: Cor Profunda; 8/10/12 bits, LipSync
Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits
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Numero do Modelo RICOH PJ X5371N | RICOH PJ WX5361N
Taxa de Digitalizacdo*' [Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz ou mais)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz (HDMI: 50 Hz a 85 Hz)
Compatibilidade de SINC SEPARADA
Sincronizacéo
Alto-falante Embutido |16 W (monaural)
Requisito de Energia [100—240V AC, 50/60Hz
Corrente de Entrada (4,2 A/1,7 A
Consumo |INTENSI- (374 W (100-130 V)/357 W (200-240 V)
de Energia |DADE DA
(Valor LAMPADA
tipico) DESLIG.
ECO1 304 W (100-130 V)/292 W (200-240 V)
ECO2 260 W (100-130 V)/248 W (200-240 V)
ESPERA |10 W (100-130 V/200-240 V)
(NORMAL)
ESPERA |2,4 W (100-130 V)/2,8 W (200-240 V)
(REDE)
ESPERA |0,21 W (100-130 V)/0,43 W (200-240 V)
(ECONO-
MIZAR
ENERGIA)

*1 Algumas taxas de digitalizacdo ndo sao suportadas dependendo da resolugdo de seu sinal de entrada.

Mecanicas

Numero do Modelo

RICOH PJ X5371N | RICOH PJ WX5361N

Instalagao Frontal do Desktop, Traseira do Desktop, Frontal do Teto, Traseira do Teto

Orientacao

Dimensdes 15,7" (L) x 4,5" (A) x 11,1" (D) /398 mm (L) x 115 mm (A) x 282 mm (D)
(n&o inclui protrusdes)

Peso 9,1 Ibs/4,1 kg

Consideragoes Temperaturas Operacionais: 41° a 104°F (5° a 40°C),

Ambientais (Modo ECO selecionado automaticamente entre 95°F e 104°F/35°C e 40°C)

Umidade entre 20% e 80% (sem condensagéao)
Temperaturas de Armazenagem: 14° a 122°F (-10° a 50°C),
Umidade entre 20% e 80% (sem condensagéao)

DOR] para[ALTITUDE ALTA])

Regulamentacdes

UL/C-UL aprovada (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Cumpre com os requisitos canadenses DOC para Classe B

Cumpre com os requisitos FCC para Classe B

Cumpre com AS/NZS CISPR.22 para Classe B

Cumpre com a diretiva EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cumpre com a diretiva para baixa voltagem (EN60950-1, TUV aprovado)

q3

As especificagdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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© Dimensoes do gabinete
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@ Designacao dos pinos do conector de entrada de D-Sub

Computador
Conector Mini D-Sub de 15 pinos

N° do pino Sinal RGB (Analégico) Sinal YCbCr
1 Vermelha Cr
2 Verde ou Sincronizagéo em Y
Verde
3 Azul Cb
Nivel de Sinal 4 Terra
Sinal do Video: 0,7Vp-p (Analdgi- 5 Terra
co) 6 Vermelho Terra CrTerra
Sinal de sincronizagao: nivel TTL 7 Verde Terra Y Terra
8 Azul Terra Cb Terra
9 Sem Conexao
10 Sinal de Sincronizacao Terra
11 Sem Conexao
12 DATA bidirecional (SDA)
13 Sincronizacéo Horizontal ou
Sincronizacdo Composta
14 Sincronizacéo Vertical
15 Reldgio de Dados

Computer In (ENT. COMPUTADOR)
NOTA: Os pinos Nos.12 e 15 sdo necessarios para DDC/CI.
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@ Lista de sinais de entrada compativeis

RGB analdgico HDMI
Sinal Resolugdo RELACAO DE | Taxa ge Atuali- Sinal Resolugédo RELAGCAO DE | Taxa (je Atuali-
(pontos) APRESENTACAO| zagdo (Hz) (pontos) APRESENTACAO| zagado (Hz)
VGA 640 x 480 43 60/72/75/85/ VGA 640 x 480 43 60
iMac SVGA 800 x 600 43 60
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ XGA 1024 x 768 *1 4:3 60
iMac WXGA 1280 x 768 *2[  15:9 60
XGA 1024 x 768 *1 4:3 60/70/75/85/ 1280 x 800 *2 16:10 60
iMac 1366 x 768 16:9 60
XGA+ 1152 x_ 864 43 60/70/75/85 SuadGA 1280 % 960 o m
WXGA 1280 x 768 ** 15:9 60 SXGA 1280 x 1024 5:4 60
1280 x 800 ™| 16:10 60 SXGA+ 1400 x 1050 43 60
1360 x 768 ™| 169 60 WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
1366 x 768 ™| 16:9 60 WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 43 60/75 WSXGAT 1680 % 7050 510 5
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75 WOXGA 1920 % 1200 610 0
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60 HDTV (1080p) | 1920 x 1080 16:9 50/60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60 HDTV (1080) | 1920 x 1080 16:9 50/60
WXGA++ 1600 x 900 %) 169 60 HDTV (720p) | 1280 x 720 16:9 50/60
UXGA 1600 x 1200 ** 43 60/65/70/75 SDTV (430p) =20 % 480 231169 50
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60 SDTV (576p) 720 x 576 4:3116:9 50
HD 1280 x 720 16:9 60 SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60 SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
WUXGA 1920 x 1200 | 16:10 60
MAC 13" 640 x 480 43 67
MAC 16" 832 x 624 43 75
MAC 19" 1024 x 768 43 75
MAC 21" 1152 x 870 43 75
MAC 23" 1280 x 1024 5.4 65
COMPONENTE
Sinal Formato RELAGAO DE | Taxa de Atuali-
APRESENTACAO| zagdo (Hz)
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080)) | 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) | 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3116:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60 . o
SDTV (576i) 720 x_ 576 231169 50 1 Resolucéo nativa no modelo XGA (RICOH PJ X5371N)

Video composto/S-Video

*2 Resolugéo nativa no modelo WXGA (RICOH PJ WX5361N)
*3 O projetor pode nao exibir esses sinais corretamente quando [NOR-
MAL] estiver selecionado para [TAMANHO DA IMAGEM] no menu

Sinal RELAGAO DE | Taxa de Atuali- de tela. o
APRESENTAGAO|  zaco (Hz) O padrédo de fabrica € [NORMAL] para [TAMANHO DA IMAGEM].
R Para exibir esses sinais, selecione [16:9] para [TAMANHO DA IMA-
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50 GEM].
- *4 MODO WXGA: DESLIG.
PALGO 4:3 60 *5 MODO WXGA: LIGADO
SECAM 4:3 50 *6 BR (Blanking Reduzido): até 154 MHz
NOTA:

e Nao séo aceitos os sinais de sincronizagdo Composta e Sincronizagdo em Verde.

e Sinais que ndo estejam especificados na tabela acima podem nao ser exibidos corretamente. Se isso acontecer, mude a taxa de
atualizagdo ou resolugdo do seu PC. Consulte a se¢do de ajuda sobre Propriedades do Monitor do seu PC para informar-se sobre
0s procedimentos.




9. Apéndice

O Cabdigos de controle do PC e conexdo de cabos
Codigos de Controle do PC

Funcao Comando Retorno
Power On #PON[CR] =PON[CR]
Power Off #PDN[CR] =PDN[CR]
Input Select Computer #INP:1[CR] =INP:1[CR]
Input Select HDMI 1 #INP:5[CR] =INP:5[CR]
Input Select HDMI 2 #INP:6[CR] =INP:6[CR]
Input Select Video #INP:9[CR] =INP:9[CR]
Input Select S-video #INP:10[CR] =INP:10[CR]
Input Select Viewer #INP:13[CR] =INP:13[CR]
Input Select Network #INP:12[CR] =INP:12[CR]
Input Select USB Display #INP:14[CR] =INP:14[CR]
NOTA:

e Nao deixe um espago entre os caracteres. Digite 0s caracteres continuamente.

e Returno: responda a esta cadeia de caracteres quando o comando for aceite com éxito.

e [CR] representa o cddigo CR.

e (Contate seu revendedor local para obter uma lista completa de Cddigos de Controlo do PC se necessario.

Conexao do Cabo
Protocolo de Comunicacao

Taxa de transmissa@o .............co........ 9600 bps
Tamanho dos dados..........ccccceeunnnee 8 bits
Paridade ..o Sem paridade
Bit de parada.........ccccceoevrerierinnnen. Um bit
XON/OFf o Nenhum

Procedimento de comunicagdo........ Duplex completo
NOTA: Dependendo do equipamento, é recomenddvel usar uma taxa de transferéncia mais baixa para execugdes com cabos longos.

Conector de Controle do PC (D-SUB 9P)
Para TxD do PC

| o

Para RxD do PC -

Para GND do PCI
oo

Para CTS do PC

>

NOTA 1: 0s pinos 1, 4, 6 e 9 ndo sao usados.

NOTA 2: Jumper “Request to Send” (Permissao para Enviar) e “Clear to Send” (Livre para Enviar) juntos, em ambas as pontas do
cabo para simplificar a conexao por cabo.

NOTA 3: Para execugdes com cabos longos, é recomenddvel definir a velocidade da comunicagdo nos menus do projetor como
9600 bps.
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