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iBIENVENIDO A SACRED 2 - FALLEN ANGEL!

Aprovecharemos las siguientes pdginas para guiarte poco a poco en tu andadura por el
fantdstico mundo de Ancaria.

Devuelve la luz a Ancaria o sumérgela definitivamente en las tinieblas. La decision es tuya. No
importa el personaje o la senda que elijas, el interesante mundo de Ancaria te sorprenderd
constantemente con sus innumerables peligros, aventuras y maravillas. Es un reino lleno de
vida en el que habitan seres pacificos y criaturas malignas. El héroe afortunado y valiente
conseguird un poder, un respeto y unas riquezas inimaginables. A los que vacilen no les espera
més que la muerte, que los acecha en cualquier lugar: en el siguiente recodo, en las criptas
oscuras, en los densos bosques o en las cuevas heladas. Sacred 2: Fallen Angel es un fantéstico
y detallado juego de rol de accion. Es igual si juegas como un aventurero solitario en las dos
campafias o si participas en el emocionante combate multijugador, porque Ancaria ofrece

a todos los jugadores un sinfin de posibilidades. Pueden jugar hasta dos jugadores en una
consola o hasta cuatro en Xbox LIVE. Para jugar con o contra otros necesitaras estar suscrito a
LIVE Gold. Independientemente del camino que elijas, ya sea jugando solo, en equipo o contra
otros jugadores, esperamos que disfrutes de Sacred 2: Fallen Angel.

El equipo de Sacred 2



INTRODUCCION

iEl juicio final estd cerca!

Ancaria estd al borde de la guerra; una guerra que decidird el futuro del reino. Solo un héroe
podrd evitar el enfrentamiento y devolver la paz a Ancaria o sumirla deliberadamente en el
caos. Las seraphines, unas guerreras angélicas, han estado custodiando la energia-T hasta que
un dia delegaron la responsabilidad en los altos elfos. Mediante el uso de este tipo de energia,
los altos elfos empezaron a prosperar y se convirtieron en la cultura dominante en Ancaria.

Pero el uso de la energia-T es un tema controvertido. Incluso algunos altos elfos se oponian

a ello, como ocurria con el resto de los pueblos. Este conflicto culmind en una gran guerra en
la que los dragones, los guardianes de los templos, los humanos y los orcos se unieron contra
los altos elfos. No obstante, los altos elfos eran demasiado poderosos y derrotaron a sus ene-
migos. Fue, sin embargo, una guerra muy costosa, tras la que toda Ancaria quedd en ruinas.
Las driadas se distanciaron de los altos elfos y se retiraron a una isla. Los demés altos elfos se
marcharon en busca de una tierra mejor y finalmente se asentaron en la fértil desembocadura
de un rio, donde fundaron una nueva civilizacion basada en la energia-T. Para mantener a los
humanos alejados de sus territorios, erigieron una gran muralla. Pero el sufrimiento de Ancaria
no concluyd ahi. En las ruinas del que antafio fuera el orgulloso imperio de los altos elfos, la
aristocracia y el clero se enfrentan ahora en una dura contienda por hacerse con el control de
la energia-T.

Este conflicto, que aumenta con el paso del tiempo, podria llevar a Ancaria a una nueva
guerra, mucho mas devastadora que la primera. La energia-T podria convertirse en la peor
enemiga de Ancaria. Se propaga por la tierra sin control, envenena los cultivos, los bosques y
las aldeas. La naturaleza divina de este poder esta provocando que los seres de estas tierras se
transformen en criaturas salvajes. Y estos enormes monstruos mutados destruyen las aldeas y
asentamientos. Ha llegado el momento de librar la batalla final, la guerra en la que se decidira
el destino de Ancaria y que coronara a un pueblo sobre los demas. Pero es un enfrentamiento
que puede evitarse para restablecer el orden o que puede alentarse para sumir a Ancaria en el
caos. ;Quién ganara? ;El orden o el caos?

iTa decides!

EMPEZAR A JUGAR



Cuando juegues a Sacred 2: Fallen Angel por primera vez, se te pedira que elijas un personaje.
Después, pasaras al men principal.




CLASES DE PERSONAJE

Aqui eliges a tu personaje. Cada uno de ellos tiene fortalezas y debilidades especificas y las
desarrollara en consecuencia a lo largo del juego.

Consejo: encontrards una descripcion detallada de las clases de personajes y de su desarrollo
en el capitulo "Desarrollo del personaje”.

SERAPHIN

Su belleza sobrenatural engafia a la mayoria. No obstante, la realidad es que las seraphines
son enemigas peligrosas que dominan a partes iguales las armas, la tecnologia y la magia. Una
seraphin solo podra participar en una campafia de la Luz.

ALTO ELFO

iLa magia es su destino! Los jovenes estudiantes salen de la academia de Thylysium armados
con su antigua sabidurfa. Se embarcan en aventuras con la esperanza de descubrir nuevos
misterios y de encontrar el honor.

DRIADA

Las driadas forman parte de la naturaleza y son, por lo tanto, maestras en su magia. Pero son
también guerreras habilidosas cuando combaten con armas a distancia como los arcos o las
cerbatanas.

GUARDA DEL TEMPLO

Este personaje se apoya en gran medida en la tecnologia y puede utilizar directamente la
energfa-T. El brazo de batalla es su arma mas importante y puede utilizarlo tanto en combate a
distancia como en el cercano.

GUERRERO DE LAS SOMBRAS

A este querrero de élite, que antafio entrenaron los altos elfos para el combate cercano, lo
reanimaron tras su muerte en el campo de batalla. Pero es mas que un especialista en el
combate cercano, cuenta también con una agudeza tactica y puede ponerse en contacto con el
reino de los muertos...

INQUISIDOR

El inquisidor es el sumo sacerdote de los altos elfos. Es mortal y arrogante y no le importa na-
die més que si mismo. Puede especializarse en combate cercano, magia negra o invocaciones.
Pero solo la campafia de Sombra esta disponible para él.

EMPEZAR A JUGAR
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MAGIA DE LOS DIOSES

Al principio del juego podras decidir qué senda seqguira tu héroe (Luz o Sombra) y el dios del
que seré devoto. Ten en cuenta que los personajes aliados a la Luz o la Sombra no podrén
escoger un dios de la faccion contraria. Por lo tanto, una seraphin no podra escoger a Ker, mi-
entras que un inquisidor no contaré con la proteccion de Lumen. La deidad que escojas influira
sobre algunas misiones y te otorgara un conjuro de proteccion especial que es increiblemente
poderoso, pero que tarda mucho en regenerarse. Puedes disminuir ese tiempo si rezas a una
estatua de tu dios o visitas un templo.

El dios de la luz
protege al personaje
con los poderosos
rayos de luz que
emanay que
petrifican, dafian e
incluso queman a
los enemigos.

La naturaleza
protege al personaje
y lo apoya con parte
de su fuerza vital.

El personaje sana al
instante y el efecto
de sus dolencias
disminuye.

El poder de la
filosofia consigue
que el personaje

le devuelva casi
todos los ataques

al enemigo durante
un cierto periodo de
tiempo.

|

El dios de la ciencia
llena al personaje

de energia para que
pueda disparar bolas
de energia-T que
curaran a los aliados
y dafiaran a los
enemigos durante
un rato.

El dios de la guerra
confunde a todos los
enemigos que estan
cercay los obliga a
atacarse entre si.

La diosa del

€aos invoca a un
poderoso demonio
encadenado
mégicamente para
que luche por tu
personaje. Pero las
cadenas no resistiran
eternamente.



En cuanto hayas creado un personaje, veras el mend principal.

g
B

SEGUIR JUGANDO

Pulsa este botdn para continuar con la campafia del héroe que hayas elegido. No podras
seleccionar esta opcion si acabas de crearlo.

Con “Sequir jugando” iniciaras una partida para un solo jugador, pero durante el progreso de
la misma puedes invitar a otros o afiadir otro jugador a tu consola. Lee el capitulo “Modo en
linea” y la seccion “Jv)” de la pagina siguiente para saber mas.

COMENZAR PARTIDA

Aqui podras iniciar nuevas partidas con tu personaje, continuar con una partida existente o
unirte a otra a través de Xbox LIVE. En “Comenzar partida” verds mas opciones que en “Seguir
jugando”. Podras, entre otras cosas, especificar si quieres que otros usuarios se unan a tu
partida.

EMPEZARA JUGAR



MODO DE JUEGO

Al crear una partida podras elegir entre iniciar una nueva campafia o continuar con una anteri-
or (esta opcion se parece a la de “Seguir jugando” del men( principal).

Pero cuentas ademas con la opcion de elegir el modo libre, que te permite descubrir el mundo
sin una campafia. No obstante, seguirés teniendo acceso a las aventuras secundarias. Las
partidas en modo libre empiezan en un lugar concreto del mundo.

MODO JVJ
El modo JvJ, que permite a los jugadores luchar entre si, esta disponible en las partidas libres.
Echa un vistazo al capitulo “Partidas multijugador” para saber més.

NIVEL DE DIFICULTAD
Dependiendo del nivel de tu personaje podras elegir entre diversos niveles de dificultad. Si
acabas de crearlo, solo los niveles “bronce” y “plata” estaran disponibles.

, "

- jo: 1 1 i imera vez a

Consejo: En cada nivel de dificultad, cada héroe puede iniciar la camparia una sola vez.
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Cada nivel de dificultad tiene su propio limite y solo podras crear o unirte a aquellas partidas
con un nivel de dificultad que se corresponda con el de tu personaje:

Ten en cuenta que solo podras seleccionar el oro cuando hayas completado una campana de
plata. Lo mismo ocurre con las campafias de platino y niobio.

Cuanto mas alto sea el nivel de dificultad, mas experiencia conseguira tu personaje al derrotar
a sus enemigos. Encontraras mas detalles sobre los niveles de dificultad en la pagina 45.

NUMERO DE JUGADORES
Aqui tendras que especificar si quieres jugar una partida de un solo jugador o si quieres que
otros jugadores se unan a tu partida a través de Xbox LIVE.

NIVEL MAXIMO
Aqui tendras que especificar el nivel méximo que deben tener los personajes que se unan a tu
partida.

SELECCION DE PERSONAJE

Pulsa este boton para volver a la pantalla de seleccion del personaje. Aqui podras crear un
nuevo personaje o seleccionar uno existente.

'?#ﬂ
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Sacred 2: Fallen Angel incluye un modo multijugador completo y detallado que hace que crear
y unirse a las partidas sea un proceso muy sencillo. Hasta cuatro personajes pueden formar un
grupo para jugar en una campafa o en otros modos de juego.

Consejo: podrds.usar.a.tus personajes en.todos.los.modos de juego. Incluso puedes.utilizar un,
personaje que hayas creado para una partida sin conexion en una partida en linea.

Xbox LIVE

Con Xbox LIVE® podras jugar con quien quieras cuando quieras. Crea

tu propio perfil (tarjeta de jugador), charla con tus amigos, descarga
contenido (programas de television, traileres, peliculas en alta definicion,
demos de juegos, contenido de juegos exclusivo y juegos Arcade) en el
Bazar Xbox LIVE y envia y recibe mensajes de voz y video. Usa LIVE

tanto con Xbox 360® como con Windows®. Juega, charla con tus amigos
y descarga contenido tanto en tu ordenador como en tu Xbox 360. LIVE
te abre las puertas a las cosas que quieres y a la gente que conoces tanto
en tu ordenador como en tu televisor. jConéctate ya y forma parte de la
nueva revolucién!

Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a
Internet mediante una conexion de alta velocidad y registrarse en el servicio
de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su
territorio y para obtener informacién sobre como conectarse a Xbox LIVE,
visite www.xbox.com/live/countries.

Control Parental

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y tutores decidir a qué
juegos pueden jugar los mas pequefios, de acuerdo con la clasificacion
del contenido del juego. Ademas ahora el control parental de LIVE y de
Windows Vista funcionan mejor juntos. Los padres pueden restringir el
acceso a contenido para adultos, decidir quién y como se comunican con
otros usuarios en linea con el servicio LIVE y establecer un limite de horas
de juego. Para mas informacion, visita www.xbox.com/familysettings.

12




JUEGOS MULTIJUGADOR

+ Cuando inicies una partida con el boton “Comenzar partida”, podras elegir si quieres jugar
solo o si otros usuarios pueden unirse a ella.
No hace falta que esperes a otros usuarios cuando inicies una partida multijugador porque
empezara sin més preambulos. En cuanto los demas vayan uniéndose a la partida, sus
personajes apareceran junto al tuyo.

+Aunque empieces la partida en el modo para un jugador, podras invitar a tus amigos mien-
tras juegas. Como seras el anfitrion, tendrés que pulsar el Boton Guia Xbox de tu mando y

seleccionar “"Amigos”.

« Otros jugadores pueden unirse o abandonar la partida en cualquier momento. Solo el
anfitrion tiene que quedarse para que la partida no se acabe.

« La consola del anfitrion (del usuario que ha creado la partida) acttia como servidor del resto
de jugadores. Por lo tanto, deberia contar con una conexion a Internet rapida y estable.

CARACTERISTICAS ESPECIFICAS DEL JUEGO

Las partidas multijugador tienen las siguientes caracteristicas:

«  Los personajes se uniran siempre a la partida cerca del anfitrion (del usuario que ha creado la

partida).

« Todos los personajes pertenecen al mismo grupo y pueden teletransportarse hasta el anfitri-

6n en cualquier momento usando el mapa del mundo.

* Enel modo campania, los jugadores estaran en ese mundo y en la misma campafa que el an-

fitrion. Las estadisticas de sus campafias permaneceran sin cambios. No obstante, todos los
jugadores tienen los mismos derechos en la campafia de un anfitrion y puedes, por ejemplo,
avanzar mas en una mision.

+ Lacantidad de enemigos varia en funcién del nimero de jugadores. Lo mismo ocurre con los

puntos de experiencia y los botines.

13

EMPEZAR A JUGAR



{?

14

FORMAR GRUPOS

Por lo general, todos los usuarios que se unan a una partida pasaran a formar parte del grupo
del anfitrion. No hace falta que el grupo se divida, pues todos los héroes pueden contribuir al
progreso de la campafia.

En el modo JvJ, los héroes de un mismo grupo no pueden dafiarse entre si. Por lo tanto, los
nuevos usuarios que se unan a una partida en el modo “Mundo libre Jv)” se incorporaréan a
otro grupo.

El anfitrion puede cambiar la distribucion del grupo en el men( “Opciones” durante una
partida activa. Al formar los grupos tienes que tener en cuenta lo siguiente:

« Los héroes con alineaciones diferentes ("buenos” o “malos”) no pueden estar en el mismo
equipo.

* Podrés seleccionar el grupo en “Mundo libre” y “Mundo libre Jv)* Gnicamente.

« Sin embargo, en el modo campafia, todos los jugadores formaran parte del mismo grupo
(todos “buenos” o todos “malos”).

INTERCAMBIO ENTRE USUARIOS

Los héroes podran intercambiar objetos cuando jueguen a la misma partida. Para iniciar un
intercambio, acércate al héroe con el que quieres intercambiar y pulsa el boton de interaccion.
El otro jugador tendré que confirmar la accion pulsando el mismo botén.

El intercambio entre dos héroes solo es posible cuando ambos estan en linea (no es necesario
que estén suscritos a Xbox LIVE Gold). Por razones de seguridad, ambas partidas se guardaran
durante el intercambio y se haré una rapida comprobacién de las mismas en linea. Por lo
tanto, no debes apagar la consola ni retirar el cable de red durante un intercambio activo.



Durante una partida podras pulsar el Botdn START del segundo mando conectado en cualquier
momento. Si el segundo jugador se registra como invitado, éste podra seleccionar un perso-
naje de la pantalla de personajes del anfitrion. Si el nuevo jugador tiene también una cuenta,
podra seleccionar uno de sus personajes. En cualquier caso, ambos jugadores comparten la
pantalla.

Conseio— .
1 dosiaadoes enunconslse e crcr oot s s i s
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El minimapa muestra:

« La posicion y la direccion del perso-
naje

 Elnorte

« La direccion de las misiones
actuales (distinguiendo entre las
principales y las secundarias)

* Los destinos cercanos de la mision

* Los mercaderes

* Los enemigos

Los aliados




combinaci-

pnando

CONTROLES
DEL JUEGO
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MINIMAPA

2

Hay tres tipos diferentes de misiones: las principales (flecha
dorada) que derivan directamente de la campafia, las secundarias
(flecha plateada) y las especiales (flecha azul), pensadas para la
clase de personaje.

Los signos de interrogacion se reservan exclusivamente para
aquellos que encargan las misiones y sus colores dependen del
tipo de mision. Los signos de exclamacion son para aquellos per-
sonajes que te recompensaran, mientras que los circulos sefialan
el objetivo de la mision. Las misiones de personajes, como su
nombre indica, son tareas especificas que deben cumplir los diver-
S0s personajes y que se mostraran con los colores de cada uno.

Estos cuatro simbolos representan a los proveedores de servicios
mas importantes (de izquierda a derecha): mercader, herrero,
maestro de runas y tratante de caballos.

Encontraras monolitos de resurreccion por todo el mundo. Se
muestran en color gris oscuro. Activa uno para que tu personaje
resucite en esa ubicacion. Los monolitos activados aparecen en
color azul.

También los portales de teletransporte activos son de color azul.
Utiliza el mapa del mundo para teletransportar a tu personaje
hasta los teletransportes activos.

Una puerta de piedra oscura marca la entrada a una prision,
cueva, tinel o cualquier otro tipo de mazmorra.

En algunos pueblos y aldeas encontraras un cofre del héroe.
Podrés acceder a todas las cosas que guardes en él desde otros
cofres del héroe. Si tienes varios héroes diferentes, todos podran
disponer de los objetos guardados en el mismo cofre. Asi podras
intercambiar objetos entre ellos.

st et
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MAPA DEL MUNDO

Pulsa g para desplegar el mapa de Ancaria. Utiliza los mismos simbolos que el minimapa.

MENUS

Utiliza el mapa del mundo para teletransportarte hasta los portales de teletransporte activos
en cualquier momento. Los encontrarés por toda Ancaria. Se activan en cuanto te acercas a
ellos.

Puedes intercambiar los teletransportes activos con m y ﬁ En las partidas multijugador
también podras teletransportarte hasta el anfitrion.

La funcion de teletransporte estara disponible en cualquier momento y lugar, salvo cuando
haya enemigos cerca.

| RIS
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Pulsa 2D para acceder al ment de accion.

Aqui encontrarés los diferentes menus del juego (echa un vistazo al siguiente capitulo) y
podrés invocar a tu montura, montar y desmontar (consulta el capitulo Monturas).



En el men( del personaje encontrarés los mens de inventario, atributos, habilidades y artes
de combate. Usa los botones superiores frontales para desplazarte de un mend a otro.

INVENTARIO

En este mundo encontraras montones de objetos. Ademas, los enemigos suelen tirar objetos
cuando los derrotas. En el inventario verés todos los objetos que has conseguido. Esté dividido
en las siguientes categorias: armas, armadura, pociones, reliquias y varios. Desplazate entre las
diversas categorias con el stick izquierdo, moviéndolo hacia la derecha o hacia la izquierda. To-
dos los objetos afiadidos desde la Gltima vez que miraste el inventario apareceran resaltados.

ARMAS
En la categoria de armas encontraras todas las armas que posee tu personaje. Si tu personaje
no puede equiparse con un arma porque pertenece a otra clase, su nombre aparecera en rojo.

Desde el inventario podrés arrastrar las armas
hasta las ranuras de accion para utilizarlas en
los combates. Ademas, encontraras informacion
sobre todas las armas.

23
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ARMADURA

En el inventario
de armadura
encontraras

todas las piezas
de armadura que
tu personaje ha
conseguido y
aquéllas con las
que esta equipado
actualmente. A la
derecha veras las
piezas equipadas
y las que faltan.
Veras resaltada cualquier pieza de armadura que sea mejor que la que tienes equipada.

La armadura de tu personaje lo protege contra el dafio fisico. Por lo tanto, cuanto mejor sea la
armadura, més protegido estara tu héroe. En Sacred 2 hay, sin embargo, otros tipos de dafio
contra los que las reliquias (ver mas adelante) son la nica defensa.

TIEMPO DE REGENERACION

E - El tiempo de regeneracion se muestra en la parte inferior
del inventario. Aqui podras ver, ademas, cuando un arte de

combate que hayas utilizado vuelve a estar disponible. La regla suele ser la siguiente: cuanto

mas pese la armadura equipada, mas tardara en regenerarse. No obstante, hay objetos que

disminuyen ese tiempo de regeneracion. Pero no debes perder de vista el tiempo.

POCIONES
Arrastra las pociones hasta sus correspondientes ranuras para poderlas utilizar rapidamente
durante un combate.

RELIQUIAS

Las reliquias son fundamentales porque aumentan la proteccion de tu armadura. Encontraras
diversos tipos de ellas a lo largo del juego. Algunas te protegeran del dafio por magia, otras del
veneno, el fuego y el hielo. Recuerda que tienes que activarlas en tu inventario para que aumen-
ten tu resistencia. Puedes activar hasta seis reliquias, pero no mas de tres del mismo tipo.

Consejo: los canales de dafio y las resistencias son fundamentales en los niveles mds altos de
dificultad. La eleccion que hagas de las reliquias no es tan importante cuando juegues en el
modo bronce. Encontrards mds detalles en el capitulo "Enemigos".

{
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RESUMEN DEL JUEGO
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En el resumen del juego podras acceder
répidamente a algunas de las estadisticas
de tu personaje.

Entre otra informacion, veras cuanto dafio
puede infligir tu héroe con los distintos ti-
pos de dafio (fisico, magico, fuego, veneno
y hielo) y cémo lo protege su armadura de
ellos. Ademas, podras consultar las bonifi-
caciones de tu héroe, asi como los valores
de los tres Gltimos enemigos.

ATRIBUTOS DEL PERSONAJE

Los atributos describen las caracteristi-
cas generales fisicas y mentales de tu
personaje. Aumentan automaticamente
cuando subes de nivel. Ese cambio puede
ser ligero o significativo dependiendo de

la clase de personaje. No obstante, al subir

de nivel, también puedes distribuir los
puntos de forma manual.

25
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HABILIDADES DEL PERSONAJE

Todos los personajes de Ancaria pueden aprender habilidades. Estan divididas en cuatro
categorias individuales: las "Artes de combate” son las que fortalecen las habilidades de
combate del personaje. Pero hay otras muy Utiles que entran dentro de las categorias de
"Ataque”, "Defensivas” y “Generales”. Siempre que tu personaje suba de nivel, podras mejorar
las habilidades manualmente o conseguirs otras nuevas.

ARTES DE COMBATE

ASPECTOS

En este men0 encontrards
las artes de combate de tu
personaje. Estas artes de
combate suelen ser ataques
especiales o conjuros. Cada
clase de personaje puede
utilizar tres aspectos de

las artes de combate, por
ejemplo, defensivos, agresi-
V0S y Magicos.

Encuentra y lee las runas
para aprender o avanzar en

26



los aspectos de las artes de combate. Las runas que hayas conseguido las encontraras en la
seccion “Varios” de tu inventario. Ahi podras leerlas.

Consejo: lee la seccion "Runas” en el capitulo de "Desarrollo del personaje” para saber mds
]

sobre las runas y el intercambio de runas.

MODIFICAR LAS ARTES DE COMBATE

de modificacion. Con este punto puedes modificar cualquier arte de combate que figure dentro

del aspecto "Arcania Délfica".

COMBINACIONES

Al avanzar en una habilidad relacionada con un aspecto
(que suele ser conocimiento o dominio) desbloquearas
puntos de modificacion.

Puedes modificar un arte de combate hasta tres veces.
Recibiras puntos de modificacion cuando los aspectos de
tus habilidades mas importantes lleguen a los siguientes
valores combinados: 3, 5, 9, 14, 22, 31, 42, 55, 70, 87, 106,
126, 173, 199.

Por ejemplo: si aumentas las habilidades de "Conocimiento
de Arcania Délfica” de tu alto elfo a 1y el “Dominio de
Arcania Délfica” a 2, conseguirés 3 puntos de habilidad en
el aspecto "Arcania Délfica” y también obtendras un punto

Puedes combinar las artes de combate en la parte inferior
de la pantalla de artes de combate. Al iniciar una partida
podrés combinar dos. Si aprendes la habilidad “Disciplina
de combate” podras combinar tres y si te conviertes

en maestro de la "Disciplina de combate” (nivel 75), el
numero aumenta hasta cuatro combinaciones que podras
utilizar en un enfrentamiento como lo harfas con un arte
de combate normal. La velocidad de regeneracion de una
de estas combinaciones depende del tipo y del nimero de
artes combinadas.

ASIGNAR LAS RANURAS DE ACCION
Las artes de combate y sus combinaciones se pueden

asignar a las diversas ranuras de combate al igual que las armas. Las artes de combate se

ejecutaran siempre con el arma equipada.
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MISIONES

En el libro de misiones encontraras todas las misiones que has aceptado llevar a cabo. Hay
tareas que influyen directamente en la historia, aventuras secundarias y misiones especificas
para cada héroe. No podras juntar dos 0 mas misiones principales, pero si varias aventuras
secundarias.

Para avanzar en la historia tienes que completar la mision principal. Estas aparecen en color
dorado. Ademés, puedes aceptar simulténeamente varias aventuras secundarias, que aparecen
en color blanco. Recuerda que la flecha del minimapa apunta siempre a la Gltima aventura
secundaria que has aceptado. No obstante, puedes cambiar la aventura secundaria activa en
cualquier momento.

Consejo: si hay mds de una aventura secundaria incompleta en tu libro de misiones, puedes
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LIBROS

Aqui veras todos los libros que el personaje encuentre durante sus aventuras. Puedes leerlos
todos. Ademas, también tendrés acceso al tutorial desde aqui.
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SERAPHIN

Dientes de sable

Las guerreras seraphin parecen
dngeles que llevan armadura con
alas y armas especificas.

Su aspecto general refuerza

esa imagen. Su belleza es sob-
renatural, lucen una larga melena y
ojos sin pupilas.

Pero las apariencias engafian. Las
seraphines son enemigas peligrosas,
capaces de usar las armas, la
tecnologia y la magia.




e

; Demasiado bueno ;

La seraphin es un

personaje muy com-

pensado, apto tanto para

principiantes como para

veteranos. Pueden usar la may- orfa
de armas y armaduras pesadas. Sus aspectos
Guerrero exaltado, Magia celestial y Tecno-
logia venerada reflejan una mezcla de artes
de combate ofensivas y robustos conjuros de
proteccion. Mejoras eficientes como Energia protectora completan el perfil de una
clase de personaje fuerte y versatil. La seraphin lucha por la Luz y, por lo tanto, solo
puede elegir la campafia de la Luz. Tampoco puede elegir un dios oscuro.

GUERRERO EXALTADO MAGIA CELESTIAL TECNOLOGIA VENERADA

En combate cuerpo a cuerpo la Debido a su trasfondo mistico, tiene | La seraphin dispone de tecnologia

seraphin no parece tan elegante, pero | el don de la magia sagrada, que muy avanzada que le otorga pode-

aqui la fuerza no es lo que cuenta, solo | puede convertirla en una luchadora | res excepcionales en la batalla.
su perfecta técnica de combate. magica.

Martillo espiritual Golpe nocivo Furia de arcdngel

Golpes con fuerza Pilar radiante Nova resplandeciente

Salto agresor Inculcar creencia Proteccion divina
Alacridad veloz Restauracion consagrada Energia protectora (mejora)
Postura de batalla (mejora) Brillo purificador (mejora) BeefffGee (mejora)
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ALTA ELFA

La aristocrdtica alta elfa pertenece
a una antigua raza que es en parte
responsable del conflicto que estd
desestabilizando Ancaria.

Largos afios de estudio de la magia
elemental han convertido a la alta elfa
en una maestra de la magia.
Considera el control de la energia-T un

derecho propio y trata a las demds razas
con arrogancia.

Serpiente del viento

La serpiente del viento pareceria adorable
de no ser por sus ojos resplandecientes.

El aspecto de la serpiente del viento no es tan
impresionante como el de un dragon, pero
sus poderes son igual de terribles.




La magia por la magia

e

De todas las clases de

personaje de Sacred 2:

Fallen Angel, la alta elfa

es lo més parecido a una

“maga clasica". Tiene tres

aspectos basados en la magia a su disposicion:
Piromante Arrant, que es especialmente 0til

§ para aprender conjuros de fuego; Tormentista
mistico, que le otorga acceso a diversos conjuros de hielo; y Arcania Délfica, que

incluye ciertos conjuros de proteccion especiales, como un conjuro de teletransporte
y un circulo de expulsion. La constitucion de la alta elfa es relativamente débil y
también es vulnerable a los ataques. En las luchas depende del uso de sus artes de
combate, asi que jugar con ella exige més estrategia que jugar con una clase de

personaje de combate cuerpo a cuerpo..

PIROMANTE ARRANT

Controla totalmente el elemento del
fuego. Es un aspecto Util para jugar con
|a alta elfa como una maga de ataque.

TORMENTISTA MISTICO

Con esto la alta elfa se especializa en la
magia del hielo y pone mayor énfasis
en protegerse a la vez que debilita al
enemigo.

ARCANIA DELFICA

Se trata de una escuela de magia
clasica, ideal para apoyara uno de
los otros aspectos.

Bola de fuego ancestral

Tempestad llameante

Lluvia incendiaria

Demonio de fuego (mejora)

Piel incandescente (mejora)

Bengala de escarcha

Espinas glaciales

Nube furiosa

Manto en cascada

Piel de cristal (mejora)

Golpe de cobailto

Golpe mdgico

Paso sombrio

Expulsar magia

Gran tonificacién
(mejora)
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DRIADA

contra los orcos.

Varano

energia-T desde la gran gi

Es légico que su montura especial sea un
varano, porque estos lagartos gigantes son
ideales para el uso de las armas a distancia de
las driadas.

Las driadas son descendientes de elfos re-
{ negados que se retiraron a las islas del
oeste en la antigiiedad. Las driadas
se funden con la naturaleza y son
maestras de la magia natural.

También son diestras con las
armas a distancia, como los arcos o

orco otorga a'la @

dejan caer una
2quiparse con

). Las cabezas
ala armadura
reducida de un
acion de ataque




o

Los altos elfos trabajan princi-
palmente con magia elemental,
pero sus enemigas, las driadas,

se centran en la naturaleza. Los
aspectos de la driada son Cazador

caprichoso, Vudu cabalistico y Tejedor de la
naturaleza. También es una clase de personaje
especializada en el combate a distancia.

* Comienza con una cerbatana y su valor de

destreza esta por encima de la media. Es la mejor cuando se trata de usar arcos y
cerbatanas. Por otro lado, su magia es relativamente débil al comienzo del juego, lo
que la convierte en un personaje para jugadores avanzados y veteranos.

P o N P = N P o N
CAZADOR CAPRICHOSO [l VUDU CABALISTICO TEJEDOR DE LA
R NArORAEA
Este aspecto de las artes de combate | El lado oscuro de la driada. Esta ma- | Este aspecto debe su poder a
le proporciona todo lo que necesita | ia absorbe la vida de sus enemigos. | la naturaleza y usa las fiierzas
para el combate a distancia. Sus » ;
" También puede usar sus fantasmas | naturales para combatir
artes de combate son las mejores de
todos los luchadores a distancia. para luchar por ella.
' Impacto devastador Tormento retorcido Lanzas eddficas
'Ataque rdpido Enfermedad viperina Laberinto de
enredaderas
' Vuelo sobre el bosque Maldicion negra Toque de Gold-
englade
' Polvo de diablo Totem maligno Agudeza mental
B Depredador siniestro Anima moribunda Corteza antigua
(mejora) (mejora) (mejora) 35
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GUARDA DEL TEMPLO

El guarda del templo es casi tan antiguo como
la gran mdquina y la energia-T. El creador de
la gran mdquina también cred a los guardas
del templo para proteger la mdquina y el
templo que se construy6 a su alrededor.

Partes del guarda del templo son materia
orgdnica que debe protegerse con armadura,
pero esencialmente es una especie de cyborg.
Un cyborg que funciona con energia-T. Es
una mdquina que ha dedicado su "vida" a la
proteccion de la energia-T.

La seraphin y el guarda del templo son los
dos personajes que mds usan la tecno-
logia. Debido a sus habilidades tnicas
y al uso de la energia-T, el guarda del
templo es un personaje ideal para las
partidas multijugador.

Todos los personajes, salvo el guarda
del templo, tienen una montura especial
“biolégica”.

En cambio, el guarda usa una monorrueda
moderna que funciona con energia-T, una
mdquina tan imponente como peligrosa. El
guarda del templo puede usar sus artes de
combate incluso cuando va montado en el
mobiculum.



Hombre y mdquina. _

El guarda del templo es un
personaje especial que puede

lleva integrada una de sus armas mas importantes,
su brazo armado. Su brazo izquierdo cambia segun el
de combate que use en ese momento. Siempre
apaz de disparar un proyectil de energfa con

po, usa el brazo para golpear a sus enemigos.

e de apoyo excelente en las partidas multijugador.

disparo que puede hacer con el cafién del brazo.

G DEVOTO

El guarda del templo es muy fuerte en
combate cuerpo a cuerpo. Su tecnologia
futurista lo hace mas mortal.

FUSION PERDIDA

El guarda del templo usa una serie de
ataques con su brazo armado para
combatir a distancia. Puede destruir a los
enemigos antes de que se acerquen.

ncontrarse con
rmina los tipos de

GUARDA DE LA FUENTE

El guarda del templo fue una vez parte
de la gran maquina y todavia puede
usar la energia-T como arma. Con ella
puede cambiar los atributos de los
adversarios e incluso del entorno.

Golpe dedicado

Extension de la batalla

Lanzas mortales

Alerta de combate

Manto de energia-T (mejora)

Amplificando descarga

Quemador furioso

Toque de choque

Rayo de Arquimedes

Levitacion propulsada

Mutacién primaria

Ascua ardiente

Evanescencia helada

Parrilla cargada

Fuerza intocable
(mejora)
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GUERRERO DE LAS SOMBRAS

Los guerreros de las sombras son soldados
que lucharon valientemente en los campos
de batalla de Ancaria hasta morir. Fueron
respetados y temidos por sus aliados y
enemigos.

Los altos elfos o los inquisidores emplea-

ron un ritual muy peligroso para negarle
a este guerrero su dltima recompensa y
trajeron su cuerpo de vuelta al mundo.

El guerrero de las sombras puede llevar
armadura y armas pesadas, es el luchador
cuerpo a cuerpo mds mortal de toda Ancaria.
Nadie sabe luchar mejor que él.

Sabueso infernal

perfecto para un guerre

enemigos.




més pesadas. Sus golpes son mortales.

¢Eres nuevo en Ancaria?
Entonces el guerrero de las

sombras deberia ser tu prime-

ra eleccion. Es robusto, dificil

de matar y un luchador muy hébil,

lo que lo convierte en un personaje ideal para
principiantes. Es capaz de usar las espadas

# mas grandes y las hachas y mazas de guerra

. Mantiene la calma cuando la batalla arrecia a

su alrededor y siempre trata de acercarse para combatir cuerpo a cuerpo contra sus
enemigos. La parte no muerta del guerrero de las sombras afiade algo muy especial a

den.

gﬁ———-—-—-—

GUERRERO DE LA MUERTE

La especializacion en combate. Nada
de hechizos sutiles, solo fuerza bruta
y violencia.

sus habilidades de combate clasicas y le permite llamar a sus camaradas muertos para

e e
~ =

-
o

CAMPEON MALEVOLO

El guerrero de las sombras puede usar
un estilo de combate mas estratégico
y agil que depende menos de la
fuerza bruta y la armadura y mas de la
destreza y las tacticas.

SENOR ASTRAL

El vinculo del guerrero de las sombras
con el mas alla le permite Ilamar a sus
camaradas muertos para/combatir
asu lado.

Golpe demoniaco

Barrido de guadaiia

Embestida destructiva

Orden incitadora

Dureza sombria (mejora)

Destruccion frenética

Salto belicoso

Emblema potenciador

Matanza

Emanacion reflectante
(mejora)

Mano espectral

Fortificacion esquelética

Llamar a las almas

Velo sombrio

Alianza infernal (mejora)
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INQUISIDOR

Arana de sudario

El inquisidor es el sumo sacerdote de los altos elfos.
Es tan mortal como arrogante y solo busca
su propio interés.

El destino de otros habitantes
de Ancaria no le concierne. Estd
decidido a que el clero de los altos
elfos tenga el control absoluto de la
energia-T.

El inquisidor ni siquiera respeta
alos muertos y no duda en
llamarlos en su ayuda.

Los poderes oscuros han proporcio-
nado al inquisidor una montura muy

especial.

Monta una gran arafia negra mientras
lanza sus poderosos conjuros.



El inquisidor es a los poderes

de'la Oscuridad lo que la

seraphin es a los poderes de

la Luz. Las artes de combate

de sus aspectos Inquisicion atr-

0z, Supremacia astuta e Infierno nefario, como
por ejemplo la ejecucion cruel, hablan de la
mentalidad del inquisidor. Al igual que su cont-
rapartida, la seraphin, es un personaje versatil,

pero especializarse en el aspecto Infierno nefario requiere un jugador experimentado,
ya que el inquisidor no duda en utilizar a los muertos para sus fines.

INQUISICION ATROZ

El inquisidor es un luchador cuerpo a
cuerpo excelente. No es defensivo, prefiere
atacar incesantemente sin importarle su
propia proteccion. Sabe muy bien que

su mejor defensa es impedir que sus
enemigos devuelvan el golpe.

SUPREMACITA ASTU

Su dominio de la magia es tan extenso que
puede usar a sus enemigos y sus ataques
en provecho propio.

INFIERNO NEFARIO

El inquisidor también es habillcon la magia
oscura que absorbe las almas/de sus
adversarios y convierte a los muertos en
sus herramientas.

' Mutilacién despiadada

Ejecucion cruel

Picota mortificante

Fervor frenético

Castigo purificador (mejora)

Orden Levin

Arremetida delirante

Remolino aglomerador

Copia fandtica

Polaridad invertida (mejora)

Espiritu desencajado

Subyugacion inexorable

Profanacién eruptiva

Terror paralizante

Cosechador de almas (mejora)
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RUNAS

En algunas ciudades de Ancaria encontraras a los maestros de runas. Alli podras intercambiar
las runas que no necesites por las que si, aunque por un precio, claro.

Consejo: todos los personajes pueden aprender hasta quince artes de combate, cinco por
aspecto. Sin embargo, no es aconsejable aprenderlas todas, puesto que solo se llega a
dominarlas cuando se avanza en ellas. Es, ademads, conveniente escoger artes de combate de
distintos aspectos porque cada uno de ellos tiene su propio tiempo de regeneracion. Asi podrds
usar varias artes de combate sequidas durante un enfrentamiento.

INTERCAMBIO DE RUNAS

A cambio de un precio, el maestro de runas te cambiara las runas que no necesites por las que
si. Puedes entregarle hasta cuatro runas.

El nGimero de runas que ofreces influye directamente en el precio del intercambio. Cuantas més
runas ofrezcas, mas barato te resultara.
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HERRERIA

Cada arma cuenta con un hueco gris para el modificador de dafio. Encontraras estos
modificadores a lo largo de todo el juego y podras forjarlos en tu arma en una herreria.
Una vez forjados en tu arma, transformaran parte del dafio fisico en otro tipo de dafio.
Encontraras modificadores de dafio para fuego, hielo, veneno y magia.

Algunas armaduras y armas cuentan también con un hueco de color. En ellos podras forjar
los siguientes objetos:

« Bronce: runas y artes del herrero (por ejemplo: afilar)
« Plata: runas, artes del herrero y anillos
« Oro: runas, artes del herrero, anillos y amuletos

Gracias a la calidad de los huecos, el efecto del objeto que forjas en ellos aumenta. Por lo
general, la armadura o el arma provocan el mismo efecto del objeto que se ha forjado en
ellas como bonificacion.

Si se forja un anillo en una espada, por ejemplo, ésta adopta todos los atributos del anillo.
Si hay mas de una ranura, se pueden combinar diversos atributos. Puedes incluso quitar
uno de los objetos (un anillo 0 amuleto), pero todos los demés, incluido en el que los has
forjado, se perderan.

La forja de objetos funciona de esta manera: cuando visitas una herrerfa, seleccionas una
armadura o un arma que quieres mejorar. Luego eliges el objeto que quieres forjar. En
tu eleccion incluiras las Artes del herrero como afilar, endurecer y mejorar. Técnicamente,
éstas no son objetos, pero necesitan un hueco. Para poder afilar un arma, coloca el Arte
del herrero “afilar” en uno de los huecos (disponible desde bronce).
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FUERZA DEL ENEMIGO

El circulo brillante que rodea al enemigo te indica la fuerza que tiene comparada con la de tu

personaje.
T i © £l verde implica que el enemigo es mas débil que tu
0 personaje.

© k! amarillo implica que el enemigo es igual de fuerte
que tu personaje.
© ¢l rojo implica que el enemigo es mas fuerte que tu
personaje.
Los circulos grises son para los enemigos mucho mas

! 1 debiles que tu personaje, con los que conseguiras muy
poca experiencia.

" b

cuerpos.

CANALES DE DANO Y RESISTENCIAS

Reconocerds a los enemigos de
élite por el brillo dorado de sus

Haz clic en el stick izquierdo para
desplegar la informacion de tu
enemigo. Veras sus canales de dafio
y sus resistencias con los siguientes

colores:
Amarillo: fisico
Rojo: fuego
Azul: magia
Verde: veneno
Azul claro: hielo




#

La armadura protege contra el dafio fisico y las reliquias contra el resto.

Los mismos canales de dafio se muestran con todo detalle en tu inventario. Evidentemente, es
mejor que ataques a tu rival con el tipo de dafio hacia el que sea mas vulnerable.

Es importante que tu personaje vaya protegido
con las mejores piezas de armadura, pues ésta
influye directamente sobre su resistencia al dafio
fisico: el mas comtn de los dafios en el mundo de
Sacred. Pero también hay resistencias a otros tipos
de dafio. Sobre éstas influyen las reliquias que tu
personaje ira consiguiendo a lo largo del juego.

La importancia de los canales de dafio y de las
resistencias se hace evidente cuanto mayor es

el nivel de dificultad. En el modo bronce puedes
derrotar a un enemigo con dafio de hielo aunque
sea muy resistente al hielo. Ademés, una buena
armadura te protegera también contra el veneno.
En las configuraciones de dificultad mas altas (oro
o platino), escoger la armadura adecuada és un
detalle fundamental.
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EFECTOS SOBRE EL DANO Y LAS RESISTENCIAS

Algunos objetos con los que se equipe tu personaje influirdn sobre los valores de dafio y de
armadura. Las reliquias que activas en el inventario son los modificadores més importantes de
las armaduras. Echa un vistazo a la pagina 24 para saber mas sobre las reliquias.

La pantalla de resumen del personaje, a la que podrés acceder desde el men( de personaje, te
muestra tus puntuaciones actuales. Se tienen en cuenta todos los modificadores y el arma con
la que tu personaje esta equipado actualmente (es decir, la que empufia en ese momento).
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Milan Kirsznik

Voice Actors
Hansi Jochmann
Sandra Schwittau
Michael Pan
Nana Spier
Thomas Fritsch
Raimund Krone

COMPANY
STRUCTURE

Eric Deters
Antje Bill

Brigitte Retke
Bettina Wegner

MARKETING TEAM
ASCARON

Marketing
Manager
Jens Eischeid

International
Product Manager
Alan Wild

Public Relations
Manager
Torsten Meier

Manager Online
Marketing
Stefan Hinz

Junior Product
Manager
Morris Réhle

CGl / Concept
Artist
Julian ,Deen” Pies

Community
Manager

Carolyn Hacker
Christiane Clarenbach
Anca Finta

Special Thanks to
Tim Albersmann
Norman Chucher
Luisa Freier

Luke Handley
Benjamin Katte
Dorothee Nobbe
Daniel Wicht

Moderators www.
sacred2.com
Adge Jean-Marie
Andreas Goebel
Charles Massey
Christian Bus
Cloe44

DarkEagle

Daniel Buchholz
Dominik Lebkiichner
erialc

Felix Freitag
FrostElfGuard
Giacomo Elefante
Heiko Mangel

Ingo Marx

Jon Ellis

Knuckles

Markus Kobbe
Michael Brockmann
Mortaneous
Nightwolfe

Pevil

Pierre-Yves Navetat
Pascal GroB

Paul Jervis

Stéphane Compere
ThorinOakshield
Tomasz Kitowski

Many thanks to all of our
fansites! Please check
the ,Fansites” section on
www.sacred2.com to find
direct links to all of them.

DEEP SILVER

Director of
Production
Christian Moriz

International
Marketing
Georg Larch

Executive Producer
Guido Eickmeyer

Product
Management
Christoph Ebenschwaiger

International PR
Martin Metzler

Graphic Artist
Alexander Stein

Localization & QA
Daniel Langer

Localization
Testing

Linda Grosshennig
Mikael Cuinet
Prachya Parakhen



QUALITY
ASSURANCE

Quality Four
Michael Héhndorf
Oliver Sturm
Hermann Achilles
Michael Andraschek
Stephan Audorsch
Damian Berning
Alexander Blédorn
André Blunert
Tobias Czullay
Matthias Dunkel
Markus Freitag
Anjo Gaul

Robert Gondro
Christiane Hagedorn
Saskia Hattar
Jens-Peter Kirschnick
Sebastian Klauk
Matthias Klein
David Kotarski
Matthias Lorenz
Steven Meinhardt
Wolfram Maller
Steffen Reinkensmeier
Tobias Riedel

Sven Rosenkranz
Matthias Schulz
Jorg Theirich
Christian Ungefehr
Hans-Joachim von
Feilitzsch

Stefan Wegener

Enzyme Labs
Testing Labs

Carolljo Maher
Andreas Schlangen
Steve Paquin

Serge Handfield

Paul-André Renaud
Frangois Berthiaume
Eric Morissette
David Watts

Simon Bergeron
Pierre-Luc Bélanger
Pascal Vaillancourt

SUPPLIER

20/1 GmbH
Bernd Hohmann

3D Brigade
Tamas Daubner
Laszlo Domjan
Gabor Forrai
Balazs Kalvin
Zsofia Szinek
Gabor Balla
Daniel Domokos
Csaba Vekony

Act3Animation
Mike Hollands

Jane Hollands

Tony Pittorino
Gerard Roche
Cameron Crichton

Bravo Interactive
Kiew

Alexander Kot
Alexander Zayets
Alexey Zayets

Crenetic
Carsten Widera-
Trombach

DNS Development
Axel Deising

Dynamedion
Tilman Sillescu

Alex Pfeffer

Markus Schmidt
Pierre Langer

Axel Rohrbach
Michael Schwendler
Carsten Rojahn

Glare Studios
Christoph Miitze

Thomas Heinrich
Uwe Meier

Bleick Bleicken

Instance 4 GmbH &
Co. KG

Bernhard Ewers

Michael Stoyke

Jorg Riippel

Intulo

Thomas Kronenberg
Rebecca Ludolphy
David FraaB3

Christian Oesch

Lana Jasmine Ludolphy

Keuthen.net
Marco Keuthen
Dragica Kahlina

Lightstorm 3D
Kay Poprawe
Marco Windrich
Dirk Bialluch

Motionworx
Robert Karlsson

Motionworx AB
Marcus Gezelius
Daniel Rojas

Andreas Wahlman
Wahlman Karlsson

Northern Lights
Pilgrim Interactive
Ivelin G. Ivanov
Evgeny Jordanov

Red Jade

Fredrik Liliegren
Jeremy Price

Dan Rickard

Daniel Aberin

Kit Hoang

Jeff Ross

Milton Pangourelias

Sidema
Stefan Maton

Silent Dreams
Carsten Edenfeld
Alexander Wagner

Spanked Monkey
Game Studios AB
Martin Rystrand

The Light Works
Tobias Richter

Oliver Nikelowski
Oliver Stark

Jennifer Marx

Arne Langenbach
Iring Freytag
Maximilian Laska

Virgin Lands
Animated Pictures
Volker Jicklein

Oliver Weirich

Tobias Weingdrtner
Frank Hessefort
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INFORMACION



R
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Vito Lamanna
Holger Hemberger
Marc von der Briiggen
Bjorn Harhausen
Lars Wagner
Stefan Spatz
Christian Hotze
Tobias Trebeljahr
Christian Roder
Giuseppe Lamanna
Ralf Huttinger
Verena Binzenhéfer
Matthias Knappe
Alexey Danilkin
Boris Orlopp

FREELANCER
Armin Barkawitz
Cosmin Bulau

Pedro Macedo
Camacho

Christoph Kucher
Steffen ‘Neox” Unger
Thorsten Wallner

SPECIAL THANKS

Frank Heukemes
Christel Pankoke

Blind Guardian
Hans Jiirgen Kiirsch
Marcus Siepen
Andre Olbrich
Frederik Ehmke

Dell Gaming
Team USA

Eric Reichley
Christopher Sutphen

Dell Gaming
Team Germany
Georg Zedlacher
Karin Doppelbauer
Nescho Topalov

Hansoft

Proverba
Pascal Tourniaire
Nandita Janssens
Kazim Savas
Nicole Schénmetz

And...

... a todos el equipo de
pruebas beta por sus
esfuerzos

...nuestros amigos y
familias

MANUAL TEAM

Halycon Media
Volker Rieck

Project
management
Eckhard Wineberger

Editor
Michael Hengst

Editorial
Office
Claudia Hengst

Layout/Design
Bernhard Doeller





