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Este producto es un dispositivo de alta precision que puede daiiarse si sufre un impacto fuerte o si entra en contacto
con polvo u otro material externo. El uso de una funda protectora (se vende por separado) puede ayudar a evitar que
se daiie tu consola New Nintendo 3DS XL.

Lee detenidamente este manual de instrucciones antes de configurar o utilizar la consola New Nintendo 3DS XL. Si después de
leer todas las instrucciones sigues teniendo preguntas, visita la seccion de atencion al consumidor en support.nintendo.com o llama
al 1-800-255-3700. Algunos programas tienen un manual de instrucciones integrado, el cual podrds acceder mediante el ment
HOME (consulta la pagina 156).

NOTA ACERCA DE LA COMPATIBILIDAD: la consola New Nintendo 3DS XL solo es compatible con programas de Nintendo 3DS, Nintendo
DSiy Nintendo DS. Las tarjetas de Nintendo 3DS son solamente compatibles con las consolas New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XLy Nintendo 2DS (referidas de ahora en adelante como “consolas de la familia Nintendo 3DS”). Puede que algunos
accesorios no sean compatibles con la consola.

Incluye:

Consola New Nintendo 3DS XL (alimentacion 4.6 Vicc 900mA)

Ldpiz de New Nintendo 3DS XL (dentro del hueco para el lapiz, consulta la pagina 148)

Tarjeta de memoria microSDHC (insertada dentro de la ranura para tarjetas microSD, consulta la pagina 186)
Tarjetas AR Card

Manual de instrucciones

NOTA: el adaptador de corriente se vende por separado y se puede comprar en la pagina web de Nintendo
store.nintendo.com (solo en EE. UU. y Canada). Esta consola es compatible con el adaptador de corriente de
Nintendo 3DS (WAP-002). Si ya tienes otras consolas de la familia Nintendo 3DS, o las consolas Nintendo DSi o
Nintendo DSi XL, puedes usar el adaptador de corriente incluido con esas consolas.

£/, Informacién acerca del reciclaje del producto:
%@ Visita recycle.nintendo.com

NCW:
NINTENPE3IDS . xL

Pantalla 3D
12408 %03 09:15 @i
L

Imdgenes 3D optimizadas con el
008

estabilizador 3D (pagina 154).

Regulador 3D
Ajusta la profundidad de lasimagenes 3D
(pégina 155).

Boton deslizante

Permite un control preciso de 360° en
programas especificamente disefiados para su
uso (pdgina 147).

Palanca C

Permite un control sensible a la presién
eintuitivo en los programas que sean
compatibles (pagina 147).

Pantalla tactil
Una pantalla sensible al tacto controlada

por el l&piz téctil (pagina 147).
Boton HOME

Te permite acceso directo al men(
HOME (pagina 156).

Cargar la consola usando la base de New Nintendo 3DS XL (a la venta por separado).

Cuando no uses la consola, coldcala en la base de recarga para
mantener la bateria cargada. La base de recarga puede comprarse desde
la pdgina store.nintendo.com (solo en EE. UU. 0 Canadd) o a través del
departamento de servicio al consumidor llamando al 1-800-255-3700.
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Visualizacién dptima de imdgenes 3D con el

estabilizador 3D

Comprueba que puedes ver
con claridad la imagen 30
dea pantalla superior aunue

eza 0 la consola.

Estabilzacor 30

Incluso cuando tu cara o la
pantalla se mueven durante la
sesion de juego...

Las imdgenes 3D siempre
estaran optimizadas para la
ubicacion de tu cara.

Al usar la cdmara interior para

el reconocimiento facial...

El estabilizador 3D usa la cdmara interior para sequir los movimientos de tu cara y brindarte una imagen 3D dptima aun mientras tu
cabeza o tu cuerpo se muevan mientras usas la consola New Nintendo 3DS XL (consulta la pégina 154).

Mejores servicios en linea con un

identificador de Nintendo Network

=\ Registra un identificador de Nintendo Network para disfrutar de los servicios que se muestran
n a continuacion. (Para usar los servicios de Nintendo Network se requiere un identificador de
Nintendo Network. Para obtener mds informacién, consulta la pagina 166).

NINTENDO
NETWORK
Minintendoéshop | B Miiverse | g
V
Descarga de programas gratuitos L . Saldo de Nintendo eShop
. Publicacion de mensajes en . "
y versiones de prueba desde Miiverse combinado entre las consolas Wii U
Nintendo eShop. ’ y New Nintendo 3DS XL.

Descubre nuevos programas

Bl Nintendo eShop

Encuentra programas

Descarga programas

Coleccion

MARIO

Saldo: $20.00

Mar, 31/05 12:00 (&3]

Palabras clave mas utilizadas: Zelda

Ve videos

~
~—

Descarga versiones de
prueba

Se requiere un identificador
de Nintendo Network.

Te puedes conectar a Nintendo eShop a través de internet para descargar juegos en tu consola y ver videos e informacién acerca de una gran

variedad de programas.

NOTA: se requiere una conexion de handa ancha inaldmbrica para conectarte a internet. Consulta la pagina 168 para obtener mds
informacion acerca de cémo configurar una conexion.

Programas descargables

Programa descargable de
Nintendo 3DS

Algunos programas de Nintendo 3DS estan
disponibles exclusivamente a través de
Nintendo eShop. También podrds descargar
la version digital de ciertos juegos en lugar
de adquirir la version en tarjeta de juego.

Virtual Console

Virtual Console..

Con el servicio Virtual Console puedes
descargar juegos dldsicos que fueron
lanzados para plataformas anteriores a la
consola Nintendo DS como Nintendo Game
Boy y Nintendo Game Boy Color.

Nintendo DSiWare

DS°Ware.

Tambié puedes descargar programas para
Nintendo DSiWare que fueron lanzados
originalmente para la consola Nintendo DSi.
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Recibe datos en tu consola
SpotPass

Esta funcion permite que la consola New Nintendo 3DS XL busque y se comunique automatica-
mente con los puntos de acceso inaldmbricos que se pueden conectar a internet y transmita y
reciba una variedad de informacién. La consola también puede hacer esto cuando estd en modo
de espera (esta encendida, pero la consola esté cerrada) o mientras estas usando un juego.

Internet

X3

' S )
! |
L} ) ]
! Programas Imagenes3D J Notificaciones § Actualizaciones Infn-rnjlaclon |
) gratuitos adicional .
| |
]
v
v L
8 Elindicador de

notificacion parpadea en azul
para informar que se ha
recibido nuevo contenido.

NOTA: los datos recibidos a
través de SpotPass se guardan en
la tarjeta SD.

) B

Para conectarte a un punto de acceso inaldmbrico, necesitards ajustar la configuracion de internet de tu consola (consulta la

pagina 168).

- Esposible que SpotPass no esté disponible dependiendo del entorno de juego o del programa que estés usando. SpotPass
no estard disponible durante el uso de la comunicacién inaldmbrica local (consulta la pagina 156), o durante el uso de
programas de Nintendo DS o Nintendo DSi.

- Sidesactivas la comunicacion inaldmbrica con el interruptor de la conexion inaldmbrica, la consola no podré hacer uso de las
funciones de comunicacién.

- Para poder descargar versiones de prueba y otro tipo de contenido gratuito desde Nintendo eShop necesitas un identificador
de Nintendo Network (consulta la pagina 166).

Comdnicate automaticamente con otras consolas

StreetPass

Esta funcion permite que la consola busque a otras consolas de la familia Nintendo 3DS
cercanas para comunicarse con ellas e intercambiar asi informacion mientras caminas.

/’3\
N 7

B

Elindicador de notificacion NOTA: se mostrara un mensaje en

parpadea en verde para tu lista de notificaciones (consulta la
informar que se ha recibido pdgina 161).
nuevo contenido.

Si estds usando un juego o si la consola Nintendo 3DS estd en el modo de espera (encendida pero cerrada) y pasas al
lado de alguien que tiene activada la funcidn StreetPass para el mismo programa, intercambiards informacion con
esa persona. (Si no deseas permitir el intercambio de informacion, puedes desactivar la comunicacién inaldmbrica).

Los ajustes de StreetPass de los programas de Nintendo 3DS son guardados en la consola. Los datos transmitidos por medio de
StreetPass dependeran del programa que esté usando esta funcion. Cada programa tiene sus propios ajustes de StreetPass.

Hasta 12 programas de Nintendo 3DS pueden usar StreetPass simultdneamente.

Algunos programas de Nintendo DS y Nintendo DSi tienen una funcion similar llamada comunicacién inaldmbrica
espontanea. (El nombre de esta funcion puede variar segiin el programa que uses). Esta funcion solo puede activarse
cuando la consola se encuentra en el modo de espera y el programa estd utilizando el modo de comunicacién inalémbrica
espontdnea. Cuando la comunicacién inaldmbrica esponténea esté siendo usada, la funcion StreetPass no estard disponible
para los programas de Nintendo 3DS.

Siapagas la consola o deshabilitas la comunicacién inaldmbrica, la consola no podrd comunicarse.

Es posible que StreetPass no esté disponible, dependiendo del entorno de juego o del programa que estés usando.
StreetPass tampoco funciona cuando la consola Nintendo 3DS estd conectada a internet o durante la comunicacién inaldm-
brica local (consulta la pagina 156).

139



140

Indice
Caracteristicas de la consola 135

Informacion de salud y sequridad 141

Guia de uso 143
Informacion basica

E Componentes de la consola 146

qml (6mo cargar la bateria 149

@ (6mo apagar y encender la consola y
configuracion basica 150
Modo de espera y apagado 150
Configuracién de la consola por primera vez 150
El teclado 152
Indicador de encendido 153
(apacidad de la bateria 153

B (6mo very ajustar lasimagenes3D 154
(6mo ver correctamente las imagenes 3D 154
C6mo ajustar la profundidad de lasimages3D 155

Uso de programas

=) Mend Home 156
Manual electrénico del mend HOME 157
Iconos de los programas 157
Abrir un programa 159
Manuales electronicos en los programas 160
Ajustes del ment HOME 160
Iconos de las funciones del mend HOME 161
| Uso de tarjetas de juego 162
Iniciar un programa 162

(6mo usar los programas descargados 164
(6mo abrir un programa descargable 164

[#| Configuracién de la consola 165
(L] Ajustes del identificador de Nintendo
Network 166
(6mo vincular n identificador de Nintendo
Network 167
&~ (onfiguracion de internet 168
Requisitos para la conexién a internet 168
Realiza la configuracion de internet 169

Configuracion usando Buscar punto de acceso 170
Configuracién usando Wi-Fi Protected Setup 7

Configuracién usando AOSS 172
1 Control parental 173
Limitar el acceso a ciertas funciones o
aplicaciones 173
Configuracion del control parental 174
(L))" Gestion de datos 175
[=< Otras opciones 176
Transferencia de datos 177
Actualizacioon 185
Formateo 185

Informacion para el consumidor

(Cambiar la tarjeta microSD o la
bateria 186

(apacidad de la tarjets microSD 189
Solucion de problemas 190

Informacién de garantia y servicio
de reparacion 198

Regulaciones sobre el uso del equipo 199

Informacion sobre salud y sequridad y

Guia de uso

Informacion importante sobre sequridad: lee las siguientes advertencias antes de usar la consola New
Nintendo 3DS XL. Asegurate de leer también el contenido de la aplicacién de salud y sequridad £ que
se encuentra en el ment HOME. Si un nifio va a utilizar este producto, un adulto debe leerle y explicarle
el contenido de este manual. No hacerlo podria causar dafios. Lee cuidadosamente las instrucciones del

juego para obtener més detalles sobre salud y seguridad.

Alo largo de este manual, verés el simbolo A sequido por ADVERTENCIA o ATENCION, o es posible que veas el término IMPORTANTE.
Como se muestra a continuacién, estos términos tienen distintos significados. Debes leer y entender estos términos y la informacion
que aparece a continuacion antes de utilizar tu consola New Nintendo 3DS XL.

AA DVERTENCIA | Teavisa de maneras incorrectas de usar tu consola que pueden causar serios dafios personales.

ﬂ ATENCI ON Te advierte de maneras incorrectas de usar tu consola que pueden causar dafios personales o dafios
ala consola, a sus componentes o a los accesorios.

Te informa de maneras incorrectas de usar tu consola que pueden causar dafios a la consola, a sus
componentes 0 a los accesorios.

IMPORTANTE:

Information sobre salud y seguridad

| A\ ADVERTENCIA - La funcion 3D es solo para nifios de 7 afios 0 mayores

Las imagenes 3D pueden dafar la vista de nifios de 6 afios 0 menores.
Se recomienda el uso del control parental para restringir el acceso a imégenes 3D por parte de nifios de 6 afios o menores. Consulta la
seccion del control parental del manual para obtener mds informacion.

{ A\ADVERTENCIA - Ataques

Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4 000) pueden tener ataques o desmayos a causa de destellos o patrones de luz, y
esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, aunque no hayan tenido un ataque previamente.
Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a una condicion epiléptica debe
consultar con un médico antes de jugar videojuegos.
Los padres deben observar a sus hijos cuando estos jueguen videojuegos. Deja de jugar y consulta con un médico si td o tus hijos
tienen alguno de los siguientes sintomas:

Convulsiones Contorsion de ojos o muisculos Pérdida de consciencia

Alteracion en lavision  Movimientos involuntarios Desorientacion

Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegas videojuegos:

1. Coldcate lo més lejos posible de la pantalla.

. Juega videojuegos en la pantalla mds pequefia que tengas disponible.
. No juegues si sientes cansancio o necesitas dormir.

. Juega en una habitacion bien iluminada.

. Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

(O I VRN )
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|AADVERTENCIA - Fatiga oculary mareos|

Jugar videojuegos te puede lastimar los ojos después de un periodo de tiempo prolongado, y quiza més pronto si usas la funcién 3D. Jugar
videojuegos también puede causar mareos en algunos jugadores. Sigue estas instrucciones para evitar fatiga ocular, vértigo o nduseas:
Evita el juego excesivo. Los padres deben asegurarse de que sus hijos jueguen de manera apropiada.

Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, o cada media hora al usar Ia funcion 3D, aun cuando pienses que no sea
necesario. Cada persona es diferente, de manera que toma descansos més frecuentes y largos si sientes molestias.

Si tienes los ojos cansados o irritados mientras juegas, o si sientes vértigo o nduseas, detente y descansa durante varias horas
antes de jugar de nuevo.

Si contindias teniendo cualquiera de estos sintomas, deja de jugar y consulta con un médico.

|AADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo|

Jugar videojuegos te puede causar dolor en los musculos, articulaciones o piel. Sigue estas instrucciones para evitar problemas como
tendinitis, sindrome del ttnel carpiano o irritacion de la piel:

Evita el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los nifios sea apropiado.

Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando pienses que no es necesario.

Cuando utilices el lapiz téctil, no necesitas sujetarlo de manera tensa ni presionar fuerte contra la pantalla. Hacer esto podria
causar fatiga o molestias.

Sial jugar sientes cansancio en las manos, mufiecas o brazos, o si tienes sintomas como hormigueo, adormecimiento, irritacion o
tension, deja de jugar y descansa durante varias horas antes de empezar de nuevo.

Si continas teniendo cualquiera de estos sintomas o si sientes otro malestar mientras juegas o después de jugar, deja de jugary
consulta a un médico.

{ AAADVERTENCIA - Fuga del contenido de la bateria)

La consola New Nintendo 3DS XL contiene una bateria recargable de tipo ion-litio. La fuga de los ingredientes contenidos dentro de la
bateria, o el producto de la combustion de tales ingredientes, puede causar dafios personales al igual que dafio a tu

New Nintendo3DS XL. Si ocurre una fuga de liquido, evita el contacto con la piel. Si entras en contacto con el liquido, lava inmedia-
tamente la zona afectada con agua y jabdn. Si el liquido de la baterfa entra en contacto con los ojos, lavatelos inmediatamente con
agua y consulta con un médico.

Para evitar la fuga del contenido de la baterfa:

No expongas la bateria a excesivos golpes, vibraciones ni liquidos.

No desarmes ni intentes reparar o deformar la bateria.

No deseches la bateria en el fuego.

No toques los terminales de la bateria ni causes un cortocircuito entre los terminales con un objeto de metal.
No quites ni dafies la etiqueta de la bateria.

|AADVERTENCIA — Interferencia de radiofrecuencia ]

La consola New Nintendo 3DS XL puede emitir ondas de radio que pueden afectar el funcionamiento de dispositivos electronicos
cercanos, incluyendo los marcapasos cardiacos.

No utilices la consola New Nintendo 3DS XL a una distancia menor de 9 pulgadas (23 cm) de un marcapasos si tienes activada la
comunicacion inalambrica.

Si llevas un marcapasos u otro dispositivo médico, no actives la comunicacion inalémbrica de la consola New Nintendo 3DS XL sin
haber consultado antes con tu doctor o con el fabricante del dispositivo médico.

Observay sigue todas las normas y regulaciones con respecto al uso de aparatos inaldmbricos en sitios como hospitales,
aeropuertos y a bordo de aviones. El uso de tu consola en estos lugares podria interferir o causar funcionamiento defectuoso de
instrumentos, resultando en dafios personales o materiales.

IMPORTANTE: la consola New Nintendo 3DS XL permite la desactivacion de la comunicacion inalambrica desde los ajustes
del mend HOME (consulta la pagina 160). Asegurate de que la luz de la conexién inalambrica esté apagada.

NOTA: este producto no contiene latex. Este producto cumple con las leyes aplicables que prohiben el uso de materiales tdxicos como plomo, mercurio,
cadmio, cromo hexavalente, PBB o PBDE en productos dirigidos a consumidores.

PRECAUCIONES DE USO'Y MANTENIMIENTO DE LA CONSOLA

1.
2

No desarmes ni intentes reparar la consola New Nintendo 3DS XL, ni sus componentes o accesorios. EI hacerlo anula la garantia.

Inserta o extrae tarjetas de juego solo cuando la consola esté apagada o cuando estés en el mend HOME. Inserta la tarjeta
de juego completamente hasta que encaje en su lugar sin forzar la tarjeta de juego nila consola New Nintendo 3DS XL.
No guardes tu consola en un lugar hiimedo, en el piso, 0 en cualquier lugar donde pueda haber humedad, suciedad, polvo,
pelusa o cualquier otro material extrafio.

05N 3p eing

No dejes caer, golpees, ni maltrates a la consola ni sus componentes o accesorios. El hacerlo puede dafiar las pantallas LCD u
otros componentes de precisién del New Nintendo 3DS XL. No uses en tu consola componentes, accesorios, tarjetas de juego
ni tarjetas SD que estén dafiados.

Asegiirate de que todas las conexiones a la consola se hagan con cuidado y estén insertadas en los lugares correctos. Sujeta
firmemente las clavijas al introducirlas en sus conectores.

Cuando desconectes las clavijas de la consola o la desenchufes de la toma de corriente, aseg(irate de que esté apagada. Luego
tira de la clavija con cuidado en lugar de tirar del cable. No pises, tires con fuerza ni dobles los cables.

No expongas la consola y a las tarjetas de juego o cualquiera de los componentes o accesorios a temperaturas extremas. Las
pantallas de cristal liquido (LCD) pueden ralentizarse o dejar de funcionar cuando la temperatura sea baja. La pantalla LCD
se deteriorard a altas temperaturas. Ten cuidado de no exponer tu consola a la luz solar directa durante periodos de tiempo
prolongados.

Las pantallas LCD se pueden danar si usas objetos afilados o aplicas mucha presion. Asegurate de proteger las pantallas para
que no se raspen o manchen.

Utiliza solamente accesorios cuyo uso sea bajo licencia y disefiado para la consola.

No derrames liquidos sobre la consola, las tarjetas de juego u otros componentes o accesorios. Si algun liquido se derrama
sobre a consola, limpiala con un pafio suave ligeramente humedecido (usa solamente agua). Quita la tapa del compar-
timento de la bateria y saca la bateria. Si el liquido se derramd sobre la bateria, no la uses. Llama al servicio de atencion

al cliente de Nintendo al 1-800-255-3700 para obtener mds informacion sobre cémo conseguir una bateria de repuesto y
determinar si necesitas reparar a tu consola.

No apagues y enciendas repetidamente la consola, ya que esto podria acortar la vida dtil de la bateria o causar la pérdida de
datos guardados en las tarjetas de juego.

Para evitar que la suciedad o el polvo entren en la consola, asegurate de dejar una tarjeta de juego insertada (con la consola
apagada) cuando no la estés usando.

Cuando uses el adaptador de corriente, asegurate de que usas el modelo adecuado para la consola. También debes asequrarte
de desenchufar el adaptador de corriente de la toma de corriente de la pared cuando no uses la consola.

No uses el adaptador de corriente si el cable o el enchufe estan dafados.

El adaptador de corriente estd disenado para ser colocado en posicion vertical o en el piso.

PRECAUCIONES DE USO Y MANTENIMIENTO DE LA TARJETA DE JUEG

i,

Evita tocar los conectores con los dedos. No soples sobre los conectores ni permitas que se mojen o se ensucien, de lo
contrario podrias causar dafios a la tarjeta de juego y/o a la consola.

La tarjeta de juego es un dispositivo electrdnico de alta precision. No la guardes en un lugar que sea demasiado caliente o
demasiado frio. No la golpees, no la dejes caer ni la maltrates. No intentes desmontarla.

No la limpies con benceno, disolvente de pintura, alcohol ni cualquier otro tipo de disolvente.

Antes de insertar la tarjeta de juego en la consola, revisa el borde del conector para asegurarte de que no tiene ningtn
material extrafio.
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NOTAS IMPORTANTES SOBRE LA BATERIA

1. Nosaques la bateria de la consola a menos que tengas que cambiarla.

2. Utiliza inicamente la bateria recargable de Nintendo 3DS XL cuyo nimero de modelo es SPR-003. Puedes comprar la baterfa
de repuesto a través del sitio web de Nintendo en store.nintendo.com (solo en EE. UU. y Canadd), o llamando al Servicio de
Atencidn al Cliente al 1-800-255-3700. Consulta la pagina 186 para obtener més informacion sobre cémo cambiar la bateria.

0sn 3p eIng

3. Pararecargar la bateria, utiliza solamente el adaptador de corriente incluido, nimero de modelo WAP-002(USA).

4. Cuando tengas que deshacerte de la baterfa, sigue la normativa vigente en tu lugar de residencia para reciclarla. Para
obtener més informacion, ponte en contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos sélidos en tu lugar de
residencia. Consulta la pagina 186 para obtener mds informacidn sobre como reciclar la bateria.

5. Silabateria entra en contacto con un liquido, no vuelvas a usarla. Llama al Servicio de Atencion al Cliente de Nintendo al
1-800-255-3700 para obtener mas informacion sobre cémo conseguir una bateria de repuesto y determinar si necesitas
reparar tu consola

NOTAS IMPORTANTES SOBRE EL LAPIZY LAS PANTALLAS

1. Usa el lapiz SOLAMENTE sobre la pantalla téctil (pantalla inferior).

2. No ejerzas demasiada presion, de lo contrario podrias dafiar a la pantalla tactil.
3. Nouses el lapiz tactil si estd roto.

4. Usa tnicamente un lapiz téctil autorizado por Nintendo.

5. Repliegay vuelve a colocar el Iapiz en el hueco para el lapiz cuando no lo uses.

6. Sideseas usar un protector de pantalla en tu consola, utiliza solamente uno que esté autorizado por Nintendo y colécalo
exclusivamente en la pantalla tactil.

LIMPIEZA DE LA PANTALLA TACTILY DE LA PANTALLA 3D

IMPORTANTE: si la pantalla tactil se ensucia o tiene restos de suciedad, no sigas usando tu consola. Puede que no fun-
cione correctamente o se dafie mas. Sigue las instrucciones de limpieza que aparecen a continuacion. Si la pantalla
tactil sigue sin funcionar después de haberla limpiado, visita support.nintendo.com para obtener mas informacion
sobre el servicio de reparaciones.

Silas pantallas de tu consola tienen manchas, huellas o restos de suciedad, limpialas con un pafio suave, como los que se usan
habitualmente para los lentes o los objetivos de las camaras.

1. Humedece ligeramente el pafio SOLO con agua y pasalo por la pantalla para desprender los restos de suciedad.

2. Pasa un paio seco por las pantallas para secarlas y acabar de limpiarlas. Si es necesario, repite el proceso.
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(dmara interior

Se emplea en juegos o aplicaciones especificamente
disefiados para su uso y en la funcin del estabilizador 3D
(consulta la pagina 154).

NOTA: evita que se ensucie el lente de la cdmara. Si se
ensucia, limpialo con un trapo suave con mucho cuidado de
no dafiar el lente.

Altavoz (izdo.) —

Componentes de la consola

— Luz de infrarrojos
Teilumina la cara para permitir el funcionamiento del
estabilizador 3D en condiciones de oscuridad (consulta la
pagina 154).

(— Altavoz (dcho.)

Regulador 3D
Ajusta la profundidad de las

imdgenes 3D.

Volumen

V

L

Control del volumen

Deslizalo para ajustar el volumen.

NOTA: el sonido del obturador de la cdmara
siempre se reproducird a un volumen fijo.
Ranura para tarjetas de juego

Sirve para insertar tarjetas de Nintendo 3DS. También
es compatible con tarjetas de Nintendo DS y tarjetas de
Nintendo DSi (consulta la pagina 162).

7 Indicador de
“@_ encendido (©)]

Se ilumina cuando la consola
estd encendida (consulta la
pagina 153).

Botén POWER ()
(consulta la pagina 150)

i

Conector de audio

Usalo para conectar auriculares estéreo (se venden por separado). Si conectas los
auriculares, el sonido no se emitird por los altavoces de la consola. (Esta consola no es

compatible con el Auricular Nintendo DS.)

Micréfono

Se emplea en titulos especificamente
disenados para su uso.

A\ ATENCION | Al usar los auriculares, ajusta el volumen a un nivel normal. Usar los

auriculares a un volumen demasiado alto puede dafiar los oidos y/o los auriculares.

Indicador de notificacion
Indica el estado de la consola.

Azul - Has recibido una notificacion de SpotPass, parpadeara durante unos cinco segundos (consulta la pagina 138).
Verde — Has recibido datos de StreetPass, parpadeard durante cinco segundos ( consulta la pgina 139).

Naranja — Un amigo se ha conectado, parpadearé durante cinco segundos (consulta la pgina 161).

Roja - La carga de la bateria es baja, parpadeard continuamente cuando sea muy baja (consulta la pagina 153).

Pantalla 3D (pantalla superior)
En esta pantalla se pueden ver imégenes 3D
(consulta la pagina 154).

AAATENCION) Al abyir o cerrar la consola,

mantén los dedos alejados de la bisagra para
evitar prensartelos.

 Palanca C
Para controlar acciones de los
juegos compatibles, incluidos
los que sean compatibles

(o1

con el accesorio hotdn

deslizante Pro de Nintendo
3DS. Consulta el manual de
instrucciones del juego para
obtener mds detalles.

[¢]

Boton deslizante ———
Se emplea en titulos
especificamente disefiados | « +
para su uso. Consulta el : L
manual de instrucciones del 'vm
juego para obtener £
mds detalles

—
Area de contacto
O
La tecnologia de

comunicacion de campo [wn]

cercano (NFC) permite a g A ?
los programas compatibles
escribir y leer datos en ()

(® ~ ®}— Botones A/B/X/Y

una figura amiibo u otro \

dispositivo compatible.
Cruz de control Q
Pantalla tactil (pantalla inferior)

Esta pantalla permite usar controles tdctiles. Utiliza
solamente un ldpiz hecho bajo licencia de Nintendo.

rl - ; /:;
; _::/ . ;E,::.

La pantalla inferior de la consola es una pantalla téctil. Usa el
Iapiz con aquellos titulos que ofrezcan la posibilidad de uti-
lizar esta pantalla como sistema de control. Toca ligeramente
la pantalla con el lapiz o desplaza el Iapiz por la superficie de
la pantalla como se muestra a la derecha.

O {— START/SELECT
S ® e/
Indicador de recarga ()

Se ilumina cuando se esté cargando la
bateria (consulta la pdgina 149).

Indicador de la conexién

inalambrica (&)

Se iluminara en amarillo si la comunicacion
inalambrica estd activada y permanecerd apagado cuando

se encuentre desactivada. La luz parpadeard cuando se estén
transmitiendo o recibiendo datos, o lo hard sutilmente cuando
la consola esté en el modo de espera.

NOTA: la comunicacion inaldmbrica y la funcion NFC se
pueden activar y desactivar desde los ajustes del mend HOME
(consulta la pagina 160).

Botén HOME ()

Muestra el ment HOME (consulta la pagina 156).
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Como cargar la bateria

1 (dmaras exteriores m
. Se emplean en ttulos especfficamente disefiados para su Carga completamente la bateria antes de usar la consola por primera vez o sino la has

gﬂ uso. Estas dos cdmaras permiten tomar fotografias 3D. usado bor un petiodo de tiempo brolongado
NOTA: procura que los lentes no se ensucien. Si esto ocurre, p p pop gado.

limpialos con un pafio suave con cuidado de no dafarlos.

Enganche de la correa

g_.. A A ADVERTENCIA No uses el adaptador de corriente ni la base de New Nintendo 3DS XL durante una tormenta. E}
3 Aqui podrds sujetar una correa (se vende Podrias sufrir una descarga eléctrica a consecuencia de un rayo. 3
o por separado) a la consola . . ; o
2. IMPORTANTE: el adaptador de corriente de Nintendo 3DS, niimero de modelo WAP-002(USA), solo puede usarse con 2.
= 7 las consolas de la familia Nintendo 3DS, Nintendo DSi o Nintendo DSi XL. No es compatible con ninguna otra consola =
§: de Nintendo. No utilices transformadores de viaje ni enchufes reguladores que permiten reducir la intensidad de la §:
o o

corriente. Utiliza solamente tomas de corriente de 120 Vca.

Transmisor de infrarrojos
Se emplea en titulos especificamente disefiados Enchufe ca del bloque
de alimentacion

para su uso. Envia y recibe sefiales infrarrojas. @ \
®
4 s A o o 5

Elindicador de recarga se
encenderd. Se apagaré cuando la
bateria se haya cargado por completo.

Conector cc (el logotipo debe
estar orientado hacia arriba)

(]
elialeq e| Jebied owoy E|

o
)
3
=
=]
>
@
S
=
@
a
o
@
o
a
S
>
2
S
Y

INR ————eo——(g)——¢ ®9——o—(grC—e— Botd
Botén R ? P i S ? Botdn L
Boton IR ———— C——— Botén ZL E] Inserta el conector cc del adaptador de corriente al conector en la parte posterior de la consola Nintendo 3DS XL.
Aseglirate de introducirlo directamente al conector.
P IMPORTANTE: asegiirate de que el conector cc del adaptador de corriente esté correctamente orientado antes de
/ insertarlo en el conector del adaptador de corriente de la base para evitar daiiar alguno de los dos conectores.

@ Inserta las clavijas de conexidn a la red ca del adaptador de corriente en una toma de corriente de 120 Vica. El indicador
de recarga se iluminard para indicar que la consola se estd cargando. Cuando la consola termine de cargarse, el indicador

—|— P de recarga se apagara.
\ = / Conectores de la base

. Permite recargar la consola a

Tapa del compartimento través de la base de New Nintendo Informacion sobre la carga
de la bateria 3DS XL (se vende por separado,
Quita la tapa para cambiar la bateria o la tarjeta consulta la pagina 135).
microSD (consulta la pagina 186).

NOTA: no quites la tapa a no ser que tengas que
cambiar la bateria o a tarjeta microSD, o verificar
que la bateria esté instalada correctamente. S

(

La bateria tarda unas tres horas y media en cargarse completamente, aunque este tiempo varia dependiendo del nivel de
carga restante al empezar la carga y de si se estd usando la consola.

Si utilizas la consola mientras se recarga la baterfa, es posible que el indicador de recarga no se apague una vez que la
bateria haya esté completamente cargada.

La temperatura dptima de carga es de 5 °Ca 35 °C (40 °F a 95 °F). Si la temperatura ambiente es superior o inferior a este
rango, la bateria podria no cargarse e incluso deteriorarse.

La baterfa puede recargarse aproximadamente 500 veces. Tras este nimero de recargas, la capacidad de la bateria podria
reducirse al 70% de la ofrecida en el momento de su compra.

\,

Hueco para el |ap|Z tactil Conector del adaptador de corriente - Labaterfa va perdiendo capacidad con cada ciclo de carga/descarga. Si crees que la capacidad de la bateria ha disminuido
© | Guarda siempre el lapiz tactil en el hueco Permite conectar el adaptador de corriente de Nintendo considerablemente, cambiala (consulta la pagina 186).
para el lapiz cuando no lo uses. 3DS (se vende por separado) para recargar la bateria o
NOTA: para evitar que la consola sufra algin usar la consola con electricidad de consumo doméstico
I dafio, no metas en el hueco para el lapiz (consulta la pagina 149). NOTA: las baterias de tipo ion-litio pueden perder permanentemente su capacidad de carga si no se usan durante largos periodos de
ning(in otro objeto que no sea el lpiz de tiempo. Asegrate de cargar la bateria por lo menos una vez cada seis meses.
New Nintendo 3DS XL.
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C moa pagar y encender Ia COI‘ISO|a Utiliza el teclado para escribir tu apodo (o nombre de usuario), el cual

puede tener 10 caracteres como maximo (consulta la pagina 152).

1]2[3[a]5][6[7[8[9]0] ;[ e=
Recuerda que otros usuarios de consolas de la familia Nintendo 3DS podran 1‘}‘2'\ ’n‘] ’," ‘g‘]’,‘“ m ‘] L‘\ - ‘]"ﬁ“ ‘]"
ver tu nombre cuando interactiies con ellos, asi que asegirate de noescribirtu  [|_zalclvfelaln[El LT+
bre real o cualquier otro tipo de inf ion personal al escribir tu apodo. | R IR
Oprime el boton POWER para encender la consola. El indicador de encendidose | Aceptar
iluminard cuando la consola esté encendida. niicadorde @ Indica la fecha de tu cumplearios.
La primera vez que inicies la consola, tendras que seleccionar tu ] encendido

idioma y ajustar la configuracion de la consola.

= =
S =
S S
= =
5] 5
f=}, =
=N =N
E] =
= =
Qs Qo
=, =2,
a a
1y 1)

. » o ) Selecciona tu pais y tu estado o provincia de residencia.
Para obtener més informacion acerca del indicador de encendido y de la

capacidad de la bateria, consulta la pagina 153. Botén Power P

@] Lee el Contrato de Uso de los Servicios de Nintendo 3DS, y toca Acepto. Para sequir

sin aceptar los términos del contrato, toca Mas tarde. Si tocas Més tarde, no te podrds Para aceptar el Contrato de Uso
de los Servicios de Nintendo 3DS

conectar a internet hasta que aceptes el Contrato de Uso de los Servicios de Nintendo 3DS. | y mostrar tu conformidad con ef

uso de tus datos, toca “Acepto”.

El modo de espera no se activard cuando se estén usando algunos programas o cuando

, . R . Ahora mi
se realicen algunas tareas. Por ejemplo, el modo de espera no se activara i se esta \—eeremele J
reproduciendo algtin archivo de sonido en Nintendo 3DS Sound.

o do de espera y apagado I~
3 3
z Mas tarde | Acepto | z
- =
& o
ERNC la consola en modo d ionai g
= 0mo poner la consola en modo ae espera (onﬁgura la conexion a internet. =
o s , . , . . ¢Quieres configurar tu conexion o
2 Si cierras la consola cuando esté encendida, se suspenderd el programa y se activara el modo de espera. En este modo, SpotPass Al conectarte a internet, podras usar SpotPass y otras funciones con tus juegos y ainternet? 2
§ y StreetPass estaran activos, pero se ahorrard bateria. Para obtener mas informacién consulta la pagina 138 y pagina 139. programas. Para obtener mas informacién consulta la pgina 168. Para configurarla §
= mds tarde, toca Ahora mismo no. S S— =
= a
S S
=1 s
S s

(6mo apagar la consola Configura el control parental.
Establece las restricciones
) . ) ) ; d

Para apagar la consola, puedes oprimir el boton POWER para mostrar el mend de apagado Al conectarte a internet, podrds usar SpotPass y otras funciones con tus juegos y e S A0 Gy
y después tocar Apagar o mantén oprimido el botén POWER hasta que el indicador de programas. (Para obtener mas informacion consulta la pagina 173). Para configurarla -

encendido se apague. = — més tarde, toca Ahora mismo no. — L —

Cancel
A.
Configura el control parental antes de que un nifio use la consola Sl

iQuieres hacer una transferencia de datos?

Configuracion de la consola por primera vez

¢Quieres transferir datos a esta
consola desde otra consola

R K L i . o ] . B L. Si cuentas con otra consola de la familia Nintendo 3DS y quieres usar los datos guarda- de Ia familia Nintendo 3DS?
Primero, selecciona tu idioma. Después de seleccionar tu idioma, tendrds que ajustar la configuracién de la consola. Usa el ldpiz dos en ella en tu consola New Nintendo 305 XL deberds realizar una transferencia de
2ot . o . . . .- '
tactil para ir ajustando las opciones que aparecen en pantalla. Si la consola Nintendo 3DS XL va a ser usada por un nifio, un datos (consulta la pagina 177) antes de usar alguin programa. Al hacer esto se trans- Si
adulto debe seguir estos pasos. feriran diferentes tipos de datos de la consola anterior a la consola nueva, incluyendo No

los datos de guardado de los programas preinstalados, tu saldo de Nintendo eShop e

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para confirmar que sujetas la consola de la mejor forma para ver correcta- : M
informacion de la cuenta de programas descargados.

mente lasimagenes 3D. Consulta la pagina 154.

NOTA: la transferencia de datos sobrescribira todos los datos que se encuentren en la tarjeta SD de la consola de destino,
Hora por lo que no podrés usar ningtin programa descargado ni sus datos de guardado que hayas guardado en la tarjeta SD antes
de realizar la transferencia.

Establece la fecha y la hora. Fecha
Toca ) para establecer [a fechay

[; ey ]
I hora. Cuando hayas terminado, toca Aceptar. 01/03/2015
-

Ya puedes usar la consola. Oprime el botén HOME £ para acceder al mend HOME.

s )
10:00
[ ]

Dia Mes Ano ) min
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El teclado

estandar y numérico.
Ell Teclado alfanumérico
3
=Y
2.
=3
=
=
& Activar o desactivar
8 texto predictivo ———@

Cambiar entre may(sculas y mindsculas
para el siguiente cardcter.

Cambiar método de entrada

(=Gl Teclado alfanumérico

Cuando sea necesario introducir caracteres, se mostrara un teclado en la pantalla tactil. Hay dos tipos de teclado: alfanumérico

Texto predictivo
Elige la palabra que quieras de
,_‘ la lista.
1]2

J514J5JGJ7J91910J|

Borrar el cardcter situado a la

alwl rltlvlulllolp\l

als[dlf[g[n[i] Al S
z[x[c[v]b[n[m
balnl 4

| Cancelar | Aceptar

[ Simbolos | Caracteres especiales

y simbolos

|zquierda del cursor.
Salto de linea

Vol | Teclado de teléfono

movil

()
&
3
o
=
=]
o
(¥=1
S
~
o
=
2
m
=
o
m
<
=
a
o
=
2
=2
5

ABC Mz&s | [Simbolos IRLCRi |

Cancelar Aceptar |

(ambiar entre may(scu-
las y mindsculas

[ # | Bloqueo de maydsculas

Teclado numérico

152

4/5(6(7|8
a\wle\r\tly\u\nlo\u\
aJsIdJiJgIhJJJkIIJ e I
b[n[m[e[ . [.[-+
a"A f @ Espaiiol
CAC 5 Simbolos —Movi
7|Cancelar 1 Aceptar incelar | Aceptar

Cambiar entre maydsculas y
mindsculas

El cardcter mostrado cambiara
tras tocar el boton varias veces.

Cambiar al siguiente
cardcter

®— Borrar el cardcter que aparece a
laizquierda del cursor

Cancelar | Aceptar

Indicador de encendido

Elindicador de encendido se ilumina cuando la consola esté encendida. El color y el estado de la luz cambiarén segin la cantidad de
carga que tenga la bateria.

, Aita
: el Muy baja
S E _ nt
\;;cv oﬁ i ] ]

Rojo
intermitente al
N ! 4

4 ! N Elindicador de notificacion
@ también parpadeara.

NY
\ & \0\ Azul Rojo

NOTA: si la bateria se agota mientras estas jugando, deberas continuar tu partida desde el iiltimo punto de guardado
del juego. Si la luz del indicador de encendido esta roja, guarda la partida cuanto antes y pon la bateria a recargar.

Siactivas el modo de espera cuando la luz del indicador de encendido se encuentra iluminada en azul, esta parpadeard lentamente.

Capacidad de la bateria

La duracion de la bateria puede variar en funcién de diversos factores, como los programas que se estén utilizando, el uso de la
comunicacion inaldmbrica y la temperatura ambiente. Por tanto, la duracion que se indica en este manual es aproximada. Si usas
la cdmara, puede que la bateria dure menos tiempo que lo indicado mds abajo.

Tiempo de juego aproximado:
Programas de Nintendo 3DS - 3.5 a 7 horas

Mayor _ Menor
[l Capcidad dela tiempo
2] ]

Programas de Nintendo DS - 7 a 12 horas

Ajustar el brillo de la consola en un nivel bajo puede ayudar a
prolongar la duracién de la baterfa. Si activas el modo de ahorro
deenergia, el brillo de la pantalla y el contraste de los colores se
ajustaran automdticamente en las imagenes mostradas en ese
momento y se reducird atin mds el consumo de energia (consulta la
pagina 160).

Activar el modo de espera cuando no se usa la consola permite ahorrar bateria a la vez que envias y recibes informacion a través
de la comunicacién inaldmbrica usando SpotPass o StreetPass. Una vez cargada completamente, la bateria de la consola tardard
en agotarse unos 3 dias si solo se usa el modo de espera.

Elindicador de encendido parpadeard lentamente cuando la consola se encuentre en modo de espera. NOTA: el modo de
espera no se puede activar con algunos programas. Si se cierra la consola mientras se usa uno de estos programas, el indicador
de encendido permanecerd iluminado. Por ejemplo, el modo de espera no se activara si se esta reproduciendo algun archivo de
sonido en Nintendo 3DS Sound.
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Cdmo ver y ajustar las imagenes 3D

La pantalla superior permite ver imagenes 3D. Utiliza el requlador 3D para seleccionar la
profundidad del efecto tridimensional.

La consola New Nintendo 3DS XL se aprovecha
de la disparidad binocular (la habilidad de
interpretar imagenes 3D debido a la diferencia
de posicion entre el ojo izquierdo y el derecho)
para producir un efecto tridimensional realista
y convincente.

Imagen del ojo izquierdo Imagen3D  Imagen del ojo derecho

Si colocas la consola a la distancia adecuada,
la pantalla 3D puede ofrecer una imagen al ojo
izquierdo que solo el ojo izquierdo puede ver

y otra ligeramente distinta al ojo derecho que
solo el ojo derecho puede ver, logrando asi un
efecto tridimensional realista y convincente.

Como ver correctamente las imagenes 3D

a Mantén la consola a una distancia aproximada
de 35.cm (14 pulg.) de tus ojos.

o Mira directamente a la pantalla 3D.

35am (14 pulg.)
~

/

Estabilizador 3D

La consola New Nintendo 3DS XL cuenta con un estabilizador 3D, que brinda imdgenes 6ptimas aun cuando tu cuerpo o cabeza
se mueven mientras usas la consola. Esta funcion usa la camara interior de la consola para seguir los movimientos de tu cara y
ajustar laimagen automaticamente (para obtener més informacidn sobre el seguimiento facial, consulta la pagina 192).

Consulta la pagina 176 para obtener informacion sobre cémo activar o desactivar el estabilizador 3D.

Si giras la consola en un dngulo extremo, es posible que las imagenes 3D se muestren en 2D o parezcan borrosas o
duplicadas. Esto también sucederd si tu cara se encuentra fuera del rango de alcance de la cdmera interior. Para obtener més
informacion sobre cémo ver las imagenes 3D correctamente, consulta Calibracion 3D, dentro de “Otras opciones’, en la
configuracion de la consola (consulta la pagina 176).

El estabilizador 3D no estard activo mientras uses la cdmara interior o las cdmaras exteriores.

Puede ser dificil percibir el efecto 3D en lugares con luz directa intensa, como la luz del sol.

En ciertas circunstancias, es posible que sea dificil o imposible ver imagenes 3D. Consulta la pagina 192 para obtener
informacion sobre la solucién de problemas.

Como ajustar la profundidad de las imagenes 3D

Usa el requlador 3D situado a la derecha de la pantalla 3D para aumentar o reducir la profundidad del efecto 3D. Si tienes dificultades
para ver una imagen con el regulador en su posicion mds alta (mayor efecto 3D), mueve el requlador hacia abajo hasta que puedas
ver laimagen sin dificultades. Cuando te acostumbres a las imagenes 3D, puede que prefieras subir el requlador 3D para obtener un
mayor efecto.

———\

i D< 5
Ajuste de |
o 3D oofundidad 30

I
®) 9 .
ah OFF
A 3 ®

Mas
‘ profundidad

Mueve el regulador 3D hacia abajo del todo para que las imagenes
se muestren en 2D.

« Elajustar el requlador 3D no producird ningtin efecto en programas que no contengan datos de 3D o en imagenes de 2D que se
incluyan en programas 3D.

Algunos contenidos de 3D, tal como los videos 3D distribuidos, no se pueden ajustar mediante el requlador 3D. Si este contenido
te resulta dificil de ver o te cansa la vista, ajusta la distancia entre la pantalla y tus ojos o desactiva el efecto 3D moviendo el
regulador 3D a la posicion OFF (apagado).

Algunos programas no permiten ajustar la profundidad del efecto 3D. En estos casos, solo podras usar el regulador 3D para elegir
entre imagenes 3D o imégenes 2D.

Informacion sobre la visualizacion de imagenes 3D

IMPORTANTE: la forma en que cada persona ve las imagenes 3D varia de acuerdo con su condicion fisica, el con-
tenido de las imagenes y el ambiente en el cual estan siendo observadas. Un porcentaje pequeiio de la poblacion
no podra ver imagenes 3D del todo. Si ves imagenes dobles o tienes dificultad para ver el efecto 3D, usa el
regulador 3D para apagar el efecto 3D y deja de usarlo. También puedes desactivarlo dentro de “Otras opciones”
en la configuracién de la consola. Consulta la pagina 176 para obtener mas informacion.

3

Asegurate de leer la i ion sobre salud y seguridad relacionada con el uso de las imagenes 3D que aparece

en las primeras paginas de este manual (consulta la pagina 141).

NOTA: Puedes usar el control parental para desactivar la visualizacion de imagenes 3D (consulta la pagina 173).
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Ment HOME

El mend HOME se mostrard una vez que enciendas la consola.

Para abrir un programa, toca el icono correspondiente desde el mend HOME. En el mend HOME, podras ver varios indicadores de
estado importantes como la hora y la fecha actuales, asi como el nimero de pasos que has dado ese dia. Ademas, sives @# sobre
el icono de un programa, sabrés que has recibido nueva informacién o actualizaciones para ese programa a través de SpotPass
(consulta la pagina 138).

Pasos/Monedas de juego
7)) Icono de StreetPass Jueg
T.ll Icono de intensidad de la sefial — Internet Icono del estado
21l Reono de intensidad de la sefial — dela bateria
Comunicacion local Fecha/Hora Llena

! 1)
Dom,01/03 09:15 me—— {15

{1 Baja
Modo de ————

Lo ‘":[ Casivacia
comunicacion (parpadeando)

Cargando
(parpadeando)
=] (arga completa

Lo @ L U+l
Ajustes del ———— e £ E +:@—— Tamaiio de los iconos
mend HOME (consulta  — Toca (|02 | para reduciro

la pagina 160) incrementar el ndmero de iconos
de los programas que se muestran
enla pantalla tactil.

aﬁ@u}.a

No se detecta ninguna tarjeta
en la ranura para tarjetas de
juego.

Iconos de los programas
(consulta la pagina 158)

Si'hay notificacion o datos nuevos
en alguno de los programas, se
mostrara () de color verde o azul
junto al icono del programa.

@ Cuaderno de juego @ Navegador de internet
Lista de amigos @ Miiverse
@ Notificaciones

Si oprimes y simultaneamente cuando estés en el menti HOME, podras ir a la aplicacion Camara de Nintendo
3DS y tomar fotos.

Para hacer capturas de pantalla del mend HOME, oprime ® y una direccion en la cruz de control (EDJ). Oprime arriba en EDJ
para tomar una captura de la pantalla superior, abajo para una de la pantalla inferior, o derecha si quieres hacer una de ambas
pantallas. Podrds ver las fotos que tomes en la aplicacién Cdmara de Nintendo 3DS (consulta la pagina 158). Cuando la partida
esté en pausa, solo podrés hacer capturas de la pantalla inferior.

Laimagen que aparece en la pantalla superior de la consola variard dependiendo del programa seleccionado y reaccionara de
acuerdo con los sonidos que capte el microfono.

Manual electronico del menti HOME

Para obtener informacion acerca del menti HOME, toa | ¢, Jy,a ([2-)7 & 5 @ & =
continuacion, selecciona Manual electrénico del meni HOME Camara de Nintendo 3DS \_J
Nitend
para leer el manual. A }
— T
_d,xm fiowe
(=
Manual _| Abrir
Manuales electronicos en los programas
Consultar el indice.
Contents 1 D informacién importante
Despldzate a través del indice deslizando el ldpiz | &0 informacien importe
téctil hacia arriba o hacia abajo en la pantalla } Meni How-
tdctil. Toca la pagina que quieres consultar. Mend HOME

[©) Language

@ Consultar las paginas del manual.

Desplézate a través de la pagina deslizando

el lapiz tactil hacia arriba o hacia abajo en la
pantalla tactil. Cambia de pagina al deslizar el
|épiz tactil hacia la izquierda o la derecha.

© Modo de co
inalambrica

© Pasos/Mone _

Por cada 100 pa fls que des con tu
consola, recibir-faa moneda de
juego. Podras obt'ner un maximo de

b que des con tu [ 4 |
na moneda de :”o..'.“n‘l”aiais?
er un maximo de s

® Back \ ®Emarge

Cierra el manual

Aumenta o disminuye el tanafio de la letra

Iconos de los programas

Cuando un programa sin costo se reciba por medio de SpotPass o se descargue un programa por medio de la tienda Nintendo eShop,
se agregaran iconos de estos programas al ment HOME.

Desplazar y mover iconos

Desplazarse por el menu Mover los iconos de los programas

Para mover un icono, técalo y no levantes el Iapiz tactil por
un momento, después deslizalo a su nueva ubicacion en

el menti HOME y deja de tocar la pantalla para posicionar
elicono.

Mantén el lapiz sobre la pantalla tactil y deslizalo a
izquierda o derecha para desplazarte.

Y

Manual |

Mantén en ldpizen la pantalla... ...y deslizalo.
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12 EBRENENH

Clases de iconos de programas

Configuracion de la consola

N EIEEEOFIODEE

‘ Manual | Abrir

Iconos de las tarjetas de juego

Tarjeta de juego de Tarjeta de juego de Nintendo
Nintendo 3DS DS/Nintendo DSi

O-& O-

Iconos de los programas preinstalados
(Algunos titulos incluyen manuales electronicos. Consulta la pagina 160 para obtener mds informacion).

Cuando insertas una tarjeta de juego en la
ranura para tarjetas de juego, se mostrara el
icono de ese juego.

AR Games
En este juego tu cara y las de tus amigos se convertiran en
personajes del juego.

Informacién sobre salud y sequridad
& Revisa informacién importante sobre la salud y
sequridad que tiene que ver con el uso de la consola.

- | Cémara de Nintendo 3DS Face Raiders
I [ H Toma fotos y videos 3D con las cémaras y sus Juega un juego de tiros donde tu cara y la de tus amigos se
programas. convertirdn en personajes del juego.
Nintendo 30S Sound Registro de actividad

Consulta cudnto tiempo has jugado o los pasos que has dado
mientras llevas contigo la consola.

Escucha musica y graba sonidos.

& (o &

| Editor de Mii (o | Visor de Nintendo Zone
Mﬂﬂ (rea personajes Mii que se parezcanatiy a tus | Accede a contenido exclusivo y gratis en dreas de Nintendo
... familiaresy amigos. . Ione.
Plaza Mii de StreetPass Modo descarga

El'lugar en el que los personajes Mii pueden reunirse
W=  mediante StreetPass y otros tipos de comunicacién
(consulta la pagina 139).

Solo necesitas tener una copia de un programa compatible con
el modo descarga para jugar en modo multijugador con otros
usuarios de la consola.

Nintendo eShop

Consulta informacidn y ve videos de programas o
descarga programas para usarlos en tu consola
(consulta la pagina 137).

Configuracion de la consola
Configura el control parental, la configuracién de internet u
.~ otrasopciones (consulta la pagina 165).

L3

Otros iconos

Icono de regalo

* Verds este icono cuando se haya afiadido un programa descargable (consulta la pagina 164) al ment HOME. Toca
el regalo para abrirlo.
NOTA: si la descarga no se ha completado, el icono parpadeara. Para completar la descarga, activa el modo de espera
(consulta la pagina 150) de la consola y déjala en un lugar donde se pueda conectar a internet.

- Losiconos de programas descargables y videos guardados en la tarjeta microSD también se mostraran en el ment HOME.

Abrir un programa

Para abrir un programa, toca el icono del ment HOME, después toca Abrir.

@ =
L2 @ @ @ & OH
Informacion sobre salud
y sequridad
} Nintendo
Abrir Abrir

Suspender o salir de los programas

N . . . z Dom,01/03 11:25
Si oprimes el boton HOME mientras estds usando un programa, este se

suspenderd y se mostrard el menti HOME. Si tocas Salir cuando estés en el
ment HOME, podrds salir de ese programa.

Informacii

Si oprimes Reanudar cuando estés en el ment HOME, puedes reanudar el v
programa suspendido. Rioe el
- Mientras un programa esté suspendido, podrds acceder a diferentes —
funciones en el ment HOME (consulta la pagina 161). R & & &
« También puedes abrir otros programas, pero si lo haces, cualquier Informacion sobre salud
programa suspendido se cerrard. e

all s

B Salir # Reanudar

Guarda el progreso antes de salir del programa.

Cuando salgas de un programa, todos los datos no guardados se perderan. Recuerda guardar antes de salir de un programa.

Mientras un programa se encuentre suspendido, no lo saques ni apagues la consola.

qid

Mientras un prog se encuentre suspendido, no saques la tarjeta de juego o la tarjeta SD, ni apagues la consola. Esto podria
ocasionar que los datos se pierdan o se alteren.
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Manuales electrénicos en los programas Iconos de las funciones del meni HOME

. . 2 A a3 . ® gE) o5 E . . . e .
Cuando selecciones el icono de un programa en el mentd HOME, aparecerd la opcion Manual si £ 8 e w Para usar el cuaderno de juego ( @ ), lalista de amigos , las notificaciones (@ ), el navegador de internet (@ )y

el programa incluye un manual electrénico. Toca la opcion en la parte inferior del menti HOME Camara de Nintendo 3DS Miiverse ( gm) toca el icono correspondiente en la parte superior de la pantala tactil.
- Nintend
para ver el manual electronico. e

« Consulta los manuales electronicos preinstalados para obtener mds informacién sobre el uso de estas funciones. Podrés consultar
el manual de Miiverse una vez que hayas abierto la aplicacion.

- (Consulta la pagina 157 para obtener informacion sobre cémo abrir un manual electronico. N [e

.\ Manual | Abrir. < ~\

@ Cuaderno dejuego  Te permite tomar notas y hacer dibujos en cualquier momento.
Ajustes del meni HOME

Juega y comunicate a través de internet con usuarios que hayas registrado como amigos

Toca en el menti HOME para configurar los ajustes que se muestran a continuacion. BRSNS Lista de amigos sin importar dénde se encuentren.
También puedes consultar el manual electronico del ment HOME. i X « Tenen cuenta que los amigos del identificador de Nintendo Network son diferentes a los de tu
e ‘.’«?ni“e‘ﬂé?“ o0 consola. Esta aplicacién no te permite agregar o modificar amigos del identificador de Nintendo
s e | Network (consulta la pagina 166). <
o | | o
= Lo /| Pzl o . . , =
i — W= @ Notificaciones Te permite recibir notificaciones de Nintendo y programas instalados a través de SpotPass =
= - 3
S Manual Abrir y StreetPass. S
& ( Selecci t biar el disefio del i HOME. Podrds afadir més t desde la tiend ) Navegador de T i agi b. a
A elecciona un tema para cambiar el disefio del mend . Podrés afadir mas temas desde la tienda internet € permite ver paginas web.

de temas.

Guarda la configuracién actual del mend HOME, incluyendo el tema y la disposicién de los iconos. Desde aqui

anta/Cavay plantilla también podrés cargar las plantillas que hayas guardado.

Una comunidad en linea donde jugadores de todo el mundo pueden interactuar y hablar
@ Miiverse sobre los juegos que les gustan usando sus personajes Mii.

« Para publicar mensajes y comentarios en Miiverse es necesario disponer de un identificador de
Nintendo Network (consulta la pagina 166).

Brillo de las pantallas Toca uno de los cinco niimeros para ajustar el nivel de brillo.

Cambia el brillo de las pantallas de forma automética segun la iluminacion externa.

« Esta funcion se desactivard mientras se estén usando programas de Nintendo DS o Nintendo DSi. L J

« Lafuncién de brillo automético se desactivara mientras se esté usando la aplicacién Cdmara de Nintendo 3DS,
pero volverd a activarse cuando se deje de usar.

Al activar este modo, el brillo de las pantallas se ajustara automaticamente dependiendo del contenido que Usa estas funciones aun mientras un programa esté SUSpendidO
Modo de ahorrode energia  muestren las pantallas con el fin de ahorrar baterfa. Al desactivarlo, el nivel de brillo de las pantallas permanecera
constante, pero la bateria se agotara antes. Esta funcidn esta desactivada por defecto.

Brillo automético

= =
) )

S =

=. =3
=X =
o o
= =
m m

estd dido, puedes acceder a los ajustes del ment HOME, al cuaderno de juego (@ ), lalista de

Y P

un
amigos ((£)), las notificaciones (@), el navegador de internet ( @ ), Miiverse (4i:+), la cdmaray los manuales.

opupicadiy Activa y desactiva la comunicacion inalambrica y el sistema de comunicacion de campo cercano (NFC).

inalambrica/NFC ’ Oprime el boton HOME para abrir el men( HOME e iniciar la aplicacién que quieres usar.

(Carga de imagenes Puedes usar esta herramienta para publicar capturas de pantalla del mend HOME y de juegos compatibles en redes « Dependiendo del programa que ha sido suspendido y de su estado en ese momento (por ejemplo, al usar la comunicacion

(i o 3 sodiales se requiere una conexidn a intenet). inalambrica o las camaras exteriores) es posible que no tengas acceso al menti HOME o a determinadas funciones.

Ajustes de amiibo Configura diferentes ajustes de amiibo. Para obtener més informacién, visita support.nintendo.com/3ds/amiibo. « Los programas de Nintendo DS y Nintendo DSi no se pueden suspender, por lo que no tendrés acceso al mend HOME
mientras los uses.

Nintendo eShop Abre Nintendo eShop (se requiere una conexién a internet).

Configuracion de la consola  Accede a la configuracion de la consola (consulta la pagina 165). (Si has suspendido un programa, deberds cerrarlo antes.)

Manual electrénico del

L Muestra el manual electrénico del mend HOME.
menii HOME

klnformacién de contacto Consulta la informacion de contacto de Nintendo of America Inc. )
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Uso de tarjetas de juego

Como pausar o salir de un programa
En la consola New Nintendo 3DS XL se pueden usar tarjetas de juego de Nintendo 3DS, Nintendo . ., : :
DSi, Nintendo DS. Oprime el botén HOME para acceder al mend HOME. Guarda el progreso, después

toca Salir en el mend HOME.

IMPORTANTE: si abandonas una partida sin primero guardar, perderds los datos

no guardados.
Tarjeta de Nintendo 3DS Tarjeta de Nintendo DS/Nintendo DSi
« Toca Reanudar para regresar al programa que pausaste.
« Cuando quieras salir de un programa de Nintendo DS o de Nintendo DSi, primero ST TEroE
guarda el programa y después oprime el boton HOME y toca Aceptar. erliintendoiobS
— NOTA: si oprimes el boton POWER, abandonards tu partida y la consola mostrard el ;i
ry 1 g

ment de apagado (consulta la pégina 150).

Manual @& Reanudar

Las tarjetas de Nintendo 3DS solamente son compatibles con consolas de la familia Nintendo 3DS.

Solo los programas de Nintendo 3DS compatibles con la funcién 3D pueden mostrar imégenes 3D. Los titulos de Nintendo DS y (omo extraer una tarjeta de Jjuego

Nintendo DSi no pueden mostrar imagenes 3D. Inserta o extrae tarjetas de juego solo cuando la consola esté apagada o cuando estés en el ment HOME. (Si un programa
- Siestds usando un programa de Nintendo DS/Nintendo DSi, no podras abrir el menti HOME ni usar las funciones de SpotPass se encuentra suspendido, antes de extraer la tarjeta de juego tendrés que salir de él.)
0 StreetPass.

o

o—_

—C— .o
Iniciar un programa © o

m Para usar una tarjeta de juego, insértala en la consola New Nintendo 3DS XL. @ '

= <=
w w
S S
o o
3 3
B B
S =
a <«
s =
3 =
o o
& 3

Empuja la tarjeta de juego hacia adentro y luego sécala de la ranura para tarjetas de juego.

Ver. 0.0.0-0U

= =
3 wv
=4 S
= — Actualizaciones de la consola incluidas en las tarjetas de juego oy
& awvo s [ s
= p— Asegurate de que a etiqueta Algunas tarjetas de juego pueden incluir datos que solo son compatibles con nuevas =
Z | | o O izaci e f i Paraiuitiizar este programa; &
= esté orientada hacia abajo. aFtuallzaC|ones dela Sonsola y necesqara'slactuallzar I? consola'p?r'a poder usar el juego. et =
= =] Si esto ocurre, una guia para la actualizacion aparecera cuando inicies el programa. a la siguiente version: =
22 o
= e
© E

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para actualizar tu consola. Consulta la
Si tienes dificultades para insertar la tarjeta, extrdela y comprueba que la etiqueta esté orientada correctamente. La pégina 185 para obtener mds informacion acerca de las actualizaciones de la consola.

etiqueta debe estar mirando hacia la parte posterior de la consola.

¢Quieres hacerlo ahora?

Cancelar

Inserta o extrae tarjetas de juego solo cuando la consola esté apagada o cuando estés en el ment HOME. (Si un programa se
encuentra suspendido, antes de extraer la tarjeta de juego tendrds que salir de él).

Enciende la consola y cuando aparezca el ment HOME, toca el icono
de la tarjeta de juego y luego toca Abrir.
Super Smash Bros.

NOTA: los programas de Nintendo DS y Nintendo DSi, tienen una resolucion de el il

pantalla menor que la de los programas de Nintendo 3DS y estos son modificados para <
que quepan en la pantalla de Nintendo 3DS XL. Cuando uses un programa de Nintendo & 2
DS o de Nintendo DSi, mantén oprimido el boton START o el boton SELECT mientras

tocas el icono del mend para verlo en su resolucion original, sin agrandar la pantalla. Manual

(Mantén oprimido el boton START o el botdn SELECT hasta que inicie el juego).

Para obtener mas informacion sobre cdmo jugar un juego, consulta el manual del juego que estés jugando.
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Como usar los programas descargados ==l Configuracion de la consola

Juega programas gratuitos distribuidos a través de SpotPass y programas descargados desde Desde el menii de configuracién de la consola se pueden ajustar varias funciones de la consola New
Nintendo eShop. ! Nintendo 3DS XL como la configuracién de internet o el control parental. Se puede acceder a la

configuracion de la consola desde el menti HOME.

Excepto por los programas de DSiWare (consulta la pdgina 137), los programas que descargues se guardaran en la tarjeta SD. Abre la configuracién de la consola en el meni HOME. [ &, EIENR [ /istes deridentiicador
Los iconos de todos los programas que hayas descargado se muestran en el menti HOME. S &
Configuracion de la consola e Q’r’acién Ccntal
NOTA: al descargar programas desde Nintendo eShop solamente adquieres una licencia de uso sobre ellos. Para més informacién Nintendo L de internet J rental
consulta el Contrato de Uso de los Servicios de Nintendo 3DS en Informacion adicional en la configuracion de la consola (consulta \ & B
la pégina 165). Gestion Otras
- o de d
Para obtener més informacion, toca Manual LE—MJ S
5 en el mend HOME
{Donde puedes encontrar programas descargables?
« Puedes descargar programas de Nintendo 3DS desde Nintendo eShop. NOTA: se requiere una conexion a internet de banda ancha
inalambrica. Consulta la pagina 168 para obtener mas informacion acerca de cémo configurar la conexion a internet. ( Austes del ‘
A ’ S B Aft ustes de|
+ Programas sin costo podrian ser distribuidos por medio de SpotPass (consulta la pdgina 138). iJentiﬁta hrh Crea, vincula o borra un identificador de Nintendo Network, o cambia los ajustes de tu identificador actual (consulta
(== P
by 3 la pagina 166).
o Ve
= Informacion sobre la descarga y el guardado de programas LI LS
é « Para descargar programas,l deberds terller una tarjeta SD |psenada en la ranura para tarjetas SD. ) e onanTener Configura tu conexion a internet (consulta la pagina 168).
S « Puedes quardar hasta 40 titulos de DSiWare en la memoria de la consola y hasta 300 programas descargablesenuna tarjetaSD. b
3 (El nimero variara dependiendo de la cantidad de datos del programa y de la capacidad de la tarjeta SD que estas utilizando). A "
& . siti d d datos d dado en distintas tarietas SD, dré binarlos d . | SpotPass Cambia los ajustes de SpotPass para las descargas automaticas de programas y el
i tienes programas descargados y sus datos de guardado en distintas tarjetas SD, no podrds combinarlos después en una sola envio de informacion sobre la consola.
tarjeta SD. Configuracionde =~~~ s e
- Para poder descargar versiones de prueba y otro tipo de contenido gratuito desde Nintendo eShop necesitas un identificador de int 9 et Goneronee
Nintendo Network (consulta la pgina 166). e Nintendo DS Configura la conexion a internet para los programas de Nintendo DS.
« Algunas de las versiones de prueba de algunos programas solo pueden usarse un nimero limitado de veces, o pueden tenerun -~~~ b
limite de tiempo de uso. Cuando inicies un programa que haya sobrepasado alguno de los limites, aparecera un aviso. Si sigues las Inf ., B . .
I instrucciones que se muestran en la pantalla, podrés borrar el programa y volver al servicio Nintendo eShop. oimacen Consulta el Contrato de Uso de los Servicios de Nintendo 3S o confirma tu direccidn
3 adicional MAC para la consola. o
g E
E,_* oAl Ajusta el control parental para restringir el acceso a ciertas funciones como, la descarga de titulos, mostrar imagenes "_E‘
2 P 3D, el uso del navegador de internet o la comunicacion con otros usuarios (consulta la pagina 173). =
= =3
3 S
% @it chdkas Gestiona las descargas de titulos, los datos de StreetPass y los ajustes de los usuarios bloqueados (consulta la
= pigina 175).
&
3 Tocaeli I ment HOME
§ 0Ca €l Icono en el menu . & = & Otras opciones Modifica tu perfil, calibra varios componentes de la consola y realiza otras funciones de sistema (consulta la pagina 176).
= NOTA: los programas de Nintendo DSiWare, tienen una resolucidn de pantalla - o
o " s Mario Tennis
S menor que la de los programas de Nintendo 3DS, como consecuencia aquellos Nintendo

son modificados para que quepan en la pantalla de Nintendo 3DS XL. Cuando
uses un programa de Nintendo DSiWare, mantén oprimido el boton START o
el botén SELECT mientras tocas el icono del ment para verlo en su resolucién
original, sin agrandar la pantalla. (Mantén oprimido el botén START o el botdn
SELECT hasta que inicie el juego).

g

<« | Manual Abrit J

Usa el programa como normalmente lo harias con una tarjeta de juego.
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«Para ver el manual electronico del programa, ve al ment HOME y toca Manual.

- Lainformacidn de la clasificacion ESRB por edades, se encuentra disponible en el manual electronico.

«Para terminar un juego en un programa descargado haz lo mismo que harias para terminar un juego en una
tarjeta de juego (consulta la pagina 159).
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"~ ] Ajustes del identificador de Nintendo Network
h\ Cdmo vincular un identificador de Nintendo Network
Crea un identificador de Nintendo Network o cambia los ajustes de un identificador ya existente.

Existen dos maneras de vincular un identificador de Nintendo Network con tu consola:

« Creando un identificador nuevo.
Para usar los servicios en linea de Nintendo, es necesario contar con un identificador de Nintendo Network. Al crear un identificador «Vinculando un identificador ya existente con tu consola New Nintendo 3DS.
de Nintendo Network, tendrs acceso a los servicios que se muestran a continuacién.

Descarga de programas gratuitos y Publicacion de mensajes en Miverse Saldo de Nintendo eShop combinado Si ya cuentas con una consola Wii U: WiiU New Nintendo 3DS XL
versiones de prueba desde Nintendo (consultala pégina 161)

entre las consolas Wii Uy New Nintendo q - U
eShop (consulta la pagina 137) 30SXL Si cuentas.con una (onSfJIa W|| Ucon cone.xmn ainternety - n
ya la has vinculado con identificador de Nintendo Network, 6
Para crear un identificador de Nintendo Network se requiere una conexién a intemet de banda ancha (consulta la pagina 168) y una podrs registrar el mismo identificador en tu consola New Identificador vinculado n
Nintendo 3DS XL, combinar los saldos de Nintendo eShop y

direccién de correo electrénico.
« Sielidentificador es para un usuario menor de 13 afios, un padre o tutor legal debe otorgar su consentimiento paternal. Para otorgar publicar en Miiverse con el mismo nombre de usuario en Combina tus saldos de
este consentimiento sigue las instrucciones del proceso de confirmacion del padre o tutor que aparecerén en la pantalla. ambas consolas. Nintendo eShop.
Si o Cuentas con otra consola... Si creaste un identificador de Nintendo Network en la consola New Nintendo 3DS XL, no podrés combinar el saldo de
Si cuentas con otra consola de la familia Nintendo 3DS y quieres continuar usando los datos guardados en ella en tu nueva consola, Nintendo eShop desde una consola Wii U.

deberds realizar una transferencia de datos antes de vincular tu identificador de Nintendo Network (consulta la pagina 177).

1] h do un identificador de Nintendo N k I drés reali n Noes posible
Mooty na vez que hayas creado un identificador de Nintendo Network en tu consola nueva, no podras realizar una combinar los 6 X .
transferencia de datos desde otra consola de la familia Nintendo 3DS. u identificadores N? es posible combinar tus saldos de
Nintendo eShop.
Y !dentificador de =R
[l New Nintendo 3Ds x n

Nuevo identificador Identificador ya existente
Al registrar un identificador de Nintendo Network en tu consola:
g e
= « Después de vincular un identificador a la consola, tendrds que « Noes posible integrar distintos identificadores, por lo que X . . i X . . . 3}
LE iniciar la sesién con ese identificador para usar Nintendo eShop. solo podras acceder a los programas que hayas adquirido con Para vincular o crear un identificador de Nintendo Network, ellge Ajustes del identificador de '-E
s - Elsaldoy los movimientos de I cuenta de Nintendo eShop se uno de ellos. Nintendo Network en la configuracion de la consola (consulta la pagina 165). 3
o transferirdn al identificador y se guardarén en €l a partir de ahora. ol
= =

[ - X:
| VS B sF I m Toca Vincular un identificador ya existente o Crear un (S eres usuario de Wi U._
u E‘l @9 n = - “] - uini123] identificador Vincular un identificador ya

n existente

(Uno creado en la consola Wii U)

Si creas un identificador nuevo en esta consola, no podrds combinar los saldos y

« No es posible vincular més de un identificador por consola.

o + Nose puede realizar una transferencia de datos sila consola de movimientos de la cuenta de Nintendo eShop pertenecientes a un identificador
[0 vnidentificador p‘"”'a destino tiene un identificador de Nintendo Network vinculado. de Nintendo Network creado en una consola Wii U. Si quieres vincular un Crear un identificador
n H Transferencia identificador que ya hayas creado en una consola Wii U, asegiirate de elegir la
n de datos n opcion Vincular un identificador ya existente. Atras

Una vez que tengas vinculado un identificador a la consola, tendrds que iniciar
la sesion con ese identificador para poder usar los servicios que lo requieran. Si olvidas la contrasenia, toca la opcion Olvidé
la contraseiia en la pantalla de inicio de sesion y sigue las instrucciones.

n x9 n « Los datos de lalista de amigos se almacenan de forma - ) )
[ m ) @ Completa el proceso siguiendo las instrucciones que aparecen en la pantalla.

« Una vez que hayas vinculado un identificador de Nintendo n _x% n

Network a la consola New Nintendo 3DS, ya no podrés
vincularlo a otras consolas de la familia Nintendo 3DS. ﬁ i i n] i uigi123 ]

independiente en las consolas de la familia Nintendo 3DS y
en el identificador. Para afadir usuarios a la lista de amigos

+ Puedes transferir un identificador de Nintendo Network a asociada con el identificador debers usar una consola Wii U.
otra consola mediante la transferencia de datos(consulta la Solo podrén usar esta lista de amigos los programas que inicien
pagina 177). la sesién en Nintendo Network.
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Configuracion de internet

Una vez que te conectes a internet y hayas aceptado el Contrato de Uso de los Servicios de Nintendo

3DS, podrés usar diversas funciones como Nintendo eShop, SpotPass, el navegador de internet o
disfrutar de titulos que usan la conexion a internet para jugar en linea.

Para conectar la consola Nintendo 3DS XL a internet, necesitaras una conexion a internet que sea compatible con la comunicacion
ica. Si atn no has configurado una red inalambrica, es posible que también necesites una computadora para configurar un
punto de acceso inaldmbrico como por ejemplo un encaminador inaldmbrico (se vende por separado).

14mh

Internet

&

Punto de acceso inalambrico (por ejemplo, encaminador inaldmbrico)

Existen varias formas de establecer una conexidn entre la consola New Nintendo 3DS XL y tu conexion a
internet. Si ya dispones de una conexion inaldmbrica de banda ancha a internet, sigue los pasos que se
muestran en esta pagina para conectarte a internet.

- La consola New Nintendo 3DS XL es compatible con 802.11gy 802.11b. Debes usar un encaminador
inaldmbrico que sea compatible con estos formatos de comunicacion inaldmbrica.

- Para obtener informacion sobre los enc dores o sobre cémo la configuracion de seguridad
en tu encaminador, visita support.nintendo.com/nintendo3DSrouter.

- La configuracion serd sencilla si tu encaminador es compatible con Wi-Fi Protected Setup™ o AQSS. Consul-

tala documentacién de tu encaminador para comprobar si incluye una de estas funciones.

Aunque no dispongas de una conexién a internet, podrés conectarte en dreas donde Nintendo Zone esté disponible, sin
necesidad de equipo ni configuracién adicional.

((co1))

nintendo zone.

Para obtener més informacion sobre dénde puedes encontrar Nintendo Zone, visita www.nintendo.com.

Realiza la configuracion de internet

Una vez que hayas configurado los dispositivos necesarios para conectarte a internet, toca Configuracion de internet en el ment
de configuracion de la consola.

« Usa esta configuracion si estds usando un programa de Nintendo DS compatible con el juego en linea.

m Toca Conexion a internet.

Conexion a internet

! SgutPEs J
(Conexiones dg Nintendo DS )
\o.Informacién adicional )

A(ras !

@ Toca Nueva conexion.

NOTA: si ya has creado conexiones y no te has podido conectar a internet,
tienes que borrarlas primero antes de configurar una nueva.

L Nueva conexiéon J

Toca Manualmente.
¢ Cémo quieres configurar
la conexién a internet:
manualmente o con mi ayuda?

Manualmente ||Con tu ayuda

NOTA: ve a la parte inferior de esta pagina para obtener informacin acerca de
la opcién Con tu ayuda.

@ Toca el método de conexién que corresponda a tu entorno.

Método de configuracion mas rapido: si sabes el nombre del punto de acceso, LBuscar puniode accesoJ
toca Buscar punto de acceso (consulta la pagina 170). @

Si sabes que tu punto de acceso es compatible con el método de configuracién Wi-Fi
\ Conﬁguracibn manual )

Protected Setup, toca (4= (consulta la pagina 171).

Si sabes que tu punto de acceso es compatible con la tecnologia AOSS (que se
encuentra en la mayoria de los encaminadores de la marca Buffalo), toca [ .1, | (AQSS)
(consulta la pagina 172).

Usar la opcion de Configuracion manual. Para obtener mds informacion, consulta la versién electronica del manual de
instrucciones de la configuracién de la consola. Puedes acceder a él al tocar la opcion Manual que aparece después de haber
seleccionado Configuracion de la consola en el menti HOME.

Recibiras ayuda durante la configuracion si eliges Con tu ayuda.

En el paso 3, toca Con tu ayuda para determinar el mejor método de configuracién. Sigue las instrucciones en la pantalla para
seleccionar el mejor método de conexidn a internet. NOTA: si necesitas ayuda adicional durante la configuracién, toca el icono
de dudas en la parte inferior de la pantalla.
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Configuracion usando Buscar punto de acceso Configuracion usando Wi-Fi Protected Setup

NOTA: no podrés buscar y configurar puntos de acceso que estén configurados con la seguridad WPA2-PSK(TKIP). Se recomienda el uso de un encaminador inalambrico compatible con la funcion Wi-Fi Protected Setup debido a que es facil de
configurar. Consulta el manual de tu encaminador para obtener informacién adicional del uso de Wi-Fi Protected Setup.

Si sabes el nombre del punto de acceso, y no estés utilizando Wi-Fi Protected Setup o AOSS para configurar, sigue los siguientes pasos:
Siesta dol fi i6n quiada Con t d leccionaste No/No sé . | ) NOTA: no podras configurar un punto de acceso usando Wi-Fi Protected Setup si el método de cifrado estd configurado con sequridad
I estas usando la conguracion guiada Lon tu ayuda y seleccionaste No/No se, prosigue con el paso 2. WEP. Consulta la tabla en la pdgina 170 para obtener mds informacién sobre los métodos de cifrado de sequridad.

m Toca Buscar punto de acceso.

Si estds usando la configuracion guiada Con tu ayuda, prosigue con el paso 2.

@ Toca para empezar la configuracién Wi-Fi Protected Setup.

LBuscar punto de accesoj

=

LBuscar punto de accesoj

Configuracién manual »
e — @ | o
——— =] Aoss
Atras - - i
Configuracion manual
Atras (2]

Toca el nombre de tu red inaldmbrica para seleccionarla.

{Punto de acceso 1 a ial

- @ Toca el método de conexion que concuerde con tu encaminador.

~ , qe . . Punto di 2 o i | o
@ Introduce la contrasefia, c6digo o clave si es necesario. { o - Por botén

Una pantalla se mostrard si tu punto de acceso tiene claves de sequridad { Puntode acceso 3 wh fu | |
configurados. Deberds introducir la clave de sequridad para poder conectarte

. - N : Y] e Por NIP
Esta clave podria llamarse de diferentes maneras en tu red inaldmbrica. Cancelar ! Actualizar
Para obtener mas informacion acerca de cémo acceder o encontrar @ =

las claves de seguridad de tu encaminador, consulta su manual.

@ En tu encaminador compatible con Wi-Fi Protected Setup, tendrés una de las siguientes opciones:

=) . .z (=)
5-, Toca Aceptar para guardar los ajustes de conexion. %
‘E‘ NOTA: este proceso puede tardar hasta 2 minutos. Boton WiFi '-_E
g. . ., A F[eF Protected Setup E
s @ Toca Aceptar para realizar una prueba de conexién. Boton Wi-Fi Protected Setup > s
) ’ DN ) ) Oprime el bot6n Wi-Fi Protected Setup hasta que la luz parpadee. ‘
NOTA: si no es posible completar la prueba de conexidn, sigue las instrucciones que se muestran en los detalles del P p a parp
mensaje de error o visita support.nintendo.com y utiliza la herramienta de busqueda de cddigo de error para obtener

informacion sobre cémo resolver el error.

@ Ndmero NIP &
7 a7 Introduce el NIP que aparece en la pantalla de la consola 2
I Acerca de la proteccidn del punto de acceso Nintendo 2DS para configurar tu encaminador, después ]
E., La tab.la quese muestrfa a continuacion incluye los diferentes tipos de métodos de cifrado para puntos de acceso y el nivel de toca Seguir. e En
g sequridad que proporcionan: el NIP er!u, el punto de s
= acceso, toca "Seguir". 2
= Y =
=S Métodos de cifrado de WPA™-PSK WPA2™-PSK WPA-PSK WPA2-PSK =
s sequridad (TKIP) ‘ (TKIP) (AES) (AES) [ sequir_| =
™ m
3 Nivel de seguridad Seguridad reducida Seguridad aumentada E

Cuando la pantalla de la consola indique que todo estd listo, toca Aceptar para realizar una prueba
de conexidn. Sila prueba de conexidn se finaliza correctamente, la configuracién estard completada.

NOTA: la prueba de conexion podria no funcionar i tratas de conectarte inmediatamente después de terminar de configurar la
conexion. Espera uno o dos minutos antes de empezar la prueba de conexion.

170 m



Control parental

Configuracion usando AOSS

* IMPORTANTE: si el usuario principal es un niio, los padres o tutores deberian configurar
los ajustes.

Se recomienda el uso de un encaminador inalambrico compatible con la funcién AOSS debido a que es facil de configurar. Esta
funcion se encuentra en la mayoria de los encaminadores de marca Buffalo.

NOTA: el uso de la funcién AOSS puede producir cambios en la configuracién de tu punto de acceso. Si has conectado El control parental te permite limitar la descarga y uso de ciertos programas de la consola New Nintendo 3DS XL. Adems con el
una computadora u otros dispositivos sin usar A0SS, puede que estos dispositivos pierdan la habilidad de establecer control parental podrés limitar el uso de ciertas funciones de la consola New Nintendo 3DS XL, como la visualizacién de imdgenes 3D,
una conexion y necesiten ser configurados de nuevo. (Si usas la opcién Buscar punto de acceso, los ajustes de tu punto el uso del navegador de internet y la comunicacion con otros usuarios.
de acceso no cambiaran). NOTA: cuando se active el control parental, algunos ajustes como los del identificador de Nintendo Network, la configuracion de
internet, la region, la configuracion de las cdmaras exteriores, la actualizacion de la consola, Ia gestién de la tarjeta microSD y el
Si estas usando la configuracién guiada Con tu ayuda, prosigue con el paso 2. formateo de la consola no se podrén usar. Tendrds que introducir la contrasefia (NIP) para acceder a estas funciones.
m Toca | a2 para empezar la configuracin AOSS. Limitar el accesso a ciertas funciones o aplicaciones
LBuscar punto de accesoj
= 4
[ Lmj Puedes limitar el acceso a programas de Nintendo 3DS, incluso programas de Nintendo 3DS )
L _ descargados a través del modo descarga, y también de Nintendo DSi segun el sistema de
Coniiguracit’:n manual Clasificacion por clasificacion por edades de ESRB.
edades No se puede restringir el uso de programas de Nintendo DS descargados a través del modo de
descarga DS.
[z] En tu encaminador compatible con AOSS oprime el botén AOSS Navegador de internet Puedes restringir el uso del navegador de internet.
Servicios de compra Puedes restringir el uso de tarjetas de crédito, tarjetas prepagadas y las compras en linea en functién
de Nintendo 3DS Nintendo eShop.
Mantén oprimido el boton AOSS hasta que la luz parpadee dos veces. P
Si d e {an Boton AOSS Visualizacion de Puedes restringir la visualizacion de imagenes 3D. Las imd 3Dse an en 20. Esta
D B81E5 TRz B s (R TS D VEITES ety ) . imagenes 3D de restriccion se recomienda para los usuarios de 6 afios o menores.
aproximadamente cinco minutos y vuelve a intentarlo. A
= Miiverse Restringe solo la publicacion de mensajes o la publicacion y la lectura.
o
EN Puedes restringir el intercambio de fotos, imagenes, audio, video, texto y otros datos entre usuarios

Intercambio de audio, que no son tus amigos; asi como la posibilidad de jugar con otros usuarios a través de internet.
imagenes, video y texto  NOTA: esta restriccion no afectard a Miiverse (consulta el apartado sobre Miiverse de més arriba) ni
alos programas de Nintendo DS.

()
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@ Cuando la pantalla de la consola indique que todo estd listo, toca Aceptar para realizar una prueba de conexion. Sila

prueba de conexin se finaliza conectamente, a configuracién estard completada Puedes restringir el intercambio de datos entre usuarios que no son tus amigos y la posibilidad
2 .

(Comunicacién con otros de jugar con otros usuarios a través de internet.

Puedes restringir la reproduccion de videos distribuidos y de trdileres o avances de peliculas

Reproduccion de videos
para solo ver aquellos que sean aptos para todas las edades. El uso de algunos programas para

» ) . . . . ) . usuarios por internet NOTA: esta restriccion no afectara a Miiverse (consulta el apartado sobre Miiverse de mas arriba) ni a
NOTA: la prueba de conexién podria no funcionar si tratas de conectarte inmediatamente después de terminar de configurar la los programas de Nintendo DS
@ conexion. Espera uno o dos minutos antes de empezar la prueba de conexion. ﬁ?_’
o StreetPass Puedes restringir las comunicaciones con otros usuarios por medio de StreetPass. ¥
I NOTA: esta restriccién no afectara a los programas de Nintendo DS ni de Nintendo DSi. I~
= =
= =
S Registro de amigos Puedes limitar el registro de amigos. S
= =
§: Modo de descarga DS Puedes limitar el uso del modo de descarga DS. c
o =
= [
=
z
=
-3

dialiee reproducir videos distribuidos también podria ser restringido.
Afin de proteger la privacidad de menores en internet, esta consola puede restringir ciertas funciones.
Proteccion de la Para permitir el uso de estas funciones para los menores de 13 afios, sigue las instrucciones del
privacidad de menores proceso de confirmacion del padre o tutor.
enlinea NOTA: se pueden activar estas funciones para d inados prog aunque se restrinjan las
\ mismas en la configuracion de la consola. )
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Configuracion del control parental

NOTA: cada consola New Nintendo 3DS XL tiene solamente una configuracién de control parental, si quieres restringir el contenido de mdl-
tiples usuarios, se recomienda que utilices la configuracion mds sequra para los usuarios més pequefios y que compartas la contrasefia (NIP)
solo con aquellos que puedan tener acceso al contenido restringido. Por favor visita www.nintendo.com para obtener mds informacion.

@
2]

(5]

Desde la configuracion de la consola, toca Control parental para empezar el procedimiento de configuracion y
después sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla. En las pantallas podras ver informacion acerca de los

controles parentales, léelos con cuidado y sigue las instrucciones.

Elige una contrasefia de cuatro cifras.

Introduce de nuevo la contraseiia para confirmarla.
NOTA: deberas introducir esta c ia (NIP) cada vez que necesites modificar
o suspender los ajustes del control parental.

Elige una pregunta de sequridad e introduce la respuesta.

Tu respuesta debera contener cuatro caracteres como minimo. Usa el teclado para
introducir los caracteres y sigue las instrucciones que se muestran en pantalla. Si olvidas
tu contrasefia (NIP), podrs recuperarla respondiendo a la pregunta de sequridad.

También podrés elegir Crea tu propia pregunta de seguridad si quieres crear tu
propia pregunta. (Tanto la pregunta como la respuesta deberan tener cuatro caracteres
como minimo).

Registra tu direccién de correo electrénico.

En caso de que olvides la c fiaylaresp alapreg
se enviard una contrasefa general a la direccién que facilites.

de sequridad,

NOTA: aseguirate de que un nifio no tenga acceso a esta informacion.

Toca Establecer restricciones y, a continuacion, selecciona la
opcién que quieres modificar.
Cuando hayas terminado de hacer tus selecciones, toca Confirmar.

Para cambiar la configuration

Entra en la seccion del control parental de la configuracion de
la consola, toca Cambiar ajustes del control parental y
sigue las instrucciones que se muestran en la pantalla.

Si olvidaste la contrasefia o la respuesta a la pregunta
de seguridad, consulta la pagina 196.

(o)

£Como se llamaba
tu primera mascota?

¢Donde naciste?

4Cual es tu equipo
favorito?

[ Concel-r

Registra una direccion de
correo electronico.

Si olvidas la contrasefia y la
respuesta a la pregunta de
seguridad, se te enviara una
contrasefia general a esa
direccién de correo electronico.

\ Clasificacién por edades '

\ Navegador de intemnet &f"

Senicios de compra
|_"ce Niotendo a5 |

- Wl

“AJustes del dentlficador

()
Configuracion

& &
Gestion Otras
s

Funcién restringida por el control
. Elige un:

Recuperar contrasefia

Gestion de datos

Gestiona datos de programas guardados en la memoria de la consola o en la tarjeta microSD y
cambia algunos ajustes.

Puedes gestionar programas y datos adicionales, gestionar la funcion de StreetPass para los
programas o gestionar la lista de usuarios bloqueados. Para hacerlo, toca Gestion de
datos en la configuracion de la consola y después elige la opcion que deseas gestionar.

Gestion de la tarjeta microSD
. Gestion de St;eetPass )
|\ Borrar usuarios bloﬂueados )

Luwngasz LDS.WG J

Gestiona o borra programas de Nintendo 3DS o del servicio Virtual Console.
Antes de borrar un programa puedes crear una copia de seguridad de sus
datos de guardado. (Puedes guardar hasta un méximo de 300 programas
descargados en una tarjeta SD)

Programas

Datos Gestiona datos adicionales de Nintendo 3DS, incluidos los datos recibidos a
adicionales través de SpotPass.

Una vez descargado desde un programa compatible, el contenido
descargable se puede gestionar desde aqui. Consulta la lista de contenido
descargable y borra lo que quieras.

Content
descargable

Copias de datos
de guardado

Crea, restaura o borra copias de seguridad de los datos de guardado de
programas descargables de Nintendo 3DS y del servicio Virtual Console.

Podrds comprobar programas de Nintendo DSiWare guardados en la memoria de la consola 0 en
la tarjeta SD. Ademds podras borrarlos o moverlos entre la memoria de la consola y la tarjeta SD.
(Puedes guardar hasta un maximo de 40 titulos de DSiWare en la memoria de la consola).

Consulta los datos almacenados en la tarjeta microSD de tu consola usando una computadora.
(Tanto la computadora como la consola New Nintendo 3DS deberan estar conectados al mismo
punto de acceso inalambrico).

Consulta la lista de programas que tienen la funcion de StreetPass activada. Ademds puedes desacti-
var la funcion de StreetPass para cada uno de esos programas.

Puedes configurar los ajustes de usuarios blogueados (todos los datos que hayas decidido no recibir
dejardn de estar restringidos).

J

« Puedes guardar més de 300 datos adicionales y contenido adicional en una tarjeta SD, sin embargo solo se pueden mostrar 300
en la pantalla de gestion de datos.
« Los programas y el contenido descargable que borres se pueden volver a descargar sin ning(in costo adicional desde Nintendo

eShop. Es posible que el contenido sea retirado temporal o permanentemente, en cuyo caso no serd posible volver a descargarlo.

IMPORTANTE: no puedes empezar un programa de DSiWare desde una tarjeta SD. Para utilizar una aplicacion DSiWare, por favor
transfiérela primero a la memoria de la consola. Si esta aplicacion ya se encuentra en esta ubicacion se sobrescribira. Ten
cuidado de no sobrescribir en datos guardados importantes.

o
)
=
=N

=)
=
=
S
=
o-
=i

S01ep 3P UONSAD %

175



o
o
=
=h
(=1
(=
=
o
2,
s
=

sauopdo seQ @

176

Otras opciones

Toca Otras opciones en la pantalla de configuracién de la consola para modificar tu perfil y calibrar
varios componentes de la consola. También podras transferir datos, actualizar la consola o formatearla

Puedes tocar «m o s para moverte entre las paginas de opciones. [P REICIEC)
( !,J Perfil )
\ Fecha y hora 1%

/" Pantalla tactil )

( N\
Introduce tu nombre de usuario (para proteger tu privacidad, no uses tu nombre real), cumpleaios, ajustes de region

y perfil de Nintendo DS. Este perfil determina tu mensaje y color preferido, los cuales seran usados por ciertos
programas de Nintendo DS/DSi. (Caracteres o simbolos no compatibles con las consolas Nintendo DS/DSi se

Perfil o
representaran con“?").
« Estanoestd asociada de ninguna manera con la informacién del identificador de Nintendo Network. Cualquier
cambio que realices en esta seccion no afectard a la informacién del identificador.
Fechay hora Introduce la fecha y Ia hora.
Pantalla tactil Calibra la pantalla téctil (si es necesario).
Sonido Cambia los ajustes de sonido.

Verifica que el microfono funcione correctamente.
Micréfono Habla o sopla directamente en el micréfono. Si la imagen del micréfono cambia de color durante la prueba,,
significa que funciona correctamente.

Calibracion 3D Comprueba que puedes ver con claridad las imagenes 3D y verifica el campo de vision del estabilizador 3D.

Estabilizador 3D Activa, desactiva o calibra el estabilizador 3D.

(dmaras exteriores Calibra las camaras exteriores.
Boton deslizante Calibra el botén deslizante (si es necesario).
Transferencia Transfiere datos entre consolas de la familia Nintendo 3DS o desde una consola Nintendo DSi/Nintendo DSi XL.
Idioma Elige un idioma para tu consola.
Actualizacion Actualiza tu consola Nintendo 3DS conectandote a internet (consulta la pégina 185).
Formateo Borra todos los datos de guardado, programas y fotos guardadas en la consola (consulta la pagina 185).
\. J

Tra cia de datos

Con la funcion de transferencia, puedes transferir datos a tu consola New Nintendo 3DS XL desde

NINTENOO)G @
Transferir desde una
cualquier consola de la familia Nintendo 3DS o desde una consola Nintendo DSi o Nintendo DSi consola Nintendo DSi

XL. Los datos de una consola New Nintendo 3DS XL solo se pueden transferir a otra consola New FeERS
Nintendo 3DS XL. Transferir entre consolas
de la familia Nintendo 3DS
IMPORTANTE: Para asegurarte de que ninguna de las dos consolas se apague durante la
transferencia, te recomendamos que las mantengas enchufadas y cargando durante este

proceso, o que te asegures de que tienen suficiente carga antes de empezar la transferencia. Si tienen poca bateria, no serd posible
completar la transferencia de datos. Para obtener mas informacién o resolver problemas, visita
support.nintendo.com/new3dsxl/transfer-guide.

«Latransferencia de datos utiliza la conexion a internet y la comunicacion inaldmbrica local entre las dos consolas. Asegurate de
que las consolas no se encuentren donde existan condiciones que puedan impedir la comunicacién inalambrica.

« Ambas consolas deben tener activada la comunicacion inaldmbrica antes de comenzar la trasferencia.

+ Durante la transferencia de datos, no podrds poner las consolas en el modo de espera si las cierras. No apagues las consolas
durante la transferencia.

Transferir datos desde una consola Nintendo DSi/Nintendo DSi XL a una consola

New Nintendo 3DS XL.

Transfiere titulos de Nintendo DSiWare, fotos, musica y otros datos a una consola Nintendo 3DS XL.

NOTA: no puedes transferir datos desde una consola Nintendo 3DS XL a una consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.
Una vez que se complete la transferencia de datos, estos no se podran regresar a la consola de origen.

/ransfereh

de datos

\ x / Consola New Nintendo
3DSXL

Configuracion de la
conexion Wi-Fi
Puedes transferir fotos, grabaciones y otros datos que hayas guardado en las
aplicaciones Cdmara Nintendo DSiy Nintendo DSi Sound de tu consola Nintendo
DSi o Nintendo DSi XL.

DSiWare Puedes transferir los programas de DSiWare.

Puedes transferir los ajustes de conexion y el ID de la CWF de Nintendo.

Antes de usar esta funcién, descarga la aplicacién gratuita . _
. . - . . Tienda Nintendo DSi

Transferencia Nintendo 3DS en la Tienda Nintendo DSi con la consola Nintendo
desde la que quieras realizar la transferencia.
- Senecesita una conexion a internet de banda ancha.

- Para obtener més informacién de la Tienda Nintendo DSi, consulta el manual de
instrucciones de la consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.

o
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Aviso sobre la transferencia de la configuracion de la CWF de Nintendo

« Se sobrescribira la configuracién de la Conexién Wi-Fi de Nintendo de la consola New Nintendo 3DS XL de destino.

+ EIID de la CWF de Nintendo de tu consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL serd borrado. Para obtener més informacion
acerca del ID de la CWF de Nintendo, consulta el manual de operaciones de tu consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.

« Tu configuracion avanzada de internet no sera transferida.

Precauciones al usar la transferencia de datos

IMPORTANTE: Se sobrescribiran todas las fotos y grabaciones que hayas guardado en la memoria de la
consola Nintendo 3DS XL de destino. Si no quieres que se borren estos datos, debes copiarlos a una tarjeta SD
antes de realizar la transferencia.

I Se borraran las fotos y grabaciones guardadas en la memoria de la consola ]

Fotos/Grabaci @ o .
Hae =Y (B

Consola Nintendo DSi/DSi XL Consola New Nintendo
3DSXL

+o

Si quieres evitar que tus fotos y grabaciones guardadas en la memoria de tu consola New
Nintendo 3DS XL sean borrados...

Antes de iniciar la transferencia, copia tus
fotos y tus grabaciones de la memoria de la
consola a la tarjeta microSD.

Las fotos y las grabaciones

guardadas en una tarjeta SD
no serdn borradas cuando

transfieras los datos.

g
S
=
a
£
o
.
=S
S

NOTA: si quieres transferir fotos guardadas en una tarjeta SD, deberds copiarlas desde la tarjeta SD a la memoria de
la consola.

@
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Precauciones sobre la transferencia de programas de Nintendo DSiWare

Solamente los programas de Nintendo DSiWare seran transferidos a tu consola Nintendo 3DS XL. Los
datos de guardado de Nintendo DSiWare no seran transferidos. Al transferir prog de Nintendo DSiWare
de tu consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL, tanto los programas como los datos de guardado de la consola de
origen seran borrados. No transfieras programas de Nintendo DSiWare si no quieres perder sus datos de guardado.

[ Se borrarén los titulos de DSiWare y sus datos de guardado ] [ Solo se transferiran los titulos de DSiWare ]

vV

V.
—
i OF G TUN:

NOTA: los programas de DSiWare se guardan en la memoria de la consola Nintendo 3DS XL de destino. Si la memoria de
la consola de destino no tiene suficiente espacio disponible, no sera posible completar la transferencia. Si es necesario,
mueve algunos de los programas de DSiWare que tengas guardados en la memoria de la consola a una tarjeta SD usando
la opcion de gestion de datos dentro de la configuracion de la consola (consulta la pagina 175) para luego borrar los
mismos de la memoria de la consola.

Siborraste o copiaste programas de DSiWare a una tarjeta SD...

Si adquiriste una licencia para un programa de DSiWare y luego lo borraste o copiaste a una tarjeta SD, este podra
ser transferido a pesar de que no siga estando en la consola. En este caso, la transferencia de datos no guardaré el
programa en la consola New Nintendo 3DS XL pero te permitird descargarlo nuevamente a través de Nintendo eShop
para su uso en esa consola.

[ Solamente la informacion de las compras de DSiWare serd transferida a Nintendo eShop ]I

DDSiWare
guardado en una I:]

tarjeta SD =<'>=‘|:|;§

Descarga gratuita en
Nintendo eShop

DSiWare borrado”

* Si transfieres programas de DSiWare desde una consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL, estos ya no estaran
disponibles en la consola de origen. Si quieres volver a usarlos en esa consola, tendrés que volver a usar
Nintendo DSi Points para volver a comprar una licencia para ese programa.

« No es posible transferir aquellos programas de DSiWare que sean gratuitos o cuyas licencias no se encuentren en venta
en Nintendo eShop. Para obtener més informacion, visita support.nintendo.com

« No es posible transferir Nintendo DSi Points o programas incluidos con tu consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.

= No es posible transferir aquellos programas que ya se encuentren en la consola New Nintendo 3DS XL de destino.
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[ransferir datos entre dos consolas de la familia Nintendo 305 Informacion importante sobre la transferencia de datos y las tarjetas SD

Cuando usas Transferencia de datos entre dos consolas de la familia Nintendo 3DS, se transferiran datos que pueden incluir i , _ ., - )
tus datos de quardado de las aplicaciones preinstaladas, tu saldo de Nintendo eShop, los movimientos de la cuenta y la lsta de El método para transferir datos guardados en una tarjeta SD dependerd de las consolas utilizadas en el proceso de transferencia.
programas descargados. . .
Transferencia entre dos consolas New Nintendo 3DS XL
, \ , Origen Destino
Transferencia g! Q‘ Transfereh g‘ , \
. Joce] . o3| . o3|
de datos +|:| +|:| de datos +|:| Transferencia
Consolas de la familia z)nsola New Nintendo Consola New Nintendo Consola New Nintendo
Nintendo 3DS 3DSXL 3DSXL
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
Los datos se transfieren de una vez. No puedes transferir datos ni programas de forma individual. f
No es posible transferir datos desde una consola New Nintendo 3DS XL a una consola Nintendo 3DS/Nintendo 3DS XL. Una vez que @

se realice la transferencia no podrds transferir los datos de regreso a la consola de origen.

4 )
Ajustes de Puedes transferir los ajustes de conexién y el ID de la CWF de Nintendo que usen los I Utiliza la tarjeta microSD de la consola de origen en la consola de destino. I
Nintendo DS programas de Nintendo DS.
[ ’D’t’ "i o ;iidi I e Los datos de la tarjeta microSD de la consola de origen solo se podran usar en la consola de destino. Una vez terminado el
atos de guardado - Datos de programas preinstalados, como la lsta de amigos,fotos de Gamarade. proceso de transferencia, inserta la tarjeta microSD de la consola de origen en la consola de destino. Ten en cuenta que si
de aplicaciones Nintendo 3DS, grabaciones de Nintendo 3DS Sound y datos de personajes Mii del editor ,
. de Mi no lo haces, podrias perder datos de guardado.
preinstaladas e Mii.
DSiWare Los programas de DSiWare y sus datos de guardado que estén en la memoria de la
| e Transferencia desde una consola de la familia Nintendo 3DS a una consola New Nintendo 3DS XL
Datos que puedes \dentificador de Se transferird el identificador de Nintendo Network y la informacion asociada a él. Origen Destino
transferir Nintendo Network NOTA: después de realizar la transferencia, solo podrds volver a vincular este " -
M EIEOREL identificador u otros creados anteriormente a la consola de destino. Transferencia g
=) Saldo y actividad de El saldo de tu cuenta en gl sefvicio Nintendo eShop. Las tran}accit?nes y Iosl ‘saldos de :-I:l I
ES haaiade ambas consolas se combinaran en una sola cuenta. NOTA: cierta informacidn de los _ - ES
a . movimientos de la cuenta no se transferird, pero podras comprobar de qué informacién Nintendo 3DS/3DSXL New Nintendo 3DS XL 3
5 Nintendo eShop se trata consultando la pantalla antes de realizar la transferencia. 5
O, B S (=)
& =3
= Derechos de uso de Los derechos de uso de los datos guardados en la tarjeta SD (incluyendo contenido s
los datos guardados descargable, programas descargables y los datos de guardado correspondientes, y otros
o ) datos) se transferiran. Consulta la pagina 183 para ver las instrucciones sobre cGmo Dado que no es posible insertar tarjetas SD en la ranura para tarjetas microSD de la consola de destino, deberds elegir
L transferirlos datos en a tajeta SD. ) uno de los siguientes métodos para transferir los datos:
@ ro ion1-T f iainaldmbri et .Todoslos))) @
q q q q . . cion 1 — [ransterencia inalambrica completa daty l
o Si has vinculado un identificador de Nintendo Network a la consola de destino.. P P o ==} o
§ En caso de que hayas vinculado un identificador de Nintendo Network a la consola de destino, no podrés realizar una trans- Se transferiran todos los datos de una tarjeta SD a la tarjeta h §
S ferencia de datos. Para ello, deberés formatear la consola y desvincular asi el identificador (consulta la pagina 185). Siya has microSD de la consola de S
2 2
s vinculado un identificador de Nintendo Network a la consola, no podrds volver a vincularlo a no ser que formatees la consola. destino mediante la comunicacion inaldmbrica. s
2 ) . ) X o 2
- L . - « Elproceso de transferencia podria tardar bastante tiempo y dependera del tamafio de los datos que se vayan
“ « Noes posible integrar distintos identificadores, por lo que solo podrds acceder a los programas que hayas adquirido con uno ] t[r)ansferir P poy dep g y <
de ellos. ) . - A . X
«En caso de que no haya suficiente espacio libre en la tarjeta microSD de la consola de destino, no se podra llevar
« Sihas desvinculado un identificador de Nintendo Network, solo podras volver a vincularlo a la consola de destino. a cabo la transferencia. Cancela el proceso y borra los programas, videos, fotos y grabaciones que no necesites.
También puedes insertar una tarjeta microSD con més espacio libre en la consola de destino o utilizar el método
de transferencia Transferencia inaldmbrica limitada.
\ v
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Todos los datos

-

.z . z . . )(
Opcion 2 — Transferencia inalambrica limitada v de. )))
Nintendo 3DS _

Utiliza este método cuando haya poco espacio libre en la tarjeta microSD
de la consola de destino. Se transferiran todos los datos a la tarjeta microSD
excepto los programas descargables de Nintendo 3DS. Una vez finalizada la transferencia, podrés descargarlos desde

Nintendo eShop sin costo adicional.
« Los datos de guardado de los programas de Nintendo 3DS se restauraran al iniciar los programas correspondien-
tes después de descargarlos.

.

Opcidn 3 — Copia de datos mediante una computadora l - - l

Con este método, los datos de una tarjeta SD no se transferiran \
automadticamente a la tarjeta microSD de la consola de destino.

Una vez finalizada la transferencia, utiliza una computadora para copiar los datos de la tarjeta SD a la tarjeta

microSD. Después de copiar dichos datos, inserta la tarjeta microSD en la consola de destino.

« Sihas utilizado una tarjeta microSD con un adaptador en la consola de origen no serd necesario usar una com-
putadora para copiar los datos. Simplemente inserta esa misma tarjeta microSD en la consola de destino cuando
se haya completado el proceso de transferencia.

IMPORTANTE:

« Situ computadora dispone solo de una ranura para tarjetas SD, tendrds que usar un adaptador de tarjetas SD (se
vende por separado) para poder usar la tarjeta micro SD de la consola New Nintendo 3DS.

« Situ computadora no dispone de una ranura para tarjetas SD, tendrds que usar un lector de tarjetas SD y
un adaptador de tarjetas SD (se venden por separado) durante el proceso de transferencia.

Copiar datos a la tarjeta microSD

g‘ Copia todos los datos de la tarjeta SD a la computadora
2 para luego copiarlos a la tarjeta microSD. Deberas N
5 copiar la carpeta “Nintendo 3DS” completa y sin alterar Computadora
2. su contenido. =] @ @
=S
+ Copia los datos a una tarjeta microSD vacia. T 4
Primero borra o copia a una computadora los datos Carpeta Nintendo 3DS Tarjeta microSD
en |a tarjeta micro SD para asequrarte de que
esté vacia.
@ « (opia la carpeta“Nintendo 3DS" en el directorio raiz de la tarjeta microSD. Es decir, no la copies dentro de otra carpeta.
+ No modifiques, muevas, borres o cambies el nombre de los archivos de esta carpeta.
g « Consulta la pagina 189 para obtener informacion sobre la capacidad de las tarjetas SD.
S
=2 \ 7
=3
=
I

Si has utilizado varias tarjetas SD con la consola de origen...

Puedes transferir los datos de una tarjeta SD mediante las opciones 10 2. Después de esa transferencia puedes usar
una computadora para transferir los datos de otras tarjetas SD a la tarjeta microSD (ver la opcidn 3) e insertarla en la
nueva consola. Consulta la pégina 189 para obtener informacién sobre como copiar archivos a tarjetas SD.

182

Advertencias sobre el uso de Transferencia de datos

Una vez concluida la transferencia se borrarén todos los datos en la consola de origen.

I Se borran los datos de la memoria de la consola I I Se sobrescriben los datos de la memoria de la consola I

]

Origen Destino

« Aexcepcion de los programas de DSiWare, todos los datos de la memoria de la consola de destino (incluyendo los datos
de guardado de los programas preinstalados y otros datos) se sobrescribirén y serén reemplazados con los datos de la
consola de origen. Si tienes archivos de fotos o sonido guardados en la memoria de la consola de destino, copialos a la
tarjeta SD antes de usar Transferencia de datos si quieres conservarlos.

Programas descargables

« (uando lleves a cabo una transferencia, cualquier programa descargable u otro contenido que se encuentre en la tarjeta
microSD de a consola de destino dejara de poder usarse. (Podrés volver a descargar dichos programas a través del servi-
cio Nintendo eShop). Sin embargo, podrds seguir usando programas de DSiWare y sus datos correspondientes si copias
estos programas junto con sus datos a la memoria de la consola de destino antes de iniciar la transferencia.

- Siel mismo programa descargable se encuentra en la consola de origen y en la de destino, se borrard dicho programa
de los movimientos de la cuenta de Nintendo eShop de la consola de destino y no se podran usar los datos de guardado
de ese programa. Solo se podrén usar en la consola de destino los programas y datos de guardado que vinieran de la
consola de origen.

Informacion sobre el saldo de Nintendo eShop

« Sial realizar la transferencia el saldo combinado de Nintendo eShop sobrepasa la cantidad méxima de saldo permitido,
no se podra realizar la transferencia de datos. (Esta cantidad varia por regiones).

Si usaste la opcion 2 “Transferencia inalambrica limitada” para transferir los datos desde una
consola Nintendo 3DS/3DS XL a una consola New Nintendo 3DS XL:

Podrés consultar los datos de guardado transferidos en la pantalla de gestidn de datos. e
En esta pantalla también podras seleccionar datos de guardado y borrarlos. Transferir desde una
consola Nintendo DSi
[rv—

Transferir entre consolas
de la familia Nintendo 3DS |

Gestion de datos
de guardado
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C(omo realizar la transferencia

Tr'ansferen(ia desde una consola Nintendo DSi/DSi XL a una consola New
Nintendo 3DS XL IMPORTANTE: las especificaciones de sistema de la consola New Nintendo 3DS XL, asi como el servicio Nintendo 3DS XL estan desarrollandose
continuamente, y podrian necesitar actualizaciones que podrian cambiar el sistema de la consola New Nintendo 3DS XL o su servicio de manera
En la consola New Nintendo 3DS XL: parcial o total, sin previo aviso. Estas actualizaciones podrian ser necesarias para que puedas usar nuevos programas de Nintendo 3DS XL, para
NTENOEYS O que puedas disfrutar de nuevas funciones o para continuar usando el servicio Nintendo 3DS. Cuando se actualice el mend de la consola Nintendo
@ Toca Transferir desde una consola Nintendo DSi. i desde wna, 3DS XL, cualquier modificacion (dispositivo o programa) no autorizada de la consola New Nintendo 305 XL, o el uso de cualquier aparato no
Lee los avisos que apareceran acerca de a transferencia de datos y toca Sequir. — autor?zado con la consola, harén que la consolé quede inoPerabIe permanentemfentg., (ualqyier contenid(? derivado }1& alguna modiﬁcacién no
celesd autorizada de los programas o del sistema sera borrado. Si no se acepta la actualizacion, los juegos y funciones podrian resultar inoperables.
Transferir entre consolas
| de a familia Nintendo 3DS J La consola New Nintendo 3DS XL actualiza automaticamente una lista para ayudar a limitar el uso de palabras inapropiadas y una lista de
puntos de acceso donde se podran usar diferentes servicios de Nintendo. Ningtin aviso previo para estas u otras pequefias actualizaciones
E— aparecerd en la pantalla. Para los otros tipos de actualizaciones de sistema, un aviso aparecerd en la pantalla y se necesitara elegir “Acepto” para

recibir dichas actualizaciones.

NOTA: se requiere una conexién de internet de banda ancha inalambrica para conectarse a internet y realizar una actualizacion, a menos

Toca Recibir desde una consola Nintendo DSi.
que se lleve a cabo la actualizacién desde una tarjeta de juego. Consulta la pagina 168 para obtener mas informacion acerca de como

Sigue las instrucciones que se muestran en la pantalla para completar hi
=] Recibir desde una L.
Ia transferencia. »5 consola Nintendo DSi conﬁgurar una conexion.

IMPORTANTE: antes de vender o transferir tu consola a cualquier persona, borra primero tu cuenta de Nintendo eShop, a no

Abre [a aplicacion Transferencia Nintendo 3DS desde el mend DSi. LLansteranc Hnonco: 3B ser que tengas un identificador de Nintendo Network vinculado a la consola, y después formatea la memoria de la consola.

Nintendo

Sigue las instrucciones que se muestran en la pantalla para completar
la transferencia.

El formateo borrard permanentemente los programas descargados asi como todos los datos guardados y restablecerd la
configuracién predefinida de la consola. La consola conservara cualquier actualizacién que hayas realizado.

IMPORTANTE: se borraran p te los sigui datos guardados y no se podréan recuperar.

9
Todos los datos guardados en la memoria de la consola, incluyendo tus listas de amigos, notificaciones y nlimero de pasos.
Ajustes de la configuracion de la consola.

§ « Datos de guardado de programas preinstalados. §‘
= (T S YN AT TE T 1 R A U BT TG L DAY (N Transferencia entre consolas de la familia Nintendo 3DS « Todas las fotos que se encuentren en la memoria de la consola. 2
= + Programas instalados en la consola'y sus datos de guardado correspondientes. <
2 « Vinculo del identificador de Nintendo Networl’. 2
=3 o
E En las dos consolas: e También se borraran per los siguientes datos guardados en la tarjeta SD: =
. . ook desde na, J - Programas descargables' guardados en la tarjeta SD y sus datos de guardado correspondientes.

Toca Transferir entre consolas Nintendo 3DS. L - Contenido descargable’.

Lee detenidamente la informacion importante que se muestra sobre la e + Datos adicionales.
B transferencia y luego toca Aceptar. de la familia Nintendo 3DS | * Copias de seguridad de datos de guardado. B
* @ NOTA: ni las fotos, ni los archivos de audio ni otros tipos de datos similares de tu tarjeta SD se borraran cuando formatees la memoria 2l
=3 . de la consola. Si piensas darle tu consola a otra persona, usa una computadora u otro dispositivo para borrar los datos de la tarjeta SD. =3
B En la consola de origen: o ' ' . ) 3
z Sino has borrado tu cuenta de Nintendo eShop, puedes volver a descargarlos de Nintendo eShop sin costo alguno siempre y z
g, Toca Enviar desde esta consola. o), Enviar desde cuando estén disponibles. i los programas estaban en una consola con un identificador de Nintendo Network vinculado, tendrds §
3 \ gsta consola que vincular ese mismo identificador a la nueva consola para volver a descargarlos. 3
“ Sigue las instrucciones que se muestran en la pantalla para completar TS 2 Sial momento de formatear hay insertada en la consola una tarjeta SD que contenga programas o datos de quardado, y la extraes

la transferendia. 2B Niteada A0S antes de formatear la memoria de la consola, los datos guardados en la tarjeta SD no se borrarén, pero no podrés utilizarlos.

En la consola de destino: TL.l |dent|ﬁcadpr de Nmtendo Netwgrk no se borrara a'I'forrpatear la copsola yse puede vol\{er avincularsi eliges la opcién y

00 | Vincular un identificador ya existente en la seccion Ajustes del identificador de Nintendo Network de la configuracién
Toca Recibir desde una consola Nintendo 3DS. de la consola (consulta la pdgina 165).

Sigue las instrucciones que se muestran en la pantalla para completar la transferencia.
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Cambiar la tarjeta microSD o la bateria

Usa un desarmador (no incluido) para aflojar los dos tornillos
m de cabeza de cruz (+) en la tapa de la bateria. Da 4 0 5 vueltas
para aflojar los tornillos. La consola est disefiada de manera
que los tornillos no puedan separarse por completo de la tapa <

Tras muchos ciclos de recarga, la capacidad y la duracion de la bateria disminuiran. Si es necesario cambiar la bateria recargable, de la bateria '
sigue el procedimiento que se detalla a continuacion. \ 7
u g
[/
A

«Utiliza inicamente la bateria recargable de Nintendo 3DS XL, niimero de modelo SPR-003. Puedes comprar la
bateria de repuesto a través del sitio web de Nintendo store.nintendo.com (solo en EE. UU. y Canadd), o llamando
al 1-800-255-3700.

- Siun nifio pequefio esta usando la consola, un adulto debe cambiar la bateria y la tarjeta microSD. Para evitar dafiar o rayar el tornillo: Destornilla en sentido contrario
+ Apaga siempre la consola New Nintendo 3DS XL y desconecta el adaptador de corriente antes de cambiar la bateria - Usa el desarmador apropiado para el tipo de tornillo (#0). (abeza alas manecillas del reloj.
ola tarjeta microSD. Asegirate de que la punta del desarmador quepa de manera adecuada d |.
ajustada en la cabeza del tornillo. hd
Tarj etas microSD . Colog la consola sobre una superficie plana. ' M
« Asegtirate de que la punta del desarmador no se deslice de la o 9
La consola New Nintendo 3DS XL es compatible con tarjetas microSD de hasta 2 GB y tarjetas microSDHC de entre 4 GB y 32 GB. cabeza del tornillo.

- Los programas descargados y sus datos de guardado asi como los datos adicionales, el contenido descargable, las fotos y los
videos tomados con la cdmara se guardan en la tarjeta microSD.

Utiliza el saliente al final del lapiz tactil para
« Los programas descargables (excepto los titulos de DSiWare) se guardan en la tarjeta microSD. levantar la tapa de la bateria haciendo
palanca en las ranuras del lateral de la consola

cerca de los botones Ly R. Una vez que la tapa
se separe de la consola puedes retirarla con

- Sicreas datos de guardado para un programa en diferentes tarjetas microSD, no podras consolidar esos datos en una sola
tarjeta microSD mds adelante.

Consulta la pagina 189 para ver las opciones disponibles.

suavidad.

IMPORTANTE: no abras la tapa de la Usa la saliente final del lapiz

consola con demasiada fuerza para tactil en las ranuras a los
POR FAVOR, RECICLA LAS BATERIAS USADAS evitar dafarla. lados de la tapa de la baterfa.

Cuando tengas que deshacerte de la baterfa, sigue la normativa vigente en tu lugar de
residencia para reciclarla.

+ Nointentes desmontar, reparar o modificar la bateria.

Levanta ligeramente la orilla posterior de la tapa de la bateria y, a
+ No elimines a bateria tirdndola al fuego.

continuacion, deslizala hacia el frente de la consola.

Para encontrar un lugar de recoleccion cercano a ti, ponte en contacto con el organismo

BI31Rq B] 0 (SOI R13[1e) B] JRIqWe)
BII31e] | 0 (SODIW RI3(I) B] JRIGUIR)

encargado del tratamiento de residuos sdlidos en tu lugar de residencia o visita: Cubre con cinta adheSJva \q
http://www.epa.gov/osw/conserve/materials/battery.htm los polos de Ia. baterfa > N
antes de reciclarla. Y

Para obtener mds informacién o para recibir asistencia de Nintendo,

visita: recycle.nintendo.com \x

Desliza la tapa de la bateria
hacia el frente de la consola
para desacoplar las pestafias
en el interior de la tapa.
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(Capacidad de la tarjeta microSD

@ Remplaza la tarjeta microSD o la bateria.

[Empuja la tarjeta microSD hacia adentro y, ]

a continuacion, retirala.

Acerca de la capacidad de la tarjeta SD

Sila tarjeta SD empieza a tener menos espacio disponible, intenta primero borrar las fotos que no necesites, los archivos de sonido o los

/ programas que usan la funcién de gestion de datos en la configuracién de la consola (consulta la pagina 175. Si aun asi necesitas mas
‘ /O espacio, puedes comprar una tarjeta SD con mayor capacidad y mover todos los datos a la nueva tarjeta. Podras guardar programas en
/ i una nueva tarjeta microSD sin sobrescribir el contenido, pero no serd posible volver a guardar todo en una sola tarjeta microSD.
-

adentro |a tarjeta microSD antes de retirarla.

Inserta la tarjeta microSD
&
e'

Usa una computadora que tenga una ranura para tarjetas SD para transferir los datos.

3 [F N
] )

Para evitar dafios a la consola, asegdrate de empujar hacia
la bateria

Espera al menos 10 segundo e inserta ]

4

’

17 T Computadora ?

Asegirate de que el logotipo de la tarjeta esté orientado Verifica que |a baterfa esté orientada correcta- Carpeta Nintendo 3DS Tarjeta microSD de mayor capacidad
hacia arriba y de no tocar los terminales con los dedos. mente tal como se muestra en laimagen.

« Copia los datos al nivel mds alto en la tarjeta microSD.

Vuelve a colocar la tapa de la bateriay ajusta los dos tornillossin apretarlos demasiado. « Los programas descargables y sus datos guarfiados son guardados en la carpeta Nintendo 3DS (excluyendo da?os de fotos).
Por favor no alteres, muevas o borres los archivos o los nombres de estos que se encuentren en la carpeta de Nintendo 3DS.
IMPORTANTE: nunca enciendas la consola sin primero volver a colocar la tapa y ajustar los tornillos.

Como copiar archivos

/ Por favor aseg(rate de copiar cada una de las carpetas dentro de la carpeta Nintendo 3DS.
Si tras copiar un programa a una tarjeta SD nueva lo usas y guardas datos actualizados, es posible que el programa
P guardado en la tarjeta SD original deje de funcionar. No puedes usar mdiltiples copias de un mismo programa.
7z @ Si copias programas a una nueva tarjeta SD, usa la nueva tarjeta y no uses los datos originales.
]

BI31Rq B] 0 (SOI R13[1e) B] JRIqWe)

(Soniw eyafiey e ap peppede)

Precauciones al copiar archivos
Asegdirate de alinear el botdn de encendido y el hueco para el Iapiz con los agujeros en la tapa de la bateria antes

No podrds agrupar programas descargables si sus carpetas fueron guardadas en maltiples tarjetas SD. Si copias datos a
de reacomodarla.

una tarjeta nueva y después sobrescribes esos datos al copiarlos de nuevo, esos datos ya no se podran usar.

NOTA: después de remplazar la bateria, ajusta la fecha y hora en la configuracion de la consola.
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Si copias individualmente los archivos que se encuentran en la carpeta

Nlnten’do 3D.S, la consola New Nintendo 3DS XL no pera reconocerllos‘ e @ x
Deberds copiar cada carpeta dentro de la carpeta de Nintendo 3DS sin

realizar alteracion alguna a su contenido.
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Solucidn de problemas

Antes de solicitar asistencia técnica, lee detenidamente los siguientes problemas y soluciones. También
puedes visitar support.nintendo.com para obtener informacion adicional sobre la solucion de problemas o
reparacion, o llama al 1-800-255-3700.

NOTE: ademds de esta seccion, consulta los manuales de los programas y accesorios que estés utilizando, asi como el apartado de
solucion de problemas en el manual electrénico del ment HOME (consulta la pagina 157).

La consola no se carga o el indicador de carga no se enciende o no se mantiene encendido.

Asegirate de que estés usando el conector del adaptador de corriente adecuado, nimero de modelo WAP-002(USA).

Revisa la bateria y asegurate de que estd instalada correctamente (consulta la pagina 186).

Desconecta el conector del adaptador de corriente de la consola y de la toma de corriente. Espera 30 segundos aproximadamente
y después conecta los componentes otra vez. (Consulta el procedimiento para cargar la bateria en la pagina 149).

Asegurate de que estds cargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5 °C— 35 °C (41 °F— 95 °F).

La bateria podria no llegar a cargarse en temperaturas fuera de este intervalo.

Si el indicador de carga esta parpadeando o no se mantiene encendido, visita support.nintendo.com para obtener informacién
adicional sobre la solucion de problemas o reparacion, o llama al 1-800-255-3700.

La bateria tarda mucho en cargarse o se descarga muy répido.

Asegurate de que no estés exponiendo la consola o cargando la bateria en un lugar con una temperatura fuera del rango
recomendado de 5 °C— 35 °C (41 °F— 95 °F). En lugares con una temperatura menor a 5 °Cel tiempo de carga de la bateria podria
aumentarse y el tiempo de uso de la bateria cargada podria disminuirse.

Con el paso del tiempo y después de miltiples cargas, la capacidad de la bateria podria verse afectada. Si tienes mucho tiempo
con la consola o si la bateria parece estar ligeramente hinchada, trata de reemplazar la bateria.

La consola parece estar mds caliente de lo normal.

+Asegurate de no exponer o cargar la consola en temperaturas superiores o inferiores al rango recomendado de 5 °C— 35 °C
(41 °F— 95 °F). No expongas la consola a los rayos directos del sol.

La consola no se enciende o no hay imagen o sonido.

«Asegirate que |a bateria esté cargada (consulta la pagina 149).

Comprueba que el indicador de encendido funciona cuando oprimes el boton POWER, tal como se muestra abajo.
Si estds usando una tarjeta de juego, asegurate de insertarla en su ranura hasta que encaje.

La bateria podria estar instalada incorrectamente (consulta la pagina 186).

Sila consola estd en modo de espera, desactivalo. Para obtener mds informacién sobre como desactivar el modo de espera,
consulta las instrucciones del programa que estds usando.

La tarjeta de juego no funciona.

«Asegdrate de que el programa no esté restringido por el control parental. En este caso puedes ingresar la contrasefia (NIP) para

suspender temporalmente las restricciones del control parental. También puedes cambiar las restricciones en la configuracion de
la consola (consulta la pagina 173).

Se muestra el mensaje “No se detecta ninguna tarjeta en la ranura para tarjetas de juego”en el
mend HOME, a pesar de que hay una tarjeta de juego insertada.

Asegrate de insertar la tarjeta de juego completamente hasta que encaje en la ranura para tarjetas de juego.

Asegurate de que el borde del conector de |a tarjeta de juego y la ranura para tarjetas de juego no estén sucios y que no tengan
polvo u otro tipo de particulas.

Asegurate de que |a tarjeta de juego corresponda a la region de tu consola (consulta la caja del juego para encontrar

esta informacion).

Un mensaje de error aparece mientras usas un titulo de Nintendo DS o Nintendo DSi:

“Se ha producido un error. Mantén oprimido el boton POWER para apagar la consola.
Consulta el manual de instrucciones de la consola para obtener mas informacién.”
- Apaga tu consola y enciéndela de nuevo. Repite la misma accién que causé que apareciera el mensaje. Si el mismo error vuelve

aocurrir, visita support.nintendo.com para recibir ayuda y otras opciones para la solucion de problemas o la reparacién de
averias, o llama al 1-800-255-3700.

Aparecieron lineas multicolor en la pantalla tactil.

« Debido a los efectos de la refraccion o reflexion de luz, a cambios de temperatura o a la presién que ejerces con el lapiz sobre la
pantalla, es posible que aparezcan patrones multicolor en la pantalla tactil. Esto es normal y no se considera un defecto.

Algunos pixeles en las pantallas superior o inferior estan siempre oscuros o brillantes.

« Debido a las caracteristicas de las pantallas de cristal liquido, un nimero pequefio de pixeles podrian no iluminarse o mantenerse
brillantes. Esto es normal y no se considera un defecto a menos que el nimero de pixeles que no funciona normalmente se
incremente con el paso del tiempo.

El brillo o el color de las pantallas superior o inferior parecen diferentes.

« Las especificaciones de la pantalla superior y de la pantalla inferior son distintas y la apariencia de las imagenes podria ser
diferente. Esto es normal y no se considera un defecto.

El brillo de la pantalla o el color de la imagen cambian, o los colores brillantes se ven pélidos.

« Sielmodo de ahorro de energia esta activado, estos pueden ajustarse autométicamente para ahorrar energia. Para volver a la
apariencia normal, desactiva el modo de ahorro de energa (consulta la pagina 160).

« Siel brillo automatico est activado, la pantalla se ajustard automaticamente para igualar las condiciones del ambiente. Si el
modo de ahorro de energia estd activado, el brillo de la pantalla y la gradacin de color se ajustaran autométicamente para
igualar las imagenes mostradas para reducir el consumo de energia. Puedes desactivar estas funciones en los ajustes del ment
HOME (consulta la pagina 160).
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Las imdgenes 3D no se pueden ver o es dificil verlas.

Comprueba que no estés utilizando un programa de Nintendo DS o de Nintendo DSi, porque estos no son compatibles con las
imagenes 3D.

- Asegrate de que el programa que estés usando incluya imagenes 3D. Algunos programas incluyen tanto imégenes 2D como
imdgenes 3D. Intenta usar otro programa que incluya imagenes 3D.

- Asegurate de que el regulador 3D no estd en la posicion de apagado.

«Asegurate de que el estabilizador 3D esté activado (consulta la pdgina 176).

Asegurate de que estds sosteniendo la consola a la distancia recomendada para ver correctamente las imagenes 3D (consulta la

pagina 154).

Si tu ojo izquierdo y derecho tienen diferentes capacidades visuales, esto puede ocasionar que las imégenes 3D sean ms dificiles

de apreciar. Si utilizas lentes, esto podria ayudar a ver las imégenes 3D.

Asegurate de que la pantalla superior, la cdmara interior y la luz de infrarrojos estén limpios. Si es necesario, limpialos con un

trapo suave y seco.

Asegrate de que no estés usando un programa que usa las cdmaras, ya que esto desactivard la funcién 3D.

El uso de protectores de pantalla puede hacer que sea dificil ver las imagenes 3D. Aseguirate que el protector de pantalla que

tenga licencia de Nintendo y esté colocado correctamente.

Evita que la luz directa del sol o de otras fuentes de luz fuerte se refleje en la pantalla.

Asegirate de que esta funcion no esté limitada por el control parental. Si resulta que si esté limitada, puedes introducir la
contrasefia (NIP) para suspender temporalmente las restricciones del control parental. También puedes cambiar las restricciones
en la configuracion de la consola (consulta la pagina 173).

- Ten en cuenta que las imagenes 3D solo se muestran en la pantalla superior.

NOTA: cada persona ve las imagenes 3D de una forma distinta. En contados casos, algunos individuos podrian no ver las
imagenes 3D o solamente podrian ver doble. En estos casos la pantalla 3D deberia ser ajustada para solamente mostrar
imdgenes 2D al deslizar el regulador 3D hacia abajo del todo.

ADVERTENCIA: la funcion 3D es solamente para niiios de 7 afios o mayores.

Informacidn sobre el estabilizador 3D y el reconocimiento facial

El estabilizador 3D y algunos programas usan las cdmaras para reconocer los rasgos faciales. Sigue las pautas que se describen a
continuacién para incrementar la precision del sequimiento facial.

- Elambiente que te rodea, el color de tu
cabelloy barba o cualquier accesorio
facial o de cabello, pueden interferir con -\~

. [AAY
el proceso de reconocimiento. Q

En contados casos las diferencias de
los rasgos faciales podrian hacer que
el proceso de reconocimiento no se Toma fotos e un lugar con buena
complete. iluminacion
Si es dificil ver las imagenes 3D puedes
tratar de cambiar los ajustes en Estabi- 'y
lizador 3D, dentro de “Otras opciones” < .;‘{
|
~

Asegtirate de que el cabello no cubra tu cara para que

las camaras puedan reconocer tus cejas

Coloca tu cara directamente en la pantalla

en la configuracion de la consola
(consulta la pagina 176).

Si utilizas lentes, quitatelos

La consola registra actividad aun cuando no se estén usando los controles o los controles no
parecen responder correctamente.

Si usas el botdn deslizante con demasiada fuerza, o si lo usas por un periodo de tiempo prolongado y sin interrupcion, puede
en ciertos casos llegar a registrar incorrectamente los movimientos. Si esto llega a suceder, necesitara calibrarse. Sigue el
procedimiento de calibracion del botdn deslizante en la configuracion de la consola (consulta la pagina 176).

NOTA: puedes ir directamente al procedimiento de calibracion del boton deslizante si sigues los siguientes pasos. Primero apaga
la consola, a continuacion, oprime el boton POWER mientras mantienes oprimido el botén ,elboton (@R, yel
botén @ La pantalla de calibracién se mostrard después de unos instantes.

+e+0] e [0

» FCoF

La pantalla tactil no funciona o no responde correctamente al l&piz tactil.

La pantalla tactil podria necesitar una calibracion, sigue el procedimiento de calibracién de la pantalla tactil en la
configuracion de la consola (consulta la pagina 176).

NOTA: puedes ir directamente al procedimiento de calibracion de la pantalla tactil si sigues los siguientes pasos. Primero apaga
la consola, a continuacion, oprime el boton POWER mientras mantienes oprimido el boton el boton Lyel
boton (X). La pantalla de calibracion se mostrard después de unos instantes.

[C2)+E+0] Ghe O

» BCF

Si estds usando un protector de pantalla (se vende por separado), este podria estar colocado incorrectamente. Quitalo y trata
de usar la pantalla tactil de nuevo. Si después de quitar el protector la pantalla téctil funciona correctamente, trata de colocar
el protector de pantalla siguiendo las instrucciones del fabricante, o bien no uses un protector de pantalla. (Utiliza solamente
protectores de pantalla que tengan licencia de Nintendo).

q ARG

Colocado incorrectamente Contiene suciedad o burbujas de aire
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La palanca Cno funciona.

« Asegurate de que estas usando un programa compatible con el uso de la palanca C. Puedes usar la palanca C con programas
compatibles con el accesorio Circle Pad Pro (se vende por separado).

- Sitocas la palanca C mientras enciendes la consola, es posible que se desalinee de su posicion neutral. Para volver a calibrar la
palanca C, cierra la consola y vuelve a abrirla.
La pantalla estd en negro y la consola no responde.

- Sila pantalla estd en negro y la consola no responde al encenderla, salir del modo de espera o mientras usas un programa,
mantén oprimido el boton POWER hasta que la luz de encendido se apague y, a continuacién, enciende la consola de nuevo.

Los altavoces no emiten sonido.

- Verifica que no hayas conectado auriculares, ya que los altavoces no funcionan cuando estos estan conectados en el conector
de audio.

« Ajusta el volumen con el control del volumen para asegurarte de que este no esté apagado, asi como se muestra abajo.

No se oye nada a través de los auriculares.

+ Ajusta el volumen con el control del volumen para asegurarte de que este no esté apagado, asi como se muestra abajo.
« Comprueba que los auriculares estén bien conectados al conector de audio.

El micréfono no funciona o no reconoce el sonido (incluyendo al micréfono de los auriculares).

Asegurate que el programa que estds usando utiliza la funcién de micréfono.

Confirma que el microfono estd funcionando correctamente al realizar una prueba de micréfono en la configuracion de la consola
(consulta la pagina 176).

Algunas voces podrian ser mds dificiles de reconocer por la consola. Para verificar si este es el problema, pidele a otra persona que
diga la misma palabra o frase.

Si estds usando auriculares con micréfono, desconéctalos e intenta usar el micréfono de la consola.

La consola no esté contando los pasos.

- Sila consola estd abierta, no se podran contar los pasos. Los pasos solo se cuentan cuando la consola esté encendida y cerrada.

- Sillevas la consola en una bolsa que no estd en contacto directo con el cuerpo, o si se oscila en una correa o un maletin mientras
caminas, no podra contar los pasos de manera exacta. El nimero de pasos se contard con més precision si llevas la consola en una
bolsa conectada a tu cintura (como una holsa para la cadera).

Las funciones de la tarjeta micro SD no estan funcionando correctamente.

- Comprueba que la tarjeta microSD esté bien instalada (consulta la pagina 186).
« (Confirma que los terminales en la tarjeta microSD no estén sucios ni tengan polvo. Si es necesario, limpiala con un trapo suave
y seco.

«Intenta verificar si la tarjeta micro SD funciona correctamente al usarla en una computadora que tenga una ranura para tarjetas
microSD.

Elicono de la tarjeta de juego no aparece en el mend HOME.

- Extrae la tarjeta de juego y asegurate de que esté orientada e insertada correctamente (consulta la pagina 162). Al insertarla,
asegUrate de que encaje completamente en el ranura para tarjetas de juego.

La comunicacién inaldmbrica o el juego en linea no funcionan o funcionan de manera inconsistente.

Aseglrate de que la comunicacién inaldmbrica estd activada en los ajustes del mend HOME (consulta la pagina 160).

Revisa el icono de intensidad de la sefial. Si aparece como E or E. , posicionate mds cerca de tu compafiero de comuni-
cacion o de tu punto de acceso.

(ausas externas como teléfonos celulares, computadoras, microondas, o hasta barreras fisicas, pueden interferir con la comuni-
cacién inaldmbrica. Revisa estas condiciones y eliminalas o sitGate en un lugar diferente.

Las pegatinas y los estuches protectores pueden interferir con la comunicacion inalambrica. Sile has puesto cualquiera de los dos
atu consola, quitalos e intenta usar la comunicacién inalambrica de nuevo.

No puedo establecer la configuracion de internet.

« Situpunto de acceso usa WEP como método de cifrado, no podras usar el método Wi-Fi Protected Setup para configurar la
conexion.

« Situpunto de acceso usa WPA2-PSK (TKIP) como método de cifrado, no podras buscarlo y configurar la conexién.

No puedo conectarme a internet.

Si tu conexidn a internet no funciona correctamente sigue las instrucciones que se muestran en los detalles del mensaje de error
o visita support.nintendo.com y utiliza la herramienta de bisqueda de cédigo de error para obtener informacién sobre como
resolver el error.

Durante el uso de un programa de Nintendo DSi

Es posible que la configuracion de internet -

de Nintendo 3DS XL no sea la correcta.
Ejecuta una prueba de conexién como la
que se muestra abajo y sigue las

instrucciones que se indican en el mensaje
deerror.

Modificar ajustes

Borrar conexion

Prueba de conexion

=

La consola entra en modo de espera de manera imprevista.
Comprueba y elimina las siguientes posibles causas externas:
- Una fuerza magnética fuerte, como la de una bocina de sonido, puede activar el modo de espera.

- Laconsola New Nintendo 3DS XL puede entrar en modo de espera si se coloca sobre otras consolas de la familia Nintendo DS.
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No puedo cambiar los ajustes del control parental.

- Asegurate de que has introducido correctamente la contrasefia del control parental.
- Asegurate de que has introducido correctamente la respuesta a la pregunta de sequridad.

Funcién restringida por el control
parental. Elige una opcién.

Cambiar ajustes
| contre |

...@example.com

¢Quieres recibir una contrasefia
general en esta direccion?
Si has activado un filtro de

correo no deseado, comprueba

que no bloguee los mensajes
del dominio @nintendo.net.

Cancelar

Continuar

Los archivos de sonido guardados en la tarjeta SD, no se muestran en la aplicacion de sonido de
Nintendo 3DS.

« Comprueba que los archivos estén en un formato compatible con la aplicacién de sonido de Nintendo 3DS (consulta el siguiente
paso para la solucién de problemas para archivos de formatos compatibles).

«Aseguirate de que los archivos no estén guardados en la carpeta “Privado” dentro de la carpeta “Nintendo 3DS” de la tarjeta SD
(esta carpeta se puede ver con una PC). El contenido de esta carpeta no se puede ver con la aplicacion Nintendo 3DS Sound.

Los archivos de sonido guardados en la tarjeta SD, no se reproducen en la aplicacion de sonido de
Nintendo 3DS.
« Comprueba que los archivos de sonido sean compatibles con la aplicacion de sonido de Nintendo 3DS. Los archivos deben ser de
una de las siguientes clases de formato para ser compatibles:
Archivo AAC con extensiones de tipo.m4a, .mp4 0 .3gp, o archivo MP3 con extensién de .mp3.
Con las caracteristicas: tasa de bits de entre 16y 320 kB/s y frecuencia de muestreo de entre 32y 48 kHz.

NOTA: la consola Nintendo 3DS XL no puede reproducir musica que se encuentre en archivos protegidos contra copia.
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Informacion de garantia y servicio de reparacion

Es posib bl d I

[ qt p Enlugar de regresar ala tienda, visita nuestra pagina web support.

nintendo.com o llama a nuestro nimero de servicio al diente 1-800-255-3700. Este niimero estd disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., horario del Pacifico (el

horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la i 6n de localizacion de averias disponible por internet o teléfono, se te ofrecerd servicio répido de fébricaa

través de Nintendo. Por favor, no envies ningin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. (“Nintendo”) garantiza al comprador original que la consola estard libre de defectos de material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha

de compra. Si durante este periodo de garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazard la consola o componente defectuoso sin ningin costo.* £l

comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo,

que el producto fue comprado dentro de los ltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) estara libre de defectos de material y fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de

compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo repararé o reemplazaré el producto defectuoso sin ningtin costo.*

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor, visita nuestra pagina web i ollama a nuestr

reparacion, o para recibir opciones de reemplazo y costos.*

* En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO CONTRA PERDIDA O DAROS. Por favor, no envies ningiin producto a
Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN

ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR O COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON PROPOSITOS COMERCIALES

(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS CON MATERIALES

DEFECTU0S0S 0 FABRICACION; O (E) TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O ELIMINADO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE ME-

DIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE EN NINGUNA OCASION

DE DAFOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS IMPLICITAS O EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA

UNA GARANTIA IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra. La direccién de Nintendo es:

Nintendo of America Inc,, PO. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada. Revision R1

de servicio al cliente 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre la solucién de problemas o

Péliza de garantia

LATAMEL DISTRIBUIDORA, S. DE R. L. DE . V., garantiza este producto o accesorio en todas sus partes y mano de obra contra cualquier defecto de fabricacion y funcionamiento a partir de
la fecha de entrega al consumidor, de acuerdo a los siguientes periodos:

(CONSOLAS PARA VIDEOJUEGO CON ACCESORIOS Y/0 APARATOS PORTATILES P/VIDEOJUEGO CON ACCESORIOS (Cuando se vendan juntos en paguete): 1 afio

ACCESORIOS VENDIDOS POR SEPARADO: 3 meses

Para hacer efectiva esta garantia, no podran exigirse mayores requisitos que la presentacion del producto o accesorio junto con esta pdliza debida—mente sellada por el establecimiento que
lo vendi6 o algiin comprobante de compraventa en el que consten los datos especificos del producto o accesorio en el lugar donde fue adquirido o en nuestro Centro de servicio autorizado:
IMPORTADOR y CENTRO DE SERVICIO AUTORIZADO:

LATAMEL DISTRIBUIDORA, S. DE R.L. DE C.V. BLVD. MANUEL AVILA CAMACHO No.32, PISO 11, OFNA. 1103, COL. LOMAS DE CHAPULTEPEC, DELEG. MIGUEL HIDALGO, C.P. 11000, MEXICO,
D.FR.EC.: LDI-080623-F25, Tel: + (52) 55 9178-43-5001-800-910-7070 callcentermx@latamel.com

En caso de requerir partes, ibles 0 accesorios, usted podra obtenerl la misma direccion.

LATAMEL DISTRIBUIDORA, S. DER. L. DE C. V., se compromete a reparar o reemplazar el producto o accesorio, asi como las piezas y componentes defectuosos del mismo, sin ningtn cargo
al consumidor, los gastos del flete del producto que se deriven del cumplimiento de la garantia dentro de la red de servicio seran cubiertos por LATAMEL DISTRIBUIDORA, S. DER. L. DEC.V.

Eltiempo de reparacion en ninguin caso deberé ser mayor de 30 dias a partir de la recepcion del producto o accesorio en nuestro Centro de Servicio.

Esta garantia no es valida en los siguientes casos:
a) Cuando el producto o accesorio ha sido utilizado en condiciones distintas a las normales.
b) Cuando el producto o accesorio no ha sido operado siguiendo las indicaciones del instructivo proporcionado.
) Cuando el producto o accesorio ha sido alterado 6 reparado por personas no autorizadas por LATAMEL DISTRIBUIDORA, S. DER.L. DE C.V.
En caso de que la presente pliza se extraviara, el consumidor puede recurrir a su proveedor para que se le expida otra péliza de garantia, previa presentacién del comprobante de compraventa

Sello de la Sucursal:

Producto o accesorio (Segtin sea el caso): Modelo: Fecha de entrega:
Marca: No. Serie: No. Factura: Sello de la Sucursal:

Regulaciones sobre el uso del equipo

Informacion de la Industry Canada y la FCC

Para cumplir con las normas de la FCC en cuanto a exposicion de radiacion de radio frecuencia para una exposicion incontrolada, este dispositivo y su antena no deben ubicarse cerca de u
operarse en conjunto con cualquier otra antena o transmisor.

Este artefacto cumple con la parte 15 de las reglas de la FCC al igual que los estandares RSS de la Industry Canada. La operacion de este equipo estd sujeta a las siguientes dos condiciones:
(1) es posible que este equipo o dispositivo no cause interferencia perjudicial y (2) este equipo o dispositivo debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo la que pueda causar su operacion
no deseada.

Este dispositivo cumple con los limite idos por FCCy la ICsobi icio diacion en entornos lados y también cumple las normas de la FCC en cuanto a exposicion
de radiacion de radio frecuencia (RF) y las reglas RSS-102 de la IC. Este dispositivo emite niveles muy bajos de energia en forma de RF y se considera que cumple con las normas sin
necesidad de realizar la prueba de la tasa de absorcidn especifica (SAR).

(Cambios 0 modificaciones no aprobada: por el fabri podrian anular la ion del usuario para operar este aparato.
Este equipo ha sido probado y comprobado que cumple con los limites de un dispositivo digital de Clase B (Class B), de acuerdo con la parte 15 de las reglas de la FCC. Estos limites estan
disenados para proveer proteccion razonable contra interferencia perjudicial en una instalacion residencial. Este equipo genera, usa, y puede emitir energia de radiofrecuencia y, si no se
instalay usa de acuerdo a las instrucciones, puede causar interferencia perjudicial a comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no ocurrird interferencia con cualquier
instalacidn. Si este equipo causa interferencia perjudicial a la recepcion de radio o television, lo cual se puede determinar al apagar y prender el equipo, se recomienda al usuario que
intente corregir la interferencia mediante una o ms de las siguientes medidas:

« Ajustala orientacion o ubicacion de la antena receptora.

« Aumenta la separacion entre el equipo y receptor.

« Conecta la consola a una toma de corriente en un circuito distinto al del receptor.

«+ Consultaconel i un técnico experto en radio/television o lama al Servicio al Cliente de Nintendo 1-800-255- 3700 para recibir asistencia.
Es posible que el usuario encuentre (il el siguiente folleto preparado por la Comision Federal de Comunicaciones (Federal Communications Commision): Como Identificar y Resolver
Problemas de Interferencia de Radio-Television (How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems). Este folleto esta disponible a través de la Oficina de Impresién del Gobierno
de los Estados Unidos (U.S. Government Printing Office), en Washington, D.C., 20402, Ntimero de Existencia (Stock No.) 004-000-00345-4.

Para ver el niimero FCC ID y otra informacién regulatoria, consulta la parte interior de la tapa de la bateria.

Regulaciones sobre el uso del equipo en México - Informacion de IFETEL

La operacidn de este equipo estd sujeta a las siguientes dos condiciones: (1) es posible que este equipo o dispositivo no cause interferencia perjudicial y (2) este equipo o dispositivo debe
aceptar cualquier interferencia, incluyendo la que pueda causar su operacion no deseada.

El'término “IFT" antes del nimero de certificacin/registro solo significa que se han cumplido las especificaciones técnicas de IFETEL.
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BESOIN D’AIDE POUR LINSTALLATION, 2NECESITAS AYUDA DE INSTALACION,
LENTRETIEN OU LA REPARATION? MANTENIMIENTO O SERVICIO?

Nintendo Customer Service Service & la clientéle de Nintendo Servicio al Cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM SUPPORT.NINTENDO.COM SUPPORT.NINTENDO.COM
or call 1-855-578-2681 ou composez le 1 855 578-2681 o llama al 1-855-578-2681

NEED HELP WITH INSTALLATION,
MAINTENANCE OR SERVICE?

NINTENDO OF AMERICA INC.
PO. BOX 957, REDMOND, WA
98073-0957 US.A. 1012888




