EPSON

EXCEED YOUR VISION

Manual do usuario Pro Cinema
4050/6050UB






Conteudo

Manual do usuario Pro Cinema 4050/6050UB ............ccccoiiiiriiiiiercememmmmmm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eas 9
] 4 oo L1 T T 2 S 10
RECUISOS O PrOJEION ...t e e e e e ettt e e e e e e e e eee s 10
Conteldo da caiXa do ProAULO..........eeiieiiieeieeeeeee e 11

(070 gaoTe gl a1 (=TT To o To] g =1 1= PP 12
Equipamento opcional € pegas de rePOSICAO ......ccvvveiiiiiee e 13

ANV ETo 1SR UET=To (o1 g = e [oTo10 [ ¢ g T=Y o1 = Tor= o TN 13
Onde buscar informagies adiCIONAIS ..........cccccuuuiuiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e s e aeaaaaaas 14
Software e manuais adiCionaisS dO PrOJEION . .......cuiii i 14
Localizag@o das partes dO PrOJEION. ......... e i ettt 15
Partes do projetor - frente/SUPEIION ..........oui e e 16

Partes do Projetor - trasS@ira ..........ooo oo a e e e e e e e e e 17

Partes do Projetor - DASE ......oooviiiiei et e e e e e e e e e e e e e e e e eas 18

Partes do projetor - painel de CONtrole............ooo i e e e e e ae e 19

Partes do projetor - CONtrole reMOLO ........oooiiiiiiie e 20

(027 31 Ts [WT¢=To=To 2 Lo o] o 1= o o 24
(0701 [oTor=Tor= oo [0 11 o] 0] =] (o SHN OSSP 24
Opgcdes de instalagao € montagem dO ProOJELON ........ceviieii it e e e e e e e e 24
DiStANCia de PrOJEGAD ......cee i e e e e e e e e e e e e e e e 26
(070] 0 1=> (o T=T 3o (ol o] (0] = o] PP PPRRPPI 29
Conexao afontes de video HDMI............ooiiiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e 29
Conexao a fontes de COMPULAAOT ........oeiiiiiiiiieieee e e 30
Conexao ao computador para Video VGA .......ooe i 30

Conexao a um computador para video HDMI ...........oeeiiiiiiiiiiiic, 31

Colocacgao e remocgao das presilnas de Cabo ...........oooiiiii i 31
Conexao de alto-falantes eXtErNOS ........c.oiiiiiiiiiii e 32
(O70]a1-) € To T ooy ¢= T Iy o o 1= o @ 11 | QPSSRSO 33
Instalacado das pilhas N0 CoONtrole reMOLO .........uuuiii i e 33

L0 L= o000 Lo o e =1 Lo =Y o T8 = o = 36
Projecao em uma rede COM fiO.....oiiiiiiii i e e e e e e e e 36



CONEXA0 @ UMA FEAC COM Tl .. iti ettt ettt e e e e ettt r e e e e e e e e e e ee e e e eenareenees 36

Selecao das configuragdes de rede COM fiO ... 37
Projec@o em uma rede SEM fiO ..o 39
Instalagdo do MOdUIo de LAN SEM flOS......ooi it e e e e e e e e e 40
Selecao manual das configuracdes de rede SEM IO .....coooviiiiiiiiiiii 41
Configuracdes do menu da rede SEM fiO.......coooiiiiiiiiiiii e 44
ENAEregos IP reStriOS. . .ooiiiiiiee e a e e e e e aaaaeas 45

Uso de cédigo QR para conectar um dispositivo MOVEL...........ooooiiiiiiiiiiie e 45
Busca por uma rede SEM fiO ......oiiiiiiie e a e e e e e e e e 47
Selecao das configuracdes de rede sem fio em WINdOWS ........ooooviiiiiiiii e 49
Selecao das configuracdes de rede sem fio emM UM MaC........coooviiiiiiiiiiiii e, 49
Ativagao da seguranga WPA QU WPAZ ... e e e e e e e e e e aaaaaaaeeeaeeas 49
Configuracdo do menu Seguranga de rede Sem fiOS .........cooiiiiiiiiiiiiiiiiii e 50
Selecao das configuracdes de deteccao de rede exXterna.........ccccvvvviiiiiiiiiiieiiieeieeeeeeeeee e, 51
Uso dos recursos basicos do Projetor ... s 52
LI To F= T o N o] 0] = o 52
L0 LYoo b= I (=1 E= I o7 - PR 53
D=t o =Tl o TN o] (o] = o] PSP P PP PP PPPPPRI 55
Visualizagdo de imagens €M 3D ......ouuuiuiiiii e e e e e e e ————— 56
Pareamento dos GCulos 3D COM O PrOJELOT..........uuiiiiiee it e e 58
Carregamento dOS OCUIOS 3D .........coiiiiiiiiiiii e e e e e e e 58
Alcance da visualizagao €M 3D .........oouiiiiiii e a e e e 60
Selecao do idioma dos MENUS O PrOJELON ........uuuiiiiiiiiiiiiiiiieieee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e s s eaa s s annnnes 60
Ajuste da altura da iMAGEM ... ..o e e e e e 61
Ajuste da posigcédo da imagem usando o deslocamento dalente.........cccccoeviviiiiiiiiiiicciii e, 62
(o] g g = (oo F= W0 0 F=To [T o o IO SPP R PPPPRI 64
Corregéo da forma da imagem com 0s botdes Keystone .............ooovviiiiiiiiiiiiiiic e 64
Redimensionamento da imagem com a fungao de ZOOM ...........ccoooeiiiiiiiii e, 64
Ajuste do foco da imagem usando 0 botdo da lente ... 65
(O] o1=T = Tor=To o [o X ot ] g1 170] [T (=1 0 T ] (o J SRS OPERR 66
Selecao de uma fonte de IMAGEM ...... ... e e e e 67
1Y/ ToTe [0 1= 3o [N o] {o] [=T o= T J PSP 69
Mudanga do modo de projeGao USaNdO OS MENUS .....cceeeieeiieiieeei et eeeeeeeeeas 70



[DNC1E=Tor= Tl (Y= TS] oT=Ted (oo E= T80 =T T=1 o o RS ERR 70

Mudanca da relagdo de aspecto daimagem .......ccooov i e 71
Relagbes de aspecto daimagem diSPONIVEIS..........ccivieiee e 72
17T Yo [ I oo PP 73
Y/ [WTe F=To To7= 1o [o 30 g T o e =X o (S 73
MOdOS de COr AiSPONIVEIS ....ceeieeeeeee et e e e e e e e e e e e e aaaaaaaeaaeaeeeaeeaaaeas 74
Ativar 0 ajuste Iris AUTOMALICA ...........c.ouiieeeeeeceeeee et 74
Ajuste dos recursos do Projetor ..........cccerriiii i ——————————— 76
Desativacao temporaria da iMagem..........oooi i a e e e aaaaaaaaas 76
Uso da fungao Imagem e€m IMagEM........oooiiiiiii i e e e e e e e e e aaaaaaaaas 76
Opc¢odes de Imagem em Imagem diSPONIVEIS..........oiiiiiiiiiiiiiii e 77
Recursos de seguranga do PrOJEION .........coii it e e 78
Bloqueio dos botdes e configuragdes da lente do projetor ............c.oooiiiiicciciiicieeeeeeeeee 78
Desbloqueio dos botdes dO Projetor .......ovvvviiiiiiiee e 79
Instalagdo de um cabo de SEQUIANGA ... ... 80
Uso de fungdes de ajuste avancado da imagem ..........ooooviiiiiiiiiii e 80
Uso da interpolagao de QUAAIOS ......ccooeiiiiiii et e e e e e e e e e e e e e aaeaaaaaaeaaeaeeas 80
Uso da opgao Aprimoramento 4K ... ..ot e e e e e aaaaaaaaaa s 81
Criacao de predefiniches d€ iIMagEM .......coiiiiiiiiiiii s 83
Uso da configuragdo Red. RUIAO MPEG ........cooiiiiiiiiii ettt 85
Ajuste da resolucao escalada das imagens (SUPEr-reSOIUGEOD)..........uuiiiuueeiiiiiiee e 86
Ajuste da configurac@o Otimiz. Detalnes............coo o 87
Restrigdes de ajuste da iMagem ...........ooii e 88
Ajuste da convergéncia de cores (Alinhamento Painel)..........ccccooiiiiiiiiii e 89
Ajuste do tom de cor (uniformidade da COr) .........ccooi e 93
Salvar configuragdes na memoaria € usar configuragoes Salvas ...........ccccvvvvviiiiiiiiiiiiiieiieeeeee e 95
Como salvar a posigao da lente e usar a POSIGA0 SAIVA ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 97
Ajuste das configuragoes de MENU ........cccceeiiiiiiiiierir e 99
Uso do sistema de MeNUS dO PrOJEION ........eeiiiiiiiiiiiie e 99
Configuractes de qualidade de imagem - menu IMagem ............c.vuuiiiiiiieiiiiieeieieeeeee e 100
Configuracao de sinal de entrada - MenuU SiNal.............ouiiiiiiiii e 107
Configuracao de opg¢des do projetor - menu DefiniGa0. ... ...ccccocuiuiiiiiiiiiiieeeeeeee e 113
Configuracao de opgdes do projetor - menu Avangado...........ccccccuvuriiiiiiiiiiiiiireeeeeeeee e a e e e e 117



Configuracao de rede do projetor - menU REAE ...........ooiiiiiiiiii e 120

Exibicao da informacgao do projetor - menu INformacgao..................coooee i 121
Lista de COIgOS @ EVENTO .......cuiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e e e e e aanes 123
Opcoes de restabelecimento do projetor - menu ReiniCiar..............oovveeiiiiiiiiiie e 125
Manutengao e transporte do ProjJetor ... ——————— 126
1V =T a1 (=T g o= Lo TN [0 3 ] £} 1= (o ) RS 126
] g oY= W b= N 1= o (RPN 126
Limpeza do gabinete dO Projetor ..........uiiiiiiii e 127
Limpeza dOS OCUIOS 3D ...ttt et e e e e e e e e e e aaaaaaaaans 127
Manutencgao do filtro de ar € do eXaUSIOr.............ooiiiiiiii e a e 128
Limpeza do fillr0 & @r.......oooiiiie e e e e e e e e e e e e 129

STU] oS3 1) (U] Tor=ToJNo [0 38 {110 X o L= =T ST 131
Manutengao da lampada dO ProjEtOr.........coov e ——— 133
SubstitUICA0 da JAMPAAA. .......uueeiiiiii e ————————————— 134
Reinicializagdo do temporizador da lampada ... 137
Substituicdo das pilhas do controle remMOotO .......ceeiiiiiiiiii 138

Bl = Ta TS oTeT g (=Y e Lol o] o] 11 (o] o RPN 140
5T o3 18T o= To T o (=38 0] o o] =1 40 - 1= 142
Dicas para problemas de ProJECA0D.........uviiii i it e ae s 142
Luzes de eStado dO PrOJELOT .........eii ittt e e e e e e e e e e e e 143
Resolugio de problemas de iMagemM ........occeeiiiiiiiiie e e e e 146
Solugdes para quando @ iMagemM NA0 APAIECET ........eviiiiieiiieiiiieieaeeaaaaaaaee e e aeeaeeaseaaaaaaaaaaaaannnnnne 147
Solugdes para quando a mensagem “Sem Sinal” apareCer ...........oooeeeeeieeeeiiei e 148
Exibicao a partirde um Iaptop PC ... 148
Exibigao a partir de um 1aptop Mac .......covvvviiiiiiiee e 149
Solugdes para quando a mensagem “Nao Suportado” aparecCer...........oovvveeeeeeeeeeeeeieei i 149
Solugdes para quando somente parte da imagem apareCer ..............ceeeeeeeeeeeeiieii e, 150
Solugdes para quando a imagem ndo estiver retangular...........cccooveeeeee s 150
Solugdes para quando a imagem tiver ruido ou estatica .........coovvvvviiiiiii s 151
Solugdes para quando a imagem estiver embacgada ou borrada......................oo oo, 151
Solugdes para quando o brilho ou as cores da imagem estiverem incorretos ........ccccccvvvvveeee.... 152
Solugdes para quando uma imagem em 3D n&o é exibida corretamente...........ccccccc 153
Solugdes para problemas de operacao do projetor ou do controle remoto .............evvvveeeveeeieeeeennenn.. 154



Solugdes para problemas com o desligamento ou alimentagéo do projetor............cccccoooeeee. 155

Solugdes para problemas com 0 controle remMOot0.........ceiiviiiiiiiiiiii 155
Solucédo para problemas de alinhamento do painel de controle .............cooooiiiiiiceieeiee, 156
Solugdes para quando usar 0 HDMI LINK .......ooooiiiiiiiiiiii e 157
ResoluGa0 de problemas de rede........cooo e e ————————— 157
Solucédo para quando a autenticacdo sem fiofalha ...........cccooooiiiiiiiiiii 157
Solugdes para quando a imagem contém estatica durante a projecdoemrede...........c.coeeee.... 158

(0] aTo (SN0 o] (=T =10 [o £ TSSOSO 158
[ES] oT=T e b o= Ted T =T=30 =T o 1 o= TS 161
Especificagc0es gerais dO ProjetOr.... ... 161
Especificacoes da lampada do Projetor.........ivvi e 163
Especificactes do CoONtrole remMOt0..........ooiiiiiiiii e 163
Especificacoes da dimensao dO Projetor..........oooiiiii i 163
Especificagctes elétricas do Projetor........ i 164
Especificacdes ambientais dO pProjetor.... ... 164
Especificagcoes de aprovacoes e de seguranga do Projetor ............coooeeiiiiiiiiiicccccce e 165
Formatos de video COMPALIVEIS ......coooviiiiiiiiie e 166
N = o 170
Instrucdes de descarte do ProdULO .........oviiiiiiiei e 170
L=Tol [ = o =T o  E PP PPTP P PPPPPPI 170
Informacgdes importantes sobre seguranCa ... 171
Instrucdes iIMportantes de SEQUIANGA ........ovviiiiiieieeeeeee e e e e eeeeees 171
TS i To= Lo N o L= TN 1= o PSSR 174
Y= W LT 10 0] o To] (oo 3o [oTR=T = (U] =1 g o= T 175
FCC Compliance State€mMeENnt.........ooooiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e aaaaaaeens 179
Arbitragem vinculativa e repudio de ag8es COletiVas ............oeeieei i 180
=T o= TR =T o 1S 1 =T = 1S 183
AViS0S SObre dir€itoS QULOTaIS. .........iviiiiiiiee e e e e e e aaaaaaas 184
Uma nota sobre a utilizagao responsavel de materiais protegidos por direitos autorais.............. 184
Atribuicao de direitos QULOTAIS ........coevviiiiiie e 184






Manual do usuario Pro Cinema 4050/6050UB

Seja bem-vindo ao Manual do usuéario dos projetores Pro Cinema 4050/6050UB.
Para uma versao imprimivel em PDF deste manual, clique aqui.



Introducao

Consulte estas sec¢bes para aprender mais sobre 0 seu projetor e sobre este manual.

Recursos do projetor

Avisos usados na documentacao

Onde buscar informagdes adicionais
Software e manuais adicionais do projetor
Localizagao das partes do projetor

Recursos do projetor
Os projetores Pro Cinema 4050 e Pro Cinema 6050UB incluem estas fungdes especiais:
Sistema de projecao brilhante e de alta resolucao

* Pro Cinema 4050: até 2400 lumens de brilho branco (saida de luz branca) e 2400 limens de brilho
colorido (saida de luz colorida)

Pro Cinema 6050UB:até 2600 lumens de brilho branco (saida de luz branca) e 2600 limens de brilho
colorido (saida de luz colorida)

Observacgao: O brilho de cor (emissao de luz colorida) e o brilho de branco (emisséo de luz branca)
irdo variar dependendo das condi¢des de uso. A emissao de luz colorida € medida de acordo com
IDMS 15.4; a emissao de luz branca é medida de acordo com ISO 21118.

» Resolucao nativa de 1080p com Aprimoramento 4K

* Imagens de até 7,62 metros para projecdo em qualquer parede ou tela
Projecao totalmente em 3D

* Projecgao ativa em 3D com 6culos RF opcionais de obturador ativo

» Suporta formatos de projecao 3D lado a lado, sup./inf. e frame-packing
Conectividade flexivel

» Duas portas HDMI para conexdes de dispositivo de video ou computador
» Suporte para uma conexao HDMI optica

Recursos de operacgao e instalagao de uso facil

» Deslocamento vertical e horizontal motorizado da lente, e botdes de corregao de keystone (efeito
trapézio) para colocagao flexivel do projetor

10



* Zoom oOptico de raz&o de 2.1x para uma capacidade de zoom melhor
» Ajuste eletrénico de zoom e foco

Conteudo da caixa do produto
Componentes adicionais

Equipamento opcional e pecas de reposi¢cao
Tema principal: Introducao

Conteudo da caixa do produto

Guarde a embalagem, caso seja necessario despachar o projetor. Sempre use a embalagem original
(ou equivalente) quando tiver que despacha-lo.

Certifique-se de que a caixa do produto inclui todas estas pecas:

Projetor

Controle remoto

Pilhas para o controle remoto (duas alcalinas AA)
Cabo de alimentagao

Presilhas para cabo HDMI (2)

1
2
3
4
5

A caixa do seu produto também inclui os seguintes itens (nao ilustrados):
* Montagem do projetor
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* Lampada para substituicao

e Cobertura dos cabos

O conteudo da caixa do produto pode variar dependendo do pais.

Tema principal: Recursos do projetor

Componentes adicionais

Dependendo da maneira como planeja usar o projetor, talvez seja necessario obter componentes

adicionais:

Observacgao: Para conectar um Mac que nao inclui uma porta de saida de video compativel, vocé
precisara obter um adaptador que permite que conecte a uma porta de entrada do projetor. Entre em
contato com a Apple para opgdes de adaptador compativeis. Para conectar um smartphone ou tablet,
vocé pode ter que obter um adaptador que permita conexao ao projetor. Isso permite que projete a tela
do seu smartphone ou tablet, assista a filmes e mais. Entre em contato com o fabricante do dispositivo
para saber quais s&o as opg¢des de adaptadores compativeis.

A nao ser que apareca listado como disponivel através da Epson nesta tabela, consulte uma loja local
de eletrénicos ou de informatica para informagdes sobre compra.

Sinal ou tipo de conexao

Componentes adicionais necessarios

HDMI Cabo HDMI compativel.
Disponivel para compra através de um revendedor autorizado de produtos
Epson.

HDMI 6ptico Cabo HDMI 6ptico compativel

3D Cabo HDMI e 6culos 3D com obturador ativo compativeis

Disponivel para compra através de um revendedor autorizado de produtos
Epson.

Se a sua fonte de video for um disco Blu-ray 3D, vocé também precisa de
um aparelho de Blu-ray que suporte reproducdo em 3D. Consulte uma loja
local de eletrénicos ou de informatica para informacgdes sobre compra.

Audio externo

Alto-falantes, um receptor de audio-video ou uma fonte de video com
conexdes para alto-falantes e os cabos necessarios para conecta-los.

O seu projetor ndo tem um alto-falante externo ou portas de saida de
audio.
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Sinal ou tipo de conexao

Componentes adicionais necessarios

VGA

Para conectar um computador através da porta de video VGA, vocé
precisa de um cabo de computador VGA.

Disponivel para compra através de um revendedor autorizado de produtos
Epson.

Tema principal: Recursos do projetor

Equipamento opcional e pegas de reposi¢cao

E possivel adquirir telas, maletas para transporte ou outros acessérios de um revendedor autorizado da
Epson. Para localizar o revendedor mais préximo, visite o site epson.com.br. Vocé também pode entrar
em contato com o escritério de vendas conforme descrito em "Onde obter ajuda”.

Observacgao: A disponibilidade dos acessorios varia conforme o pais.

A Epson oferece os seguintes acessorios opcionais e pegas de reposi¢ao para o seu projetor:

Acessoério opcional ou pega de reposi¢cao Numero de referéncia
Lampada de reposig¢ado genuina da Epson (ELPLP89) V13H010L89

Filtro de ar para substituicdo (ELPAF39) V13H134A39

Oculos RF 3D (ELPGS03) V12H548006

Médulo de LAN sem fio (ELPAP10) V12H731P02
Montagem para teto CHF4500

Cabo de audio e video Belkin PureAV HDMI, 1,8 metros AV22300-06

Cabo de audio e video Belkin PureAV HDMI, 0,9 m AV22300-03

Tema principal: Recursos do projetor

Avisos usados na documentacao
Siga estes avisos ao ler a documentagéao:
» Os Avisos devem ser obedecidos com cuidado para evitar ferimentos pessoais.
» Os Cuidados devem ser observados para evitar danos ao equipamento.
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* As Observagodes contém informagdes importantes sobre o projetor.

* As Dicas contém informacgdes adicionais sobre projegao.

Tema principal: Introducgéo

Onde buscar informagoes adicionais
Precisa de uma ajuda rapida sobre o uso do projetor? Vocé pode procurar ajuda aqui:

* epson.com.br/suporte

Veja perguntas frequentes e envie suas duvidas por e-mail para o servigo de suporte da Epson 24

horas por dia.

+ Se vocé ainda precisar de ajuda apés consultar este manual e outras fontes listadas aqui, veja "Onde

obter ajuda".

Tema principal: Introducao

Software e manuais adicionais do projetor

Depois de conectar e configurar o projetor, instale o software do projetor. Vocé pode ter que instalar o
software a partir de um CD, se incluido, ou baixar o software e manuais conforme necessario.

Vocé pode instalar os programas de software do projetor listados aqui e visualizar os manuais para
instrugbes sobre como usa-los.

Software do projetor

Manual

Descrigcao

Epson iProjection
(Windows/Mac)

Guia do Epson iProjection
(Windows/Mac)

Permite que projete as telas dos
computadores dos usuarios em uma rede.

Vocé pode baixar o software e documentagao
no site da Epson. Visite epson.com.br/suporte
e selecione o seu projetor.

Aplicativo Epson
iProjection

As instrugdes estéo
incluidas com o aplicativo
(instrucdes disponiveis
somente em inglés).

Permite que projete a partir de um dispositivo
iOS ou Android se o seu projetor estiver
conectado a uma rede que inclua um ponto de
acesso sem fio.

Visite o site latin.epson.com/iprojection para
mais informacgdes. (Software disponivel
somente em inglés.)

14



https://epson.com.br/sl/s
https://epson.com.br/sl/s
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Software do projetor Manual Descricao

— Open Source Software Vocé pode baixar este documento do site da
License Epson. Visite epson.com.br/suporte e
selecione o seu projetor. (Documento
disponivel somente em inglés.)

Observacgao: O Epson iProjection ndo é recomendado para uso com streaming de video.

Tema principal: Introducdo

Localizacao das partes do projetor

Veja as ilustracdes das partes do projetor para saber mais sobre elas.
Partes do projetor - frente/superior

Partes do projetor - traseira

Partes do projetor - base

Partes do projetor - painel de controle

Partes do projetor - controle remoto

Tema principal: Introducdo
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Partes do projetor - frente/superior

Tampa da lampada

Abertura de saida de ar

Obturador da lente

Lente

Tampa da entrada de arffiltro de ar
Receptores do controle remoto

N OO oA WN -

Painel de controle

Tema principal: Localizacao das partes do projetor
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Partes do projetor - traseira

N o=
5= [y @j
e A e T3 Trigger Out ‘

Encaixe de seguranga

Porta de entrada AC

Receptor do controle remoto

Porta Opt.HDMI (300mA) (energia USB para conexées HDMI épticas)
Porta HDMI1 (suporta HDCP 2.2)

Porta HDMI2 (Pro Cinema 6050UB: suporta HDCP 2.2)

Porta USB (para médulo opcional de LAN sem fios e atualizacao de firmware)
Porta Service

Porta LAN

10 Porta PC (VGA)

11 Porta RS-232C

12 Porta Trigger Out (12V DC @ 200 mA max)

0o N OO o0~ WDN -

©

Tema principal: Localizacao das partes do projetor

Tarefas relacionadas
Instalacdo de um cabo de seguranca
Colocacgao e remocao das presilhas de cabo
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Partes do projetor - base

Orificios para placas de montagem (M4x9)
Pé traseiro
Orificios de parafusos da cobertura do cabo

A W N -

Pés frontais ajustaveis

Tema principal: Localizacao das partes do projetor
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Partes do projetor - painel de controle

1

——— 103 Status

I—:I - Lamp

——=3 | Temp

=/ [Crs]
= © |l
Q7 oo |
Enter | ]
2 O3 I
Sgl::rcle Lens DT
CJ CJ
. — J
1 Status light
2  Luz Lamp (lampada)
3 Luz Temp (temperatura)
4  Botdo Menu (acessa o sistema de menu do projetor)
5 Botao Enter (seleciona op¢des)
6  Cobertura do painel de controle
7  Botdes de ajuste vertical de keystone (ajusta o formato da tela) e botdes de seta
8 Botdes de seta
9 Botao Esc (cancela/sai das fungdes)
10 Botao Lens (navega pelas op¢des de ajuste da lente)
11 Botao Source (navega pela lista de fontes)
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12 Botao/Luz de energia
Tema principal: Localizacao das partes do projetor

Partes do projetor - controle remoto
Pro Cinema 4050

On  Standby

1 Botao On (liga o projetor)
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

Botdo Home (mostra a tela inicial)
Botdes de fonte (selecionam as fontes de video especificas)
Botao Link Menu (exibe o menu principal do dispositivo conectado)

Botdes de controle (controlam a reproducgéao e outras fungdes de dispositivos conectados que
suportam o padrao HDMI CEC)

Botao HDMI Link (exibe o menu de configuracdes para HDMI Link)
Botédo Lens (navega pelas opgdes de ajuste da lente)

Botdes de seta (navegam pelas opgdes na tela)

Botao Default (retorna a configuragéo selecionada ao seu valor padrao)
Botao Menu (acessa o sistema de menu do projetor)

Botao Memory (acessa o menu Memdaria)

Botao Frame Int (ajusta a configuracao de interpolacao de quadros)
Botdo RGBCMY (ajusta a matiz, a saturagao e o brilho para cada cor RGBCMY)
Botao User (pode ser personalizado para fungdes diferentes)

Botédo 3D Format (modifica o formato 3D)

Botao Aspect (seleciona a razédo de aspecto da imagem)

Botao Pattern (exibe um padrao de teste)

Botao Lens2 (carrega a segunda posi¢ao de lente salva)

Botédo Lens1 (carrega a segunda posigao de lente salva)

Botao Esc (cancela/sai das fungdes)

Botao Enter (seleciona op¢des)

Botao Image Enh (exibe 0 menu Aprimor. Imagem)

Botao Color Mode (seleciona modos de exibi¢cao)

Botao P-in-P (controla o modo de Imagem em Imagem)

Botéo Blank (desliga a projecéo de video)

Bot&o de iluminacao (ilumina o controle remoto)

Botao Standby (desliga o projetor)
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Pro Cinema 6050UB

Botao On (liga o projetor)
Botao Home (mostra a tela inicial)
Botdes de fonte (selecionam as fontes de video especificas)

A WO DN -

Botéo Link Menu (exibe o menu principal do dispositivo conectado)

Botdes de controle (controlam a reprodugéao e outras fungdes de dispositivos conectados que
suportam o padrao HDMI CEC)

5 Botao HDMI Link (exibe o menu de configuragbes para HDMI Link)
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Botédo Lens (navega pelas opgdes de ajuste da lente)
Botdes de seta (navegam pelas opgdes na tela)

0 N O

Botao Default (retorna a configuragéo selecionada ao seu valor padrao)
9  Botdo Menu (acessa o sistema de menu do projetor)

10 Botdo Memory (acessa o menu Memoria)

11 Botao Frame Int (ajusta a configuracao de interpolagao de quadros)

12 Botdo RGBCMY (ajusta a matiz, a saturagao e o brilho para cada cor RGBCMY)
13 Botéo User (pode ser personalizado para fungdes diferentes)

14 Botao 3D Format (modifica o formato 3D)

15 Botao HDR (ajusta a faixa de cor dinamica)

16 Botao Pattern (exibe um padrao de teste)

17 Botao Lens2 (carrega a segunda posi¢ao de lente salva)

18 Botéo Lens1 (carrega a segunda posigao de lente salva)

19 Botao Esc (cancela/sai das fungdes)

20 Botao Enter (seleciona opgdes)

21 Botéao Image Enh (exibe o menu Aprimor. Imagem)

22 Botao Color Mode (seleciona modos de exibicio)

23 Botao Aspect (seleciona a relagao de aspecto da imagem)

24 Botéao Blank (desliga a projecao de video)

25 Botao de iluminagao (ilumina o controle remoto)

26 Botao Standby (desliga o projetor)

Tema principal: Localizagéo das partes do projetor
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Configuracao do projetor

Siga as instrugdes nestas sec¢des para instalar o projetor para uso.

Colocagao do projetor
Conexdes do projetor
Instalagao das pilhas no controle remoto

Colocacgao do projetor
Vocé pode colocar o projetor em praticamente qualquer superficie plana para projetar uma imagem.
Vocé também pode instalar o projetor no teto se desejar coloca-lo em um local fixo.
Leve em consideragao o seguinte quando selecionar um lugar para o projetor:

» Coloque o projetor em uma superficie estavel e nivelada ou instale-o usando uma montagem
permanente compativel.

» Deixe espaco suficiente ao redor e embaixo do projetor para ventilagao e ndo o coloque em cima ou
préximo a qualquer objeto que possa bloquear as aberturas de ventilagao.

» Coloque o projetor paralelo a tela.

» Coloque o projetor préximo a uma tomada elétrica aterrada ou extensao.
Opcdes de instalagao e montagem do projetor

Distancia de projegao

Tema principal: Configuracao do projetor

Tarefas relacionadas

Mudanc¢a do modo de projegao usando os menus

Opcoes de instalagao e montagem do projetor
Vocé pode montar ou instalar o projetor das seguintes maneiras:
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Posterior/Teto
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M

Quando instalar o projetor, certifique-se de coloca-lo diretamente em frente a tela e ndo em angulo, se
possivel. Se o projetor ndo puder ser centrado na frente da dela, use o deslocamento da lente para
reposicionar a imagem ao inves de usar a correcao de keystone (efeito trapézio) para uma melhor
qualidade da imagem.

Se projetar a partir do teto ou por tras da tela, certifique-se de selecionar a opgao correta de Projecgao
no sistema de menus do projetor.

Tema principal: Colocacao do projetor

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Distancia de projecao

A distancia entre o projetor e a tela determina o tamanho aproximado da imagem. O tamanho da
imagem aumenta conforme se afasta o projetor da tela, mas isso pode variar dependendo do zoom, da
relacdo de aspecto e de outras configuracoes.

Use estas tabelas para determinar aproximadamente a distancia ideal do projetor a tela baseado no
tamanho da imagem projetada. (As medidas podem ter sido arredondadas para cima ou para baixo.)
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Vocé também pode usar a calculadora de distancia do projetor no site files.support.epson.com.

Imagem ou tela com relagao de aspecto de 16:9

Tamanho da tela |Distancia da Distancia do Distancia do Deslocamento

ou da imagem projecao (1) centro da lente (2) | centro da lente (3) [ horizontal do
Wide a Tele centro da lente

50 pol. 58 a 123 pol. 11,3 pol. (29cm) |35,9 pol. (91 cm) |+20,5 pol. (52 cm)
(148 2313 cm)

60 pol. 70 a 148 pol. 13,6 pol. (35 ¢cm) |43 pol. (109 cm) 1246 pol. (63 cm)
(178 a 376 cm)

80 pol. 94 a 198 pol. 18,2 pol. (46 cm) [57,4 pol. (146 cm) [32,8 pol. (83 cm)
(2392630 cm)

100 pol. 118 a 248 pol. 22,7 pol. (68 cm) [71,7 pol. (182 cm) |41 pol. (£104 cm)
(300 a 630 cm)

150 pol. 178 a 373 pol. 34 pol. (86 cm) 107,6 pol. (273 cm) [ £61,6 pol. (156
(452 a 947 cm) cm)

200 pol. 238 a 498 pol. 454 pol. (115cm) | 143,4 pol. (364 cm) [ £82,1 pol. (209
(604 a 1264 cm) cm)

27



https://files.support.epson.com/pdc/pt/Index.html

Tamanho da tela

Distancia da

Distancia do

Distancia do

Deslocamento

(908 a 1899 cm)

ou da imagem projecao (1) centro da lente (2) | centro da lente (3) [ horizontal do
Wide a Tele centro da lente

250 pol. 297 a 623 pol. 56,7 pol. (144 cm) [179,3 pol. (455 cm) [£102,6 pol. (261
(756 a 1582 cm) cm)

300 pol. 357 a 748 pol. 68,1 pol. (173 cm) [215,2 pol. (547 cm) |+123,1 pol. (£313

cm)

Imagem ou tela com

relagao de aspecto de 4:3

Tamanho da tela

Distancia da

Distancia do

Distancia do

Deslocamento

(814 a 1704 cm)

ou da imagem projecao (1) centro da lente (2) | centro da lente (3) [ horizontal do
Wide a Tele centro da lente

50 pol. 72 a 151 pol. 13,9 pol. (35cm) [43,9 pol. (111 cm) [%25,1 pol. (56 cm)
(182 a 384 cm)

60 pol. 86 a 182 pol. 16,7 pol. (42cm) 52,7 pol. (134 cm) | 30,1 pol. (77 cm)
(219 2 462 cm)

80 pol. 115 a 243 pol. 22,2 pol. (56 cm) [70,2 pol. (178 cm) [+40,2 pol. (x102
(293 2 617 cm) cm)

100 pol. 145 a 304 pol. 27,8 pol. (71 cm) |87,8 pol. (223 cm) |[%50,2 pol. (x128
(368 a 772 cm) cm)

120 pol. 174 a 365 pol. 33,3 pol. (854 cm) [105,3 pol. (268 cm) [ £60,3 pol. (x153
(442 2 927 cm) cm)

150 pol. 218 a 457 pol. 41,7 pol. (106 cm) | 131,7 pol. (334 cm) | £75,4 pol. (191
(554 a 1160 cm) cm)

200 pol. 291 a 610 pol. 55,6 pol. (141 cm) [175,6 pol. (446 cm) |£100,5 pol. (£255
(740 a 1548 cm) cm)

220 pol. 321 a 671 pol. 61,1 pol. (155 cm) [193,1 pol. (491 cm) [+110,5 pol. (281

cm)
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Tamanho da tela |Distancia da Distancia do Distancia do Deslocamento

ou da imagem projecao (1) centro da lente (2) | centro da lente (3) [ horizontal do
Wide a Tele centro da lente

244 .8 pol. 357 a 746 pol. 68 pol. (173 cm) 214,8 pol. (546 cm) | £123 pol. (£312
(906 a 1896 cm) cm)

Tema principal: Colocacao do projetor

Conexoes do projetor

Consulte estas sec¢bes para conectar o projetor e uma variedade de fontes de projecéo.

Cuidado: Se for usar o projetor em altitude superior a 1.500 metros, ative a opgdo Modo Alta Altitude
para garantir que a temperatura interna do projetor seja regulada corretamente.

Conexao a fontes de video HDMI

Conexao a fontes de computador
Colocacgao e remocao das presilhas de cabo
Conexao de alto-falantes externos

Conexéo a porta Trigger Out

Tema principal: Configuragao do projetor
Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Conexao a fontes de video HDMI

Se a sua fonte de video tiver uma porta HDMI, vocé pode conecta-la ao projetor usando um cabo
opcional HDMI. A conexao HDMI proporciona a melhor qualidade de imagem.

1. Conecte o cabo HDMI a porta de saida HDMI da fonte de video.

Observagao: Para exibir sinais na banda de transmissao de 18 Gbps, como de uma fonte 4K 60
fps, use um cabo para sinais 18Gbps (Pro Cinema 6050UB).
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2. Conecte a outra extremidade a uma das portas HDMI do projetor. Se for conectar um cabo HDMI
optico, vocé também precisa conectar o conector de energia do cabo USB na porta Opt.HDMI

(300mA).
— o\ /57 = [T = B
: <= [ o =p
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Observagao: Quando uma fonte de audio/video que cumpre o padrao HDMI CEC é conectada a porta
HDMI do projetor, o controle remoto do projetor pode ser usado para controlar certas fungdes do
dispositivo conectado se apertar o botao HDMI Link no controle remoto e configurar a opgao Ligagao
HDMI como Activado.

Tema principal: Conexdes do projetor

Conexao a fontes de computador
Siga as instru¢des nestas seg¢des para conectar um computador ao projetor.

Conexao ao computador para video VGA
Conexao a um computador para video HDMI

Tema principal: Conexdes do projetor
Conexao ao computador para video VGA
Vocé pode conectar o projetor usando um cabo VGA de computador.

Observacgao: Para conectar um Mac que nao inclui uma porta de saida de video compativel, vocé
precisara obter um adaptador que permite que conecte a uma porta de entrada do projetor. Entre em
contato com a Apple para opc¢des de adaptador compativeis. Para conectar um smartphone ou tablet,
vocé pode ter que obter um adaptador que permita conexdo ao projetor. Isso permite que projete a tela
do seu smartphone ou tablet, assista a filmes e mais. Entre em contato com o fabricante do dispositivo
para saber quais s&o as opg¢des de adaptadores compativeis.

1. Se necessario, desconecte o cabo de monitor do computador.
2. Conecte o cabo VGA do computador a porta de monitor do computador.
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3. Conecte a outra extremidade a porta PC do projetor.

4. Aperte os parafusos dos conectores VGA.
Tema principal: Conexao a fontes de computador
Conexao a um computador para video HDMI

Se o seu computador tiver uma porta HDMI, vocé pode conecta-lo ao projetor usando um cabo HDMI
opcional.

Observacgao: Para conectar um Mac que nao inclui uma porta de saida de video compativel, vocé
precisara obter um adaptador que permite que conecte a uma porta de entrada do projetor. Entre em
contato com a Apple para opgdes de adaptador compativeis. Para conectar um smartphone ou tablet,
vocé pode ter que obter um adaptador que permita conexao ao projetor. Isso permite que projete a tela
do seu smartphone ou tablet, assista a filmes e mais. Entre em contato com o fabricante do dispositivo
para saber quais s&o as opg¢des de adaptadores compativeis.

Conecte o cabo HDMI a porta de saida HDMI do computador.

2. Conecte a outra extremidade a uma das portas HDMI do projetor. Se for conectar um cabo HDMI
6ptico, vocé também precisa conectar o conector de energia do cabo USB na porta Opt.HDMI

o =

(300mA).
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Tema principal: Conex&o a fontes de computador

Colocacao e remocgao das presilhas de cabo

Vocé pode instalar as presilhas de cabo que vieram com o seu projetor para oferecer suporte adicional
aos cabos HDMI.

1. Conecte os cabos HDMI.
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2. Insira cada guia nos orificios da presilha do cabo proximos da porta HDMI.
3. Prenda as presilhas de cabo aos cabos HDMI. Certifique-se de deixar os cabos destravados.
4. Deslize cada presilha do cabo nas guias e trave as bragadeiras nos conectores.

Para remover as presilhas do cabo, abra as bragadeiras e desconecte os cabos. Depois aperte as
laterais de cada guia e as remova cuidadosamente dos orificios das presilhas cabo.

Tema principal: Conexdes do projetor

Conexao de alto-falantes externos

Para adicionar som, vocé pode conectar a sua fonte de video e alto-falantes a um receptor de audio e
video e depois conectar o receptor ao projetor usando uma das saidas de video compativeis do
receptor (se disponivel, uma conexdo HDMI oferece a melhor qualidade de imagem). Vocé também
pode conectar os alto-falantes a qualquer fonte de video que tenha conexdes para alto-falante.

1 Fonte de video

32



2 Alto-falantes com surround sound
3 Receptor
4 Cabo de video

Tema principal: Conexdes do projetor

Conexao a porta Trigger Out

Vocé pode conectar o seu projetor a dispositivos externos, como telas motorizadas que suportem um
sinal de trigger. Quando ativo, um sinal de 12V (maximo 200 mA) é enviado ao dispositivo conectado
enquanto o projetor esta ligado.

1. Conecte um cabo de mini-tomada estéreo de 3,5 mm a porta trigger do dispositivo externo.
Consulte a documentacao do dispositivo para obter informacgdes detalhadas.

2. Conecte a outra extremidade a outra extremidade da porta Trigger Out do projetor.

———
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3. Ative a configuracao Trigger Out no menu Avangado do projetor.
Tema principal: Conexdes do projetor

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Instalacao das pilhas no controle remoto

O controle remoto usa as duas pilhas AA fornecidas com o projetor.

Cuidado: Use apenas o tipo de pilha especificado neste manual. Nao instale pilhas de tipos diferentes
ou misture pilhas novas e velhas.
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1. Remova a tampa do compartimento de pilhas.

34



3. Recoloque a tampa do compartimento da pilha, pressionando-a até que ela feche fazendo um som
de "clique".

Aviso: Desfaca-se das pilhas usadas de acordo com as regulamentagdes locais. Nao exponha as
pilhas ao calor ou ao fogo. Mantenha as pilhas fora do alcance das criangas; elas podem causar
asfixia e sdo muito perigosas se ingeridas.

Tema principal: Configuragao do projetor

Referéncias relacionadas
Especifica¢cdes do controle remoto
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Uso do projetor em rede

Siga as instrugdes nestas sec¢des para instalar o projetor para uso em rede.
Observagao: O Epson iProjection nao é recomendado para uso com streaming de video.

Projecdo em uma rede com fio
Projecao em uma rede sem fio
Selecao das configuragdes de deteccao de rede externa

Projecao em uma rede com fio

Vocé pode projetar através de uma rede com fio. Para isso, conecte o projetor a rede usando um cabo
de Ethernet e depois configure o projetor e o computador para projecao em rede.

Vocé pode usar o Epson iProjection para projetar imagens estaticas e apresentagdes em uma rede com
fios.

Observacgao: O Epson iProjection ndo é recomendado para uso com streaming de video.

Depois de conectar e configurar o projetor, instale o software do projetor. Vocé pode ter que instalar o
software a partir de um CD, se incluido, ou baixar o software e manuais conforme necessario.

Observagao: Se o seu projetor estiver conectado através de um cabo LAN (Ethernet) a uma rede que
inclua um ponto de acesso sem fios, vocé pode se conectar ao projetor sem fios através do ponto de
acesso usando o software de rede da Epson.

Conexao a uma rede com fio
Selecao das configuracdes de rede com fio

Tema principal: Uso do projetor em rede

Referéncias relacionadas
Software e manuais adicionais do projetor

Conexao a uma rede com fio

Para conectar o projetor a rede local (LAN) com fio, use um cabo de rede 100Base-TX ou 10Base-T.
Para assegurar que a transmissao de dados ocorra de maneira apropriada, use cabos blindados
Categoria 5 ou superiores.
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1. Conecte uma extremidade do cabo de rede ao seu hub, comutador (switch) ou roteador.
2. Conecte a outra extremidade do cabo a porta LAN do projetor.
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Tema principal: Projecdo em uma rede com fio

Selecao das configuragdes de rede com fio
Antes de poder projetar a partir de computadores, tablets ou smartphones na rede, vocé deve
selecionar as configuragdes de rede para o projetor usando o sistema de menus.

Observacao: Certifique-se de que o projetor ja esteja conectado a rede com fios através da porta LAN.

1. Ligue o projetor.
2. Pressione o botdo Menu.
3. Selecione o menu Rede e pressione Enter.

Energia LAN Sem Fio ®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede

4. Selecione Configuragcao de Rede ou Para Configuragao de Rede e pressione Enter.
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5. Selecione o menu Basicas e pressione Enter.

Basicas Nome do projector (]

Senha PJLink
Senha Remote
Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e QR

6. Selecione as seguintes opgdes basicas conforme necessario:

* Nome do projector permite que digite uma senha de até 16 caracteres alfanumeéricos para
identificar o projetor na rede.

» Senha PJLink permite que digite uma senha de até 32 caracteres alfanuméricos para usar o
protocolo PJLink para controle do projetor.

+ Senha Remote permite que digite uma senha de até 8 caracteres alfanuméricos para acessar a
tela Remote ou Controle basico em um smartphone ou tablet.

» Exibir Info.de LAN permite que selecione como o projetor exibe informagéo de rede. Vocé pode
selecionar uma opg¢ao para exibir um cédigo QR que permite que se conecte rapidamente ao seu
dispositivo iOS ou Android usando o aplicativo Epson iProjection.

Observagao: Use o teclado exibido para digitar o nome, senha e palavra-chave. Aperte os botdes
de seta no controle remoto para destacar os caracteres e aperte Enter para seleciona-los. Aperte
Concluido quando terminar.
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7. Escolha Rede com fio e pressione Enter.

DHCP ®Activado

Endereco IP 192, 168. 100. 100
Mascara sub-rede 255.255,.255. 0
Endereco gateway 192. 168. 200. 1
Exibir endereco IP Activado

Rede com fios

8. Selecione a sua configuragao de IP conforme necessario:
» Caso a rede determine um endereco automaticamente, ative o parametro DHCP.

» Se tiver que digitar os enderegos manualmente, desative a opcédo DHCP e insira o Endereco IP,
a Mascara sub-rede e 0 Enderego gateway, conforme necessario.

Observagao: Para destacar os numeros que deseja no teclado exibido, aperte os botdes de seta no
controle remoto. Para selecionar um nimero destacado, pressione Enter. Aperte Concluido
quando terminar.

9. Para prevenir a exibicao do endereco de IP na tela de espera, desative a opcéo Exibir enderego
IP.

10. Quando terminar de selecionar as configuragdes, selecione Concluido e siga as instrugdes na tela
para salvar as configuragdes e sair dos menus.

Tema principal: Projecdo em uma rede com fio

Projecao em uma rede sem fio

Vocé pode projetar em uma rede sem fio. Para isso, vocé precisa configurar o seu projetor e
computador para proje¢ao sem fio.
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Observagao: O modulo de LAN sem fio 802.11b/g/n da Epson nao esta incluido com o seu projetor e é
opcional.

Para fazer uma conexao sem fio ao sem projetor, configure a conexao usando os menus de Rede do
projetor.

Depois de conectar e configurar o projetor, instale o software do projetor. Vocé pode ter que instalar o
software a partir de um CD, se incluido, ou baixar o software e manuais conforme necessario.

Vocé pode usar o Epson iProjection para projetar imagens estaticas e apresentagdes em uma rede sem
fios.

Observagao: O Epson iProjection ndo é recomendado para uso com streaming de video.

Observagao: Se o seu projetor estiver conectado através de um cabo LAN a uma rede que inclua um
ponto de acesso sem fio, vocé pode se conectar ao projetor sem fio através do ponto de acesso usando
o software de rede da Epson.

Instalacdo do médulo de LAN sem fios

Selecao manual das configuragdes de rede sem fio

Uso de cédigo QR para conectar um dispositivo movel
Busca por uma rede sem fio

Selecao das configuragbes de rede sem fio em Windows
Selecao das configuragdes de rede sem fio em um Mac
Ativacao da segurangca WPA ou WPA2

Tema principal: Uso do projetor em rede

Referéncias relacionadas
Software e manuais adicionais do projetor

Instalagcdao do médulo de LAN sem fios

Para usar o projetor em uma rede sem fios, instale o médulo de LAN sem fios opcional 802.11b/g/n da
Epson no projetor. Nao instale qualquer outro tipo de médulo sem fio.

Observagao: O modulo de rede local (LAN) sem fio ndo esta incluido com o seu projetor.
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Insira 0 médulo de LAN sem fios na porta USB.

A luz no médulo de LAN sem fio acende quando o mddulo esta instalado e funcionando. A luz pisca
guando o médulo esta se comunicando através da rede.

Tema principal: Projecao em uma rede sem fio

Sele¢ao manual das configuragdes de rede sem fio

Antes de poder projetar a partir da sua rede sem fio, vocé deve selecionar as configuragdes de rede
para o projetor usando o sistema de menus.

1. Ligue o projetor.
2. Pressione o botao Menu.
3. Selecione o menu Rede e pressione Enter.

Energia LAN Sem Fio  @®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede
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4. Certifique-se de que a opgao Energ LAN Sem Fio esta definida como Activado.
5. Selecione Configuragao de Rede ou Para Configuragao de Rede e pressione Enter.
6. Selecione o menu Basicas e pressione Enter.

Basicas Nome do projector (]

Senha PJLink
Senha Remote
Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e QR

7. Selecione as seguintes opgdes basicas conforme necessario:

* Nome do projector permite que digite uma senha de até 16 caracteres alfanuméricos para
identificar o projetor na rede.

+ Senha PJLink permite que digite uma senha de até 32 caracteres alfanuméricos para usar o
protocolo PJLink para controle do projetor.

+ Senha Remote permite que digite uma senha de até 8 caracteres alfanuméricos para acessar a
tela Remote ou Controle basico em um smartphone ou tablet.

» Exibir Info.de LAN permite que selecione como o projetor exibe informacao de rede. Vocé pode
selecionar uma opgao para exibir um cédigo QR que permite que se conecte rapidamente ao seu
dispositivo iOS ou Android usando o aplicativo Epson iProjection.

Observagao: Use o teclado exibido para digitar o nome, senha e palavra-chave. Aperte os botdes
de seta no controle remoto para destacar os caracteres e aperte Enter para seleciona-los. Aperte
Concluido quando terminar.
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8. Selecione o menu Rede s. fios e aperte Enter.

Modo de ligagdo ®Rapido

Canal 1ch

Rede s. fios SSID EB8A5715-00001a4
Procurar Ponto de Acesso
Configuracoes IP...
Visualizagao SSID Activado
Exibir endereco IP Activado

9. Selecione as configuragcées no menu Rede s. fios conforme necessario para a sua rede.

10. Quando terminar de selecionar as configuracdes, selecione Concluido e siga as instrugdes na tela
para salvar as suas configuragdes e sair dos menus.

Depois de completar a configuragao sem fio para o seu projetor, vocé precisa selecionar a rede sem fio
no seu computador ou dispositivo iOS ou Android.

Configuracdes do menu da rede sem fio
Enderecos IP restritos

Tema principal: Projecdo em uma rede sem fio
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Configuragcdes do menu da rede sem fio

Configuragao Opcoes Descrigao
Modo de ligagao Rapido Seleciona o tipo de conexdo sem
Avancgado fio:
Rapido: permite que conecte
rapidamente a dispositivos locais
sem uma conexao a internet.
Avancado: permite conectar
varios computadores através de
um ponto de acesso da rede sem
fios (modo de infraestrutura).
Canal 1ch No modo de ligagdo Rapido,
6ch seleciona a faixa de frequéncia
(canal) utilizada pela rede sem
11ch fio.
SSID Até 32 caracteres Configura o SSID (nome da rede)
alfanuméricos. do sistema de rede sem fio ao

qual o projetor esta conectado.

Procurar Ponto de Acesso

Para Exibi¢ao de Busca

Procura por pontos de acesso
em rede sem fio disponiveis no
modo de conexao Avangado.

Configuragoes IP

Ativa o DHCP se a sua rede
designar enderecos
automaticamente; configure
como Desactivado para digitar o
Endereco IP, a Mascara sub-
rede e o Enderec¢o gateway da
rede manualmente (veja a lista
de enderecos de IP restritos no
link abaixo).

Visualizagao SSID

Activado
Desactivado

Seleciona se deseja que o0 SSID
seja exibido na tela do modo em
espera da rede e na tela inicial.
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Configuragao

Opcoes

Descri¢ao

Exibir enderego IP

Activado
Desactivado

Seleciona se deseja que o
endereco de IP seja exibido na
tela do modo em espera da rede
e na tela inicial.

Tema principal: Selecdo manual das configuragdes de rede sem fio

Referéncias relacionadas
Enderecos IP restritos

Enderecos IP restritos

Quando digitar manualmente as Configuragdes IP, vocé nao pode usar os seguintes enderecos IP:

Configuracao

Enderecos IP restritos

Endereco IP

0.0.0.0
127 .X.X.X
224.0.0.0 a 255.255.255.255

Mascara sub-rede

0.0.0.0
255.255.255.255

Endere¢o gateway

0.0.0.0
127 X.X.X
224.0.0.0 a 255.255.255.255

Tema principal: Selecdo manual das configuragdes de rede sem fio

Uso de cédigo QR para conectar um dispositivo mével

Apos selecionar suas configuragdes de rede sem fio para o seu projetor, vocé pode exibir seu cédigo
QR na tela e usa-lo para conectar a um dispositivo mével usando o aplicativo Epson iProjection.

Observagao: Vocé precisa ter instalada a versdo mais recente do Epson iProjection no seu dispositivo.
Visite o site latin.epson.com/iprojection para mais informacgdes.

1. Pressione o botdo Menu.
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2. Selecione o menu Rede e aperte Enter.

Energia LAN Sem Fio  @®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede

3. Selecione Configuragdo de Rede ou Para Configuragdo de Rede e aperte Enter.
4. Selecione o menu Basicas e pressione Enter.

Basicas Nome do projector (]

Senha PJLink
Senha Remote
Exibir Info.de LAN. Cod.Texto e QR

5. Defina a configuragéo Exibir Info.de LAN. como Céd.Texto e QR.
6. Selecione Concluido e siga as instrugdes na tela para salvar as configuragdes e sair dos menus.
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7. Execute um dos seguintes procedimentos:
* Pressione o botdo LAN do controle remoto.
+ Selecione Exibir Cédigo QR no menu Rede do projetor.
* Pressione o botdo Home no controle remoto e selecione Exibir Cédigo QR na tela principal.
Seu projetor exibe o cédigo QR na superficie de projegao.

Observagao: Se vocé ndo vir o codigo QR apos pressionar o botdo LAN, pressione Enter para
exibi-lo.

8. Inicie Epson iProjection no seu dispositivo mével.

9. Use orecurso de leitor de codigo QR para 1é-lo e conectar seu dispositivo ao projetor. Visite o site
latin.epson.com/iprojection para instrucées.

Tema principal: Projecdo em uma rede sem fio

Busca por uma rede sem fio

Vocé pode usar a fungao de procura do seu projetor para localizar e conectar-se rapidamente a redes
sem fio disponiveis.

1. Ligue o projetor.
2. Pressione o botdo Menu.
3. Selecione o menu Rede e pressione Enter.

Energia LAN Sem Fio ®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede
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4. Selecione Configuragao de Rede ou Para Configuragao de Rede e pressione Enter.
5. Escolha Rede s. fios e pressione Enter.

Modo de ligagdo ®Rapido

Canal 1ch

Rede s. fios SSID EB8A5715-00001a4
Procurar Ponto de Acesso
Configuracoes IP...
Visualizagao SSID Activado
Exibir endereco IP Activado

Selecione Avangado como a configuragao de Modo de ligagédo e aperte Enter.
Selecione Procurar Ponto de Acesso e aperte Enter.
Selecione o nome da rede sem fios a qual deseja se conectar e aperte Enter.

© ® N O

Se arede tiver a segurancga ativada, digite a senha.
Vocé vera uma tela como esta:

Seguranca ®N3o

Frase Secreta

Seguranca
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10. Selecione as configuragbes no menu de Seguranga conforme necessario para a sua rede.

11. Quando terminar, selecione Concluido e siga as instru¢coes na tela para salvar as suas
configuracdes e sair do sistema de menus.

Tema principal: Projecdo em uma rede sem fio

Selecao das configuracoes de rede sem fio em Windows
Antes de conectar o projetor, selecione a rede sem fio correta no seu computador.

1. Para acessar o software do utilitario sem fio, acesse a area de trabalho e clique duas vezes no
icone da rede na barra de tarefas do Windows.

2. Execute um dos seguintes procedimentos:

» Se o seu projetor estiver instalado em uma rede existente (modo Avangado), selecione o nome da
rede (SSID).

» Se o0 seu projetor estiver configurado para o modo Rapido, selecione o SSID do projetor.
3. Clique em Ligar.
Tema principal: Projecdo em uma rede sem fio

Selecao das configuragoes de rede sem fio em um Mac
Antes de conectar o projetor, selecione a rede sem fio correta no seu Mac.
1. Clique no icone do AirPort na barra de menu no alto da tela.
2. Certifique-se de que o AirPort esteja ligado e entdo siga uma destas instrugdes:

» Se o seu projetor estiver instalado em uma rede existente (modo Avangado), selecione o nome da
rede (SSID).

» Se o seu projetor estiver configurado para o modo Rapido, selecione o SSID do projetor.
Tema principal: Projecao em uma rede sem fio

Ativacao da seguranga WPA ou WPA2

Configure a seguranca WPA ou WPAZ2 para corresponder as configuracdes de rede. Verifique com o
seu administrador de rede para saber como digitar a informacgao correta.

1. Ligue o projetor.
2. Pressione o botdao Menu.
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3. Selecione o menu Rede e pressione Enter.

Energia LAN Sem Fio ®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede

Selecione Configuragcao de Rede ou Para Configuragao de Rede e pressione Enter.
Selecione o menu Seguranga e pressione Enter.
Selecione as configuragdes no menu de Seguranga conforme necessario para a sua rede.

N o o s

Quando terminar, selecione Concluido e siga as instrugdes na tela para salvar as suas
configuragdes e sair do sistema de menus.

Configuracao do menu Segurancga de rede sem fios
Tema principal: Projecdo em uma rede sem fio
Configuracao do menu Segurancga de rede sem fios

As configuragdes do menu Seguranga permitem que selecione o tipo de seguranga e de configuragéo
de seguranca correspondentes a rede a qual o projetor esta conectado.

Configuracao Opcoes Descricao
Seguranga No Seleciona o tipo de seguranca
WPA2-PSK usado na rede sem fios.

WPA/WPA2-PSK

Frase Secreta — Para a segurancga selecionada,
escolhe a senha compartilhada
anteriormente utilizada na rede.
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Tema principal: Ativagdo da seguranca WPA ou WPA2

Selecao das configuragoes de deteccao de rede externa

Se estiver usando um sistema de controle de rede compativel, vocé pode selecionar configuragdes que
permitam que o seu projetor seja detectado por esses sistemas.

1. Pressione o botao Menu.

2. Selecione o menu Rede e pressione Enter.

3. Selecione Configuragao de Rede ou Para Configuragado de Rede e pressione Enter.
4. Selecione o menu Outros e pressione Enter.

Notificagdo PJLink ®Activado
0.

End. IP notificado 0. 0. 0

AMX Device Discovery Activado

Control4 SDDP Activado

QOutros

5. Se vocé quiser usar a funcéo de notificacado do PJLink, ative a configuracao Notificagdo PJLink e
digite o endereco IP do destino para as notificagdes na configuragao End. IP notificado (Pro
Cinema 6050UB).

6. Se o ambiente de rede usa um controlador AMX, selecione a configuracido de AMX Device
Discovery para permitir que o projetor seja detectado.

7. Se o seu ambiente de rede usar um controlador Control4 ou Control4 SDDP, ative a configuragéo
Control4 SDDP para permitir que o projetor seja detectado.

8. Quando terminar, selecione Concluido e siga as instru¢des na tela para salvar as suas
configuracdes e sair do sistema de menus.

Tema principal: Uso do projetor em rede
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Uso dos recursos basicos do projetor

Siga as instrugdes nestas sec¢des para usar os recursos basicos do projetor.
Ligar o projetor

Desligar o projetor

Visualizagao de imagens em 3D

Selecao do idioma dos menus do projetor

Ajuste da altura da imagem

Ajuste da posicao da imagem usando o deslocamento da lente
Formato da imagem

Redimensionamento da imagem com a fun¢ao de zoom
Ajuste do foco da imagem usando o bot&o da lente

Operacao do controle remoto

Selegéo de uma fonte de imagem

Modos de projegao

Relagao de aspecto da imagem

Modo cor

Ligar o projetor

Ligue o computador ou equipamento de video que deseja usar antes de ligar o projetor para que ele
possa exibir a fonte de imagem.

1. Conecte o cabo de alimentagao a entrada de energia do projetor.
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2. Conecte o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica.
Observagdo: Com o Direct Power On ativado, o projetor liga assim que conectado a tomada.

A luz power do projetor fica azul. Isso indica que o projetor esta recebendo energia.
3. Pressione o botado de energia no projetor ou o botdo On no controle remoto para ligar o projetor.

O obturador se abre e a luz de estado pisca em azul enquanto o projetor aquece. Quando o projetor
tiver aquecido, a luz de estado para de piscar e fica azul.

Aviso: Nunca olhe diretamente para a lente quando a lampada estiver acesa. Isso pode causar
danos aos olhos e é especialmente perigoso para criangas.

Se nao vir uma imagem projetada imediatamente, tente o seguinte:
» Ligue o computador ou fonte de video conectada.
* Insira um DVD ou outra forma de video e pressione o botdo Play, se necessario.

» Aperte o botao Source no projetor para detectar a fonte de video ou aperte um botao de fonte no
controle remoto.

+ Se a tela inicial for exibida, selecione a fonte que deseja projetar.
Uso da tela inicial
Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Uso da tela inicial
Vocé pode selecionar fontes de entrada e outras opgdes usadas com frequéncia a partir da tela inicial.
1. Para exibir a tela inicial, siga um destes passos:
* Pressione o botdo Home no controle remoto.
* Ligue o projetor com a opgao Auto Exib.Tela Inicial ativada .
+ Ligue o projetor quando nenhum sinal estiver sendo recebido da fonte de entrada selecionada.
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2. Pressione os botdes de seta no controle remoto ou no painel de controle para navegar pela tela e
pressione Enter para selecionar uma opgéo.

i | 33 4

Modo cor Configuracdo 30

ire) -

fris Automatica Consumo de Energia

1  Seleciona a fonte de video que deseja projetar
Exibe o cédigo QR (Pro Cinema 4050)

Exibe o guia de conexao (Pro Cinema 6050UB)
Exibe os menus do projetor

Seleciona opg¢des personalizadas de menu
Seleciona mudancga das configuragdes de 3D

o o0~ W

Seleciona mudanc¢a do Modo cor

Observagao: Sua tela principal pode ser diferente da ilustragido mostrada aqui. Vocé pode
selecionar opgdes personalizadas de menu usando as op¢des Fungao Person.1 e Fungao
Person.2 no menu Avangado.

3. Pressione o botdo Home para ocultar a tela inicial.
Tema principal: Ligar o projetor

Referéncias relacionadas

Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado
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Desligar o projetor

Antes de desligar o projetor, desligue qualquer computador conectado a ele para que possa ver a tela
do computador durante o desligamento.

Observagao: Desligue o produto quando nao for usa-lo, para prolongar a vida do projetor. A vida util da
lampada ira variar de acordo com o0 modo selecionado, as condi¢gdes de ambiente e o uso. O brilho
diminui com o tempo.

Observagao: Quando usa a fungado Em Branco, a ldampada do projetor ainda esta acesa. Para apagar a
ldmpada, desligue o projetor.

1.

Pressione o botao de energia no projetor ou o botdao Standby no controle remoto.
O projetor exibe uma tela de confirmacao de desligamento.

Desligar?

Sim : Prima o botdo ()
Nao: Prima um outro botao

2. Pressione o botao de energia no projetor ou o botdo Standby no controle remoto novamente. (Para

deixa-lo ligado, pressione qualquer outro botao.)

A lampada apaga e o obturador da lente fecha. A luz Status do projetor pisca e depois apaga.
Observagao: Se vocé desconectar o projetor antes da luz Status parar de piscar e precisar ligar o
projetor novamente, aguarde até que a lampada tenha esfriado (aproximadamente 10 minutos),

conecte o cabo de energia novamente e volte a ligar o projetor. Nao é possivel operar o projetor até
que ele termine de esfriar.
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3. Paratransportar ou armazenar o projetor, certifique-se de que a luz de Status esta apagada, depois
desconecte o cabo de alimentacéo.

Cuidado: Para evitar danos ao projetor ou a lampada, nunca desconecte o cabo de alimentacao
quando a luz de Status estiver acesa ou piscando.

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Referéncias relacionadas

Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigao
Tarefas relacionadas

Desativacao temporaria da imagem

Transporte do projetor

Visualizagcao de imagens em 3D

Vocé pode visualizar imagens em 3D utilizando seu projetor. A visualizagdo de imagens em 3D requer
um dispositivo de video compativel com 3D, um cabo HDMI compativel e um par de 6culos Epson RF
3D (nao incluido com o seu projetor). Vocé também pode converter imagens 2D para 3D usando a
configuragdo Conversao 2D para 3D no menu Sinal > Configuragao 3D do projetor (Pro Cinema
4050).

E possivel adquirir 6culos RF 3D da Epson de um revendedor autorizado. Para localizar o revendedor
mais préximo, visite o site epson.com.br. Vocé também pode entrar em contato com o escritério de
vendas conforme descrito em "Onde obter ajuda”.
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Observacgao: Certifique-se de que a opgao Exibigao 3D no menu Sinal esteja configurada como
Automatico ou 3D.

1.
2.
3.

Conecte um aparelho de video compativel com 3D ao projetor utilizando um cabo HDMI compativel.
Ligue o aparelho de video e, em seguida, ligue o projetor.
Inicie a reproducgéao a partir do aparelho de video.

Observagao: Certifique-se de que o aparelho de video esta exibindo o conteddo no modo 3D.

Deslize o botdo nos 6culos 3D para a posigao On (ativado).

Coloque os 6culos 3D e veja a imagem projetada. Se n&o conseguir ver a imagem em 3D, pareie os
oculos com o projetor.

Observacgao: Se vocé mudar a fonte de video ou nao estiver dentro do alcance do seu projetor, os
oculos entram em modo de espera e a luz de estado pisca verde. Deslize o botdo de energia nos
6culos para a posicao Off (desativado) e, em seguida, para a posicao On (ativado) novamente para
voltar a visualizagdo em 3D.

Pareamento dos 6culos 3D com o projetor
Carregamento dos 6culos 3D
Alcance da visualizagdo em 3D

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Referéncias relacionadas
Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal

Tarefas relacionadas
Conexao a fontes de video HDMI

57



Pareamento dos éculos 3D com o projetor
Pareie os 6culos com o projetor para estabelecer comunicagéo entre eles para visualizagdo em 3D.
1. Ligue o projetor.
2. Configure a fonte de imagem no projetor como HDMI.
3. Projete umaimagem 3D.
4. Deslize o botdo nos 6culos 3D para a posicao On (ativado).

5. Mova os éculos dentro de uma area de 3 metros do projetor e aperte o botdo Pairing durante, pelo
menos, trés segundos.

A luz de estado nos 6culos piscara verde e vermelha. Se o pareamento for bem sucedido, a luz
ficara verde por 10 segundos e, em seguida, desligara.

Tema principal: Visualizacdo de imagens em 3D

Carregamento dos 6culos 3D

Quando a luz de estado nos 6culos piscar vermelha, indicando bateria fraca, esta na hora de carregar
os oculos.
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1. Conecte a extremidade menor do cabo carregador a porta localizada na ponte dos 6culos.

Observacgao: Certifique-se de conectar o cabo na posi¢ao correta ou vocé podera danificar os
oculos ou o cabo.

2. Execute um dos seguintes procedimentos:

» Conecte a outra extremidade do cabo de carregamento a uma porta USB em um computador ou
em outro dispositivo.

» Conecte a outra extremidade do cabo de carregamento a um adaptador USB-para-AC com as
seguintes especificagoes:

Entrada: 100-240V, ~0.15A, 50-60Hz

Saida: 5V=1A
Os é6culos estao totalmente carregados quando a luz de status nos 6culos fica verde.
Tema principal: Visualizagdo de imagens em 3D
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Alcance da visualizagao em 3D

Ao visualizar imagens em 3D, certifique-se de estar posicionado dentro do alcance de visualizagao
mencionado.

1 10 metros

Tema principal: Visualizagao de imagens em 3D

Selecao do idioma dos menus do projetor

Se quiser ver os menus e mensagens do projetor em outro idioma, vocé pode mudar a configuragao de
Lingua.

1. Ligue o projetor.

2. Pressione o botdo Menu.
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3. Selecione o menu Avangado e pressione Enter.

Tela Inicial... (¢

Visor...

Projeccao Frontal
Operacao...
Modo de espera Comunic. Desat.

Lingua @

Portugués
Avancado
Reiniciar

4. Selecione a configuracao Lingua e pressione Enter.
5. Selecione o idioma que deseja usar e pressione Enter.
6. Aperte Menu ou Esc para sair do sistema de menus.
Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Ajuste da altura da imagem

Se estiver projetando de uma mesa ou outra superficie plana e a imagem estiver muito alta ou muito
baixa, vocé pode ajustar a altura da imagem usando os pés ajustaveis do projetor.

1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.

2. Se aimagem estiver inclinada, gire os pés frontais para ajustar a altura.
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3. Para ajustar mais a posi¢cao da imagem projetada, aperte o botdo Lens no controle remoto ou no
projetor até que Ajustar Desl. Lente apareca na tela e siga as instru¢des na tela.

Se aimagem projetada estiver irregular, vocé precisa ajustar o formato da imagem.
Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Conceitos relacionados
Formato da imagem

Ajuste da posicao da imagem usando o deslocamento da lente

Se vocé néo puder instalar o projetor diretamente em frente a tela, vocé pode ajustar a posigao da
imagem projetada usando a fungéo de deslocamento da lente.

1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.
2. Aperte o botdo Lens no painel de controle ou no controle remoto.

3. Pressione o botdo Lens repetidamente até que Ajustar Desl. Lente seja exibido na tela.
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4. Aperte os botdes de seta no controle remoto ou no painel de controle para ajustar a posi¢ao da
imagem projetada conforme necessario.

1

Alcance horizontal maximo (H x 47%)
Alcance vertical maximo (V x 96%)
1/2 da altura vertical da imagem

A WO N =

1/2 da largura horizontal da imagem

Observagao: Vocé ndo pode mover a imagem nos valores horizontal e vertical maximos.
5. Quando terminar, pressione o botdo Esc no painel de controle ou no controle remoto.

Observagao: Quando ajustar a altura da imagem, posicione a imagem mais abaixo de onde quiser que
ela apareca e depois mova a imagem para cima. Isso previne que a imagem se desloque para baixo
depois de ser ajustada. A imagem fica mais nitida quando a lente esta na posic¢ao inicial. Para mover a
lente para a posicao inicial, aperte os botdes de seta no controle remoto ou no painel de controle para
mover a imagem na diregdo do centro da tela até que ela para na posi¢ao inicial (Pro Cinema 4050) ou
aperte e segure o botao Lens no controle remoto por trés segundos (Pro Cinema 6050UB).

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

63



Formato da imagem

Vocé pode projetar uma imagem regular colocando o projetor diretamente em frente a tela e mantendo-
o nivelado. Se colocou o projetor a um &ngulo da tela ou inclinado para cima ou para baixo, talvez seja
preciso corrigir o formato da imagem para uma melhor qualidade de exibigéo.

Corregao da forma da imagem com os botdes Keystone
Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Correcao da forma da imagem com os botoes Keystone

Vocé pode usar os botdes de correcao de efeito trapézio do projetor para corrigir a forma de uma
imagem retangular que esta irregular nos lados.

1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.

Observagado: Vocé pode exibir um padrao para ajudar a ajustar a imagem projetada usando o
botao Pattern no controle remoto.

2. Pressione um botéo keystone no painel de controle do projetor.

o "—'

or— \ > -

C

Depois da corre¢ao, sua imagem sera ligeiramente menor.

[o—

¥

SLIT=="C.

Observagao: Se o projetor estiver instalado fora de alcance, vocé também pode corrigir a forma da
imagem usando as configuragdes Keystone nos menus do projetor.

Tema principal: Formato da imagem

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigdo

Redimensionamento da imagem com a funcao de zoom
Vocé pode ajustar o tamanho da imagem projetada usando a fungéo de zoom.
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5.

Ligue o projetor e exiba uma imagem.
Pressione o botdo Lens no painel de controle ou no controle remoto.

Pressione o botdo Lens repetidamente até que Ajustar Zoom seja exibido na tela.

Aperte e segure o botdo de seta para a direita ou para a esquerda no painel de controle ou no
controle remoto do projetor para redimensionar a imagem.

Pressione o botao Esc no painel de controle ou no controle remoto do projetor quando terminar.

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Ajuste do foco da imagem usando o botao da lente
Vocé pode ajustar a nitidez da imagem projetada usando a fungao de foco.

1.
2.

5.

Ligue o projetor e exiba uma imagem.
Pressione o botdo Lens no painel de controle ou no controle remoto.

Pressione o botao Lens repetidamente até que Ajustar Foco seja exibido na tela.

Aperte e segure o botdo de seta para a direita ou para a esquerda no painel de controle ou no
controle remoto do projetor para focar aimagem.

Pressione o botao Esc no painel de controle ou no controle remoto do projetor quando terminar.

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor
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Operagao do controle remoto

O controle remoto permite que vocé controle o projetor de quase qualquer lugar da sala. Vocé pode
aponta-lo para a tela, para a frente ou para a parte de tras do projetor.

Certifique-se de apontar o controle remoto para os receptores do projetor nas distancias e angulos
listados aqui.

Vertical

10 metros
+ 30°

60°

10°

AW N -
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Horizontal

1 10 metros
2 +30°

Observacao: Evite usar o controle remoto sob Iampadas fluorescentes claras ou sob luz solar direta,
pois o projetor pode nao responder corretamente. Se nao for usar o controle remoto por um longo
periodo, retire as pilhas.

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Tarefas relacionadas
Uso da tela inicial

Sele¢cao de uma fonte de imagem

Se conectou multiplas fontes de imagem ao projetor, como um computador e um leitor de DVD, vocé
pode querer trocar de uma fonte de imagem para outra.

1. Certifique-se de que a fonte de imagem conectada que deseja usar esta ligada.

2. Parafontes de imagem de video, insira um DVD ou outra forma de video e pressione Play, se
necessario.
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3. Realize um dos seguintes procedimentos:

* Pressione o botao Source no projetor até ver a imagem da fonte de video que deseja.

d)[|©

/-Enter
— O

Source
== Lens I:I Esc
? [m— /

* Pressione o botédo para a fonte que deseja no controle remoto. Se houver mais de uma porta para
aquela fonte, pressione o botao novamente para navegar pelas fontes.

Pro Cinema 4050

On  Standby

Do e

HDVIT Gy

Pro Cinema 6050UB:

On  Standby

g
|

1 Fontes da porta HDMI
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2  Fonte de porta Computer (VGA)
3 Fonte de rede

» Aperte 0 botdo Home no controle remoto e selecione a fonte de imagem.

+ (B — HDMI1 E 3E
o®— HDMI2 Modo cor Configuragdo 3D
@ PC m _:51_
ik LAN iris Automatica Consumo de Energia

Exibir Cadigo QR

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Modos de projecao

Dependendo de como posicionou o projetor, talvez seja preciso mudar o modo de projegao para que
suas imagens projetem corretamente.

» Frontal (configuracdo padrao) permite que projete de uma mesa em frente a tela.

* Frontal/Tecto inverte a imagem verticalmente para projetar de cabega para baixo com montagem no
teto ou parede.

» Posterior inverte a imagem horizontalmente para projetar por tras de uma tela translucida.

» Posterior/Tecto inverte a imagem vertical e horizontalmente para projetar do teto e por tras de uma
tela translucida.

Mudanca do modo de proje¢do usando os menus
Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor
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Mudanc¢ca do modo de proje¢cao usando os menus

Vocé pode mudar o modo de projecéo para inverter a imagem vertical ou horizontalmente usando os
menus do projetor.

1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.
2. Aperte o botdo Menu.
3. Selecione o menu Avancgado e pressione Enter.

Tela Inicial... (¢

Visor...

Projeccao Frontal
Operacao...
Modo de espera Comunic. Desat.

Lingua ©

Portugués
Avancado
Reiniciar

4. Selecione a configuracao Projec¢ao e pressione Enter.
5. Selecione um modo de projecao e pressione Enter.

6. Aperte Menu ou Esc para sair do sistema de menus.
Tema principal: Modos de projecao

Conceitos relacionados

Colocacgao do projetor

Relagao de aspecto da imagem

O projetor pode exibir imagens em diferentes propor¢des de largura-altura, chamadas relagdes de
aspecto. Normalmente, o sinal de entrada da fonte de video determina a relagdo de aspecto da imagem.
Contudo, para certas imagens, vocé pode mudar a relagdo de aspecto para preencher sua tela
pressionando um botéo no controle remoto.
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Se vocé sempre quiser usar uma relacédo de aspecto em particular para uma certa fonte de entrada de
video, vocé pode selecionar usando os menus do projetor.

Mudanca da relagédo de aspecto da imagem
Relagdes de aspecto da imagem disponiveis

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Mudanca da relagao de aspecto da imagem
Vocé pode mudar a relagédo de aspecto da imagem exibida para redimensiona-la.

Observacgao: Para fontes HDMI, o sinal de entrada determina a relagdo de aspecto da imagem.

1. Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que deseja usar.
2. Pressione o botdo Aspect no controle remoto.
Pro Cinema 4050

o fiﬂ

ansmitte

Pro Cinema 6050UB

On Standby

m m
) WF"' )

Uma lista de relagdes de aspecto disponiveis aparece.

3. Para navegar pelas relagcoes de aspecto disponiveis para o seu sinal de entrada, pressione o botao
de seta para cima ou para baixo repetidamente.

4. Aperte Enter para selecionar a relagao de aspecto.
Tema principal: Relacao de aspecto da imagem
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Relagoes de aspecto da imagem disponiveis
Vocé pode selecionar as seguintes relacbes de aspecto, dependendo do sinal de entrada da fonte de

imagem.

Observagao: Quando o projetor estiver no modo 3D, a relacéo de aspecto é automaticamente

determinada como Modo Normal.

Observacgao: Faixas pretas e imagens cortadas podem aparecer na proje¢ao em certas relagdes de
aspecto, dependendo da relacao de aspecto e da resolugao do sinal de entrada.

Configuragao da relagao de Descrigao
aspecto
Automatico Ajusta a relagao de aspecto automaticamente de acordo com o

sinal de entrada.

Modo Normal

Exibe imagens usando toda a area de proje¢cao e mantém a relagao
de aspecto da imagem.

Zoom Exibe imagens usando toda a largura da area de projecao e
mantém a relacao de aspecto da imagem.
Modo Total Exibe imagens usando toda a largura da area de projecao, mas

nao mantém a relagao de aspecto.

Wide anamorfico
(Pro Cinema 6050UB)

Exibe imagens que tém uma razéo de aspecto de 2.40:1 ao usar
uma lente anamérfica disponivel no comércio. Configure a opcao
Overscan como Desactivado ou a imagem n&o aparecera
corretamente.

Melhoramento Horiz
(Pro Cinema 6050UB)

Exibe imagens usando a largura total da area de proje¢ao quando
usar uma lente anamorfica disponivel no comércio.

Observagao: Quando projetar um sinal 4K, s6 podera selecionar Modo Normal, Wide anamérfico
(Pro Cinema 6050UB) ou Compres. horitz. (Pro Cinema 6050UB) como a configuracao de relagao de

aspecto.

Tema principal: Relagao de aspecto da imagem
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Modo cor

O projetor oferece modos de cor diferentes para proporcionar o melhor brilho, contraste e cor para uma
variedade de ambientes de visualizagao e tipos de imagem. Vocé pode selecionar um modo designado
para adequar a sua imagem ao ambiente, ou testar com os modos disponiveis.

Se vocé quiser usar sempre um modo de cor em particular para uma certa fonte de entrada de video,
vocé pode seleciona-lo usando os menus do projetor.

Mudancga do modo de cor
Modos de cor disponiveis
Ativar o ajuste iris Automatica

Tema principal: Uso dos recursos basicos do projetor

Mudanc¢a do modo de cor

Vocé pode mudar o modo de cor do projetor usando o controle remoto para melhorar a imagem para o
seu ambiente de visualizagao.

1. Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que deseja usar.

2. Se estiver projetando de um leitor de DVD ou outra fonte de video, insira um disco ou outra forma
de video e pressione o botado Play, se necessario.

3. Pressione o botdo Color Mode no controle remoto para mudar o Modo cor.

Uma lista de modos de cor disponiveis aparece.

4. Para navegar por todos os modos de cor disponiveis para o seu sinal de entrada, pressione o botédo
de seta para cima ou para baixo repetidamente.

5. Aperte Enter para selecionar um Modo cor.
Tema principal: Modo cor
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Modos de cor disponiveis

Vocé pode ajustar o projetor para usar estes modos de cor, dependendo da fonte de entrada que estiver

usando:
Imagens em 2D

Modo cor Descricao
Dindmico Melhor para apresentagcdes em salas iluminadas.
Natural Melhor para apresentagdes em salas escuras

Brilho de cinema

Melhor para proje¢gdo em uma sala com as cortinas fechadas.

Cinema

Melhor para apresentagdes de filmes coloridos em salas escuras

Cinema P&B

Melhor para apresentagdes de filmes em preto e branco em salas
escuras

Cinema digital

Projeta usando o mesmo espectro de cor que cinemas de exibi¢do
digital.

Imagens em 3D

Modo cor

Descrigao

3D Dinamico

Melhor para apresentagcdes em salas iluminadas.

Cinema 3D

Melhor para apresentagdes de filmes em salas escuras

Tema principal: Modo cor

Ativar o ajuste iris Automatica

Em certos modos de cor, vocé pode ativar a configuracao lris Automatica para otimizar
automaticamente a imagem com base no brilho do conteudo que projetar.

1. Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que deseja usar.
2. Pressione o botao Menu.
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3. Selecione o menu Imagem e pressione Enter.

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

4. Selecione a configuracdo de iris Automatica e escolha uma destas opgdes:
» Alta velocidade para ajustar o brilho assim que a cena mudar.
* Normal para ajuste padrao de brilho.

Observagao: Vocé pode configurar iris Automatica para cada Modo cor que suportar a fungéo.

5. Pressione Menu ou Esc para sair dos menus.
Tema principal: Modo cor
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Ajuste dos recursos do projetor

Siga as instrugdes nestas segbes para usar os ajustes de recurso do projetor.
Desativagao temporaria da imagem

Uso da fungéo Imagem em Imagem

Recursos de seguranga do projetor

Uso de funcdes de ajuste avancado da imagem

Salvar configuragdes na memoria e usar configuracdes salvas

Como salvar a posicao da lente e usar a posicao salva

Desativagao temporaria da imagem

Vocé pode desativar temporariamente a imagem projetada se quiser redirecionar a atengao da plateia
durante uma apresentacao. Qualquer acao de video continuara sendo executada, portanto n&o sera
possivel continuar a proje¢ao do ponto em que parou.

1. Aperte o botdo Blank no controle remoto para parar temporariamente a projegao.

On Standby
OX©)
couce B
G~
n‘

2. Para voltar a exibir a imagem, aperte o botdo Blank novamente.
Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor

Uso da fungao Imagem em Imagem

Vocé pode usar o modo Imagem em Imagem para ver duas fontes de imagem ao mesmo tempo (Pro
Cinema 4050){1}.

Observagao: So6 é possivel exibir fontes de video HDMI quando usar o modo Imagem em Imagem.
Vocé ndo pode usar Imagem em Imagem enquanto projeta imagens 3D ou 4K.

1. Ligue o projetor e troque para a fonte de imagem HDMI que deseja usar.

76



2. Aperte o botdo P-in-P no controle remoto.
Pro Cinema 4050

S
L

A segunda fonte de video HDMI aparece como uma tela menor no canto da imagem.

Observagao: Aperte o botdo Menu no controle remoto para ajustar as opgdes de imagem em
imagem.

3. Para trocar entre as fontes de video das telas principal e menor, aperte e segure o botao P-in-P por
pelo menos trés segundos.

4. Aperte o botdo P-in-P novamente para sair.

Opcdes de Imagem em Imagem disponiveis

Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor

Opcoes de Imagem em Imagem disponiveis

Vocé pode ajustar as seguintes opgdes se apertar o botdo Menu no controle remoto enquanto usar o
Imagem em Imagem (Pro Cinema 4050):

Configuracao Descrigcao

Tamanho da subtela Ajusta o tamanho da tela sub-tela

Posicao da subtela Ajusta a localizacdo da sub-tela

Alternar Princ/Sub Troca a fonte de video exibida na tela principal pela fonte exibida
na tela menor

Sair Imagem em Imagem Sai do modo de imagem em imagem

Tema principal: Uso da fungao Imagem em Imagem
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Recursos de segurancga do projetor

Vocé pode proteger o projetor contra roubo ou uso ndo intencional configurando os seguintes recursos
de seguranca:

» Trava da lente para evitar mudancgas as configuragdes de zoom, foco e deslocamento da lente.

» Seguranca por bloqueio de botdes para bloquear operagao do projetor usando os botdes no painel de
controle.

» Cabos de segurancga para prender fisicamente o projetor no lugar.

Bloqueio dos botbes e configuragdes da lente do projetor
Instalacdo de um cabo de seguranga

Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor

Bloqueio dos botoes e configuragoes da lente do projetor

Vocé pode bloquear os botdes no painel de controle do projetor para evitar que qualquer outra pessoa

use o projetor. Vocé também pode bloquear as configuragées de zoom, foco e o deslocamento da lente
para evitar que sejam ajustadas.

Observagao: Vocé pode usar o controle remoto para controlar o projetor quando os botdes do painel de
controle estio travados.

1. Pressione o botdao Menu.

2. Selecione o menu Definigao e pressione Enter.

Keystone O [W——

Imagem em Imagem
Ligagao HDMI...
Bloquear definicao...
Definicao Botao Usuario Conversdo 2D ...
Memoria...

Reiniciar
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3. Selecione a configuragao Bloquear definicao e aperte Enter.
4. Selecione um destes tipos de bloqueio e pressione Enter:

» Para travar as configuracdes de zoom, foco e deslocamento da lente, selecione Bloqueio da
Lente.

+ Para travar o botdo de energia do projetor, selecione Bloqueio Parental. Para ligar o projetor,
vocé precisara apertar o botdo de energia por mais de trés segundos.

Observacao: Bloqueio Parental ndo previne que o projetor seja ligado quando o cabo de
energia for conectado, se a opcao Direct Power On estiver configurada como Activado.

» Para travar todos os botdes, selecione Bloqueio operacao > Bloqueio geral.

» Para travar todos os botbes, com exceg¢ao do botdo de energia, selecione Bloqueio operagao >
Bloqueio parcial.

Observacgao: O icone & é exibido na tela se algum botdo do painel de controle for pressionado
quando essa funcgéao estiver ativada.

Vocé vera uma mensagem de confirmagéo.
5. Selecione Sim e pressione Enter.
6. Reinicie o projetor para que as configura¢des de trava tomem efeito.
Desbloqueio dos botdes do projetor
Tema principal: Recursos de seguranga do projetor
Desbloqueio dos botdes do projetor

Se os botdes do projetor estiverem bloqueados, mantenha o botado Enter do painel de controle do
projetor pressionado por sete segundos para desbloquea-los. Vocé também pode definir a configuragao
Bloqueio operagao como Desactivado no menu Definigao.

Tema principal: Bloqueio dos botdes e configuragcdes da lente do projetor

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigao
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Instalacao de um cabo de seguranga

Vocé pode usar o encaixe de seguranga na parte traseira do projetor para prender uma trava
Kensington. Consulte uma loja local de eletrénicos ou de informatica para informacdes sobre compra.

S 00 o 2 el
D Oe& & o
‘

C
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Tema principal: Recursos de seguranga do projetor

Uso de funcgoes de ajuste avancado da imagem
Siga as instrugdes nestas sec¢des para usar os ajustes avangados da imagem do projetor.

Observagao: Nem todos os ajustes podem estar disponiveis, dependendo do modo de projecao e sinal
de entrada.

Uso da interpolacédo de quadros

Uso da opc¢ao Aprimoramento 4K

Criacao de predefinicées de imagem

Uso da configuracao Red. Ruido MPEG

Ajuste da resolucao escalada das imagens (super-resolucao)
Ajuste da configuragéo Otimiz. Detalhes

Restricoes de ajuste da imagem

Ajuste da convergéncia de cores (Alinhamento Painel)
Ajuste do tom de cor (uniformidade da cor)

Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor

Referéncias relacionadas
Restricdes de ajuste da imagem

Uso da interpolagcao de quadros

Vocé pode usar a fungao Interpol. de quadros do projetor para suavizar a imagem de video com acao
rapida comparando quadros consecutivos e inserindo um quadro intermediario entre eles.
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Observagao: Esta fungao pode nao estar disponivel, dependendo do modo de projegéo e sinal de
entrada.

1. Aperte o botado Interpol. de quadros.
Vocé vera uma tela como esta:

[Interpol. de quadros]

0§ Desactivado @

0 Baixa
0Normal
D Elevada

2. Selecione o nivel de interpolagao de quadros e pressione Enter.
3. Quando terminar, pressione o botdo Frame Int.

Observacgao: Se as imagens resultantes tiverem ruido, desative a configuragao Interpol. de quadros.

Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Referéncias relacionadas
Restricbes de ajuste da imagem

Uso da opgao Aprimoramento 4K

Usando a tecnologia de Aprimoramento 4K do projetor, vocé pode receber sinal de 4K (3840 x 2160
pixels) e projetar imagens de ultra alta definigdo. Essa tecnologia desloca cada pixel diagonalmente
uma distancia de 0,5 pixel para dobrar a resolugao da imagem.
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Observagao: Esta fungao pode nao estar disponivel, dependendo do modo de projegéo e sinal de
entrada.

1. Pressione o botdo Menu do controle remoto.
Vocé vera uma tela como esta:

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

2. Selecione a configuragao Aprimor. Imagem e aperte Enter.
Vocé vera uma tela como esta:

[Aprimor. Imagem]
Aprimoramento 4K ®Activado
Modos Predef. Imagem Desactivado

Redugao ruido 0= ]
Red. Ruido MPEG 0O ®m ]
Super-resolution
Otimiz. Detalhes
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3. Selecione a configuragdo Aprimoramento 4K e aperte Enter.
4. Selecione uma das opgdes a seguir e aperte Enter:
+ Desactivado para desativar o aprimoramento 4K
» Activado para ativar o aprimoramento 4K
5. Pressione Menu para sair do menu.
Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Referéncias relacionadas
Restrigdes de ajuste da imagem

Criacao de predefinicoes de imagem

Vocé pode otimizar rapidamente a sua imagem projetada selecionando as configuragdes de ajuste de
imagem e as salvando como uma predefini¢do que pode ser usada mais tarde.

Para trocar rapidamente entre predefinicdes de imagem, aperte o botdo Image Enh no controle remoto,
selecione uma predefinicdo de imagem e aperte Enter.

Vocé pode salvar as configuragdes a seguir em uma predefini¢ao:
* Reducéo ruido

Red. Ruido MPEG

Super-resolution

Otimiz. Detalhes
1. Aperte o botdo Menu.
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Vocé vera uma tela como esta:

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

2. Selecione a configuragao Aprimor. Imagem e aperte Enter.
3. Selecione a configuragcado Modos Predef. Imagem e aperte Enter.

[Modos Predef. Imagem]

Desactivado @

0 Predefinicao 1

0 Predefinicao 2
0 Predefinicao 3
0 Predefinicao 4
0 Predefinicao 5

4. Selecione uma das predefinicdes e aperte Enter.

Observagao: Se vocé selecionou uma predefinicdo usada anteriormente, os seus novos ajustes
substituem os anteriores.

Aperte Esc para retornar ao menu de Aprimor. Imagem.
6. Ajuste as seguintes configuracées:
* Reducgao ruido
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* Red. Ruido MPEG
» Super-resolution
* Otimiz. Detalhes
7. Aperte Menu ou Esc para sair do sistema de menus.

A opcgao de Modos Predef. Imagem atualmente selecionada sera atualizada com as configuragdes
atuais.

Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Uso da configuragcao Red. Ruido MPEG

Se estiver projetando filmes em formato MPEG, é possivel reduzir pontos e bloquear ruidos ajustando a
configuracao Red. Ruido MPEG.

Observacgao: Esta fungédo pode nao estar disponivel, dependendo do modo de projecao e sinal de
entrada.

1. Pressione o botdo Menu.
Vocé vera uma tela como esta:

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

2. Selecione a configuragdo Aprimor. Imagem e pressione Enter.
3. Selecione a configuracdo Red. Ruido MPEG e pressione Enter.
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4. Selecione o nivel de reducdo de ruidos e pressione Enter.
5. Pressione Menu ou Esc para sair dos menus.
Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Referéncias relacionadas
Restricdes de ajuste da imagem

Ajuste da resolugao escalada das imagens (super-resolucao)

Vocé pode tornar mais nitidas as imagens desfocadas, de baixa resolu¢ao que tiveram a sua resolugéo
aumentada para projecao usando a configuracdo Super-resolution.

Observagao: Esta fungédo pode nao estar disponivel, dependendo do modo de projecao e sinal de
entrada.

1. Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que deseja usar.
2. Pressione o botao Menu.
Vocé vera uma tela como esta:

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

3. Selecione a configuracao Aprimor. Imagem e pressione Enter.
4. Selecione a configuracao Super-resolution e pressione Enter.
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5. Ajuste cada uma das seguintes opgdes conforme necessario:
» Ajuste de linha fina para melhorar detalhes, como cabelo e estampas de tecidos
» Detalhe foco suave para melhorar as linhas, o fundo e as partes principais da imagem

Observagao: Valores altos aumentam a intensidade do efeito.

6. Pressione Menu ou Esc para sair dos menus.
Tema principal: Uso de funcdes de ajuste avancado da imagem

Referéncias relacionadas
Restricées de ajuste da imagem

Ajuste da configuragao Otimiz. Detalhes

Vocé pode melhorar o contraste em areas detalhadas de uma imagem para criar um visual com mais
textura.

Observacgao: Esta fungdo pode nao estar disponivel, dependendo do modo de projecdo e sinal de
entrada.

1. Ligue o projetor e mude para a fonte de imagem que deseja usar.
2. Pressione o botao Menu.
Vocé vera uma tela como esta:

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar
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3. Selecione a configuragdo Aprimor. Imagem e pressione Enter.
4. Selecione a configuragao Otimiz. Detalhes e pressione Enter.
5. Ajuste cada uma das seguintes opg¢des conforme necessario:

+ Intensidade para ajustar o contraste da imagem

* Intervalo para ajustar a area aprimorada da imagem

Observacgao: Valores altos aumentam a intensidade do efeito.

6. Pressione Menu ou Esc para sair dos menus.

Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avancado da imagem

Referéncias relacionadas
Restricoes de ajuste da imagem

Restrigoes de ajuste da imagem

Vocé ndo pode usar alguns ajustes de configuragao avangados com certos modos de protecéo ou

sinais de entrada.

Modo de imagem Modo rapido 2D para |Entrada
1
boa (Processamento 3D 4K
(Processamento de imagem) 3D
de imagem)
Tipo de entrada 2K 2K 2K2Dou |4K
2K 3D
Modo de projecao 2K Aprimor | 2K Aprimor (2K 2D ou |Aprimor
amento amento |[2K 3D amento
4K 4K 4K
Interpol. de quadros Sim Sim™ — — Sim™ —
Aprimor. Imagem - Pré-ajuste 4K — Sim — Sim — Sim
Reducao ruido — Sim — — — —
Red. Ruido MPEG — Sim — — — —
Super-resolution/Otimiz. — Sim — Sim — Sim
Detalhes
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Modo de imagem Modo rapido 2D para |Entrada
*1
boa (Processamento D 4K
(Processamento de imagem) 3D
de imagem)
Aprimor. Imagem - Pré-ajuste 2K [ Sim — Sim — Sim —
Reducgao ruido Sim — — — Sim —
Red. Ruido MPEG Sim — — — Sim —
Super-resolution/Otimiz. Sim — Sim — Sim —
Detalhes

" Converséo 2D para 3D sé esta disponivel no projetor Pro Cinema 4050.

2 A Interpolagéo de quadros s6 pode ser usada com 3D ou Aprimoramento 4K se o sinal for 1080p @ 24
Hz.

As seguintes restricdes se aplicam quando usar aprimoramentos de imagem:
* O Modo rapido (Processamento de imagem) nao estara disponivel quando exibir uma imagem 4K.

* Os modos Imagem em Imagem (Pro Cinema 4050) e Rapido (Processamento de imagem) nao
podem ser usados com projecao 3D ou 4K.

* A Conversao 2D para 3D e proje¢ao 3D nao podem ser usadas com projecao 4K.

* Vocé s6 pode usar o modo de aspecto Wide anamérfico com um sinal 3D se o sinal for 1080p @ 24
Hz com Frame Packing (Pro Cinema 6050UB).

Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Ajuste da convergéncia de cores (Alinhamento Painel)

Vocé pode usar a fungao Alinhamento Painel para ajustar manualmente a convergéncia de cores (0
alinhamento das cores vermelho, verde e azul) na imagem projetada.

Observagao: Vocé s6 pode ajustar a convergéncia da cor vermelha ou azul. Verde é a cor padrao do
painel e ndo pode ser ajustada.

Observagao: Permita que o seu projetor aquega por pelo menos 10 a 15 minutos e certifique-se de que
a imagem esta focada antes de usar a fungdo Alinhamento Painel. Para obter melhores resultados,
projete uma imagem de pelo menos 152 cm de comprimento diagonal em uma sala escura e em uma
superficie de projegédo que nao tenha cores ou textura.

89



o~ o Ddh =

10.
11.

Ligue o projetor.

Aperte o botdo Menu.

Selecione o menu Avangado e aperte Enter.

Selecione a configuragéo Visor e aperte Enter.

Selecione a configuragao Alinhamento Painel e aperte Enter.

[Alinhamento Painel]
Selecionar Cor R
Cor do Padrao R/G/B
Iniciar Ajustes
Memoria...

Avancado

Reiniciar

Selecione a configuragdo Alinhamento Painel e aperte Enter.
Selecione Activado e aperte Enter.

Selecione a configuracao Selecionar Cor e escolha uma destas opcoes:
* R para ajustar a convergéncia da cor vermelha.

* B para ajustar a convergéncia da cor azul.

Selecione a configuracdo Cor do Padrao e aperte Enter.

Selecione o padrao que deseja usar e aperte Enter.

Selecione Iniciar Ajustes e aperte Enter.
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Vocé vera a seguinte tela:

[Alinhamento Painel]

Iniciando ajustes.

Alternar painel todo @

Ajustar os quatro cantos

12. Selecione uma das seguintes opgoes:

» Selecione Alternar painel todo para justar o painel inteiro de uma sé vez. (Isso nao é
recomendado, ja que normalmente apenas algumas areas do painel podem ser ajustadas.)
Continue com o passo 13.

+ Selecione Ajustar os quatro cantos para ajustar os cantos do painel, um de cada vez. Pule para
0 passo 16.

13. Pressione Enter.
Vocé vera uma tela como esta:
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14. Use os botdes de seta no controle remoto para ajustar o alinhamento de cores da cor que
selecionou como a definicdo de Selecionar cor.

15. Quando terminar de ajustar a tela, aperte Enter.
Vocé vera a seguinte tela:

[Alinhamento Painel]l

Ajuste concluido.
Para fazer os ajustes mais finos, vocé pode

selecionar os quatro cantos e ajustar.

Ajustar os quatro cantos @

Sair

Observacgao: A opcao Alternar painel todo afeta as linhas da grade na tela inteira. Para
aperfeicoar seus ajustes, continue com 0s proximos passos

16. Selecione Ajustar os quatro cantos e aperte Enter. (Caso contrario, selecione Sair e aperte
Enter.)

17. Use os botbes de seta no controle remoto para ajustar o alinhamento de cores no canto da tela
destacado pela caixa laranja.

18. Aperte o botdo Enter para passar ao proximo canto da tela.

19. Quando tiver terminado de ajustar cada canto da tela, aperte Enter.
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Vocé vera a seguinte tela:

[Alinhamento Painel]

Ajuste concluido.
Para ajustes mais precisos, vocé& também pode
selecionar uma intersecao e depois ajustar.

Selecionar intersecdo e ajustar @

Sair

20. Execute um dos seguintes procedimentos:

» Se o alinhamento de painel do seu projetor estiver correto, selecione Sair e aperte Enter para
retornar ao menu de alinhamento do painel.

+ Se o seu projetor precisar de um alinhamento de painel adicional, selecione Selecionar
intersec¢ao e ajustar e aperte Enter. Use os botdes de seta no controle remoto para destacar o
canto de qualquer caixa na tela que esteja desalinhada, aperte Enter, faga qualquer ajuste
necessario e aperte Enter novamente. Repita este passo conforme necessario para as outras
intersecoes.

Tema principal: Uso de fungdes de ajuste avangado da imagem

Ajuste do tom de cor (uniformidade da cor)

Vocé pode usar a fungao de uniformidade da cor para ajustar manualmente o equilibrio do tom das
cores na imagem projetada.

1. Aperte o botdo Menu.
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2. Selecione o menu Avancgado e aperte Enter.

Avancado

Tela Inicial... (¢

Visor...

Projeccao Frontal
Operacao...

Modo de espera Comunic. Desat.
Lingua @ Portugués

Reiniciar

3. Selecione a configuracao Visor e aperte Enter.

Selecione a configuracdo Uniformidade de Cor se aperte Enter.

Vocé vera a seguinte tela:

Avancado

[Uniformidade de Cor]

Uniformidade de Cor @Activado
Nivel de Ajuste 5/8 = ]
Iniciar Ajustes

Reiniciar

5. Aperte Enter e selecione Activado.

6. Aperte Esc.
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7. Selecione a configuracao Nivel de Ajuste e aperte Enter.
8. Aperte os botdes de seta para a direita e para a esquerda para ajustar o nivel e depois aperte Esc.
9. Selecione a configuragao Iniciar Ajustes e aperte Enter.

[Uniformidade de Cor]

Canto sup esquer @&

Acima

Canto sup direit
Direita

Canto inf direit
Abaixo

Canto inf esquer
Esquerda

Todos

10. Selecione a area da tela que deseja ajustar e aperte Enter.
Observagao: Ajuste as areas externas primeiro e depois ajuste a tela inteira.

11. Selecione a cor (Vermelha, Verde ou Azul) que deseja ajustar e use o botao de seta para a
esquerda para enfraquecer o tom da cor e o botao de seta para a direita para intensificar o tom da
cor.

12. Aperte Esc.

13. Repita os passos 10 e 11 para cada area que deseja ajustar.
14. Repita os passos 7 a 11 para cada nivel de ajuste.

15. Quando terminar, pressione o botado Menu.

Tema principal: Uso de funcbes de ajuste avancado da imagem

Salvar configuragées na memoria e usar configuragoes salvas

Vocé pode salvar configuracdes personalizadas para cada uma das suas entradas de video e depois
selecionar as configuragcdes salvas quando quiser usa-las.

Observagao: Vocé pode salvar as configuragdes de Image e os valores da fungéo de ajuste da lente
(Foco, Zoom e Deslocam. da Lente).
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1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.
2. Pressione o botdo Menu.

Observagao: Vocé também pode apertar o botdo Memory no controle remoto para acessar o menu
Memoria diretamente.

3. Selecione o menu Definigao e pressione Enter.
Selecione a configuragdo Memoéria e aperte Enter.
Vocé vera a seguinte tela:

[Memorial

Salvar a meméria
Apagar a memoria
Definicao Renomear a memoria

Chamar Posicao Lente

Salvar Posicao Lente
Apagar Posicao Lente
Renom. Posicdo Lente

5. Selecione uma das seguintes opcoes:
+ Chamar a memoria: substitui as configuragdes atuais com configuragdes salvas

+ Salvar a memodria: salva as suas configuragdes atuais na memaria (10 memadrias com nomes
diferentes estao disponiveis)

Observagdo: Um nome de memdéria sendo usado € indicado por uma marca azul. Salvar em
cima de uma memodria previamente salva elimina as configuragdes salvas anteriormente e as
substitui pelas configuragdes atuais.

+ Apagar a memoria: apaga as configuracdes selecionadas na memoéria
* Renomear a memoéria: renomeia uma memoaria salva
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6. Aperte Esc para sair.
Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor

Como salvar a posicao da lente e usar a posicao salva

Vocé pode salvar configuragdes de foco, zoom e deslocamento da lente e depois selecionar as
configuragdes salvas quando quiser usa-las.

1. Ligue o projetor e exiba uma imagem.
2. Ajuste as configuragdes de foco, zoom e deslocamento da lente.
3. Pressione o botdo Menu.

Observagao: Vocé também pode apertar o botdo Memory no controle remoto para acessar o menu
Meméoria diretamente.

4. Selecione o menu Definigao e pressione Enter.
5. Selecione a configuracdo Memoéria e pressione Enter.
Vocé vera a seguinte tela:

[Meméria]
Salvar a meméria
Apagar a memoria
Definicao Renomear a memoria

Chamar Posicao Lente
Salvar Posicao Lente

Apagar Posicao Lente
Renom. Posicdo Lente

6. Selecione uma das seguintes opcoes:

+ Chamar Posicao Lente: substitui as configuragdes atuais de foco, zoom e deslocamento da
lente por configuracdes salvas
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Observagao: Vocé pode carregar as configuragdes salvas em Memoéria1l ou Memoria2
apertando o botdo Lens1 ou Lens2 no controle remoto.

» Salvar Posic¢ao Lente: salva as suas configuracdes atuais de foco, zoom e deslocamento da
lente na memoéria (10 memadrias com nomes diferentes estao disponiveis)

Observagao: Um nome de meméria sendo usado € indicado por uma marca azul. Salvar em
cima de uma memoria previamente salva elimina as configuragdes salvas anteriormente e as
substitui pelas configuragdes atuais.

» Apagar Posicao Lente: apaga a configuracéo de posigao da lente selecionada

* Renom. Posi¢ao Lente: renomeia uma posicao da lente salva (no maximo 12 caracteres)
7. Aperte Esc para sair.
Tema principal: Ajuste dos recursos do projetor
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Ajuste das configuracoes de menu

Siga as instrugdes nestas secdes para acessar o sistema de menus do projetor e mudar as suas
configuragdes.

Uso do sistema de menus do projetor

Configuracoes de qualidade de imagem - menu Imagem

Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal

Configuracao de opgdes do projetor - menu Definicdo

Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Configuracao de rede do projetor - menu Rede

Exibicao da informacgao do projetor - menu Informacao

Opcdes de restabelecimento do projetor - menu Reiniciar

Uso do sistema de menus do projetor

Vocé pode usar os menus do projetor para ajustar as configuragdes que controlam como o seu projetor
funciona. O projetor exibe os menus na tela.

1. Pressione o botdo Menu no painel de controle ou no controle remoto.

d ups
of=

Source
== Lens I:l Esc
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Vocé vera a tela de menus exibindo as configuragdes do menu Imagem.

Brilho o= ]
Contraste

Saturacao da cor

Cor

Nitidez

Temp. cor...

Interpol. de quadros Desactivado
Aprimor. Imagem...

Avancado...

Consumo de Energia Normal

ifris Automatica Desactivado

Reiniciar

2. Aperte o botédo de seta para cima ou para baixo para navegar pelos menus listados a esquerda. As
configuragdes para cada menu aparecem a direita.

Observagao: Os parametros disponiveis dependem da fonte de entrada, resolugdo ou outras
configuracdes de menu selecionadas.

Para modificar as configuragbes no menu exibido, aperte Enter.

Aperte 0 botdo de seta para cima ou para baixo para navegar pelas opgoes.

Modifique as configuragdes usando os botdes listados na parte inferior das telas de menu.
Para retornar todas as configuragées de menu aos seus valores originais, selecione Reiniciar.
Quando terminar de modificar as configuragdes em um menu, aperte Esc.

© N o Ok~ W

Aperte Menu ou Esc para sair do sistema de menus.
Tema principal: Ajuste das configuragbes de menu

Configuragoes de qualidade de imagem - menu Imagem

As configuragdes no menu Imagem permitem que vocé ajuste a qualidade da imagem para a fonte de
entrada que estiver usando.
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Observacgao: Os parametros disponiveis dependem da fonte de entrada selecionada.

Brilho o= ]
Contraste
Saturacao da cor
Cor

Nitidez

Temp. cor...
Interpol. de quadros

Imagem

Desactivado

Aprimor. Imagem...
Avancado...
Consumo de Energia
ifris Automatica

Normal
Desactivado

Reiniciar

Para mudar as configuragdes para uma fonte de entrada, certifique-se de que ela esteja conectada e

selecione a fonte.

Configuragao Opcoes

Descrigao

Modo cor Veja a lista disponivel de modos | Ajusta a nitidez das cores da
de cor. imagem para varios tipos de
imagens e ambientes.
Brilho Diversos niveis disponiveis. Clareia ou escurece toda a
imagem.
Contraste Diversos niveis disponiveis. Ajusta a diferenca entre as areas

claras e escuras da imagem.

Saturagao da cor Diversos niveis disponiveis.

Ajusta a intensidade das cores
daimagem.

Cor Diversos niveis disponiveis.

Ajusta o equilibrio dos tons de
verde a magenta da imagem.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Nitidez

Diversos niveis disponiveis.
Normal

Melhoram. Linha Fina
Melhoram. Linha Grossa

Ajusta a nitidez ou a suavidade
dos detalhes da imagem.

Normal: real¢a contornos de
toda a imagem; também ajusta
as configuragdes Melhoram.
Linha Fina e Melhoram. Linha
Grossa (padrao é 5).

Melhoram. Linha Fina: melhora
detalhes, como cabelo e
estampas de tecidos.

Melhoram. Linha Grossa:
melhora planos de fundo e
elementos maiores.

Temp. cor (temperatura da cor)

Temp. cor
Tom da Pele
Personalizado

Escala de cinzentos (Pro
Cinema 6050UB)

Temp. cor: define o tom geral da
cor; Valores mais elevados dao
um tom azul a imagem e valores
mais baixos dao um tom
vermelho a imagem (padrao é 8).

Tom da Pele: faz ajustes
detalhados ao tom da cor;
valores mais altos deixam a
imagem verde e valores mais
baixos deixam a imagem
vermelha (padrao é 3).

Personalizado: ajusta o
equilibrio e o ganho de cada cor
RGB.

Escala de cinzentos: ajusta
quantidades individuais de
vermelhos, verde e azul para 8
niveis de cinza; ajusta o Brilho
para aumentar ou diminuir R/G/B
ao mesmo tempo; aperte Enter
para trocar o plano de fundo para
a fonte de entrada atual.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Interpol. de quadros

Desactivado
Baixa
Normal
Elevada

Ajusta a suavidade de
movimento da imagem;
disponivel somente para sinais
de 1080p em 24 Hz.

Aprimor. Imagem

Consulte a tabela Aprimor. Imagem neste topico.
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Configuragao Opcoes Descrigao
Avancgado Gamma Seleciona varias configuragdes
RGBCMY detalhadas de cor.
Desentrelagamento Gamma: ajusta os niveis de
gama da imagem. Selecione
EPSON Super White (Pro Personalizado para ajustar o
Cinema 4050) gama ao visualizar uma imagem

iris da Lente (Pro Cinema
6050UB)

estatica usando um grafico que
exibe o efeito de ajuste de gama
para cada ponto do grafico.

RGBCMY: ajusta matiz,
saturacgédo e brilho para cada cor.

Desentrelagamento: define se
os sinais entrelacados para
progressivo devem ser
convertidos para certos tipos de
imagem de video.

» Desactivado: paraimagens
em movimento.

* Video: para a maioria das
imagens de video.

* Film/Auto: para filmes,
graficos de computador e
animagao.

EPSON Super White: reduz a
superexposi¢cao de branco na
sua imagem.

iris da Lente: ajusta o contraste
da imagem atraveés do ajuste da
quantidade de luz que entra na
lente.
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Configuragao Opcoes Descrigao
Consumo de Energia Elevada Seleciona o modo de brilho da
Médio I&mpada do projetor (também
pode ser definido em Modo cor)
ECO

Elevada: define o brilho maximo
da lampada.

Médio: reduz o brilho da
ldmpada.

ECO: reduz o brilho da lampada
e o barulho do ventilador, e
economiza energia e vida da
lAmpada.

iris Automatica

Desactivado
Normal
Alta velocidade

Ajusta a luminosidade projetada
baseado no brilho da imagem
quando certos modos de cor sédo
selecionados.

Configuracdo Aprimor. Imagem:

Configuracao

Opcoes

Descricao

Aprimoramento 4K

Activado
Desactivado

Aceita sinais 4K e melhora a
saida de sinais 1080p (o padrao
é Activado).

Modos Predef. Imagem

Predefinido para1 a5

Seleciona um entre cinco grupos
de predefini¢gdes de configuragao
para as proximas opgdes de
melhoramento de imagem.

Para configurar uma
predefinicdo, modifique as
opgdes Aprimor. Imagem para os
niveis desejados e selecione
uma predefini¢ao.

Para trocar entre predefini¢des,
selecione uma predefinicao
diferente sem modificar as
configuragdes.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Reducgao ruido

Diversos niveis disponiveis.

Reduz tremor em imagens
analdgicas.

Red. Ruido MPEG

Diversos niveis disponiveis.

Reduz o ruido ou os artefatos
vistos em um video MPEG.

Super-resolution

Ajuste de linha fina
Detalhe foco suave

Torna imagens embagadas mais
nitidas resultantes de uma
resolugcado maior.

Ajuste de linha fina: melhora o
contraste e as linhas de imagens
detalhadas.

Detalhe foco suave: melhora o
contraste e as linhas de fundos
suaves.

Otimiz. Detalhes

Alcance
Intensidade

Realca detalhes para criar
esbocos claros.

Alcance: configuragcbes mais
altas aumentam a area afetada
ao redor do esboco.

Intensidade: aumenta o efeito
de configuragcées mais elevadas.

As opcoes de Alcance e
Intensidade variam dependendo
da configuracdo de Modos
Predef. Imagem.

Observacgao: A configuragao Brilho nao afeta o brilho da lampada. Ajuste a configuragao de brilho da
ldmpada em Consumo de Energia.

Tema principal: Ajuste das configuragbes de menu

Referéncias relacionadas
Modos de cor disponiveis
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Configuracgao de sinal de entrada - menu Sinal

Normalmente, o projetor detecta e otimiza a configuracao de sinal de entrada automaticamente. Se
precisar personalizar as configura¢des, vocé pode usar o menu Sinal.

Observacgao: Os parametros disponiveis dependem da fonte de entrada selecionada. Vocé nao pode
mudar as configura¢gdes do menu Sinal quando a fonte LAN esta selecionada.

Pro Cinema 4050

Aspecto Automatico
Overscan Automatico
Em branco

Avancado...

‘einiciar
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Pro Cinema 6050UB

Configuracdo 3D... @

Aspecto Automatico
Overscan Automatico

Espaco de cor Automatico
Faixa dindmica...
Avancado...

Reiniciar

Para mudar as configuracdes para uma fonte de entrada, certifique-se de que ela esteja conectada e
selecione a fonte.
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Configuragao

Opcoes

Descri¢cao

Configuragao 3D

Exibicao 3D
Formato 3D

Conversao 2D para 3D (Pro
Cinema 4050)

Profundidade 3D
Tamanho Diagon. Tela
Brilho 3D

Inverter Oculos 3D
Aviso de Exibigao 3D

Seleciona diversas opgdes em
3D.

Exibigao 3D: ativa o modo 3D.

Formato 3D: seleciona o
formato 3D.

Conversao 2D para 3D:
converte imagens 2D para 3D.

Profundidade 3D: configura a
profundidade para a imagem 3D.

Tamanho Diagon. Tela:
seleciona o tamanho real da tela
para maximizar o efeito 3D.

Brilho 3D: ajusta o brilho da
imagem 3D.

Inverter Oculos 3D: inverte as
imagens projetadas para os
olhos direito e esquerdo (ative
esta funcao somente se for usar
projecao traseira ou imagens 3D
nao forem exibidas
corretamente).

Aviso de Exibigdo 3D: ativa o
aviso de visualizag&o exibido
quando usa o modo 3D.

Aspecto

Veja a lista de relagdes de
aspecto disponiveis.

Define a relagéo de aspecto
(relagéo de largura para altura
da imagem) para a fonte de
entrada selecionada.

Alinhamento

Uma variedade de niveis esta
disponivel.

Ajusta o sinal para eliminar
faixas verticais em imagens de
computador da porta de entrada
PC.
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Configuragao Opcoes Descrigao

Sinc. Uma variedade de niveis esta Ajusta o sinal para eliminar
disponivel desfocamento ou oscilagdo em
imagens de computador da porta
de entrada PC.

Posicao Para cima, para baixo, para a Ajusta a localizagao da imagem
esquerda, para a direita. na tela.
Auto Ajuste Activado Otimiza automaticamente a
Desactivado qualidade das imagens de
computador.
Overscan Automatico Aumenta a imagem para evitar

ruido nas margens da imagem;
usado principalmente com

4% formatos de imagem mais

8% velhos.

Desactivado

Desative Overscan se estiver
usando a relagéo de aspecto
Wide anamorfico.

Em branco (Pro Cinema 4050) Configuracoes diversas Cobre parte da imagem com
uma tela preta para esconder
linhas raster na margem da tela.
O uso desta fungao reduz o
tamanho da imagem.

Espaco de cor (pode estar Automatico Define o sistema de conversao

localizado no menu Avangado para o espaco de cor; configure
BT.709 e ox

dependendo do modelo) como Automatico para a
BT.2020 maioria dos casos.
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Configuragao

Opcoes

Descri¢cao

Faixa dindmica (Pro Cinema
6050UB)

Faixa dindmica
Estado do sinal
Config. HDR10
Config. HLG

Faixa dindmica: muda a faixa
de areas escuras € claras na
imagem; defina como
Automatico para a maioria dos
casos.

Estado do sinal: exibe o sinal
de entrada detectado.

Config. HDR10: muda a curva
Perceptual Quantizer (PQ) da
faixa dindmica HDR10 (brilho da
imagem).

Config. HLG: muda a curva
Hybrid Log-Gamma (HLG) da
faixa dinémica (brilho da
imagem).
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Configuragao

Opcoes

Descri¢cao

Avangado

Limite de Video HDMI (Pro
Cinema 4050)/Limite de Video
(Pro Cinema 6050UB)

Faixa dindmica (Pro Cinema
4050)

EDID (Pro Cinema 6050UB)
Process. da Imagem

Limite de Video HDMI/Limite
de Video: configura o limite de
video para que corresponda a
configuragao do dispositivo
conectado a uma porta de
entrada HDMI; Automatico,
Limitado (16-235), Total (0-255)

O seu dispositivo pode estar
configurado como Normal
(Limitado) ou Expandido (Total).

Faixa dinamica: seleciona o
modo HDR (High Dynamic
Range) (Automatico &
recomendado).

EDID: modifica as configuragbes
de EDID; selecione Expandido
quando projetar um sinal de
3840 x 2160 em 60 Hz

Process. da Imagem: ajusta
como as imagens sao
processadas; selecione Rapido
para exibir imagens mais
rapidamente; selecione Boa
para exibir imagens de
qualidade mais alta; a
configuracao Rapido desativa
todas as fungdes de ajuste da
imagem.

Observagao: Vocé pode configurar o alcance de video HDMI apenas quando a opgéo Epson Super
White esta configurada como Desactivado (Pro Cinema 4050). A configuracdo Reiniciar ndo reinicia
as configuragdes Tamanho Diagon. Tela, Aviso de Exibi¢ao 3D e Aspecto. A configuragdo Aspecto
nao esta disponivel para sinais de video HD.

Tema principal: Ajuste das configuracbes de menu
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Conceitos relacionados
Relagao de aspecto da imagem

Tarefas relacionadas
Visualizagdo de imagens em 3D

Configuragao de opgoes do projetor - menu Definigcao
As opgdes no menu Definigdo permitem que vocé personalize varias fungbes do projetor.

Definicio

Keystone O | ——
Em branco

Ligacdao HDMI...

Bloquear definigac...

Botao Usuario Conwversao 2D ...
Memaria...

Reiniciar

Configuragao Opcoes Descricao
Keystone Uma variedade de niveis esta Ajusta o formato da imagem para que
disponivel. fique retangular (verticalmente).
Em branco Configuragdes diversas Cobre parte da imagem com uma tela
(Pro Cinema 6050UB) preta para esconder linhas raster na
margem da tela. O uso desta fungao
reduz o tamanho da imagem.
Imagem em Imagem Veja uma lista de opcdes de Ajusta o tamanho e localizagdo da
(Pro Cinema 4050) Imagerp em Imagem tela menor, troca de fonte e sai do
disponiveis. modo Imagem em Imagem.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Ligagdao HDMI

Ligagdes Dispositivo
Ligagao HDMI
Ligagcao

Desligar

Buffer de Link

Ajusta as opgodes de Ligacao HDMI.

Ligagoes Dispositivo: lista os
dispositivos conectados as portas
HDMI1 e HDMI2.

Ligagdo HDMI: ativa ou desativa a
fungao HDMI Link.

Ligagao: controla o que acontece
quando vocé liga o projetor ou um
dispositivo conectado.

+ PJ -> Dispositivo ou Bidirecional:
liga o dispositivo conectado quando
o projetor € ligado.

» Dispositivo -> PJ ou Bidirecional:
liga o projetor quando o dispositivo
conectado é ligado.

Desligar: controla se dispositivos

conectados séo desligados quando o
projetor € desligado.

Buffer de Link: melhora conexdes
fracas de HDMI Link.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Bloquear defini¢ao

Bloqueio da Lente
Bloqueio Parental
Bloqueio operagao

Controla a lente do projetor e a trava
de botdes do projetor para seguranca
do equipamento.

Bloqueio da Lente: trava as
configuragdes de foco, zoom e
deslocamento da lente.

Bloqueio Parental: trava o botao de

energia.

Bloqueio operagao:

* Bloqueio geral: trava todos os
botbes.

* Bloqueio operac: trava todos os
botdes, com excegao do botao de
energia.

» Desactivado: nenhum botdo é
travado.

Botao Usuario

Boa/Rapido (Processamento de
imagem)

Exibicao 3D

Conversao 2D para 3D (Pro
Cinema 4050)

Consumo de Energia
Informacgao

Exibir Cédigo QR (Pro Cinema
4050)

Designa a op¢ao de menu para o
botao User no controle remoto para
acesso com um toque.
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Configuragao

Opcoes

Descricao

Memoria

Chamar a meméria
Salvar a memoria
Apagar a memoria
Renomear a meméria
Chamar Posigao Lente
Salvar Posigao Lente
Apagar Posig¢ao Lente
Renom. Posigao Lente

Controla as configuragdes do projetor
e posicdes da lente salvas.

Chamar a memoria: exibe a lista de
configuragdes personalizadas que
VOCEé criou.

Salvar a memdria: salva as
configuragdes atuais do projetor na
memoria.

Apagar a meméria: apaga uma
posicdo de memoaria salva.

Renomear a memoria: muda o nome
de uma posi¢cao de memoria salva.

Chamar Posicéo Lente: carrega os
valores de ajuste da lente gravados
usando a configuragéo Salvar
Posicao Lente.

Salvar Posicgao Lente: salva os
ajustes de foco, zoom e
deslocamento da lente como a
entrada de posi¢ao da lente.

Apagar Posigao Lente: deleta a
posicao da lente gravada.

Renom. Posi¢ao Lente: renomeia a
posicao da lente gravada.

Tema principal: Ajuste das configuracées de menu
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Configuracao de opgoes do projetor - menu Avangado

As configuragdes no menu Avangado permitem que personalize varias opgdes que controlam a
operacéo do projetor.

Avancado

Tela Inicial... (¢

Visor...

Projeccao
Operacao...
Modo de espera

Lingua ©

Reiniciar

Frontal

Comunic. Desat.
Portugués

Configuragao

Opcoes

Descrigao

Tela Inicial

Auto Exib. Tela Inicial
Funcao Person.1
Func¢ao Person.2

Ajuste as configuracdes na tela
inicial

Auto Exib. Tela Inicial: controla
se a tela iniciar é exibida
automaticamente quando o
projetor é ligado.

Funcgao Person.1/Func¢ao
Person.2: permite que
personalize as op¢des exibidas
na tela inicial e salve as
configuragdes como
predefinigdes.

Monitor

Consulte a tabela de
configuragdes de Visor neste
tépico
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Configuragao Opcoes Descrigao
Projeccao Frontal Seleciona a posigao do projetor
Frontal/Tecto com relagao a te_la para que a
imagem fique orientada
Posterior corretamente.
Posterior/Tecto
Operagao — Consulte a tabela de

configuragdes de Operagao
neste topico

Modo de espera

Comunic. Desat.
Comunic. Activada

Indica se o projetor pode ser
monitorado em uma rede
quando esta em modo de
repouso.

Lingua

Varios idiomas disponiveis.

Seleciona o idioma do menu do
projetor e das mensagens (ndo é
modificado pela opg¢ao
Reiniciar).

Configuracdes de Visor

Configuracao

Descricao

Posicao de menu

Seleciona a posi¢cao do menu do projetor exibida na tela.

Mensagem

Controla se as mensagens sao exibidas na tela.

Visualizar fundo

Seleciona a cor da tela ou o logotipo que aparece quando
nenhum sinal é recebido.

Ecra inicial

ligado.

Determina se uma tela especial aparece quando o projetor é

Confirmagao Espera

Exibe uma mensagem de confirmacao depois que apertar o
botdo Standby no controle remoto.

Alinhamento Painel

Corrige o desalinhamento de cor na imagem projetada.

Uniformidade de Cor

Ajusta o balango de tom da cor.

Configuragdes de Operagao
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Configuragao Descrigao

Direct Power On Liga o projetor ao conecta-lo.

Modo Repouso O projetor entra automaticamente no modo de repouso depois
de um periodo de inatividade.

Hora Modo Repouso Configura o tempo antes do projetor desligar automaticamente
(o Modo Repouso precisa estar ativado).

lluminagao Desliga as luzes de estado do projetor.

Trigger Out Emite um sinal de DC 12V com um maximo de 200mA da mini

porta Trigger Out de 3,5 mm sempre que o projetor é ligado.

Se selecionar Wide anamoérfico como a configuracao Trigger
Out, a voltagem ¢ a Unica saida da porta Trigger Out quando a
configuracao de Aspecto esta selecionada como Wide
anamorfico ou Compressao Horiz (Pro Cinema 6050UB).

Modo Alta Altitude Regula a temperatura de operacgéo do projetor em altitudes
superiores a 1.500 metros.

Observagao: A opcao Reiniciar ndo restabelece as opgdes Meméria, Projecgdo, Modo Alta Altitude,
Modo de espera ou Lingua.

Tema principal: Ajuste das configuracbes de menu
Conceitos relacionados

Modos de projecéo

Referéncias relacionadas

Relagdes de aspecto da imagem disponiveis

Tarefas relacionadas

Uso da tela inicial

Selegao das configuragdes de deteccao de rede externa
Uso da fungcéo Imagem em Imagem

Ajuste da convergéncia de cores (Alinhamento Painel)
Conexao a porta Trigger Out
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Configuracao de rede do projetor - menu Rede
As configuragdes no menu Rede permitem que veja a informacgao de rede e configure o projetor para
monitoramento e controle em uma rede.

Observagao: Algumas configuragdes so estdo disponiveis se o0 médulo de LAN sem fios opcional
estiver instalado.

Energia LAN Sem Fio ®Activado

Info rede - Rede sem fio
Info rede - Rede com fio
Exibir Codigo QR

Para Configuragao de Rede

Configuragao Opcoes Descrigcao
Energ LAN Sem Fio Activado Ativa ou desativa a comunicacgéo
Desactivado sem fio.
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Configuragao Opcoes Descrigao

Info rede - Rede sem fio Modo de ligagao Exibe o estado da rede sem fio e
Sist. LAN sem fio outros detalhes.

Nivel da antena
Nome do projector
SSID

DHCP

Endereco IP
Mascara sub-rede
Endereco gateway
Endereco MAC
Cédigo de regiao

Info rede - Rede com fio Nome do projector Exibe o estado da rede com fio e
DHCP outros detalhes.
Endereco IP

Mascara sub-rede
Enderego gateway

Endereco MAC
Exibir Codigo QR — Exibe o cdédigo QR.
Configuragao de Rede ou Para Acessa menus adicionais de | Configura as opgdes de rede.
Configuracao de Rede rede.

Tema principal: Ajuste das configuracdes de menu

Conceitos relacionados
Projecdo em uma rede com fio
Projecao em uma rede sem fio

Exibicao da informacgao do projetor - menu Informacgao

Vocé pode exibir informacéo a respeito do projetor e das fontes de entrada se acessar o menu
Informacgé&o. No entanto, vocé ndo pode mudar configura¢gdes no menu.
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Observacgao: Para ver a versao de firmware do projetor ou outros componentes, selecione Versao.

[Info de projetor.]
Horas da Lampada OH
Fonte Component
Sinal entrada RGB
Resolugao 1920 x 1080
Modo Scan Entrelacar
Taxa renovacdo 987,98 Hz

Formato 3D Frame Packing

Info sinc SGNN 00000

Profundidade de cor 0 bit 4:4:4
Informacao Formato de cor BT.709 SDR

Estado —

Nimero de Série ABCD11122334

Event ID 0434 02FF 0433

Observagao: Os parametros disponiveis dependem da fonte de entrada selecionada. O temporizador

da lampada nao registrara o tempo de uso até que seja utilizado por, no minimo, 10 horas.

Info de projetor

Item de informacgao

Descricao

Horas da Lampada

Exibe o numero de horas (H) que a lampada foi usada.

Fonte

Exibe o nome da porta a qual a fonte de entrada esta conectada.

Sinal entrada

Exibe a configuracdo do sinal de entrada na fonte de entrada atual.

Resolucao

Exibe a resolucao da fonte de entrada atual.

Modo Scan

Exibe o modo de escaneamento da fonte de entrada atual.

Taxa renovagao

Exibe a taxa de renovacgao da fonte de entrada atual.

Formato 3D

Exibe o formato do sinal 3D

Info sinc

Fornece informagdes que podem ser necessarias ao técnico de
manutencao.

Profundidade de cor

Exibe a profundidade e a diferenga de cor.

Formato de cor

Exibe informacao sobre o espaco de cor e o alcance dinamico.
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Item de informagao Descrigao

Estado Fornece informacdes sobre os problemas do projetor que podem ser
necessarias ao técnico de manutengao.

Numero de Série Exibe o numero de série do projetor.

Event ID Exibe o numero de ID do evento que corresponde a um problema

especifico do projetor; veja a lista de codigos de ID de evento.

Lista de codigos de evento
Tema principal: Ajuste das configuragbes de menu

Tarefas relacionadas
Substituicao da lampada
Reinicializagao do temporizador da lampada

Lista de cédigos de evento

Se a opcao Event ID no menu Informagé&o exibir um numero de codigo, consulte a lista de codigos de
identificacdo de evento para a solugdo do problema do projetor associado ao cadigo.

Cédigos de Causa e solugao
evento

0022 Comunicagao em rede instavel. Verifique o estado da comunicagao em rede,
0027 aguarde alguns instantes e tente se conectar a rede novamente.

0028
0029
0030
0031
0035
0434
0481
0482
0485
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Cédigos de

Causa e solugao

evento

0432 Desligue e ligue o projetor novamente.

0435

0433 Nao é possivel exibir as imagens transferidas. Reinicie o software de rede.

0484 A comunicacido com o computador foi desconectada. Reinicie o software de rede.

04FE O software de rede encerrou inesperadamente. Verifique o estado da comunicacao
em rede e desligue e ligue o projetor novamente.

0479 Ocorreu um erro de sistema do projetor. Desligue e ligue o projetor novamente.

04FF

0891 Nao é possivel encontrar um ponto de acesso com o mesmo SSID. Configure o seu
computador, ponto de acesso e projetor no mesmo SSID.

0892 O tipo de autenticacao WPA/WPA2 nao corresponde. Certifique-se de que as
configuragdes de seguranca da rede sem fio estdo corretas.

0894 A comunicagao com o ponto de acesso nao autorizado foi desconectada. Entre em
contato com o seu administrador de rede.

0898 A obtencao do DHCP nao teve sucesso. Certifique-se de que o servidor DHCP esta
funcionando corretamente. Se vocé nao estiver usando DHCP, desligue a
configuragdo do DHCP nos menus de rede.

0020 Erro de comunicagio. Desligue e ligue o projetor novamente.

0026

0032

0036

0037

0038

0899

Tema principal: Exibicao da informagao do projetor - menu Informacao
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Opcoes de restabelecimento do projetor - menu Reiniciar

Vocé pode retornar a maioria das configuracdes do projetor aos valores iniciais usando a opgao
Reiniciar tudo no menu Reiniciar.

Vocé também pode retornar o contador de uso da lampada para zero quando substituir a lAmpada se
usar a opgao Reinic. Horas Lampada, pode restabelecer a todas posi¢des da lente salvas usando a
opg¢ao Rein. Posig¢ao Lente e pode zerar todas as memarias salvas usando a op¢ao Restabeleci.
memodria.

Observagao: A opcao Rein. Posicao Lente ndo centraliza a lente; ela apenas apaga as configuragdes
salvas.

Reinic. Horas Lampada &

Restabeleci. memoria
Rein. Posicao Lente
Reiniciar tudo

Reiniciar

Nao é possivel restabelecer as seguintes configuragdes usando a op¢ao Reiniciar tudo:

Lingua

Horas da Lampada

Configuracbes de memodria

Todas as configuragdes no menu Rede
Alinhamento Painel

Uniformidade de Cor

Tema principal: Ajuste das configuragbes de menu
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Manutencao e transporte do projetor

Siga as instrugdes nestas sec¢des para fazer a manutengao e transportar o seu projetor.

Manutencéao do projetor
Transporte do projetor

Manutencgao do projetor
O seu projetor precisa de pouca manutengao para continuar funcionando da melhor maneira possivel.

Pode ser necessario limpar a lente periodicamente, além de limpar o filtro de ar e as aberturas de
exaustao para prevenir que o projetor superaqueca se a ventilagao ficar bloqueada.

A lampada, o filtro de ar e as pilhas do controle remoto sédo as Unicas pegas que deve substituir. Se
alguma outra parte precisar de substituicao, entre em contato com a Epson ou com um técnico
autorizado Epson.

Aviso: Antes de limpar qualquer parte do projetor, desligue-o e desconecte o cabo de alimentagao.
Nunca abra nenhuma tampa do projetor, exceto nos casos especificamente explicados neste manual. A
voltagem elétrica presente no projetor é perigosa e pode causar ferimentos graves.

Aviso: Exceto nos casos especificamente explicados neste manual, ndo tente efetuar reparos no
produto. A manutencao do equipamento deve ser realizada somente por profissionais de assisténcia
técnica devidamente qualificados.

Limpeza da lente

Limpeza do gabinete do projetor

Limpeza dos 6culos 3D

Manutencao do filtro de ar e do exaustor
Manutenc¢ao da ldmpada do projetor
Substituicao das pilhas do controle remoto

Tema principal: Manutengéao e transporte do projetor

Limpeza da lente
Limpe a lente do projetor periodicamente ou quando houver poeira ou manchas na superficie.

Observacgao: Se o projetor estiver sendo usado, aguarde 30 minutos antes de limpar a lente.
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» Para remover poeira ou manchas, mova a cobertura lente cuidadosamente para o lado e limpe a lente
com papel préprio para limpeza de lentes. Depois de limpar, feche o obturador.

» Se necessario, umedeca um pano macio sem fiapos com a solucao para a limpeza de lentes e passe
delicadamente sobre sua superficie. Nao borrife liquidos diretamente na lente.

Aviso: Nao use um limpador de lentes que contenha gas inflamavel. O calor elevado gerado pela
ld&mpada do projetor pode causar um incéndio.

Cuidado: Nao use limpa-vidros ou qualquer material aspero para limpar a lente e nao deixe que a
lente sofra impacto; isso pode danifica-la. Nao use ar comprimido ou os gases podem deixar um
residuo. Evite tocar na lente com as maos nuas para evitar que suas impressdes digitais marquem ou
danifiguem a superficie da lente.

Tema principal: Manutenc&o do projetor

Limpeza do gabinete do projetor
Antes de limpar o gabinete, desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentacgéo.

Observagao: Se o projetor estiver sendo usado, aguarde 30 minutos antes de limpa-lo.

» Para remover pé ou sujeira, limpe a superficie externa com um pano macio, seco e sem fiapos.
» Para remover sujeira mais dificil, use um pano umedecido com agua e sabdo. Nao borrife liquidos
diretamente no projetor.

Cuidado: Nao utilize cera, alcool, benzina, diluente de tinta ou outros produtos quimicos para limpar
o projetor. Esses produtos podem danificar o gabinete. Nao use ar comprimido ou os gases podem
deixar um residuo inflamavel.

Tema principal: Manutenc&o do projetor

Limpeza dos 6culos 3D

Para remover poeira, sujeira, manchas ou impressdes digitais dos 6culos, utilize um pano macio, seco e
que nao deixe fiapos.
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Observacgao: Desconecte quaisquer cabos de energia dos o6culos antes de limpa-los.

Cuidado: Nao utilize papel toalha ou qualquer outro material abrasivo para limpar os 6culos.
Tema principal: Manutenc&o do projetor

Manutencao do filtro de ar e do exaustor

Fazer a manutencgao do filiro com regularidade é importante para conservar o seu projetor. O seu
projetor Epson foi concebido com um filtro de facil acesso e que pode ser substituido pelo usuario, para
proteger o seu projetor e tornar a manutencgao facil. O intervalo de manutengao do filiro dependera do
ambiente.

Se a manutencgao nao for feita com regularidade, o seu projetor Epson Ihe notificara quando a
temperatura dentro do projetor alcancar um nivel alto. Ndo espere até que esse aviso apareca para
fazer a manutencao do filtro do projetor, pois a exposi¢ao prolongada a altas temperaturas pode reduzir
a vida util do seu projetor ou da ldampada.

Danos causados devido a falta de manutengao adequada do projetor ou do filtro podem nao ser
cobertos pela garantia do projetor ou da lampada.

Limpeza do filtro de ar
Substitui¢ao do filtro de ar

Tema principal: Manutenc&o do projetor

Referéncias relacionadas
Luzes de estado do projetor
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Limpeza do filtro de ar
E necessario limpar o filtro de ar do projetor nestas situacdes:
» Caso ofiltro ou as aberturas de exaustao fiquem empoeirados.
+ Caso veja uma mensagem pedindo que faga a limpeza.
1. Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagao.
2. Aperte e segure a lingueta na tampa do compartimento de filtro e puxe a tampa para remové-la.

— Y/
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4. Bata cada lado do filtro de ar 4 ou 5 vezes para tirar o excesso de poeira.

Cuidado: Nao use forga em excesso quando bater o filtro ou ele pode rachar e tornar-se inutilizavel.
Nao lave o filtro de ar com agua ou use qualquer detergente ou solvente para limpa-lo. Nao use ar
comprimido; os gases podem deixar residuos ou empurrar poeira e detritos para as pegas 6pticas
do projetor e outras areas sensiveis.

5. Aspire a frente do filtro de ar (o lado com as linguetas) para remover qualquer poeira restante.

Observacgao: Se for dificil remover a poeira ou se o filtro de ar estiver danificado, substitua-o.
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6. Coloque o filtro de ar novamente no projetor, como mostrado.

Tema principal: Manutencgéao do filtro de ar e do exaustor

Tarefas relacionadas
Substitui¢ao do filtro de ar

Substitui¢cao do filtro de ar
E necessario substituir o filtro de ar nestas situacdes:
» Se depois de limpar o filtro de ar, aparecer uma mensagem pedindo que o limpe ou substitua.
+ Se o filtro de ar estiver danificado ou rasgado.

Vocé pode substituir o filtro de ar enquanto o projetor estiver montado no teto ou colocado em uma
mesa.
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. Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentacéo.
. Aperte e segure a lingueta na tampa do compartimento de filtro e puxe a tampa para remové-la.

P

Observacgao: Os filtros de ar contém polipropileno. Desfaga-se dos filtros de ar usados de acordo
com as regulamentagdes locais.
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4. Coloque o novo filtro de ar no projetor conforme mostrado.

Tema principal: Manutencgéao do filtro de ar e do exaustor

Manutencao da lampada do projetor

O projetor conta o numero de horas de uso da lampada e exibe esta informagao no sistema de menus
do projetor.

Substitua a ldampada assim que for possivel quando acontecer o seguinte:

» Aimagem projetada ficar mais escura ou comecar a se deteriorar.

* Aparecer uma mensagem pedindo que substitua a ldmpada quando vocé ligar o projetor.
* Aluz dalampada do projetor piscar na cor laranja.

Substituicdo da lampada

133



Reinicializagao do temporizador da lampada

Tema principal: Manutengao do projetor

Referéncias relacionadas

Exibicao da informacao do projetor - menu Informacao
Especificagcbes da lampada do projetor

Equipamento opcional e pegas de reposi¢cao

Substituicao da lampada

Antes de substituir a lAmpada, deixe o projetor esfriar por pelo menos uma hora para que a lampada
nao esteja quente.

Aviso: Deixe a lampada esfriar completamente antes de substitui-la para evitar ferimentos.

Vocé pode substituir a lAmpada enquanto o projetor estiver montado no teto, se necessario.

1.
2.
3.

Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagao.
Permita que a lampada do projetor esfrie por pelo menos uma hora.

Use a chave de fenda incluida com a lampada de substituicao para soltar o parafuso que segura a
tampa da lampada.

Aviso: Se a lampada estiver quebrada, fragmentos de vidro podem estar soltos dentro do
compartimento da lAmpada. Tenha cuidado ao remover vidro quebrado para evitar ferimentos. Se o
projetor estiver instalado no teto, ponha-se para o lado da tampa do compartimento da lampada e
nao embaixo dela; pedagos de vidro podem cair nos seus olhos ou boca quando abrir a tampa do
compartimento da lampada.
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4. Deslize atampa da lampada para fora e retire-a do lugar.
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Observagao: A(s) lampada(s) deste equipamento contém mercurio. Entre em contato com os
orgaos reguladores locais e regionais para obter informagdes sobre eliminagéo e reciclagem de
residuos. Nao a jogue no lixo comum.

Insira a nova lampada no projetor cuidadosamente. Caso nao se encaixe com facilidade, verifique
se esta na posicao certa. Abaixe a alga.

Cuidado: Nao toque em nenhuma parte de vidro para evitar que a lampada falhe prematuramente.

Encaixe a lampada firmemente e aperte os parafusos para prendé-la no lugar.

Cuidado: Nao aperte muito os parafusos.
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9. Recoloque a tampa da lampada e aperte o parafuso para prendé-la no lugar.

Observacgao: Certifique-se de que a tampa da lampada esteja instalada firmemente ou a lampada
nao acendera.

Reinicie o contador da lampada para que ele conte o tempo de uso da nova lampada.
Tema principal: Manutengao da lampada do projetor

Tarefas relacionadas
Reinicializagao do temporizador da lampada

Reinicializagao do temporizador da lampada

Vocé precisa reiniciar o contador da lampada depois de substitui-la para eliminar a mensagem de
substituicdo e para que a contagem de uso seja correta.

Observacgao: Nao reinicie o temporizador da lampada se néo a tiver substituido, para evitar informacao
incorreta de uso.

1. Ligue o projetor.
2. Pressione o botdao Menu.
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3. Selecione o menu Reiniciar e pressione Enter.

Reinic. Horas Lampada &

Restabeleci. memoria
Rein. Posicao Lente
Reiniciar tudo

Reiniciar

4. Selecione Reinic. Horas Lampada e pressione Enter.
Vocé verd uma mensagem perguntando se deseja reiniciar as horas da lampada.
5. Selecione Sim e pressione Enter.
6. Pressione Menu ou Esc para sair do sistema de menus.
Tema principal: Manutengédo da ldmpada do projetor

Substituicao das pilhas do controle remoto

O controle remoto utiliza duas pilhas alcalinas ou de manganés de tamanho AA. Troque as pilhas assim
que a carga acabar.

Cuidado: Use apenas o tipo de pilha especificado neste manual. Nao instale pilhas de tipos diferentes
nem misture pilhas novas e velhas.
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1. Remova a tampa do compartimento de pilhas conforme mostrado.

“ A

N

2. Remova as pilhas velhas.
Aviso: Se a pilha tiver vazado, limpe a area com um pano macio € evite que suas maos entrem em
contato com o fluido. Se o fluido entrar em contato com suas maos, lave-as imediatamente para
evitar ferimentos.

3. Coloque as pilhas com as extremidades marcadas como + e — na posi¢do mostrada.
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4. Recoloque a tampa do compartimento da pilha, pressionando-a até que ela feche fazendo um som
de "clique".

Aviso: Desfaca-se das pilhas usadas de acordo com as regulamentagdes locais. Nao exponha as
pilhas ao calor ou ao fogo. Mantenha as pilhas fora do alcance das criangas; elas podem causar
asfixia e sdo muito perigosas se ingeridas.

Tema principal: Manuteng&o do projetor

Referéncias relacionadas
Especificagcdes do controle remoto

Transporte do projetor

O projetor contém pegas de precisao e algumas delas sado de vidro. Siga estas instrucdes para
transportar, despachar ou armazenar o projetor com seguranca:

* Remova os equipamentos conectados ao projetor.
» Centre a lente usando o botao Lens.

Cuidado: Se vocé transportar o projetor quando a lente n&o estiver centrada, o mecanismo de
deslocamento da lente pode ser danificado.

* Ao transportar o projetor por uma longa distadncia ou como bagagem despachada, embale-o em uma
caixa firme, com amortecimento ao redor, e marque a caixa como "Fragil".
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* Quando despachar o projetor para conserto, coloque-o em sua embalagem original, se possivel, ou
use materiais equivalentes com protecéo ao redor do projetor. Marque a caixa como “Fragil”.

Observacgao: A Epson nao se responsabiliza por qualquer dano ocorrido durante o transporte.

Tema principal: Manutencéo e transporte do projetor

Tarefas relacionadas
Desligar o projetor
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Solucao de problemas

Veja as solugdes nestas secdes se voceé tiver problemas com o uso do projetor.

Dicas para problemas de projecao

Luzes de estado do projetor

Resolugéo de problemas de imagem

Solugdes para problemas de operacao do projetor ou do controle remoto
Resolucéo de problemas de rede

Onde obter ajuda

Dicas para problemas de projecao

Se o projetor ndo estiver funcionando corretamente, tente desliga-lo e desconecta-lo. Em seguida,
conecte novamente o cabo e ligue o projetor.

Se isso nao resolver o problema, verifique o seguinte:

* As luzes no projetor podem indicar o problema.

* As solugbes neste manual podem ajuda-lo a resolver muitos problemas.

Se nenhuma destas solugdes ajudar, vocé pode contatar a Epson para obter suporte técnico.
Tema principal: Solugéo de problemas
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Luzes de estado do projetor

As luzes do projetor indicam as condigdes do equipamento e informam a ocorréncia de problemas.
Verifique o estado e cor das luzes e procure por uma solucao na tabela aqui.

f

—— 103 Status

I—:I -O- Lamp

——==3 | Temp

My

Luz Status (estado)
Luz Lamp (lampada)
Luz Temp (temperatura)

A WODN -

Luz de energia

Luz de energia | Luz Status LuzLamp |Luz Temp Estado e solugao

(estado) (lampada) |(temperatura)
Apagada Apagada Apagada Apagada Em modo de espera ou repouso.
Azul Azul Apagada Apagada Operacéao normal.
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Luz de energia

Luz Status
(estado)

Luz Lamp
(lAmpada)

Luz Temp
(temperatura)

Estado e solugao

Azul

Piscando azul

Apagada

Apagada

Aquecendo; aguarde até que uma
imagem apareca.

Desligando; quando a luz Status
parar de piscar, vocé pode
desconectar o projetor.

Azul

Varia

Apagada

Piscando
laranja

O projetor esta muito quente.

» Certifique-se de que as aberturas
de ar e ofiltro de ar ndo estéo
entupidos com poeira ou
obstruidos por objetos préximos.

» Limpe ou substitua o filtro de ar.

» Certifigue-se de que a temperatura
ambiental ndo esta muito alta.

Apagada

Piscando azul

Apagada

Laranja

O projetor superaqueceu e desligou;
deixe-o desligado durante
aproximadamente cinco minutos para
que esfrie. Quando o ventilador parar,
fagca o seguinte:

» Certifique-se de que as aberturas
de ar e ofiltro de ar ndo estéo
entupidos com poeira ou
obstruidos por objetos préximos.

» Limpe ou substitua o filtro de ar.

» Se estiver operando um projetor a
uma alta altitude, ative a funcao
Modo Alta Altitude.

» Se o problema persistir,
desconecte o projetor e entre em
contato com a Epson para obter
ajuda.
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Luz de energia

Luz Status
(estado)

Luz Lamp
(lAmpada)

Luz Temp
(temperatura)

Estado e solugao

Apagada

Piscando azul

Laranja

Apagada

A lampada esta com problema.

» Verifique as horas da lampada no
menu Informacgao para ver se a
ldmpada esta queimada.
Desconecte o projetor, aguarde até
que a lampada esfrie e veja se ela
esta quebrada ou instalada
incorretamente; reinstale ou
substitua a lampada conforme
necessario.

» Limpe ou substitua o filtro de ar.

» Certifigue-se de que tampa do
compartimento da lampada esta
fechada.

» Se estiver operando um projetor a
uma alta altitude, ative a funcao
Modo Alta Altitude.

* Se o problema persistir,
desconecte o projetor e entre em
contato com a Epson para obter
ajuda.

Azul

Varia

Piscando
laranja

Apagada

Substitua a ldampada em breve para
evitar danos; ndo continue a usar o
projetor.

Apagada

Piscando azul

Apagada

Piscando
laranja

Um ventilador ou sensor esta com
problema; desligue o projetor,
desconecte-o0 e entre em contato com
a Epson para obter ajuda.

Apagada

Piscando azul

Piscando
laranja

Piscando
laranja

Ha um erro com a iris automatica ou
com o filtro de cinema; desligue o
projetor, desconecte-o e entre em
contato com a Epson para obter
ajuda.
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Luz de energia | Luz Status LuzLamp |Luz Temp Estado e solugao
(estado) (lampada) |(temperatura)

Nao Piscando azul |Laranja Laranja Ha um erro com a energia; desligue o
projetor, desconecte-o e entre em
contato com a Epson para obter
ajuda.

Apagada Piscando azul |Piscando |Apagada Ha um erro interno do projetor;

laranja desligue o projetor, desconecte-o e
entre em contato com a Epson para
obter ajuda.

Observacgao: Se as luzes exibirem um padrao nao indicado aqui, desligue o projetor, desconecte-o e
entre em contato com a Epson para obter ajuda.

Tema principal: Solucao de problemas

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado

Tarefas relacionadas
Limpeza do filtro de ar
Substituicao da lampada
Substituicao do filtro de ar

Resolucao de problemas de imagem
Verifique as solu¢des nestas secdes se tiver problemas com imagens projetadas.

Solugdes para quando a imagem nao aparecer

Solugdes para quando a mensagem “Sem Sinal” aparecer

Solugdes para quando a mensagem “Nao Suportado” aparecer

Solugdes para quando somente parte da imagem aparecer

Solugdes para quando a imagem nao estiver retangular

Solugdes para quando a imagem tiver ruido ou estatica

Solugdes para quando a imagem estiver embagada ou borrada

Solugdes para quando o brilho ou as cores da imagem estiverem incorretos
Solugdes para quando uma imagem em 3D nao € exibida corretamente

Tema principal: Solugéo de problemas

146



Solugdes para quando a imagem nao aparecer
Se nenhuma imagem aparecer, tente o seguinte:

Certifique-se de que a tampa da lente esteja completamente aberta.
Aperte o botdo Blank no controle remoto para ver se a imagem nao foi temporariamente desativada.

Certifique-se de que todos os cabos necessarios estejam conectados firmemente e de que o projetor
e as fontes de video conectadas estejam ligados.

Aperte o botdo de energia do projetor para sair do modo de repouso ou espera. Além disso, veja se 0
computador conectado esta no modo de repouso ou exibindo um protetor de tela.

Pressione o botao Menu. Se o menu do projetor for exibido, pode haver um problema com a fonte de
video conectada, com a conexao do cabo ou com a porta.

Verifique as configuragcbes no menu Sinal para se certificar de que elas estejam corretas para a fonte
de video sendo usada.

Ajuste a configuragao de Brilho ou selecione Normal como a configuragdo de consumo de energia.

Verifique a configuragao Visor para se certificar de que a opgado Mensagem esteja configurada como
Activado.

Para imagens projetadas com o Windows Media Center, reduza o tamanho da tela do modo de tela
cheia.

Para imagens projetadas a partir de aplicagdes usando o Windows DirectX, desative as fun¢des
DirectX.

Se outras solugdes nao resolverem o problema, reinicie todas as configuracdes do projetor usando as
opg¢des no menu Reiniciar.

Tema principal: Resolugao de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuracoes de qualidade de imagem - menu Imagem
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado
Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal

Tarefas relacionadas
Desbloqueio dos botbes do projetor
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Solugdes para quando a mensagem “Sem Sinal” aparecer
Se a mensagem “Sem Sinal” aparecer, tente o seguinte:

Aperte o botdo Source no projetor repetidamente para navegar pelas fontes disponiveis. Espere a
imagem aparecer.

Aperte um botao de fonte no controle remoto para selecionar uma fonte disponivel. Espere a imagem
aparecer.

Aperte o botdo Home no controle remoto para fazer selegdes a partir de uma lista de fontes
disponiveis.

Ligue o computador ou a fonte de video conectada e aperte Play para iniciar a apresentagao, se
necessario.

Verifique a conexao do projetor com as fontes de video.

Caso tenha conectado um laptop ao projetor, verifique se o equipamento esta configurado para exibir
imagens em um monitor externo.

Se necessario, desligue o projetor e o computador ou fonte de video conectada e depois volte a liga-
los.

Tente usar um cabo de video diferente.

Se outras solugdes nao resolverem o problema, reinicie todas as configuracoes do projetor usando as
op¢des no menu Reiniciar.

Exibicado a partir de um laptop PC
Exibicao a partir de um laptop Mac

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Conceitos relacionados
Conexdes do projetor

Exibigao a partir de um laptop PC

Caso veja a mensagem “Sem Sinal” quando exibir de um laptop PC, vocé precisa configurar o laptop
para exibir em um monitor externo.

1.

Aperte e segure a tecla Fn do laptop e aperte a tecla marcada com um icone de monitor ou
CRT/CLD. (Veja o manual do laptop para detalhes.) Espere alguns segundos até que a imagem
apareca. Para exibir tanto no monitor do laptop como no projetor, tente apertar as mesmas teclas
mais uma vez.

Observagao: Em Windows 7 ou posterior, aperte e segure a tecla Windows e aperte P ao mesmo
tempo, depois clique em Duplicar.
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2. Se a mesma imagem nao for exibida no laptop e no projetor, verifique o utilitario Monitor do
Windows para se certificar de que a porta de monitor externa esta ativada e que o modo de desktop
estendido esta desativado. (Consulte o manual do computador ou do Windows para instrugdes.)

3. Se necessario, verifique as configuracdes da placa de video e defina a opgao de exibigdo multipla
como Clonar, Espelhar ou Duplicar.

Tema principal: Solugdes para quando a mensagem “Sem Sinal” aparecer
Exibi¢cao a partir de um laptop Mac

Caso veja a mensagem “Sem Sinal” quando exibir de um laptop Mac, vocé precisa configurar o laptop
para exibirimagem espelhada. (Consulte o manual do laptop para mais detalhes.)

1. Abra o utilitario Preferéncias do Sistema e selecione Monitores, Monitor, ou LCD Colorido.
2. Clique na guia Organizagao ou Organizar.

3. Selecione a opcédo Espelhar Monitores.

Tema principal: Solugdes para quando a mensagem “Sem Sinal” aparecer

Solugodes para quando a mensagem “Nao Suportado” aparecer
Se a mensagem “Nao suportado” aparecer, tente o seguinte:
» Defina a resolugao de exibigao do computador como a resolugéo nativa do projetor .

» Certifique-se de que a resolugéo de exibigdo do computador ndo exceda a resolugéo do projetor e o
limite de frequéncia. Se necessario, selecione uma resolugao diferente para o seu computador. (Veja
o manual do computador para detalhes.)

» Como teste, tente configurar a resolugao de exibicao de computador na opgao mais baixa e depois
tente aumenta-la aos poucos conforme necessario.

* Cheque a resolugao de entrada sob Info de projetor no menu Informacgao e certifique-se de que o
projetor suporta a resolugao.

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avancado
Formatos de video compativeis
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Solugdes para quando somente parte da imagem aparecer
Se somente parte da imagem do computador aparecer, tente o seguinte:

Tente ajustar a posi¢céo da imagem usando a configuragao de menu Posicao.

Tente ajustar a posicdo da imagem usando o botdo Lens no controle remoto ou no painel de controle.
Pressione o botao Aspect no controle remoto para selecionar um parametro diferente.

Selecione outra relagédo de aspecto da imagem no menu Sinal.

Verifique os cabos conectando o computador ou fonte de video ao projetor. Tente conectar cabos
diferentes.

Verifique as configuracdes de exibicdo do computador para desativar a exibicdo em dois monitores e
configurar a resolugao dentro dos limites do projetor. (Veja o manual do computador para detalhes.)

Verifique a resolugcao para os seus arquivos de apresentacio para ver se eles foram criados com uma
resolugdo diferente daquela sendo usada para a projecao. (Veja a ajuda do software para detalhes.)

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Referéncias relacionadas
Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal
Formatos de video compativeis

Solugodes para quando a imagem nao estiver retangular
Se aimagem projetada nao estiver retangular, tente as seguintes solucdes:

Coloque o projetor diretamente em frente a tela e centralizado, se possivel.

Tente corrigir aimagem usando o deslocamento da lente antes de ajustar a configuragao de
Keystone.

Se ajustou a altura do projetor usando os pés dele, aperte os botdes de keystone no projetor para
ajustar o formato da imagem.

Ajuste o formato da imagem usando a configuragao Keystone no menu.

Tema principal: Resolugado de problemas de imagem

Referéncias relacionadas
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigdo

Tarefas relacionadas
Correcao da forma da imagem com os botdes Keystone
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Solugodes para quando a imagem tiver ruido ou estatica

Se aimagem projetada tiver uma aparéncia de interferéncia eletrénica (ruido) ou estatica, tente o
seguinte:

Verifique os cabos conectando o seu computador ou fonte de video ao projetor. Eles devem:
» Estar separados do cabo de alimentagao para prevenir interferéncia

 Estar conectados firmemente nas extremidades

* Nao estar conectados a um cabo de extenséo

» Ter um comprimento ndo maior do que 3 metros para cabos VGA/computador ou de 7,3 metros
para cabos HDMI

Verifique as configuracbes no menu de Sinal do projetor para se certificar de que elas correspondem
a fonte de video. Se estiver disponivel para a sua fonte de video, ajuste as configuragdes
Desentrelagamento e Reducgao ruido.

Selecione uma configuracéo de resolugéo de video e uma taxa de renovagao compativeis com o
projetor.

Se estiver projetando de um computador usando um cabo VGA, exiba na tela uma imagem com
padrao uniforme e ajuste manualmente as configuragées Alinhamento e Sinc.

Se vocé ajustou o formato da imagem usando os controles do projetor, tente diminuir a configuragao
de Nitidez para melhorar a qualidade da imagem.

Se vocé conectou um cabo de extensao elétrico, tente projetar sem ele para ver se ele causa
interferéncia no sinal.

Tente usar um cabo diferente.

Tente desativar a opgao Interpol. de quadros ou ativar a opgao Aprimor. Imagem no menu
Imagem.

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuractes de qualidade de imagem - menu Imagem
Configuracao de sinal de entrada - menu Sinal
Formatos de video compativeis

Solugdes para quando a imagem estiver embagada ou borrada
Se aimagem projetada estiver embacgada ou borrada, tente as seguintes solugées:

Ajuste o foco da imagem.
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* Limpe a lente do projetor.
» Verifique a lente para ver se ha condensacao.

Observagao: Para evitar condensacgdo na lente depois de trazer o projetor de um ambiente frio, deixe
o projetor aquecer a temperatura ambiente antes de usa-lo.

» Posicione o projetor proximo da tela e diretamente em frente a ela.

» Posicione o projetor de modo que o angulo de ajuste do efeito trapézio ndo seja tdo grande que
distorca a imagem.

» Ajuste a configuragao da opc¢ao Nitidez para melhorar a qualidade da imagem.

» Se estiver projetando de um computador, exiba na tela uma imagem com padrao uniforme e ajuste as
configuragdes Alinhamento e Sinc.

» Se for projetar a partir de um computador, ajuste a resolu¢ado do computador para corresponder a
resolugdo nativa do projetor, se possivel.

* Cheque a resolucao da sua fonte de video. Se estiver projetando de uma fonte de video de definigao
padrado, a sua imagem nao sera tao clara como uma fonte de video HD (720p/1080i/1080p).

Tema principal: Resolugao de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuracoes de qualidade de imagem - menu Imagem
Distancia de projegao

Tarefas relacionadas

Ajuste do foco da imagem usando o botao da lente
Limpeza da lente

Solugodes para quando o brilho ou as cores da imagem estiverem incorretos

Se aimagem projetada estiver muito escura ou clara, ou as cores estiverem incorretas, tente as
seguintes solugdes:

» Pressione o botdo Color Mode no controle remoto para experimentar modos de cor diferentes para a
imagem e ambiente de projegao.

 Verifique as configuracoes de fonte de video.

» Ajuste as configuragdes disponiveis no menu Imagem para a fonte de entrada atual, como Brilho,
Contraste, Cor, Avangado e Saturagao de cor.

152



Desative 0 modo de HDR na configuragao Faixa dinamica ou configure a opgao Espago de cor
como BT.709.

Para imagens HDR, defina a configuragao Faixa dindmica como Automatico.

Certifique-se de que todos os cabos estejam conectados firmemente ao projetor e ao dispositivo de
video. Se vocé conectou cabos longos, tente conectar cabos mais curtos.

Posicione o projetor préximo a tela.

Se aimagem estiver escurecendo progressivamente, pode ser necessario substituir a lAmpada do
projetor.

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuracoes de qualidade de imagem - menu Imagem
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Avangado
Configuracéao de sinal de entrada - menu Sinal

Solugodes para quando uma imagem em 3D nao é exibida corretamente
Se uma imagem em 3D n&o for exibida corretamente, tente as seguintes solugdes:

Certifique-se de que a configuragédo Exibigao 3D no menu Sinal esta configurada como Automatico
ou 3D.

Certifique-se de que seu aparelho de video e a midia sao compativeis com 3D. Consulte a
documentacgao que veio com seu aparelho de video para mais informacgoes.

Certifique-se de utilizar um cabo HDMI que suporte os sinais 3D.

Certifique-se de ter selecionado a configuragao correta de Formato 3D no menu Sinal. Normalmente
esta deve ser deixada no modo Automatico, mas, em alguns casos, vocé pode precisar selecionar
um ajuste diferente para captar o sinal 3D de seu aparelho de video.

Certifique-se de utilizar 6culos RF 3D de obturador ativo. Vocé pode adquiri-los através da Epson.

Certifique-se de que seus 6culos 3D estéo ligados e totalmente carregados. Se os dculos tiverem
entrado no modo de espera, deslize o botdo de energia nos 6culos para a posigao Off (desativado) e,
em seguida, para a posi¢ao On (ativado) novamente.

Certifique-se de que seus 6culos 3D estao pareados com o projetor.
Ajuste a configuragcao Profundidade 3D no menu Sinal.
Certifique-se de que vocé esta dentro do alcance de visualizagdo em 3D.
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+ Para minimizar a diafonia 3D (crosstalk), reduza o brilho de imagens 3D selecionando as seguintes
configuragdes:

* Modo cor: Cinema 3D

* Brilho 3D: Baixo

* Profundidade 3D: 0

* Limite de Video HDMI: Normal

» Certifique-se de que o tamanho da sua tela corresponde a configuragcao Tamanho Diagon. Tela no
menu Sinal.

 Evite usar o projetor proximo a redes sem fio, fornos de micro-ondas, telefones sem fio de 2,4 GHz ou
outros dispositivos que utilizem a faixa de frequéncia de 2,4 GHz. Esses dispositivos podem interferir
com o sinal entre o projetor e os 6culos 3D.

+ Se outras solugdes nado resolverem o problema, mude a configuragéo Inverter Oculos 3D no menu
Sinal. Retorne a configuragao ao seu valor original se modifica-la ndo resolver o problema, pois ela
pode afetar negativamente a imagem em 3D.

Tema principal: Resolugéo de problemas de imagem

Referéncias relacionadas

Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigao
Configuracoes de qualidade de imagem - menu Imagem
Configuracéao de sinal de entrada - menu Sinal
Equipamento opcional e pegas de reposi¢cao

Alcance da visualizagao em 3D

Tarefas relacionadas

Pareamento dos 6culos 3D com o projetor
Carregamento dos 6culos 3D

Limpeza dos 6culos 3D

Solucoes para problemas de operacao do projetor ou do controle remoto
Verifique as solugdes nestas segdes se tiver problemas operando o projetor ou o controle remoto.

Solugdes para problemas com o desligamento ou alimentagéo do projetor
Solugdes para problemas com o controle remoto

Solugao para problemas de alinhamento do painel de controle

Solugdes para quando usar o HDMI Link
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Tema principal: Solugéo de problemas

Solugoes para problemas com o desligamento ou alimentagao do projetor

Se o projetor ndo ligar quando apertar o botdo de energia ou se ele desligar repentinamente, tente o
seguinte:

Certifique-se de que o cabo de alimentagao esteja conectado firmemente ao projetor e a uma tomada
elétrica.

Os botbes do projetor podem estar travados para seguranca. Destrave os botdes ou use o controle
remoto para ligar o projetor.

Se a lampada do projetor apagar repentinamente, ele pode ter entrado em modo de espera depois de
um periodo de inatividade. Aperte o botdo de energia para despertar o projetor e ajuste o
Temporizador de desligamento para mudar o intervalo de repouso.

Desative a configuragdo HDMI Link. Se isso resolver o problema, verifique as configuragbes nos
dispositivos conectados e certifique-se de que o projetor ndo esteja recebendo comando para
desligar através de CEC.

Se o botao de energia no controle remoto nao ligar o projetor, verifique as pilhas e certifique-se de
que a configuracao Sensor Ctrl Remoto esta ativada no menu do projetor, se disponivel.

O cabo de alimentagao pode estar com defeito. Tente usar outro cabo de alimentagao. Se isso ndao
funcionar, desconecte o cabo e entre em contato com a Epson.

Certifique-se de que a lampada e tampa da |ampada estao instaladas corretamente.

Tema principal: Solugdes para problemas de operagao do projetor ou do controle remoto

Referéncias relacionadas
Luzes de estado do projetor
Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigdo

Tarefas relacionadas

Substituicao das pilhas do controle remoto
Desbloqueio dos botdes do projetor
Substituicdo da lampada

Solugodes para problemas com o controle remoto
Se o projetor ndo responder aos comandos do controle remoto, tente o seguinte:

Verifique se as pilhas do controle remoto estao instaladas corretamente e estdo carregadas. Se
necessario, substitua as pilhas.
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Certifique-se de que esta usando o controle remoto dentro do angulo de recepg¢ao e de alcance do
projetor.

Certifique-se de que o projetor ndo esta aquecendo ou desligando.

Verifique se um dos botdes do controle remoto esta preso, fazendo com que ele entre em modo de
repouso. Solte o botao para acordar o controle remoto.

Luzes fortes fluorescentes, luz solar direta ou sinais de dispositivos com infravermelho podem
interferir com os receptores de controle remoto do projetor. Diminua a intensidade da luz ou mova o
projetor para que fique longe da luz solar ou de equipamento que possa estar causando interferéncia.

Se disponivel, ative um dos receptores do controle remoto no sistema de menu do projetor ou cheque
se todos os receptores nao estao desligados.

Se vocé designou um numero de ID ao controle remoto para operar multiplos projetores, vocé pode
ter que verificar ou modificar a configuracao de ID (esta fungcéo nao esta disponivel em todos os
projetores).

Caso tenha perdido o controle remoto, vocé pode adquirir outro através de um revendedor autorizado
de produtos Epson.

Tema principal: Solugdes para problemas de operagao do projetor ou do controle remoto

Referéncias relacionadas
Equipamento opcional e pecas de reposi¢cao
Operacao do controle remoto

Tarefas relacionadas
Substituigcao das pilhas do controle remoto

Solugao para problemas de alinhamento do painel de controle
Se o alinhamento do painel ndo resultar em uma imagem satisfatoria, tente estas solugdes:

Certifique-se de que a configuragédo Projecg¢ao corresponda a posigao de instalagao.

Certifique-se de que a superficie de projecao nao seja colorida ou com textura. Projete em uma
superficie branca sem textura

Deixe o projetor ligado entre 10 e 15 minutos antes de fazer ajustes ao alinhamento do painel.
A imagem projetada deve ser no minimo 152 centimetros durante o alinhamento do painel.
Se aimagem tiver muito magenta, ajuste os painéis vermelho e azul.

Se as linhas do padrao parecerem pouco nitidas ou desfocadas, ajuste o foco antes de fazer o
alinhamento do painel.
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Tema principal: Solu¢des para problemas de operag¢ao do projetor ou do controle remoto

Referéncias relacionadas
Configuracao de opgdes do projetor - menu Definicdo

Tarefas relacionadas
Ajuste da convergéncia de cores (Alinhamento Painel)
Ajuste do foco da imagem usando o botao da lente

Solugodes para quando usar o HDMI Link
Se nao puder controlar um dispositivo HDMI usando os botées HDMI Link, tente estas solugoes:

+ Certifique-se de que todos os cabos necessarios estejam conectados firmemente e de que o projetor
e as fontes de video conectadas estejam ligados.

» Certifique-se de que os cabos estejam de acordo com os padrdes CEC de HDMI.

» Certifique-se de que o dispositivo conectado esteja de acordo com os padrées CEC de HDMI.
Consulte a documentagao fornecida como dispositivo para mais informacoes.

» Se vocé conectou um dispositivo novo ou mudou qualquer conexao, certifique-se de que a fungao
CEC esteja configurada para o dispositivo conectado. Pode ser necessario reiniciar o dispositivo.

* Nao conecte mais do que trés dispositivos que suportem HDMI Link ao mesmo tempo.
» Se vocé conectou um alto-falante ou receptor, configure a saida como PCM.
Tema principal: Solucdes para problemas de operacao do projetor ou do controle remoto

Resolugao de problemas de rede

Veja as solugdes nestas secdes se voceé tiver problemas com o uso do projetor em uma rede.

Solucgao para quando a autenticagao sem fio falha
Solugdes para quando a imagem contém estatica durante a projecdo em rede

Tema principal: Solucao de problemas

Solucgao para quando a autenticagao sem fio falha
Se nao consegue autenticar uma conexao sem fio, tente as seguintes solugdes:
» Certifique-se de que a configuracdo Energ LAN Sem Fio esteja definida como Activado.
* Cheque as configuracbes de Seguranga e a senha no menu de configuragao de rede.
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» Verifique o numero da ID do evento exibida no menu Informacgao e consulte o link abaixo para
identificar o problema.

Tema principal: Resolugao de problemas de rede

Referéncias relacionadas

Configuracao de opg¢des do projetor - menu Definigao
Configuracao de rede do projetor - menu Rede

Lista de codigos de evento

Solugodes para quando a imagem contém estatica durante a projecao em rede
Se aimagem projetada possuir estatica durante a projecdo em rede, tente o seguinte:

+ Verifique se ha obstaculos entre o ponto de acesso, o computador, o dispositivo movel e o projetor.
Se necessario, troque suas posicdes para melhorar a comunicacdo. Além disso, certifique-se de que
eles ndo estejam muito longe um do outro; coloque-os mais proximo e tente fazer a conexao
novamente.

* Se a conexdo sem fio estiver lenta ou se a imagem projetada tiver ruido, verifique se ha interferéncia
de outro equipamento, como um dispositivo Bluetooth ou micro-ondas. Mova para longe o dispositivo
causando a interferéncia ou aumente a banda larga sem fio.

» Se a velocidade da conexao diminuir, reduza o numero de dispositivos conectados.
Tema principal: Resolugao de problemas de rede

Onde obter ajuda
Se vocé precisar entrar em contato com a Epson para obter servigos de suporte técnico, use as
seguintes opcoes:
Suporte pela Internet

Visite o site de suporte da Epson no enderego epson.com.br/suporte e selecione o seu produto para
obter solugdes para problemas comuns. E possivel fazer o download de utilitarios e documentacgéo,
consultar as perguntas frequentes e solugbes de problemas ou enviar um e-mail para a Epson com suas
perguntas.

Converse com um representante de suporte

Antes de ligar para o suporte, tenha em maos as seguintes informacdes:

* Nome do produto
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* Numero de série do produto (localizado na parte inferior ou traseira do projetor, ou no sistema de

menus)

» Comprovante de compra (nota da loja) e data da compra

» Configuracdo do computador ou video
» Descri¢cao do problema

E ligue para:

Pais Telefone

Argentina (54 11) 5167-0300
0800-288-37766

Bolivia* 800-100-116

Brasil 0800-007-5000

Chile (56 2) 2484-3400

Colébmbia Bogota: (57 1) 592-2200
Outras cidades: 018000-915235

Costa Rica 800-377-6627

Equador* 1-800-000-044

El Salvador* 800-6570

Guatemala* 1-800-835-0358

México Cidade do México: (52 55) 1323-2052
Outras cidades: 01-800-087-1080

Nicaragua* 00-1-800-226-0368

Panama* 00-800-052-1376

Paraguai 009-800-521-0019

Peru Lima: (51 1) 418-0210

Outras cidades: 0800-10126

Republica Dominicana*

1-888-760-0068

Uruguai

00040-5210067




Pais Telefone

Venezuela (58 212) 240-1111

*Entre em contato com a companhia telefénica local para ligar para este nimero gratuito de um celular.

Observacgao: Tarifas de longa distancia ou outras taxas podem ser cobradas. Se o seu pais nao
aparecer na lista, entre em contato com o escritério de vendas no pais mais proximo.

Compra de suprimentos e acessorios

E possivel adquirir telas, maletas para transporte ou outros acessérios de um revendedor autorizado da
Epson. Para localizar o revendedor mais préximo, visite o site epson.com.br. Vocé também pode entrar
em contato com o escritério de vendas conforme descrito em "Onde obter ajuda".

Tema principal: Solugao de problemas
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Especificacoes técnicas
Estas secoes listam as especificagbes técnicas do seu projetor.
Especificagcbes gerais do projetor
Especificacdes da lampada do projetor
Especificagcdes do controle remoto
Especificacbes da dimensao do projetor
Especificacdes elétricas do projetor
Especificagdes ambientais do projetor
Especificacbes de aprovagdes e de seguranca do projetor
Formatos de video compativeis

Especificagcoes gerais do projetor

Tipo de tela Matriz ativa TFT de poli-silicio
Resolugao 1920 x 1080 pixels (1080p)
Lente F=2,0a3,0

Comprimento focal: 22,5 a 46,7 mm
Reproducéo de cores Full color, até 1 bilhdo de cores
Brilho Modo de alto consumo de energia:

Pro Cinema 4050:

Emissao de luz branca 2400 lumens (padrado ISO 21118)
Emissao de luz colorida 2400 ltmens

Pro Cinema 6050UB:

Emissao de luz branca 2.600 lumens (padréo ISO 21118)
Emissao de luz colorida 2.600 limens

Observagao: O brilho de cor (emisséo de luz colorida) e o brilho de
branco (emiss&o de luz branca) irdo variar dependendo das
condi¢des de uso. A emissao de luz colorida € medida de acordo
com IDMS 15.4; a emisséo de luz branca é medida de acordo com
ISO 21118.
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Relagao de contraste Pro Cinema 4050:

200000:1 com iris Automatica ativada, modo de consumo de
energia baixo, modo de cor Dindmico, configuragdo de zoom wide e
deslocamento vertical da lente: 10:0 e horizontal: centrado.

Pro Cinema 6050UB:

1200000:1 com iris Automatica ativada, modo de consumo de
energia baixo, modo de cor Dindmico, configuragdo de zoom wide,
iris da lente: fechada e deslocamento vertical da lente: 10:0 e
horizontal: centrado.

Tamanho de imagem 1,27 a 7,62 metros

(em relagao de aspecto nativa)

Distancia de projecao 1,48 a 18,99 metros

(em relagéo de aspecto nativa)

Métodos de projecao Frontal, traseira, montada no teto
Relacao de aspecto 6ptico 16:9

(largura-altura)

Ajuste de foco Motorizado

Ajuste de zoom Optico, motorizado

Relagao de zoom 1a2,1

(Tele-a-Wide)

Nivel de ruido 31 dB (Modo de alto consumo de energia)

20 dB (Modo de consumo de energia ECO)

Angulo de corregio de efeito  + 30 ° na vertical
trapézio

Compatibilidade da porta USB Compativel com USB 1.1 e 2.0 para servico e atualizacao de
Tipo B firmware

Compatibilidade da porta USB Duas portas compativeis com USB 1.1 e 2.0; uma para cabo HDMI
Tipo A Optico com suprimento de 300mA e a outra para atualizagao de
firmware e modulo de Wi-Fi com suprimento de 500mA.

Tema principal: Especificacdes técnicas
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Especificagoes da lampada do projetor

Tipo UHE (Eficiéncia Ultra-Alta)
Consumo de energia 250 W
Vida util da lampada Modo de alto consumo de energia:

Até cerca de 3.500 horas

Modo de consumo de energia médio:
Até cerca de 4.000 horas

Modo de consumo de energia ECO:
Até cerca de 5.000 horas

Observacao: Desligue o produto quando nao for usa-lo, para prolongar a vida do projetor. A vida util da
lampada ira variar de acordo com o0 modo selecionado, as condi¢gdes de ambiente e o uso. O brilho
diminui com o tempo.

Tema principal: Especificacdes técnicas

Especificagoes do controle remoto

Faixa de recep¢ao 10 metros
Pilhas Duas pilhas alcalinas ou duas pilhas de manganés tamanho AA

Tema principal: Especificacbes técnicas

Especificagdes da dimensao do projetor

Altura (excluindo pés) 170 mm
Largura 520 mm
Profundidade 450 mm
Peso Aproximadamente 11 kg

Tema principal: Especificacdes técnicas

163



Especificagoes elétricas do projetor

Frequéncia nominal
Fonte de alimentagao

Consumo de energia
(100a 120 V)

Consumo de energia
(220a240V)

50/60 Hz

100 a 240 VCA; £10%

3,8a1,7A

Em uso:

Modo de alto consumo de energia: 373 W

Modo de consumo de energia ECO: 283 W

Em espera:

0,3 W (comunicagao desativada), 2 W (comunicacao ativada)
Em uso:

Modo de alto consumo de energia: 355 W

Modo de consumo de energia ECO: 271 W

Em espera:

0,3 W (comunicagao desativada), 2 W (comunicacéo ativada)

Tema principal: Especificacdes técnicas

Especificagoes ambientais do projetor

Temperatura

Umidade (relativa, sem
condensacgao)

Altitude de funcionamento

Emuso: 5a35°C até 2.286 m

Emuso: 5a 30 °C acima de 2.286 m
Armazenado: -10 a 60 °C

Em uso: 20 a 80%

Armazenado: 10 a 90%

Até 1.500 metros

Até 3.048 metros com o Modo Alta Altitude ativado

Tema principal: Especificacdes técnicas
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Especificagoes de aprovagoes e de segurancga do projetor

Estados Unidos FCC Parte 15 Classe B (DoC)
UL60950-1 2a edicdo (cTUVus Mark)
Canada ICES-003 Classe B

CSA C22.2 No. 60950-1-07 (cTUVus Mark) / CSA C22.2 No. 62368-
1-14 (cTUVus Mark)

Aviso para a Argentina
Modelo do médulo de Bluetooth: DBUB-E207
Marca: EPSON

CN @ CNC ID: C-14922

Aviso para o México

A operacéo esta sujeita as duas seguintes condi¢des: (1) este dispositivo ndo pode causar interferéncia
prejudicial e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncias
que possam causar operag¢ao nao desejada do dispositivo.

Modelo do médulo de Bluetooth: DBUB-E207
Marca: EPSON
Numero de certificacdo IFT: RCPEPDB12-0656

Aviso para o Paraguai

Importado por:

Fastrax, S.A.

Av. Peru esq. Rio de Janeiro, Barrios Las Mercedes, Asuncién, Paraguai
Importado por:

Sol Control S.R.L.

Av. Gral. Bernardino Caballero 810 esq. Celsa Speratti, Asuncién, Paraguai

Aviso para o Peru
Modelo do produto: Pro Cinema 4050/Pro Cinema 6050UB
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Marca: EPSON

Este produto usa o seguinte médulo Bluetooth:
Modelo do médulo de Bluetooth: DBUB-E207

FCC ID: BKMAE-E207

Fabricante do produto: Seiko Epson Corporation
Endereco: 3-3-5 Owa Suwa-shi, Nagano-Ken 392-8502, Japan
Tema principal: Especifica¢des técnicas

Formatos de video compativeis

Para os melhores resultados, a resolugao da porta de monitor do seu computador ou placa de video
deve ser configurada para a mesma resolugao nativa do projetor. Contudo, seu projetor inclui o chip
SizeWise da Epson, que suporta outras resolu¢des de monitor de computador, fazendo a imagem ser

redimensionada automaticamente.

A taxa de atualizagao (frequéncia vertical) da porta de monitor do computador ou placa de video deve
ser compativel com o projetor. (Consulte o0 manual do computador ou placa de video para mais

detalhes.)
Esta tabela lista as taxas de atualizacao e resolugdo compativeis para cada formato de video
compativel.
Formato de video Taxa de atualizagao (em Hz) Resolucgao (em pixels)
Sinais de computador (RGB analégico)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA++ 60 1600 x 900
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Formato de video Taxa de atualizagado (em Hz) Resolucgao (em pixels)
Sinais de entrada HDMI
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/30/50/60 3840 x 2160
24/50/60 4096 x 2160
Sinais HDMI 3D

Formato de video

Taxa de atualizagao
(em Hz)

Resolugao (em pixels)

Formatos de 3D

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 Frame Packing
Lado a Lado
Sup./Inf.
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 Lado a Lado
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 Lado a Lado
24 1920 x 1080 Frame Packing

Lado a Lado
Sup./Inf.

Sinais HDR 4K compativeis

167




Formato de exibi¢ao (taxa de
renovagao)

Taxa de atualizagado (em Hz)

Resolugao (em pixels)

4K x 2K

23.98/24/25/29.97/30/50/59.94/6
0

3840 x 2160

23.98/24/25/29.97/30/50/59.94/6
0

4096 x 2160

Pro Cinema 4050:

Formato de Chroma Profundidade de |Profundidade de |Profundidade de
exibicao (taxa de |[subsampling cor: 24 bits (8 bits | cor: 30 bits (10 cor: 36 bits (12
renovagao) (codificagao de por pixel) bits por pixel) bits por pixel)
pixels)
4K/60p (60 Hz) 4:4:4 SDR SDR SDR
4:2:2 SDR SDR SDR
4:2:0 SDR SDR SDR
4K/24p (24 Hz) 4:4:4 SDR SDR SDR
4:2:2 SDR HDR HDR'
4:2:0 Este sinal ndo existe.

' Este sinal é processado em 4:2:2 10-bit.

Pro Cinema 6050UB:

Sinais de 4K compativeis sdo convertidos em uma imagem HDR para saida. Por exemplo, um sinal 4K
60 Hz 4:4:4 de 8-bit & convertido para um sinal HDR 4:2:2 de 10-bit.

Aperte o botdo Menu no controle remoto e selecione o menu Informagao para determinar se esta

recebendo um sinal HDR.

168




Formato de Chroma Profundidade de |Profundidade de |Profundidade de
exibicao (taxa de |subsampling cor: 24 bits (8 bits | cor: 30 bits (10 cor: 36 bits (12
renovagao) (codificagao de por pixel) bits por pixel) bits por pixel)
pixels)
4K/60p (60 Hz) 4:4:4 HDR HDR HDR
4:2:2 HDR HDR HDR
4:2:0 HDR HDR HDR
4K/24p (24 Hz) 4:4:4 HDR HDR HDR
4:2:2 HDR HDR HDR
4:2:0 Este sinal ndo existe.

Tema principal: Especifica¢des técnicas
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Avisos

Veja estas sec¢bes para observagdes importantes sobre o seu projetor.

Instrugdes de descarte do produto

Reciclagem

Informagdes importantes sobre seguranga
Instrugdes importantes de seguranca

Lista de simbolos de seguranca

FCC Compliance Statement

Arbitragem vinculativa e repudio de agdes coletivas
Marcas registradas

Avisos sobre direitos autorais

Instrugoes de descarte do produto

Este equipamento ndo pode ser descartado em lixo comum domiciliar. Quando for descarta-lo, favor
encaminha-lo a um Centro de Servigo Autorizado (CSA) da sua conveniéncia. Para encontrar seu CSA
mais proximo, consulte a garantia do equipamento na documentac¢ao do produto na secao dos Centros
de Servigos Autorizados, ou na pagina epson.com.br, clicando no link Suporte.

Tema principal: Avisos

Reciclagem

A Epson preocupa-se com o meio ambiente e sabe que o planejamento para o futuro requer um forte
compromisso ambiental. Para isso, nos empenhamos em criar produtos inovadores que sao confiaveis,
eficientes e reciclaveis. Produtos melhores utilizando menos recursos naturais para ajudar a garantir um
futuro melhor para todos.

As embalagens deste produto — papelao, plastico, isopor e espuma — sao reciclaveis e podem ser
entregues a cooperativas de reciclagem, postos de recolhimento de residuos ou empresas recicladoras,
para que se promova a destinagao ambientalmente adequada das embalagens.

Os materiais que compdem o produto — plasticos, metais, vidro, placa eletrénica, cartucho e lampada —
também sao reciclaveis. O produto ndo deve ser desmontado, mas sim, encaminhado para os Centros
de Servigos Autorizados que o dardo o destino ambientalmente adequado. Consulte o nosso site,
epson.com.br, para uma lista de Centros de Servigcos Autorizados.
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Cuidado: A Epson alerta os consumidores que o descarte inadequado de embalagens e produtos pode
prejudicar o meio ambiente.

Os Centros de Servigos Autorizados podem receber equipamentos da marca Epson para destinagao
ambientalmente adequada.

Conhega melhor nossas a¢des ambientais e o Programa de Coleta de Cartuchos (epson.com.br/coleta)
em nosso site.

Tema principal: Avisos
Informacgoes importantes sobre segurancga

Cuidado: Nunca olhe diretamente para a lente do projetor quando a lampada estiver acesa, pois a luz
forte podera prejudicar seus olhos. Jamais deixe que criangas olhem para a lente quando a ldmpada
estiver acesa. Nunca abra as tampas do projetor, exceto as da lampada e do filtro. A voltagem elétrica
do interior do projetor é perigosa e pode causar ferimentos graves. Exceto nos casos especificamente
explicados neste Manual do usuario, nao tente efetuar reparos no produto. A manutencao do
equipamento deve ser realizada somente por profissionais de assisténcia técnica devidamente
qualificados.

Aviso: O projetor e seus acessorios sao fornecidos em embalagens plasticas. Para evitar o risco de
asfixia, mantenha essas embalagens fora do alcance de criancas.

Cuidado: Nunca toque diretamente na nova lampada quando for substitui-la, pois residuos invisiveis
deixados pela oleosidade de suas maos podem reduzir o tempo de vida util da lampada. Utilize um
pedaco de pano ou luvas para manusea-la.

Tema principal: Avisos

Instrugoes importantes de segurancga
Siga estas instrugbes de seguranca quando for instalar e utilizar o projetor:

* Nao olhe diretamente para a lente quando o projetor estiver ligado. A luz pode ferir seus olhos. Evite
ficar na frente do projetor para que a luz néo fique em seus olhos.

» Nao coloque o projetor em um carrinho, base ou mesa instavel .
* N&o opere o projetor de lado ou inclinado para um lado.

+ Se for montar o projetor no teto ou em uma parede, a instalagao deve ser realizada por técnicos
qualificados, usando as pegas de montagem criadas especificamente para esse projetor.
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Quando for instalar ou ajustar a armagéao para montagem no teto ou na parede, nao utilize adesivos
para evitar que os parafusos se soltem e ndo use 6leos ou lubrificantes. Isso pode fazer com que o
projetor rache e caia da sua montagem no teto. Isso podera causar ferimentos graves a qualquer
pessoa que esteja embaixo da armacédo e podera danificar o projetor.

N&o use o projetor proximo a agua, fontes de calor, fios de alta voltagem ou fontes de campo
eletromagnético.

Use apenas o tipo de fonte de alimentacao indicado no projetor. A utilizagdo de uma fonte de
alimentacao diferente pode resultar em incéndio ou choque elétrico. Em caso de duvida quanto a
voltagem disponivel, consulte o revendedor ou a companhia de energia.

Coloque o projetor perto de uma tomada da qual o plugue possa ser removido facilmente.

Tome as precauc¢des detalhadas a seguir ao manusear o plugue: Nunca segure o plugue com as
maos molhadas. Nao coloque o plugue em tomada empoeirada. Conecte o plugue firmemente na
tomada. Nao puxe o cabo de alimentacao quando for desconectar o plugue. Segure o plugue sempre
que for desconecta-lo da tomada. Nao sobrecarregue as tomadas, os cabos de extensao ou os filtros
de linha. Nao seguir estas precaugdes podera resultar em incéndio ou choque elétrico.

Nao coloque o projetor onde os fios possam ser pisados. Isso pode causar desgaste ou dano ao
plugue.

Desconecte o projetor da tomada e deixe que ele esfrie antes de limpa-lo. Utilize um pano seco para
limpeza (ou para remover sujeira ou manchas dificeis, utilize um pano umido bem torcido). Nao use
detergente liquido ou em aerossol, sprays contendo gases inflamaveis ou solventes, como alcool,
tiner ou benzina.

Nao bloqueie as aberturas do projetor. Essas aberturas proporcionam ventilagao e evitam que o
projetor superaquega. Nao utilize o projetor em sofas, tapetes ou outras superficies macias e nem o
coloque sobre pilhas de papéis. Nao cubra o projetor com cobertor, cortina ou toalha. Se estiver
instalando o projetor perto de alguma parede, deixe um espago minimo de 20 centimetros entre a
parede e o projetor.

Nao use o projetor em armarios fechados, a menos que seja providenciada ventilagdo adequada.

Nunca permita que objetos de qualquer tipo entrem nas ranhuras do projetor. Ndo deixe objetos,
especialmente aqueles que sejam inflamaveis, proximos ao projetor. Nunca derrame liquidos de
qualquer espécie sobre o projetor.

Pode ser necessario limpar o filtro de ar e o exaustor. A obstrucao do filtro de ar ou da abertura de
exaustao pode bloquear a ventilagao necessaria para o resfriamento do projetor. Nao use ar
comprimido ou os gases podem deixar um residuo.

Nao deixe o projetor em ambientes externos por longos periodos.
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Exceto nos casos especificamente explicados neste manual, n&o tente efetuar reparos no produto. A
manutencdo do equipamento deve ser realizada somente por profissionais devidamente qualificados.
A abertura ou remogao das tampas do equipamento pode expor o usuario a niveis de voltagem
perigosos e outros riscos.

Nunca abra as tampas do projetor exceto nos casos especificamente explicados neste manual.
Nunca tente desmontar ou modificar o projetor. A manutengao do equipamento deve ser realizada
somente por profissionais de assisténcia técnica devidamente qualificados.

Desligue o projetor da tomada e encaminhe-o para manutengao por profissionais qualificados sob as
seguintes condig¢des: caso o projetor nao esteja funcionando normalmente, mesmo que as instrugdes
de uso estejam sendo seguidas, ou caso apresente alguma mudanga no desempenho; caso o
equipamento exale fumaca, odores estranhos ou produza ruidos estranhos; caso o cabo de
alimentacao ou o plugue esteja danificado ou desgastado; caso liquidos ou objetos estranhos tenham
entrado no projetor; caso ele seja exposto a chuva ou agua; caso tenha caido ou o gabinete tenha
sido danificado.

N&o toque no plugue durante tempestades elétricas. Caso contrario, havera risco de choques
elétricos.

Desconecte o projetor quando nao for utiliza-lo por longos periodos.
Nao use o projetor onde ele possa ser exposto a chuva, agua ou excesso de umidade.

N&o use ou guarde o projetor onde fique exposto a fumaga, vapor, gases corrosivos, excesso de
poeira, vibracdo ou choque.

Nao use o projetor onde gases inflamaveis ou explosivos possam estar presentes.

Nao use nem guarde o projetor ou o controle remoto em locais quentes, proximos a aquecedores, sob
luz solar direta ou em veiculos fechados.

Se utilizar o projetor em um pais diferente do pais onde o equipamento foi adquirido, utilize o cabo de
alimentacdo adequado a regido.

N&o se apoie no projetor nem coloque objetos pesados sobre ele.
Nao utilize o projetor fora do intervalo de temperatura exigido, indicado abaixo:
5 a 35 °C a uma altitude de 2.286 metros ou inferior, ou 5 a 30 °C a uma altitude mais alta.

Isso pode causar instabilidade na exibigao e danificar o projetor. Nao use ou guarde o projetor onde
ele possa ser exposto a mudancas repentinas de temperatura.

Nao guarde o projetor fora do intervalo de temperatura exigido de —10 °C a 60 °C ou exposto a luz
solar direta por longos periodos. Isso podera danificar o gabinete.
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» Nao coloque nenhum objeto que possa ficar deformado ou danificado pelo calor perto das aberturas
de exaustdo. Nao coloque as maos e nem o rosto perto das aberturas durante a projecao. Nao
coloque o seu rosto perto do projetor enquanto ele estiver sendo usado.

* Antes de mover o projetor, assegure-se de que tenha sido desligado, o plugue tenha sido retirado da
tomada e todos os cabos tenham sido desconectados.

* N&o desmonte a ldmpada ou a sujeite a impactos.

» Nao coloque uma fonte de chama viva, como uma vela acesa, por exemplo, sobre ou perto do
projetor.

» Nao modifique o cabo de alimentagio. Nao coloque objetos pesados sobre o cabo de alimentagao.
Nao dobre, tor¢ca ou puxe excessivamente o cabo. Mantenha o cabo de alimentacao longe de
equipamentos elétricos que gerem calor.

» Caso a lampada se quebre, ventile a sala para prevenir que os gases contidos na lampada sejam
inalados ou entrem em contato com seus olhos ou boca. Se vocé inalar os gases ou se 0s gases
entrarem em contato com seus olhos ou boca, consulte um médico imediatamente.

* Se o projetor estiver suspenso e a lampada se quebrar, tome cuidado para evitar que pedacos de
vidro caiam nos seus olhos ou boca ao abrir a tampa da ldmpada. Se pedacos de vidro cairem nos
seus olhos ou boca, consulte um médico imediatamente.

Observacao: A(s) lampada(s) deste equipamento contém mercurio. Entre em contato com os
orgaos reguladores locais e regionais para obter informacdes sobre eliminag&o e reciclagem de
residuos. Nao a jogue no lixo comum.

Restricdo de uso
Tema principal: Avisos

Restricao de uso

Quando este produto é utilizado para aplicagdes que requerem alta confiabilidade/segurancga, tais como
dispositivos de transporte relacionados com a area de aviacao, ferroviaria, naval, automotiva;
dispositivos de prevengao de desastres; varios dispositivos de seguranga; ou dispositivos funcionais/de
precisdo, vocé deve utilizar este produto somente apés levar em consideracgéo a inclusédo de protegdes
contra erros e redundancias em seu design para manter a seguranca e a confiabilidade do sistema total.

Porque este produto ndo se destina a uso em aplicagbes que requerem alta confiabilidade/seguranca,
tais como equipamento aeroespacial, equipamento de comunicagao principal, equipamento de controle
de energia nuclear, ou equipamentos médicos relacionados com a direta assisténcia médica, por favor,
faca seu proprio julgamento sobre a adequagao deste produto apés uma avaliagdo completa.
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Tema principal: Instru¢cdes importantes de seguranca

Lista de simbolos de segurancga
A tabela a seguir lista o significado dos simbolos de seguran¢a marcados no equipamento.

Simbolo

Padrdes aprovados

Descricao

IEC60417

"LIGADOQ" (energia)

I No.5007 Para indicar que esta ligado a corrente.
IEC60417 "DESLIGADO" (energia)
O No.5008 Para indicar que esta desligado da corrente.
IEC60417 Em espera
I No.5009 Para identificar o interruptor ou a posicéo do
interruptor através da parte do equipamento
que esta ligada, para assim coloca-lo em
espera.
ISO7000 Cuidado
No.0434B, Para identificar cuidados em geral quando
IEC3864-B3.1 usar o produto.
IEC60417 Cuidado, superficie quente
No.5041 Para indicar que o item marcado pode estar
guente e n&o deve ser tocado sem tomar
cuidado.
IEC60417 Cuidado, risco de choque elétrico
No.6042 Para identificar equipamento que traz risco
1ISO3864-B3 6 de choque elétrico.
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Simbolo

Padroes aprovados

Descricao

IEC60417
No.5957

Somente para uso interno

Para identificar equipamento elétrico criado
principalmente para uso em lugares
fechados.

SaCacy

IEC60417
No0.5926

Polaridade do conector de energia DC

Para identificar as conexdes positiva e
negativa (polaridade) em um equipamento ao
qual uma fonte de energia DC pode ser
conectado.

SaCaC)

Polaridade do conector de energia DC

Para identificar as conexdes positiva e
negativa (polaridade) em um equipamento ao
qual uma fonte de energia DC pode ser
conectado.

IEC60417
No.5001B

Bateria, geral

Em equipamento alimentado por bateria.
Para identificar um dispositivo, como a tampa
de um compartimento de baterias ou
terminais de um conector.

IEC60417
No.5002

Posicionamento da célula

Para identificar o encaixe da bateria e o
posicionamento da(s) célula(s) dentro do
encaixe.

Posicionamento da célula

Para identificar o encaixe da bateria e o
posicionamento da(s) célula(s) dentro do
encaixe.
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Simbolo

Padroes aprovados

Descricao

IEC60417
No.5019

Aterramento para protecao

Para identificar qualquer terminal designado
para conexao a um condutor externo para
protecéo contra choque elétrico, caso ocorra
uma falha, ou o terminal de um eletrodo de
fio terra para protecgéao.

IEC60417
No.5017

Aterramento

Para identificar o terminal de aterramento em
casos onde o simbolo numero 13 é
explicitamente requerido.

e

IEC60417
No.5032

Corrente alternada

Para indicar na placa de classificacdo que o
equipamento é adequado somente para
corrente alternada; para identificar terminais
relevantes.

IEC60417
No.5031

Corrente direta

Para indicar na placa de classificagao que o
equipamento é adequado somente para
corrente direta; para identificar terminais
relevantes.

IEC60417
No.5172

Equipamento Classe |l

Para identificar equipamento de acordo com
os requisitos de seguranga especificados
para equipamento Classe I, de acordo com
IEC 61140.

ISO 3864

Proibicédo geral

Para identificar agdes ou operagdes
proibidas.

® Qo]

ISO 3864

Proibido contato

Para indicar ferimentos que podem ocorrer
se tocar uma parte especifica do
equipamento.
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Simbolo

Padroes aprovados

Descricao

e

Nunca olhe diretamente para a lente do
projetor enquanto ele estiver ligado.

Para indicar que nao se deve colocar objetos

padrbes de segurancga.

IEC 60417-6056

Cuidado (ldminas moveis do ventilador)

Para indicar que vocé precisa manter
distancia de pegas moveis, de acordo com os
padrdes de segurancga.

IEC 60417-6043

Cuidado (cantos afiados)

b= no item marcado no projetor.
ro1X
ISO3864 Cuidado, radiacao laser
IEC60825-1 Para indicar que o equipamento tem uma
peca de radiacao laser.
ISO 3864 Desmontagem proibida
Para indicar risco de ferimentos, como
choque elétrico, se o equipamento for
desmontado.
IEC60417 Em modo de espera, modo parcial de espera
°
No. 5266 Para indicar que parte do equipamento esta
em estado pronto.
ISO3864 Cuidado, pecas moveis
A IEC60417 Para indicar que vocé precisa manter
No. 5057 distancia de pecas moveis, de acordo com os

Para indicar que vocé nao deve tocar nos
cantos afiados do produto, de acordo com
padrbes de seguranca.
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Simbolo Padroes aprovados Descricao

— Nunca olhe diretamente para a lente de
,& projecao enquanto ele estiver ligado.

Tema principal: Avisos

FCC Compliance Statement

For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant
to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in
a particular installation. If this equipment does cause interference to radio and television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this equipment will invalidate the FCC
Certification or Declaration of this device and may cause interference levels which exceed the limits
established by the FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and use a shielded
equipment interface cable with this device. If this equipment has more than one interface connector, do
not leave cables connected to unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by
the manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.

Tema principal: Avisos
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Arbitragem vinculativa e repudio de agcoes coletivas

1. DISPUTAS, ARBITRAGEM INDIVIDUAL VINCULATIVA, E REPUDIO DE AGOES COLETIVAS E
ARBITRAGENS COLETIVAS

1.1 Disputas. As condi¢des desta Secao 1 se aplicam a todas as Disputas entre o Usuario e a Epson. O
termo "Disputa" possui 0 mais amplo significado permitido por lei e inclui qualquer disputa, pedido,
controvérsia ou agao entre o Usuario e a Epson surgido deste ou relacionado a este Contrato, produtos
da marca Epson (hardware e incluindo qualquer software relacionado), ou outra transagao envolvendo o
Usuario e a Epson, quer em contrato, garantia, deturpagéo, fraude, prejuizo, prejuizo intencional,
estatuto, regulamentagéo, portaria, ou qualquer outra base legal ou equitativa. "DISPUTA" NAO INCLUI
PEDIDOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL, ou mais especificamente, um pedido ou recurso para
(a) violacao ou diluicao de marca comercial, (b) violagao de patente, (c) violagdo ou abuso de direito
autoral, ou (d) apropriagao indevida de segredo comercial (um "Pedido de Propriedade Intelectual"). O
Usuario e a Epson também concordam, ndo obstante a Sec¢ao 1.6, que um tribunal, ndo um arbitro,
pode decidir se um pedido ou recurso é para um Pedido de Propriedade Intelectual.

1.2 Arbitragem Vinculativa. O Usuario e a Epson concordam que todas as Disputas ser&o resolvidas
por arbitragem vinculativa de acordo com este Contrato. ARBITRAGEM SIGNIFICA QUE O USUARIO
REPUDIA O DIREITO A UM JUIZ OU JURI EM UM PROCESSO JUDICIAL E SEUS FUNDAMENTOS
DE RECURSO SAO LIMITADOS. Com fundamento neste Contrato, arbitragem vinculativa sera
administrada por JAMS, uma autoridade de arbitragem reconhecida nacionalmente, com fundamento
em seu codigo de processos entdo em efeito para disputas relacionadas a consumidor, mas excluindo
quaisquer regras que permitem agdes coletivas ou juncao em arbitragem (para mais detalhes sobre
processo, consulte a Segao 1.6 abaixo). O Usuario e a Epson entendem e concordam que (a) a Lei
Arbitral Federal (9 U.S.C. §1, et seq.) governa a interpretacéo e execugao desta Secao 1, (b) este
Contrato apresenta uma transagdo em comércio interestadual, e (c) esta Secao 1 sobrevivera o término
deste Contrato.

1.3 Notificagao e Etapas Pré-Arbitragem. Antes de submeter um pedido de arbitragem, o Usuario e a
Epson concordam em tentar, por sessenta (60) dias, resolver qualquer Disputa informalmente. Se a
Epson e o Usuario ndo chegarem a um acordo para resolver a Disputa em sessenta (60) dias, o Usuario
ou a Epson pode iniciar uma arbitragem. Notificagdo a Epson deve ser enderegada a: Legal
Department, 3840 Kilroy Airport Way, Long Beach, CA 90806 (o "Enderego da Epson"). A Notificagao de
Disputa ao Usuario sera enviada ao endereco mais recente que a Epson possui em seus registros do
Usuario. Por este motivo, € importante nos notificar se seu endere¢co mudar enviando um e-mail para
EAILegal@ea.epson.com ou escrevendo para o Enderego da Epson acima. Notificagao de Disputa
deve incluir o nome do remetente, enderego e informagéo de contato, os fatos que deram origem a
Disputa, e reparagao solicitada (a "Notificagdo de Disputa"). Apos receber a Notificagao de Disputa, a
Epson e o Usuario concordam em agir de boa-fé para resolver a Disputa antes de comecgar arbitragem.
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1.4 Tribunal de Pequenas Causas. Nao obstante o precedente, o Usuario pode mover uma agéo
individual no tribunal de pequenas causas do seu estado ou municipio se a agao for de competéncia do
tribunal e pendente apenas naquele tribunal.

1.5 REPUDIO DE AGOES COLETIVAS E ARBITRAGENS COLETIVAS. O USUARIO E A EPSON
CONCORDAM QUE CADA PARTE PODE INTENTAR DISPUTAS CONTRA A OUTRA PARTE
APENAS EM UMA CAPACIDADE INDIVIDUAL, E NAO COMO REQUERENTE OU MEMBRO EM
QUALQUER PROCESSO REPRESENTATIVO OU COLETIVO, INCLUINDO SEM LIMITAQAO
ACOES COLETIVAS FEDERAIS OU ESTADUAIS, OU ARBITRAGENS COLETIVAS. ACOES
COLETIVAS, ARBITRAGENS COLETIVAS, AGOES PARTICULARES DO PROCURADOR GERAL,
E QUALQUER OUTRO PROCESSO EM QUE QUE ALGUEM AGE EM UMA CAPACIDADE
REPRESENTATIVA NAO SAO PERMITIDOS. CONSEQUENTEMENTE, SOB OS PROCESSOS
ARBITRAIS DESCRITOS NESTA SEGAO, UM ARBITRO NAO COMBINARA OU CONSOLIDARA
MAIS DO QUE UM PEDIDO SEM O CONSENTIMENTO POR ESCRITO DE TODAS AS PARTES
AFETADAS POR UM PROCESSO ARBITRAL.

1.6 Processo Arbitral. Se o Usuario ou a Epson comecarem arbitragem, ela sera regida pelas regras
de JAMS que estao em efeito quando a arbitragem é depositada, excluindo quaisquer regras que
permitam arbitragem em base coletiva ou representativa (as “Regras JAMS”), disponiveis em
https://www.jamsadr.com/about/ ou ligando para +1-949-224-1810 (de dentro dos EUA) ou 1-800-352-
5267 (de dentro dos EUA) e sob as regras definidas neste Contrato. Todas as Disputas serao resolvidas
por um unico arbitro neutro, e ambas as partes terdo uma oportunidade razoavel de participar na
selecao do arbitro. O arbitro é obrigado a seguir as condi¢des deste Contrato. O arbitro, € ndo nenhum
tribunal federal, estadual ou local ou agéncia, tera autoridade exclusiva para resolver todas as disputas
surgidas da ou relacionadas a interpretacao, aplicabilidade, obrigatoriedade ou formacgao deste
Contrato, inclusive qualquer pedido que todo ou qualquer parte deste Contrato seja nulo ou anulavel.
Nao obstante esta ampla delegacéo de autoridade ao arbitro, um tribunal pode determinar a questao
limitada de se um pedido ou recurso é para um Pedido de Propriedade Intelectual, a qual esta excluida
da definicao de "Disputas" na Sec¢ao 1.1 acima. O arbitro tera o poder de conceder qualquer reparagao
que estaria disponivel em um tribunal sob a lei ou em equivaléncia. O arbitro pode conferir ao Usuario a
mesma indenizagado que um tribunal poderia, e pode conferir acdo declarativa ou obrigatéria apenas a
favor da parte individual buscando reparacéo e apenas a extensao necessaria para fornecer reparagao
merecida pelo pedido individual da parte. Em alguns casos, os custos de arbitragem podem exceder os
custos de contencioso e o direito de descoberta pode ser mais limitado em arbitragem do que no
tribunal. A sentenga do arbitro é vinculativa e pode ser inscrita como uma deciséo judicial em qualquer
tribunal de competéncia jurisdicional.

O Usuario pode escolher participar de audiéncias arbitrais pelo telefone. Audiéncias arbitrais néo
conduzidas pelo telefone ocorrerdo em um local razoavelmente acessivel da sua residéncia principal,
ou em Orange County, Califérnia, por sua opgao.

a) Inicio de Processo Arbitral. Se o Usuario ou a Epson decidir arbitrar uma Disputa, ambas as partes
concordam com o seguinte processo:
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(i) Escrever uma Intimagéao de Arbitragem. A intimagao deve incluir uma descrigéo da Disputa e a
quantia de perdas e danos que se busca recuperar. O Usuario pode encontrar uma copia de uma
Intimagéo de Arbitragem em http://www.jamsadr.com ("Demand for Arbitration" [Intimagéo de
Arbitragem]).

(ii) Enviar trés copias da Intimagao de Arbitragem, além das custas judiciais, para: JAMS, 500 North
State College Blvd., Suite 600 Orange, CA 92868, U.S.A.

(iii) Enviar uma copia da Intimacgao de Arbitragem a outra parte (mesmo enderec¢o que a Notificagcao de
Disputa), ou conforme concordado pelas partes.

b) Formato de Audiéncia. Durante a arbitragem, a quantia de qualquer oferta de acordo feita nao sera
revelada ao arbitro até apds o arbitro determinar a quantia, se alguma, a qual o Usuério ou a Epson tem
direito. A descoberta ou troca de informagao nao privilegiada relevante a Disputa pode ser permitida
durante a arbitragem.

c) Custas de Arbitragem. A Epson pagara, ou (se aplicavel) reembolsara o Usuario por, todos os custos
com JAMS e custos de arbitro por qualquer arbitragem iniciada (pelo Usuario ou pela Epson) com
fundamento em disposi¢cdes deste Contrato.

d) Sentenca a seu Favor. Para Disputas nas quais o Usuario ou a Epson buscar US$ 75.000 ou menos
em perdas e danos excluindo custos e honorarios de advogado, se a decisao do arbitro resultar em
sentenca a favor do Usuario em uma quantia superior a ultima oferta por escrito da Epson, se alguma,
para resolver a Disputa, a Epson ira: (i) pagar ao Usuario US$ 1.000 ou a quantia da sentencga, o que for
maior; (ii) pagar ao Usuario duas vezes a quantia dos honorarios razoaveis do seu advogado, se
alguma; e (iii) reembolsar o Usuario por quaisquer despesas (inclusive custos e honorarios de perito)
gue seu advogado acumule razoavelmente para investigar, preparar e prosseguir a Disputa em
arbitragem. Exceto conforme concordado pelo Usuario e pela Epson por escrito, o arbitro determinara a
quantia de honorarios, custos e despesas a serem pagos pela Epson com fundamento nesta Secao
1.6d).

e) Honorarios de Advogado. A Epson n&o buscara os honorarios e despesas de seu advogado de
qualquer arbitragem iniciada envolvendo uma Disputa sob este Contrato. O direito do Usuario a
honorarios e despesas de advogado sob a Sec¢éo 1.6d) acima n&o limita os seus direitos a honorarios e
despesas de advogado sob a lei aplicavel; ndo obstante o precedente, o arbitro pode ndo conferir
sentencas duplicadas de honorarios e despesas de advogado.

1.7 Nao Participagao. O Usuario pode escolher nao participar (excluir-se) do processo de
arbitragem individual, vinculativo, final e repudio de agdes coletivas e representativas
especificados neste Contrato enviando uma carta por escrito para o Endere¢o da Epson dentro
de trinta (30) dias do seu consentimento deste Contrato (incluindo sem limitagao, a compra, o
download, a instalagao do Aplicativo ou outro uso aplicavel de Hardware da Epson, produtos e
servigos) a qual especifica (i) seu nome, (ii) seu enderego de correspondéncia, e (iii) sua
solicitagao de ser excluido do processo de arbitragem individual, vinculativo, final e repudio de
acoes coletivas e representativas especificados nesta Se¢ao 1. No caso de o Usuario nao
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participar consistente com o processo determinado acima, todas as outras condi¢oes
continuarao a aplicar, inclusive a exigéncia de fornecer aviso prévio de litigio.

1.8 Adendos a Sec¢ao 1. Nao obstante toda disposigdo em contrario neste Contrato, o Usuario e a
Epson concordam que se a Epson fizer qualquer adendo futuro ao processo de resolucao de disputa e
disposic¢des de repudio de agao coletiva (diferente de uma mudanca de enderego da Epson) neste
Contrato, a Epson obtera o consentimento afirmativo do Usuario ao adendo aplicavel. Se o Usuario ndo
consentir afirmativamente ao adendo aplicavel, o Usuario esta concordando que arbitrara qualquer
Disputa entre as partes de acordo com a linguagem desta Sec¢ao 1 (ou resolvera disputas assim como
disposto na Secao 1.7 se o Usuario decidiu nao participar dentro do periodo quando o Usuario
consentiu pela primeira vez a este Contrato).

1.9 Desvinculagao. Se qualquer disposi¢cao nesta Sec¢ao 1 for inexequivel, tal disposicao sera
expurgada com o restante deste Contrato permanecendo em pleno efeito. O precedente nao se
aplicara a proibicao contra a¢g6es coletivas ou representativas conforme disposto na Sec¢ao 1.5.
Isso significa que se a Se¢ao 1.5 for inexequivel, toda a Se¢cdo 1 (mas apenas a Secgao 1) sera
nula e sem efeito.

Tema principal: Avisos

Marcas registradas

EPSON® é uma marca registrada e EPSON Exceed Your Vision é uma logomarca registrada da Seiko
Epson Corporation.

Mac é uma marca comercial da Apple Inc., registradas nos EUA e em outros paises.
Windows é uma marca comercial da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.
Android™ é uma marca comercial da Google LLC.

HDMI e High-Definition Multimedia Interface sédo marcas comerciais ou marcas registradas da HDMI
Licensing LLC. HDITIl

Aviso geral: Outros nomes de produtos sao usados neste manual somente para fins de identificacao e
podem ser marcas comerciais de seus respectivos proprietarios. A Epson renuncia a todo e qualquer
direito sobre essas marcas.

EPSON

EXCEED YOUR VISION

Tema principal: Avisos
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Avisos sobre direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacdo pode ser reproduzida, armazenada em
sistemas de recuperacgao ou transmitida de alguma forma ou meio eletrénico, mecanico, fotocépia,
gravagao ou qualquer outro sem a autorizagao prévia por escrito da Seiko Epson Corporation. As
informacdes aqui contidas devem ser usadas apenas com este produto Epson. A Epson n&o se
responsabiliza pela aplicacado das informagdes aqui contidas a outros produtos.

Nem a Seiko Epson Corporation nem suas subsidiarias seréo responsaveis perante o comprador do
produto ou terceiros por danos, perdas, encargos ou despesas incorridos pelo comprador ou terceiros,
em consequéncia de: acidentes, uso indevido ou abuso deste produto; consertos ou modificagdes e
alteragbes nao autorizadas ou (exceto nos EUA) o ndo-cumprimento das instrugdes de uso e
manutencdo da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation isenta-se da responsabilidade por danos ou problemas decorrentes da
utilizacdo de qualquer produto opcional ou suprimentos que nao possuam a designacao "produtos
originais" ou "produtos Epson aprovados" por parte da Seiko Epson Corporation.

Estas informacgdes estao sujeitas a alteragdo sem prévio aviso.

Uma nota sobre a utilizagao responsavel de materiais protegidos por direitos autorais
Atribuicéo de direitos autorais

Tema principal: Avisos

Uma nota sobre a utilizagado responsavel de materiais protegidos por direitos autorais

A Epson encoraja cada usuario a ser responsavel e respeitar as leis de direitos autorais ao usar
qualquer produto Epson. Embora as leis de alguns paises permitam a cépia limitada ou reutilizagdo de
material protegido por direitos autorais em determinadas circunstancias, essas circunstancias podem
nao ser tao abrangentes como algumas pessoas supde. Entre em contato com um advogado para
esclarecer qualquer duvida sobre a lei de direitos autorais.

Tema principal: Avisos sobre direitos autorais

Atribuicao de direitos autorais
© 2019 Epson America, Inc.
7/19
CPD-55719R1
Tema principal: Avisos sobre direitos autorais
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