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Обновление системного программного обеспечения
Инструкции по обновлению системного программного обеспечения для системы PlayStation®3 приведены на  
веб-сайте eu.playstation.com или в кратком справочнике по системе PS3™.

Предупреждение
• Данный диск содержит программное обеспечение для системы PlayStation®3. Не используйте этот диск в других системах, 
поскольку это может привести к его повреждению. • Данный диск соответствует спецификациям PlayStation®3 версии PAL.  
Не используйте его с другими версиями PlayStation®3. • Перед использованием внимательно прочтите руководство пользователя 
PlayStation®3. • Помещайте диск в систему PlayStation®3 рабочей поверхностью вниз. • Не дотрагивайтесь до поверхности диска, держите 
его за края. • Следите за чистотой поверхности диска и не допускайте образования на нем царапин. В случае загрязнения поверхности 
осторожно протрите ее сухой мягкой тканью. • Не подвергайте диск воздействию высокой температуры, прямого солнечного света или 
избыточной влажности. • Не пользуйтесь дисками неправильной формы, а также треснувшими, деформированными или склеенными 
дисками, поскольку это может привести к повреждению оборудования.

ПИРАТСТВО
Несанкционированное воспроизведение данного продукта или любой его части, а также неправомерное использование 
зарегистрированных товарных знаков являются нарушением действующего законодательства и могут преследоваться в судебном 
порядке. КОМПЬЮТЕРНОЕ ПИРАТСТВО наносит ущерб разработчикам, издателям и продавцам программных продуктов. Если  
вы подозреваете, что данная копия игры является нелегальной, или обладаете сведениями о нелегальных копиях наших продуктов, 
пожалуйста, позвоните в службу поддержки по одному из телефонных номеров, указанных на последней странице данного Руководства.

Номера телефонов службы поддержки приводятся на последней странице данного Руководства.

Меры предосторожности
Играйте только в хорошо освещенном помещении. Делайте 15-минутные перерывы после каждого часа игры. Прекратите игру,  
если почувствуете головокружение, тошноту, усталость или головную боль. Некоторые люди имеют предрасположенность  
к приступам эпилепсии и потере сознания под воздействием вспышек света или мелькающих изображений, при просмотре 
телепередач или использовании видеоигр. Проконсультируйтесь с врачом, прежде чем приступать к игре, если у вас когда-
либо наблюдались эпилептические приступы или если во время игры был замечен хотя бы один из следующих симптомов: потеря  
сознания, потеря ориентации, расплывчатое зрение, подергивания мышц, любые непроизвольные движения и/или конвульсии.

Предупреждение о вреде для здоровья при работе 
со стереоизображением

Некоторые люди могут испытывать неприятные ощущения (чрезмерное напряжение зрения, утомление глаз, тошноту) при просмотре 
видео в стереорежиме или при игре в стереоскопические 3D игры на телевизорах с поддержкой стереоизображения. При появлении 
неприятных ощущений следует немедленно прекратить использование телевизора.
Обычно рекомендуется избегать продолжительного использования системы PlayStation®3 и делать 15-минутные перерывы после 
каждого часа игры. Однако при просмотре видео в стереорежиме или при игре в стереоскопические 3D игры на телевизорах 
с  поддержкой стереоизображения необходимая продолжительность и периодичность перерывов различаются для разных людей – 
пожалуйста, делайте достаточно долгие перерывы, чтобы не испытывать никаких неприятных ощущений. Если симптомы сохраняются, 
обратитесь к врачу.
Зрение маленьких детей (особенно в возрасте до шести лет) продолжает развиваться. Рекомендуется проконсультироваться 
с  педиатром или детским офтальмологом перед тем, как разрешить маленьким детям смотреть видео в стереорежиме или играть 
в стереоскопические 3D игры на телевизорах с поддержкой стереоизображения. Взрослые должны проконтролировать соблюдение 
маленькими детьми изложенных выше рекомендаций.
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КОГДА-ТО БЫВШИЙ ПРЕСТУПНИК ДЖОН МАРСТОН ОСТАВИЛ КРОВАВЫЙ  
ПРОМЫСЕЛ РАДИ ТИХОЙ СЕМЕЙНОЙ ЖИЗНИ. ПРОШЛИ ГОДЫ. ОН СТАЛ ДРУГИМ;  
ИЗМЕНИЛИСЬ И ОБЩЕСТВЕННЫЕ НАСТРОЕНИЯ. ФЕДЕРАЛЬНОЕ 
ПРАВИТЕЛЬСТВО СИЛОВЫМИ МЕТОДАМИ НАСАЖДАЕТ ЗАКОН И ПОРЯДОК 
В САМЫХ ОТДАЛЕННЫХ РЕГИОНАХ СТРАНЫ. АГЕНТЫ СПЕЦСЛУЖБ 
ПОХИЩАЮТ ЖЕНУ И РЕБЕНКА ДЖОНА И УГРОЖАЮТ УБИТЬ ИХ, ЕСЛИ ТОТ 
НЕ СОГЛАСИТСЯ СДАТЬ ВЛАСТЯМ БЫВШИХ ПОДЕЛЬНИКОВ. ВЫБОРА НЕТ: 
ЧТОБЫ СПАСТИ САМОЕ ДОРОГОЕ, ГЕРОЙ БЕРЕТ В РУКИ ОРУЖИЕ. ТЕПЕРЬ ОН 
ДОЛЖЕН НАЙТИ И ОБЕЗВРЕДИТЬ ТЕХ, КОГО НЕКОГДА НАЗЫВАЛ ДРУЗЬЯМИ.  
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Кнопка L2.......................................................................................................................Достать оружее / Прицелиться 
Кнопка L1.................................................................. Достать/Убрать оружие / (удерживать) Колесо выбора оружия
Кнопка R2....................................................................................... (удерживая L2 для наведения на цель) Стрелять / 
	 Ударить кулаком / (с оружием в кобуре) Толкнуть
Кнопка R1................................................... (без оружия, удерживая L2 для наведения на цель) Блокировать удар / 
	 Укрыться / Покинуть убежище

Левый джойстик .............................................................................................................................................Движение
Правый джойстик .........................................................................Повернуть камеру / Выбор цели (обычный режим)
Кнопка L3....................................................................................................................................................... Пригнуться
Кнопка R3 ..................................Обернуться / (прицеливаясь с помощью кнопки L2) Использовать «Меткий глаз»

Кнопка K................................................. Оседлать скакуна или сесть в повозку / Взаимодействовать с повозкой 
Кнопка H .....................Приветствие  / Сосредоточиться на важном событии / (с оружием в руках) Перезарядка 
Кнопка J.......................................................................................... (удерживать) Бежать / (нажать) Быстро бежать
Кнопка L................................................................................ Прыгнуть / Вскарабкаться / (удерживая L2) Перекат / 
	 (удерживая L2 в ближнем бою) Увернуться от удара

Кнопка C.............................................................................................................................Подозвать лошадь свистом
Кнопка X..................................................................................................................Прицелиться через правое плечо
Кнопка V......................................................................................................................Изменить масштаб мини-карты 
Кнопка Z....................................................................................................................Прицелиться через левое плечо

Кнопка SELECT (выбор)......................................................................................................................................... Ранец
Кнопка START..........................................................................................................................................................Меню

Кнопка L2.......................................................................................................................Достать оружие / Прицелиться
Кнопка L1................................................................ Достать / Убрать оружие / (удерживать) Колесо выбора оружия
Кнопка R2...........................................................................................(прицеливаясь с помощью кнопки L2) Стрелять 
Кнопка R1..................................................................... (нажать) Замедлить движение / (удерживать) Остановиться    

Левый джойстик .............................................................................................................................................Движение
Правый джойстик .........................................................................Повернуть камеру / Выбор цели (обычный режим)
Кнопка L3.................................................................................................................................................... Нет команды
Кнопка R3 ..................................Обернуться / (прицеливаясь с помощью кнопки L2) Использовать «Меткий глаз»     

Кнопка K.............................................................................................................................................Слезть с лошади  
Кнопка H .....................Приветствие  / Сосредоточиться на важном событии / (с оружием в руках) Перезарядка 
Кнопка J...........................(удерживать) Рысь / (нажать) Галоп / (возле спутника) Двигаться с равной скоростью 
Кнопка L..........................................................................................Прыгнуть / Привязать скакуна / Встать на дыбы

Кнопка C...........................................................................................................................................................Свистеть
Кнопка X..................................................................................................................Прицелиться через правое плечо
Кнопка V......................................................................................................................Изменить масштаб мини-карты 
Кнопка Z....................................................................................................................Прицелиться через левое плечо

Кнопка SELECT (выбор)......................................................................................................................................... Ранец
Кнопка START..........................................................................................................................................................Меню

ПЕШКОМ

ЗАПУСК ИГРЫ

НА ЛОШАДИ / В ПОВОЗКЕ

Подк лючите систему PlayStat ion®3 
согласно прилагаемому к ней руководству. 
Убедитесь, что индикатор питания горит  
красным светом, указывая на то, что система 
PlayStation®3 находится в режиме ожидания.  
Нажмите кнопку питания, при этом индикатор 
питания должен загореться зеленым светом. 
Поместите диск с игрой Red Dead Redemption 
в щель для дисков рисунком вверх. Выберите 
пиктограмму Ç в главном меню системы.  
Выберите мини-ролик игры и нажмите кнопку S, 
чтобы начать загрузку. Не рекомендуется 
подключать или отключать какие-либо 
устройства во время работы консоли.

ВНИМАНИЕ: сведения в настоящем 
pуководстве пользователя были актуальны 
на момент его отправки в печать. Позже в 
игру могли быть внесены незначительные 
изменения. Все скриншоты для настоящего 
pуководства были сделаны в английской  
версии игры.
ПРИМЕЧАНИЕ: Выберите язык из системного 
меню перед началом игры.

БЕСПРОВОДНОЙ КОНТРОЛЛЕР DUALSHOCK®3  
кнопка W

кнопка Q

кнопка направления

левый джойстик /  
кнопка B

кнопка ] (выбор)  

кнопка R

кнопка E

кнопка K

кнопка H

кнопка J

кнопка L

правый джойстик /  
кнопка N

кнопка [ (пуск)
кнопка p
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7 ИНДИКАТОР «РОЗЫСК» / WANTED INDICATOR
Описание преступлений и размер награды, 
назначенной за вашу голову. 

8 �СЛАВА, РЕПУТАЦИЯ И КОЛИЧЕСТВО ДЕНЕГ / 
FAME, HONOUR AND MONEY INDICATORS

Эти индикаторы появляются, когда вы совершаете 
действия, влияющие на вашу славу, репутацию и 
материальное положение.

9 �ВЫНОСЛИВОСТЬ ЛОШАДИ / 
HORSE STAMINA METER

Синяя шкала отображает запас выносливости 
вашего скакуна. Нажмите кнопку S несколько 
раз, чтобы пришпорить коня, и он будет скакать 
быстрее. Если пришпорить коня слишком сильно, 

когда запас его выносливости будет сведен на нет, 
скакун замедлит бег и, в конце концов, сбросит 
ездока из седла. Если удерживать кнопку S, 
лошадь автоматически поскачет с точно такой 
же скоростью, с какой передвигаются ваши 
спутники. Когда ваша лошадь следует за кем-то, 
шкала выносливости становится зеленой.

10  КОЛЕСО ВЫБОРА ОРУЖИЯ / WEAPON WHEEL
Удерживайте L1, чтобы отобразить колесо выбора 
оружия. Выберите желаемый класс оружия с 
помощью правого джойстика. Определенное 
оружие внутри класса можно выбрать с помощью 
кнопок направления. Подтвердите свой выбор,  
отпустив L1. 

1  МИНИ-КАРТА / MINI MAP 
Здесь отображается местоположение героя, 
а также значки заданий, персонажей и другие 
важные вещи.  

2  МЕТКИЙ ГЛАЗ / DEAD EYE METER
Красная шкала «Меткого глаза» показывает, 
насколько долго вы можете использовать 
замедление времени для точного наведения на 
цель. Запас «Меткого глаза» иссякает во время 
использования и постепенно восстанавливается 
в обычном режиме. Убивайте противников, чтобы 
ускорить процесс восстановления.

3  ПАТРОНЫ / AMMO
Запас патронов.  

4  ПРИЦЕЛ / TARGET RETICULE
Показывает, куда направлено оружие.

5  ПОДСКАЗКИ / HELP MESSAGES
Подсказки, периодически появляющиеся на экране, 
помогут разобраться в деталях задания.

6  ЗДОРОВЬЕ / HEALTH
Когда герой ранен, экран становится темно-
красным. Чем ближе герой к смерти, тем темнее 
экран. Чтобы восстановить здоровье, достаточно 
некоторое время попросту избегать ранений.  

ИНТЕРФЕЙС
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МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ ИГРА
ПЕРЕД ИГРОЙ
Перед запуском многопользовательской игры Red Dead Redemption вы должны подключить учетную 
запись PlayStation®Network. В главном игровом меню выберите многопользовательскую игру 
(Multiplayer), чтобы подключиться к открытому сеансу свободного путешествия (Public Free Roam 
Session). Также многопользовательскую игру можно выбрать в меню паузы во время одиночной 
игры, а потом выбрать открытый (Public) или закрытый сеанс (Private Session).

СВОБОДНОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ / FREE ROAM
Во время свободного путешествия вы можете 
отправиться, куда хотите, вместе с пятнадцатью 
другими игроками. Выберите уникального персонажа 
в меню снаряжения (Outfitter) и управляйте им и в 
режиме свободного путешествия, и в некоторых 
состязаниях. Игроки могут объединяться в отряды 
до восьми человек. С помощью кнопки SELECT вы 
можете вручную выбрать, кого пригласить в свой 
отряд. Если вы хотите принять приглашение в отряд, 
нажмите кнопку SELECT. Если вы находитесь далеко 
от предводителя отряда, вам будет предложено 
переместиться к нему. Все члены отряда обозначаются 

метками одинакового цвета на мини-карте 
и вместе участвуют во всех командных 
схватках. Вы можете общаться с члена-
ми своего отряда и с другими игроками, 
которые находятся поблизости. Нажмите 
кнопку ВВЕРХ, чтобы отправить сообще-
ние всем участникам сеанса свободного 
путешествия. В любом крупном городе 
можно встретить транспортные пункты 
(Transport Locations), помогающие быстро 
перемещаться по игровому миру.

ПЕРЕХОД В РЕЖИМ СОСТЯЗАНИЯ ИЗ 
СВОБОДНОГО ПУТЕШЕСТВИЯ  
В режиме свободного путешествия вы встретите 
точки входа, расположенные в городах, которые 
автоматически запустят состязания в окрестной 
области. Каждому участнику сеанса при этом будет 
отправлено приглашение на состязание. Вы также 
можете выбрать режим игры и бросить вызов другим 
игрокам, нажав кнопку SELECT.

ОПЫТ И УРОВЕНЬ ГЕРОЯ 
Любые действия в многопользовательском режиме 
вознаграждаются очками опыта (Experience Points – XP). 
Они позволят вам получить более высокие уровни, 
открывать новые виды оружия, персонажей, отличных 
коней и улучшенные, более сложные режимы 
многопользовательской игры.  

БАНДИТСКИЙ ПРИТОН / GANG HIDEOUT
В режиме свободного путешествия вам повстречаются 
бандитские притоны. В этих опасных местах вам 
будет предложено выполнить определенное задание 
и сразиться с преступниками. Если справитесь с 
заданием, получите очки опыта.

ОХОТНИЧЬИ УГОДЬЯ / HUNTING GROUNDS
В режиме свободного путешествия вы сможете 
побывать в охотничьих угодьях – дикой местности, где 
на вас и ваш отряд будут нападать звери – например, 
медведи и пумы. Если вы сможете с ними справиться, 
получите очки опыта. 

ИСПЫТАНИЯ В 
МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ ИГРЕ / 
MULTIPLAYER CHALLENGES
По мере того как вы набираете уровни 
в многопользовательской игре, вам 
открывается доступ к новым испытаниям. 
Подробнее о них можно прочитать в 
дневнике (Journal), находящемся в меню 
паузы. Когда вы пройдете испытания 
первого уровня, вам станут доступны 
другие. За каждый успешно пройденный 
уровень вы получаете очки опыта. 
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ЛОШАДИ / HORSES
В а м  в с т р е т я т с я 
раз личные породы 
лоша дей, которые 
отличаются  и внешним 
видом, и скоростью. 
Чем больше времени 
вы проведете с вашим 
скакуном, тем больше 
он будет вам доверять 
и тем больше будет 
запас его выносливости. 
В любой момент вы 
можете подозвать свою 
лошадь свистом. Также 
вы можете укротить 
дикого скакуна или 
украсть чужого.

ДИЛИЖАНС / STAGECOACH
Обычно в каждом 
городе можно увидеть, 
как люди выходят или 
садятся в дилижанс 
около железнодорожных 
станций. За скромную 
плату дилижанс доставит 
вас в различные точки 
мира. Чтобы сесть в 
дилижанс, подойдите 
к нему или свистните, 
чтобы он остановился. 

ПОЕЗДА / TRAINS
На железнодорожной 
станции можно сесть 
в поезда, которые 
к у р с иру ют м еж д у 
крупными городами.  

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ  
ВАС ЖДЕТ ОГРОМНЫЙ МИР, И ВО ВРЕМЯ ПУТЕШЕСТВИЯ ВАМ 
ПОНАДОБЯТСЯ РАЗЛИЧНЫЕ СРЕДСТВА ПЕРЕДВИЖЕНИЯ.   

СО
СТ

ЯЗ
АН

ИЯ
СОСТЯЗАНИЯ (СOMPETITIVE MODES) – 
ЭТО РЕЖИМЫ ИГРЫ, В КОТОРЫХ 
КАЖДЫЙ СРАЖАЕТСЯ САМ ЗА СЕБЯ 
ЛИБО НА СТОРОНЕ ОДНОЙ ИЗ ДВУХ 
ПРОТИВОБОРСТВУЮЩИХ БАНД.  

ПЕРЕСТРЕЛКА / SHOOTOUT
Ваша цель в перестрелке – убить как 
можно больше соперников. Победителем 
объявляется тот, кто первым наберет 
необходимое количество очков, либо 
тот, кто покажет лучший результат по 
итогам поединка. В этом режиме можно 
сражаться либо в банде, либо за себя. 

ЗАХВАТ МЕШКА / CAPTURE THE BAG
Существует три разновидности этого 
режима. Во время «Золотой лихорадки» 
(Gold Rush) на игровом поле появляется 
некое количество мешков и сундуков. Задача 
игроков – захватить как можно больше 
мешков, доставляя их к своим сундукам. В 
режиме «Все свое» (Hold your Own) каждая 

команда должна охранять свой мешок и 
не позволить другой команде его украсть. 
В режиме «Хватай и беги» (Grab the Bag) 
две команды охотятся за одним мешком. 
Мешки, которые уронил один игрок, всегда 
может подобрать другой. Игрок может нести 
не более двух мешков зараз к тому же если 
он несет два мешка, то передвигается 
медленнее. Победу одерживает тот игрок 
или та команда, которая первой наберет 
необходимое количество очков, либо та, 
чей результат окажется лучшим по итогам 
поединка.

РЕЖИМЫ ИГРЫ  
В любой момент вы можете нажать 
кнопку SELECT и выбрать один из 
режимов многопользовательской игры. 
По мере того как вы будете набирать 
уровни, вам откроются новые режимы. 
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ДН
ЕВ

НИ
К   карте знаком вопроса: они дают вам новые 

задания, информация о которых заносится 
в дневник и выполнить которые можно в 
любое время.   

ИСПЫТАНИЯ / CHALLENGES
Во время странствий вам предстоит 
принять участие в различных испытаниях. 
Покажите свои навыки выживания вне 
цивилизации, убивая диких животных, 
собирая травы и демонстрируя мастерство 
стрелка. В этом разделе своего дневника 
вы найдете подробную информацию о 
том, как пройти различные испытания и 
насколько вы в этом преуспели.

НА ПРОТЯЖЕНИИ ИГРЫ В ДНЕВНИКЕ 
БУДУТ АВТОМАТИЧЕСКИ ПОЯВЛЯТЬСЯ 
ЗАПИСИ, ПОМОГАЮЩИЕ ВАМ СЛЕДИТЬ 
ЗА ПРОГРЕССОМ ЗАДАЧ И ИСПЫТАНИЙ.

СВОДКА / BRIEF
В этот раздел заносятся все сообщения, 
которые выводились на экран. В любой 
момент можно вернуться и проверить, не 
пропустили ли вы что-то важное. 

НЕЗНАКОМЦЫ / STRANGERS
Помогая людям, попавшим в беду, вы 
можете подзаработать, а также повысить 
свою славу и репутацию. Иногда вам будут 
встречаться персонажи, отмеченные на 

КОСТЮ
МЫ

  
В ИГРЕ ДОСТУПНЫ РАЗЛИЧНЫЕ КОСТЮМЫ (OUTFITS), НЕКОТОРЫЕ ИЗ НИХ ИМЕЮТ 
ПОЛЕЗНЫЕ СВОЙСТВА. 
Чтобы получить новый костюм, необходимо пройти серию испытаний. После того, как 
вы справитесь хотя бы с одним из них, в вашем дневнике появится полный список 
испытаний, которые нужно пройти, чтобы полностью собрать костюм. 

 СЛАВА И РЕПУТАЦИЯ  
ОТНОШЕНИЕ К ВАМ ПОЛНОСТЬЮ ЗАВИСИТ ОТ ВАШИХ ДЕЙСТВИЙ И РЕШЕНИЙ.  

СЛАВА / FAME
Ваша слава растет, когда вы убиваете людей, 
проходите испытания, выполняете задания, 
помогаете незнакомцам или выигрываете поединки 
и состязания. Слава приносит немало пользы: люди 
с большей вероятностью попросят у вас помощи, 
с вас будут требовать меньшие взятки, а шерифы 
будут закрывать глаза на ваши проступки. 

РЕПУТАЦИЯ / HONOUR
Иногда вам придется принимать решения, 
которые скажутся на вашей репутации. 
Достойная репутация позволит вам получать 
скидки в магазинах, увеличит плату за 
выполненные задания, а также в некоторых 
случаях заставит свидетелей не обращать 
внимания на ваши преступления.

РЕПУТАЦИЯ 
ГЕРОЙ / HERO 

МИРОТВОРЕЦ / PEACEMAKER
СЛАВНЫЙ МАЛЫЙ / HONEST JOE

ПЕРЕКАТИ-ПОЛЕ / DRIFTER
КОНОКРАД / RUSTLER

ГРАБИТЕЛЬ / ROAD AGENT
ГОЛОВОРЕЗ / DESPERADO

СЛАВА
ПУСТОЕ МЕСТО / NOBODY
НОВИЧОК / GREENHORN
КОВБОЙ / BUCKAROO
НАЕМНИК / MERCENARY
СТРЕЛОК / GUNSLINGER
ЛЕГЕДА / LEGEND

ПО МЕРЕ РАСПРОСТРАНЕНИЯ ВАШЕЙ СЛАВЫ И УЛУЧШЕНИЯ 
РЕПУТАЦИИ ВЫ ПОЛУЧИТЕ НОВЫЕ ЗВАНИЯ, А ВМЕСТЕ С НИМИ – 
НЕКОТОРЫЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРЕИМУЩЕСТВА.
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ОХРАНА 
ПРАВОПОРЯДКА

РОЗЫСК И ВОЗНАГРАЖДЕНИЕ / WANTED LEVEL AND THE 
BOUNTY ON YOUR HEAD
Если о вашем преступлении станет известно блюстителям 
закона, вас объявят в розыск и назначат награду за 
вашу поимку. Чем больше сумма, тем больше людей 
будет охотиться на вас. Вы останетесь в розыске до 
тех пор, пока будете оставаться на виду. Чтобы розыск 
прекратился, нужно спрятаться от стражей порядка, 
однако уйти от охотников за головами будет не так просто. 
Вы можете откупиться, выплатив сумму вознаграждения 
на ближайшем телеграфе (Telegraph Office), или снять с 
себя обвинения, раздобыв письмо о помиловании.

ОХОТА ЗА ГОЛОВАМИ / BOUNTY HUNTING
Вы поможете местным стражам 
закона, если поймаете разыскиваемых 
преступников. Объявления о розыске 
развешены в ключевых местах города: 
на железнодорожной станции, в офисе 
шерифа и здании полиции. Возьмите 
объявление, чтобы начать охоту за 
преступником. Его можно передать 
властям живым или мертвым. 

В КАЖДОМ ГОРОДЕ ЕСТЬ ПРАВООХРАНИТЕЛЬНЫЕ 
ОРГАНЫ: ШЕРИФ, АРМИЯ ИЛИ ПОЛИЦИЯ. ЕСЛИ ВАС 
ПОЙМАЮТ НА МЕСТЕ ПРЕСТУПЛЕНИЯ, ВЫ ПОНЕСЕТЕ 
НАКАЗАНИЕ. 

СВИДЕТЕЛИ / EYEWITNESS 
Чтобы не позволить свидетелям донести о 
вашем преступлении одному из блюстителей 
закона, вы можете подкупить их или убить. 

ОРУЖИЕ  
К ВАШИМ УСЛУГАМ  ВНУШИТЕЛЬНЫЙ 
АРСЕНА Л: ПИСТОЛЕТЫ, РУЖЬЯ, 
Д Р О Б О В И К И ,  С Н А Й П Е Р С К И Е 
ВИНТОВКИ, РЕВОЛЬВЕРЫ, БУТЫЛКИ 
С ЗА ЖИГАТЕ ЛЬНОЙ СМЕСЬЮ, 
МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ, ЛАССО И 
МНОГОЕ ДРУГОЕ. ЗАРАЗ МОЖНО 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ ТОЛЬКО ОДИН ВИД 
ОРУЖИЯ.

«МЕТКИЙ ГЛАЗ» (DEAD EYE) ПОЗВОЛИТ ВАМ 
ПРОДЕМОНСТРИРОВАТЬ МОЛНИЕНОСНУЮ 
РЕАКЦИЮ ОПЫТНОГО СТРЕЛКА. 
Существует три вида этого умения. 
Первый доступен в начале игры и 
позволяет вам замедлять время и 
стрелять через прицел. Второй помогает 
автоматически расставить стрелковые 
метки, когда вы наводите прицел на ваших 
врагов. Последний и самый продвинутый 
вид «Меткого глаза» позволяет помечать 
цель вручную, выбирая конкретные части 
тела (для этого используется кнопка 
R1). Когда вы попадаете врагам в голову 
или убиваете их особо зрелищным 
способом, шкала «Меткого глаза» 
восстанавливается быстрее.

МЕ
ТК

ИЙ
 ГЛ

АЗ

 ДЕНЬГИ
ВАМ ПОНАДОБИТСЯ НЕМАЛО ДЕНЕГ, ЧТОБЫ 
РАЗЫСКАТЬ БЫВШИХ  ПОДЕЛЬНИКОВ. 
СУЩЕСТВУЕТ НЕСКОЛЬКО СПОСОБОВ 
НАБИТЬ КОШЕЛЕК: ПОДРАБОТАТЬ, ВЫИГРАТЬ, 
УКРАСТЬ.

РАБОТА ПО НАЙМУ / JOBS
Чтобы заработать немного денег, можно наняться на 
одну из временных работ, таких как ночной сторож или 
объездчик лошадей.

АЗАРТНЫЕ ИГРЫ / GAMBLING
В городах и поселениях вы можете испытать удачу, 
сыграв в покер, блек-джек, подковки и другие 
азартные игры. Если повезет – разбогатеете, если 
нет – проиграетесь в пух и прах.  

МАГАЗИНЫ / SHOPS
Оружейники продают различное оружие и патроны, 
врачи предлагают лекарства, а торговцы - различные 
полезные штуки, которые пригодятся во время ваших 
путешествий. Кроме этого торговцы всегда будут рады 
скупить ненужное вам имущество.12 13
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ИЕ
 ИГ

РЫ
 

АВТОСОХРАНЕНИЕ / 
AUTOSAVE FUNCTIONALITY
В Red Dead Redemption по умолчанию 
включена функция автосохранения. Игра 
автоматически сохраняется, когда вы 
выполняете задание или другое важное 
действие. 

В ГОРОДЕ / IN TOWNS
После шестичасового сна в купленном или 
арендованном убежище вам представится 
возможность сохранить игру. Также в своей 
комнате можно запастись патронами и 
сменить одежду. Если по какой-то причине 
вы потеряете лошадь, она будет ждать вас 
в стойле у дома.

ВНЕ ГОРОДА / SAVING IN THE WILDERNESS
Сохранить игру можно и вне города. 
Используйте походный набор (Campsite), 
который находится в вашем ранце, 
чтобы разбить лагерь и сохранить игру. 
Кроме того, в лагере можно запастись 
патронами, переодеться в новый костюм, 
а также переместиться в любой город, где 
вы побывали до этого. 
В начале игры вы располагаете 
минимальным походным набором, 
который позволяет вам разбить лагерь 
на любой ровной поверхности за городом. 
Впоследствии вы сможете купить 
улучшенный походный набор, с помощью 
которого вы получите больше патронов.

КАРТЫ СОКРОВИЩ 
На подобных картах отмечены места, где могут быть 
зарыты сокровища. Разыщите место, указанное на 
карте, и где-то неподалеку вы найдете зарытый 
сундук. Каждый найденный сундук, это очередной 
шаг к завершению испытания кладоискателя (Treasure 
Hunter’s Challenge).

АВТОРЫ ИГРЫ 

ROCKSTAR 
SAN DIEGO
ПРОДЮСЕРЫ
Steve Martin 
David Kunkler 

ТЕХНИЧЕСКИЙ 
ДИРЕКТОР
Ted Carson

ВЕДУЩИЙ ГЕЙМДИ-
ЗАЙНЕР
Christian Cantamessa

АРТ-ДИРЕКТОР
Joshua Bass

ПРОИЗВОДСТВО 
John Ricchio
Eric Smith
Glen Hernandez
Adrian Castaneda

АВТОРЫ СЦЕНАРИЯ
Dan Houser
Michael Unsworth
Christian Cantamessa

ХУДОЖЕСТВЕННЫЙ 
ОТДЕЛ
АРТ-ДИРЕКТОР
Daren Bader

ВЕДУЩИЙ ДИЗАЙНЕР
Nick Trifunovic

ПОМОЩНИК АРТ-
ДИРЕКТОРА
George Davis

КОНЦЕПТ-АРТ
David Hong
Hethe Sudrow
Jason Castagna

ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ХУДОЖНИКИ
Steven Waller 
Kelby Fuchs
Ilchul Shin
Kyle Hansen

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО 
ВНУТРИИГРОВОЙ 
АНИМАЦИИ
Sangsoon Parks

АНИМАТОРЫ
DongJun Kim
Eliot Tokoroyama
Jae Chung
Josh Lange 
Kirk Cumming 
Kyu Lee 

ВЕДУЩИЙ АНИМАТОР 
ВИДЕОРОЛИКОВ
Sean Letts 

АНИМАТОРЫ ВИДЕО-
РОЛИКОВ
Alan O’Brien
Tim Webb

КООРДИНАТОР 
ПРОИЗВОДСТВА 
ВИДЕОРОЛИКОВ
Gabe Landers

ХУДОЖНИКИ: ЗДАНИЯ
Jody Pileski 
Matt Clyne
Rhizaldi Bugawan 
Zach Mangan 
Chris Furst 
Charlene Dunn 
John Wang 
Jude Liberty 
Kouros Moghaddam
Mike Hughes
Phillip Escobedo
Ryan Pearo 
Scott Stoabs 
Tom Carroll

ВЕДУЩИЙ ХУДОЖНИК 
ПО ПЕЙЗАЖАМ
Jesse Yerkes

ХУДОЖНИКИ: 
ПЕЙЗАЖИ 
Brian Falotico 
Mike Nagatani 
Tom De La Garza 
Adam Hernandez 
Ben Herrera 
Brad Nelson 
Chris Deboda
Dennis Logashov
Grant Werner
Hank Jiang
Hee Chang
Hong Hoang 
Patrick Jamaa
Scott Schoennagel
Scott Smalley 
Yeon-Seon Kim 

ХУДОЖНИКИ: ПРЕД-
МЕТЫ
Jason Muck
Allan Veletanlic

ХУДОЖНИКИ: 
ПЕРСОНАЖИ
JungHyun Lim
Darrick Pister
Andrew Wilson
David Riewald
Marcellus Barnes
Taewoo Roh
Nicole Griffee-Zuniga
YeahJean Kim

ХУДОЖНИКИ: 
ОСВЕЩЕНИЕ 
Wallace Robinson
Ruben Tavares
Edgar Acevedo

ХУДОЖНИКИ: 
ИНТЕРФЕЙС
Todd Moulton
Alex Stodolnik
Jerome Lacote

ХУДОЖНИКИ: СПЕЦ-
ЭФФЕКТЫ
David McGrath
Ted Bradshaw

ОТДЕЛ ПРОГРАММИ-
РОВАНИЯ
ВЕДУЩИЙ СИСТЕМ-
НЫЙ ПРОГРАММИСТ
Michael Krehan

ВЕДУЩИЙ ПРОГРАМ-
МИСТ ИИ
Fredrik Farnstrom

ПРОГРАММИСТЫ ИИ
Christopher Rakowsky
Jonathan Martin

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО 
ПРОГРАММИРОВАНИЮ 
ГРАФИКИ
Steve Reed

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ГРАФИКИ
Raymond Kerr
Alan Goykhman
Dan Walsh
Mark Robinson
Randy Liu

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
АНИМАЦИИ
Bryan Musson
Charles Eubanks

ВЕДУЩИЙ ПРОГРАМ-
МИСТ ГЕЙМПЛЕЯ
Michael Currington

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ГЕЙМПЛЕЯ
Andrew Gardner
Jason Knobler
Kenji Takeuchi

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ФИЗИКИ
Eric Cosky
Jeff Roorda
Robert Percival

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ИНСТРУМЕНТАРИЯ
Jason Jurecka
Robert Suh

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ИНТЕРФЕЙСА
Daniel Diaz
Ryan Satrappe
Marshall Ross

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО 
ПРОГРАММИРОВАНИЮ 
МНОГОПОЛЬЗОВА-
ТЕЛЬСКОЙ ИГРЫ
Tom Shepherd

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
МНОГОПОЛЬЗОВА-
ТЕЛЬСКОЙ ИГРЫ
Ali Siddiqui
Mark Beazley

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО КРО-
СПЛАТФОРМЕННОМУ 
ПРОГРАММИРОВАНИЮ
Tim Laubach

КРОСПЛАТФОРМЕН-
НОЕ ПРОГРАММИРО-
ВАНИЕ 
Patrick Flanagan
Jay Hsia

ОТДЕЛ ГЕЙМДИЗАЙНА
ВЕДУЩИЙ ДИЗАЙНЕР 
МИССИЙ  
Silas Morse

ДИЗАЙНЕРЫ МИССИЙ
Chris Berg
Daniel Bulla
David Avi Mendelsohn
Nicholas Zippmann
Donald Jones
John Diaz
Patrick Dempsey

ВЕДУЩИЙ ДИЗАЙНЕР 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ 
ЗАДАНИЙ
Alan Blaine

ДИЗАЙН ДОПОЛНИ-
ТЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ
Ghyan Koehne
Mauro Fiore
Steve Messinger
Alisha Thayer
Benjamin Johnson
David Stinchcomb
Donnie Cornwell
Jeff Junio
Melissa Sawicki
Ryan Dormanesh
Ryan Paradis
William Gahr

ВЕДУЩИЙ ДИЗАЙНЕР 
МНОГОПОЛЬЗОВА-
ТЕЛЬСКОЙ ИГРЫ
Kris Roberts

ДИЗАЙНЕРЫ МНОГО-
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ 
ИГРЫ
Chris Bourassa
John Sripan
Michael Bagley
Troy Schram
Yomal Perera

ОТДЕЛ ЗВУКОЗАПИСИ
ПРОГРАММИСТЫ 
ЗВУКА
Corey Shay
Robert Katz

ВЕДУЩИЙ ЗВУКОРЕ-
ЖИССЕР
Jeffery Whitcher

ЗВУКОРЕЖИССЕРЫ
Steven von Kampen
Christian Kjeldsen
Corey Ross

ОТДЕЛ КОНТРОЛЯ 
КАЧЕСТВА
Jason Umbreit
Michael Crespo
Stephen Russo
Aaron Robuck
Chris Vaughn
David Branscom
Geoff Show
Greg Rice
Luke Brody
Jow Malayawetch
Nick Rodney
Joey Willard
Tom Kane
Tyson Hiener

ТЕХНОЛОГИЯ RAGE 
ВЕДУЩИЙ ПРОГРАММ-
НЫЙ АРХИТЕКТОР 
David Etherton

ТЕХНИЧЕСКИЙ 
ДИРЕКТОР
Eugene Foss

ДИРЕКТОР ПО 
ТЕХНОЛОГИЯМ
Derek Tarvin

ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЕ 
ПРОДЮСЕРЫ
Michael Alan Erickson 
Tom Hiett 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ФИЗИКИ
Justin Link
Nathan Carlin 
Hank Sutton 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
АНИМАЦИИ
Brian Sabin
Etienne Boulanger-
Lapointe
James Miller

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
СПЕЦЭФФЕКТОВ
Christopher Perry
Pete Brubaker

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ИНСТРУМЕНТАРИЯ
Adam Dickinson
Daniel Archard

СИСТЕМНОЕ ПРО-
ГРАММИРОВАНИЕ
Russ Schaaf
Svetoslav Todorov

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ЗВУКА
Matthew Smith
Alastair MacGregor

СЕТЕВОЕ ПРОГРАММИ-
РОВАНИЕ
Kevin Baca
Rob Trickey

ДИЗАЙН
Kirk Boornazian

ROCKSTAR SAN DIEGO 
(АДМИНИСТРАТИВ-
НЫЕ СЛУЖБЫ) 
ГЕНЕРАЛЬНЫЙ 
ДИРЕКТОР
Alan Wasserman

ОТДЕЛ ПЕРСОНАЛА
Sarah Shafer 

ОФИС-МЕНЕДЖЕР
Chris Wells 

РУКОВОДИТЕЛЬ 
IT-СЛУЖБЫ
Michael Mattes

СПЕЦИАЛИСТЫ 
IT-СЛУЖБЫ
David Counts
Paul Anderson

ГЛАВНЫЙ АДМИНИ-
СТРАТОР
Dan Brockman

ROCKSTAR 
NORTH
ПРОДЮСЕР
Leslie Benzies

АРТ-ДИРЕКТОР
Aaron Garbut

ВТОРОЙ АРТ-
ДИРЕКТОР
Michael Kane

ТЕХНИЧЕСКИЙ 
ДИРЕКТОР
Adam Fowler

ВТОРОЙ ТЕХНИЧЕСКИЙ 
ДИРЕКТОР
Phil Hooker

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ 
АНИМАЦИЯ
Mondo Ghulam

АССИСТЕНТ ПРО-
ДЮСЕРА
William Mills
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АНИМАЦИЯ ВИДЕОРО-
ЛИКОВ
Dermot Bailie 
Felipe Busquets
Geoffrey Fermin
Gus Braid
Michael Mangus
Santiago Hurtado

ХУДОЖНИК АНИМАЦИИ 
Matt Rennie

КАМЕРЫ В  
ВИДЕОРОЛИКАХ
Luke Howard

АССИСТЕНТ ПО 
ПРОИЗВОДСТВУ 
ВИДЕОРОЛИКОВ
Kathryn Bodey

ВЕДУЩИЙ ТЕХНИЧЕ-
СКИЙ ХУДОЖНИК
Rick Stirling

ХУДОЖНИК ПО  
СПЕЦЭФФЕКТАМ
Malcolm Shortt

ГРАФИЧЕСКИЙ  
ДИЗАЙН 
Stuart Petri 
Steven Walsh
Jill Menzies
Euan Duncan

ИЛЛЮСТРАЦИИ
Alisdair Wood

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ИНТЕРФЕЙСА
Gareth Evans

ДИЗАЙН УРОВНЕЙ
Alwyn Roberts
Brenda Carey
Conor McGuire
Robert Bray
Rowan Cockcroft
Ben Barclay

АССИСТЕНТ РАЗ-
РАБОТКИ
Andrew Bailey-Smith

МУЗЫКАЛЬНЫЙ 
ПРОДЮСЕР 
Craig Conner

ВЕДУЩИЙ ЗВУКОРЕ-
ЖИССЕР 
Matthew Smith

ВЕДУЩИЙ ПРОГРАМ-
МИСТ ЗВУКА
Alastair MacGregor

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ 
РЕДАКТИРОВАНИЕ 
ДИАЛОГОВ
Will Morton
Allan Walker
Jon McCavish 

ЗВУКОРЕЖИССЕР
George Williamson

АССИСТЕНТ ПО  
ДИАЛОГАМ  
Lindsay Robertso

АССИСТЕНТ  
ЗВУКОЗАПИСИ
Rebecca Johnson

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
КАМЕРЫ
Colin Entwistle

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ГРАФИКИ
Mark Nicholson
Andrzej Madajczyk

ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
ИГРОВЫХ ОБЪЕКТОВ
Chris Swinhoe
James Broad
Chi-Wai Chiu

PS3-РЕНДЕРИНГ
Alex Hadjadj

ОБРАБОТКА ИНФОР-
МАЦИИ
Ian McFarland
Pete Andrews
Marc Guerin
Rufus Hamade
Jonathan Martin
Andrew Gibson

АССИСТЕНТЫ РАЗ-
РАБОТКИ
ПРОИЗВОДСТВО
Christina Harvey

АНИМАЦИЯ
Anita Norfolk
Philip Ho

МЕНЕДЖЕР ПО КОН-
ТРОЛЮ КАЧЕСТВА
Craig Arbuthnott

ВЕДУЩИЕ АНАЛИТИКИ 
ОТДЕЛА ТЕСТИРО-
ВАНИЯ  
Steev Douglas
Neil Corbett
Brian Kelly
Chris Thomson
John Archibald

ПОДДЕРЖКА 
ИНСТРУМЕНТОВ 
ТЕСТИРОВАНИЯ
Thomas Philips

ИНЖЕНЕРЫ СБОРКИ
Neil Walker
Ross McKinstray

ТЕСТИРОВАНИЕ
Amit Chandarana
Andrew Auckland
Andrew Caira

Andrew Scotland
Ayden Saffari 
Ben Jackson
Blair Thorburn
Charles Czerkawski
Christopher Speirs
Ciaran Muldoon
Colin Howard
David N. Anderson
David Mueller
Donald Hutchison
Fionn Wright
Fraser Morgan
Gemma Horsburgh
Gordon McKenzie
Graeme Hutton
Graeme Wright
Iain Downie
James Adwick 
Jamie Trimmer
Jen Mordue
John Pettie
John Sloan
Jonathan Foot
Katie Pica
Keith Thorburn
Liam Ross
Mags Donaldson
Mark Beagan
Michael Burton
Mike MacMillan
Nicholas Browning
Oliver Elliott
Pasha Korniyenko
Paul Kowal
Peter Brittain
Rory Jepson
Ross Parker
Sam Chivers
Scott Butchard
Sean Casey
Steff McMullan
Tarek Hamad
Tim Fletcher
Vasiko Manjgaladze
Will Haslewood
William Halley

IT-СЛУЖБА
Lorraine Stark
Christine Chalmers
Dave Campbell
Paul Sharkey

ROCKSTAR NYC
ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЙ 
ПРОДЮСЕР
Sam Houser

ВИЦЕ-ПРЕЗИДЕНТ 
ПО ТВОРЧЕСКИМ 
РАЗРАБОТКАМ 
Dan Houser

ВИЦЕ-ПРЕЗИДЕНТ ПО 
РАЗВИТИЮ ПРОЕКТА
Jeronimo Barrera

АРТ-ДИРЕКТОР
Rob Nelson

ВИЦЕ-ПРЕЗИДЕНТ ПО 
КОНТРОЛЮ КАЧЕСТВА 
Jeff Rosa

ПРОДЮСЕР
Josh Needleman

ВТОРОЙ ПРОДЮСЕР
Rich Rosado

ПРОДЮСЕР СЕРВИСА 
SOCIAL CLUB  
Brand Inman

СТАРШИЙ ВЕДУЩИЙ 
АНАЛИТИК
Lance Williams

ВЕДУЩИЙ АНАЛИТИК
Christopher Mansfield

ТЕСТИРОВАНИЕ
Adam Tetzloff
Brian Alcazar
Bryan Rodriguez
Chris Choi
Christopher Mansfield
Christopher Plummer
Curtis Reyes
Gene Overton
Helen Andriacchi
James Dima
Jameel Vega
Jay Capozello
Lloyd Thompson
Marc Rodriguez
Matthew Forman
Michael Piccolo
Mike Hong
Mike Nathan
Oswald Greene
Peter Woloszyn
Phil Castanheira
Rich Huie
Sean Flaherty
Steve Guillaume
Tamara Carrion

ТЕХНИЧЕСКИЙ 
МЕНЕДЖЕР
Ethan Abeles

ТЕХНИЧЕСКИЙ 
АНАЛИТИК
Jared P. Raia

ДИРЕКТОР ПО РАЗ-
ВИТИЮ БИЗНЕСА
Sean Macaluso

ЛИЦЕНЗИРОВАНИЕ 
САУНДТРЕКА 
Ivan Pavlovich
Andi Hanley

ПРОИЗВОДСТВО
Rod Edge
Lazlow
Anthony Litton
David Scott
Forest Karbowski
Gail Bennington
Jaesun Celebre

Luke Howard
Marisa Palumbo
Michael Unsworth
Nick Giovannetti 
Paul Martin
Peter Adler
Ryan Pate
Rocco Cambareri
Shawn Allen
Stephen Glenn
Ted O’Brien
Tyler Garrison
Vincent Parker

ГРАФИКА ДВИЖЕНИЯ
Stephen Ellis
Jasmina Mathieu

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО 
АНИМАЦИИ
Abraham Ahmed

ИССЛЕДОВАНИЯ
Gregory Johnson
Sanford Santacroce
Ayana Osada

ИЗДАТЕЛЬСКАЯ 
ГРУППА ROCKSTAR
Adam Stennett
Adam Glogower
Adam Tedman
Albert Marshall
Alden Ng
Alex Bertie
Alex Moulle-Berteaux
Alpher Xian
Amelise Javier
Andrea Stapleton
Andrew Gibson
Andrew Kleszczewski
Angus Wong
Anthony Macbain
Ben Jennings
Ben Sutcliffe
Bill Woods
Brand Inman
Bruce Dugan
Chris Madgwick
Chris Peterson
Christian Capitan
Christopher Fiumano
CJ Gibson
Cristiana Colombo
Craig Gilmore
Daniel Einzig
Daniel Heacox
Dave Malcolm
David Gómez
David Manley
Elizabeth Satterwhite
Emmanuel Tramblais
Federico Clonfero
Fred Navarrete
Gareth Evans
Gauri Khindaria
Gena Feist
Greg Lau
Greg Weller
Hamish Brown

Heloise Williams
Hugh Michaels
Ian McFarland
Ifeoma Obi
Jack Melnick
Jack Rosa
James Crocker
Jeff Mayer
Jelsen Lee Innocent
Jennifer Kolbe
Jerry Chen
Jochen Färber
Jochen Till
John Gordon
Jordan Chew
John Webb
Jordan Liles
Josh Moskovitz
Jurgen Mol
Kaiser Hwang
Keichia Bean
Kerry Shaw
Laura Battistuzzi
Leigh Harris
Lucien King
Maikel Van Dijk
Mark Adamson
Marz Yamaguchi
Mathias Breton
Matt Smith
Michael Zigon
Mike Torok
Mike Wolfe
Monica Puricelli
Neil Stephen
Nicholas Patterson
Nick Giovannetti
Nick Snell
Nick Van Amburg
Nijiko Walker
Nikki Lewis
Onno Bos
Patrick Conroy
Patricia Pucci
Paul Devonshire
Paul Martin
Paul Nicholls
Paul Yeates
Pei Chien
Pete Andrews
Pete Shima
Peter Field
Philip Doust
PJ Sim
Ramon Stokes
Raquel García
Ray Smiling
Richard Barnes
Richard Cole
Rita Liberator
Rob Spampinato
Robert Gross
Roger Bova
Rowan Hajaj
Roxanna Vizcarra
Sandra Louis
Sarah O‘Leary
Sean Hollenbach
Sean Mackenzie
Sean McGrath

Seb Belcher
Seçkin Özdündar
Shakira Wood
Silvia Cabrera
Simon Ramsey
Siobhan Boes
Stanton Sarjeant
Stephen Bliss
Stuart Petri
Suzzee UY
Timm Chartier
Zachary Gershman
Zephorah Nure

МЕЖДУНАРОДНАЯ 
ИЗДАТЕЛЬСКАЯ 
ГРУППА
Anthony Dodd
Catriona Findlay
Denisa Polcerova
Martin Alway
Nisha Verma
Paris Vidalis
Robert Willis

ROCKSTAR 
LEEDS
ПРЕЗИДЕНТ СТУДИИ 
Gordon Hall

ВЕДУЩИЙ ДИЗАЙНЕР 
УРОВНЕЙ
Anthony Gowland

ДИЗАЙНЕРЫ 
УРОВНЕЙ
David Roberts
Simon Iwaniszak
Sean Fitzpatrick
Paul Colls
Anthony Minghella

ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Richard Frankish
Steve Wilson

ТЕСТИРОВАНИЕ
Nick Robey
Mark Bentley
Dan Webster
Sam Fowler

IT-СЛУЖБА
Chris Waring
Ebrahim Fadia

ROCKSTAR NEW 
ENGLAND
Amy Pineault
Andy Welihozkiy 
Barry Cullen Jr.
Benjamin Wilson
Bill French
Brandon LaCava
Brian Jennings 
Cameron Cogan
Chris Oat
Dan Conti
Daniel Salsberg 
David Gosselin

David LoVecchio 
Deryck Morales
Dr. Ian Lane Davis 
Drew Medina
Eric Anderson 
Gareth Cox 
Gary Conti
Greg Bourque
Hugues St.Pierre
James Garcia 
Jarred Vaughan 
Jeff Dicker 
Jeremy Tudisco 
Joe Jobst
Joe Ries
John Carbone 
Joshua Hoaglund 
Joshua Landry
Ken Davis
Kevin Moy 
Kevin Wasserman 
Matt Durgavich
Matt Persing 
Meng Tan 
Michael Bahurinsky
Nicholas Howe 
Nick Greco
Parker Davis 
Rex Bradford
Robert Moore 
Scott Cameron
Shawn Shoemaker 
Stephen LaValley
Steve Genovese 
Steve Hartman 
Steve Nadeau 
Tim Samuels 
Tom Henderson 

ROCKSTAR*NE (АД-
МИНИСТРАТИВНАЯ 
ГРУППА)  
Aimee Mottram
Elizabeth Higgins 
Jeff Desharnais 
Nathan Raymond 
Eric Costa

ROCKSTAR*NE (ПОД-
ДЕРЖКА)  
Barry Cullen Jr.
Geordi Filiotis 
Mike Fox

ROCKSTAR 
LINCOLN
РУКОВОДИТЕЛЬ 
СТУДИИ
Mark Lloyd

ЗАМЕСТИТЕЛЬ 
ДИРЕКТОРА ОТДЕЛА 
КОНТРОЛЯ КАЧЕСТВА
Tim Bates

СТАРШИЕ СПЕЦИАЛИ-
СТЫ ПО КОНТРОЛЮ 
КАЧЕСТВА
Charlie Kinloch
Kevin Hobson

СПЕЦИАЛИСТЫ 
ПО КОНТРОЛЮ 
КАЧЕСТВА
Steve McGagh
Phil Alexander
Andy Mason
Eddie Gibson
Lee Johnson
Matthew Hewitt
Philip Deane

СТАРШИЕ ВЕДУЩИЕ 
СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ТЕСТИРОВАНИЮ
Dave Lawrence
Jonathan Ealam
André Mountain 
Mike Bennett
Mike Emeny
Rob Dunkin
Will Riggott

ВЕДУЩИЕ 
СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ТЕСТИРОВАНИЮ 
David Sheppard
James Cree
Pete Broughton
Pete Duke
Ben Holgate
Craig Reeve
Dan Goddard
Dave Fahy 
Ian McCarthy
Mike Blackburn
Richard Kealey
Simon Watson

СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ТЕСТИРОВАНИЮ
Andrew Heathershaw
Andy Parker
Ashley Kearton
Ben Newman
Christopher Fowler
Christopher Hyde
David Evans
Emma Marshall
Gemma Harris
Gemma James
George Richards
Jase Trindall
Kieran McClung
Lindsey Bennett
Marcus Pratt
Matt Rowley
Matt Timewell
Matthew Deamer
Mike Griffiths
Nathan Buchanan
Nathan Glasgow
Nick Dablin
Rachael Walker
Rogan Ogden
Ross Field
Scott Keenan
Tim Leigh
Toby Hughes

ВЕДУЩИЙ 
СПЕЦИАЛИСТ ПО 
ЛОКАЛИЗАЦИИ
Chris Welsh

СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ЛОКАЛИЗАЦИИ
Paolo Ceccotti
Dominic Garcia
François-Xavier Fouchet

ВЕДУЩИЕ 
СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ТЕСТИРОВАНИЮ 
ЛОКАЛИЗАЦИЙ
Benjamin Giacone
Domhnall Campbell
Luca Castiglioni  
Naomi Long
Tomàs-David Sallarès

СПЕЦИАЛИСТЫ ПО 
ТЕСТИРОВАНИЮ 
ЛОКАЛИЗАЦИЙ 
Luis Angel Galindo 
Muñoz
Andrea Malerba
Andrew Mariuchno
Benjamin Welby
Bobby Simpson
Christian Jungers
David Hoyte Iglesias 
Elisa Olmedo Camacho
Emanuele Orlando
Felix Braconnier
Isabell Schulz
Lukasz Bogaj
Maksims Avotins
Martin Schwitzner
Paul Seipt

Rafael A. Lage Moraña
Sebastian Huland
Serge Boguslavskij
Soichi Yasato
Teresa Manco
Thierry Stokman
Vladimir Gorelov

IT-СПЕЦИАЛИСТ
Nick McVey

ВИДЕОРОЛИКИ И  
ДИАЛОГИ
РЕЖИССЁР: 
Rod Edge

МОНТАЖ:
David Scott

Действующие лица и исполнители
John Marston........................................Rob Wiethoff
John “Jack”Marston Jr.........................Josh Blaylock
Abigail Marston....................................Sophia Marzocchi
Uncle......................................................Spider Madison
Dutch Van Der Linde............................Benjamin Byron Davis
Bonnie MacFarlane..............................Kimberly Irion
Drew MacFarlane..................................Chuck Kelley
Marshal Leigh Johnson ......................Anthony De Longis
Deputy Marshal 1 (Jonah)...................Brad Carter
Deputy Marshal 2 (Eli).........................Frank Noon 
Norman Deek........................................James Carroll
Nigel West Dickens...............................Don Creech
Professor Harold Macdougal..............Joe Ochman
Seth Briars............................................Kevin Glikmann
Welsh (Alwyn Lloyd)............................Paul Mullan
French (Leander Holland)...................Daron McFarland
Irish........................................................Kharrison Sweeney
Bill Williamson......................................Steve J. Palmer
Captain Vincente De Santa..................Hector Luis Bustamante
Landon Ricketts....................................Ross Hagen
Andreas Müller.....................................Thomas Mikusz
Colonel Agustin Allende......................Gary Carlos Cervantes
Abraham Reyes....................................Josh Segarra
Luisa Fortuna........................................Francesca Galeas
Miranda Fortuna...................................Rebecca Soler
Emilio Fortuna......................................Bettis Richardson
Luisa’s Mother......................................Gy Mirano
Luisa’s Father.......................................Juan Carlos Cantú
Javier Escuella.....................................Antonio Jaramillo
Edgar Ross............................................Jim Bentley
Archer Fordham....................................David Wilson Barnes
Mrs. Ditkiss............................................Fay Dewitt
Mrs. Bush..............................................Lynn Cohen
Preacher................................................Danny Mastrogiorgio
Jenny.....................................................Kate Simses
Paperboy...............................................Gail Bennington
Jake........................................................Barry Lynch
Simon....................................................Joseph Anthony
Amos......................................................Dan Campbell
Pretty Waiter.........................................Alex Estornel
Nastas....................................................Benjamin Byron Davis
Moses Forth..........................................John Bellah
Shaky.....................................................Joshua Bass
Carlos....................................................Carlos Antonio
Captain Espinoza.................................David Anzuelo
Outlaw on Horse...................................Brian Allen
Government Clerk................................Joe Ochman
Honeymooner Woman.........................Nicole Sciacca16 17



Ruesga, Michael Sodikoff, Miguel Angel Gomez, Mike Fox, Mike E. Jones, Mike Rose, 
Modesto Lacén, Natalia Ortiz, Navin Reddy, Neil Magnuson, Nelson Diaz, Nicolas Flower, 
Nicolas Valentin, Nicole Sciacca, Nick Drago, Nick Gallo, Nick Ventrudo, Noah Watts, Noe 
Ramirez, Norman Chiu, Orlando Rios, Oscar Orosco, Oskar Rodríguez, Pancho Cardena, 
Patricia Maldonado, Patricio Mardones, Patrick Brown, Patrick Deetjen, Patrick DeSantis, 
Patrick Dollaghan, Patrick Godfrey, Paul Barris, Paul Dworak, Perry Silver, Peter Adler, 
Peter Lam, Peter Zinn, Peter Zusman, Pili Montilla, Philip Castanheira, Phil Heisman, 
Phil Clark, Phillip Watt, Priscilla López, R. Keith Finch, Randall Rodriguez, Raúl Castillo, 
Reinaldo Garrastazu, Ricardo Mamood-Vega, Richard Holland, Richard Mark Jordan, 
Richard Tom, Richard Stello Vazquez, Richard Ryder Washburn, Richie Mac, Rick Negrón, 
Rob Reilling, Robbie Collier Sublett, Robert Bagnell, Robert O’Gorman, Robert G. Levitt, 
Robert Tung, Robert Rexx, Roberto Fabiani, Roberto Gomez, Rocco Cambareri, Rocco 
Rosanio, Rodrigo Guzman, Rodrigo Rojas, Roger Craig Smith, Roman Caballero, Ron 
Bennington, Ronnie Alvarez, Roy Weiss, Ruben Kane, Rudy Alvarado, Russell Forman, 
Russell Horton, Ry Higdon, Ryan Adamson, Ryan Mattew, Ryan McKane, Ryan Pate, 
Ryan Steer, Ryan Washburn, Sal Lopez, Sally Block, Sally Stanley, Samson A. Crouppen, 
Sandra R. Kisling (Sotomayor), Sandy Lamarre, Scott Ashby, Scott Taylor, Sean Kenin, 
Sergio Calderon, Shaquan “Sosadagr8” Sutherland, Simon Hammerstein, Sir William 
Bailey III, Shawn Allen, Shawn Breathwaite, Shuang Wu, Stephanie Kinna, Stephen 
Bienskie, Stephen Snedden, Steve Cotsalas, Steve Matteucci, Steve Myers, Steven 
Rimpici, Tad Wilson, Tatum Strum, Taylor Flowers, Ted O’Brien, Ted Morgan, Terrence 
McCrossan, Thom Shaedel, Todd Susman, Todd Weissfeld, Tom Ciappa, Tom Dheere, 
Tom Hewitt, Tom Konkle, Tom Vergow, Tamara Carrion, Tomas Ceja, Tommy Zurhellen, 
Tony Chiroldes, Tony Lima, Tony Mesones, Travis Brorsen, Travis Fairchild, Travis Otten, 
Trent Dean Trinidad Zues Nizelli, Troy Hall, Troy Lavallee, Tyler Bunch, Valeria Soto, 
Vaneik Echeverria, Vanessa Mojica, Victor Caballero, Vida Ehn, Victor  Tang, Virgilio 
Davis, Walter Emanuel Jones, Wendoliza, Wendy Susana Bonilla, Wil Wheaton, Will 
Beinbrink, Will Manning, Will Robinson , William James Hamilton, Winston Willingham, 
Woody Jackson, Wyman Meers, Yorke G. Fryer, Zack Fahey, Zahn McClarnon, Zak Orth, 
Gerardo Rodriguez.

ДИАЛОГИ МЕСТНЫХ ЖИТЕЛЕЙ: Michael Unsworth, Gregory Johnson, Lazlow, Rupert 
Humphries, Ayana Osada, Vincent Parker, Anthony Litton, Hugh Michaels, Sanford 
Santacroce, Naomi Waletzky   РЕЖИССЕРЫ: Lazlow, John Zurhellen, Anthony Litton, 
Couzin Ed    ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МОНТАЖ ДИАЛОГОВ: Conor Murphy, Eric Strausser

ЗАПИСЬ ДИАЛОГОВ: Rockstar Games, Juice West, Great City Production, Buttons Sound 
ЗАПИСЬ ШУМОВ: Digit Audio, Footsteps Post-Production Sound Inc, DBC Sound Inc    
ИСПОЛНИТЕЛИ: Greg Johnson, Carlos Antonio, Greg Lau, Angus Wong

RED DEAD MEDIA
СЦЕНАРИЙ THE BLACKWATER LEDGER И НЕМЫХ ФИЛЬМОВ: 
Dan Houser, Lazlow, Michael Unsworth

НЕМЫЕ ФИЛЬМЫ THE DANGERS OF DOCTORS AND PATENT 
MEDICINES И DAMSELS CAUSING DISTRESS
АНИМАЦИЯ И ГРАФИКА ДВИЖЕНИЙ: 
Stephen Ellis и Jasmina Mathieu

КОМПОЗИТОР:  
Chris Heckman

КОМПОЗИТОРЫ И АРАНЖИРОВЩИКИ:
Bill Elm, Woody Jackson

Davey Chedwiggen - ударные и перкуссия
Mike Bolger - оркестровка и рожок
Gus Siefert - басс-гитара
John Kirby - клавесин, B3, орган, пианино
Amir Yagmai - Whistle и скрпка
Justin Smith - скрипка
Tommy Morgan - аккордеон
Joey Waronker - ударные и прекуссия
Jason Schwartzman - ударные и клавесин
Tommy Larkin - литавры
Blake Colie - барабаны
Pablo Calogero - Bass флейта, саксафон
Stuart Cole - труба
David Ralicke - туба, тромбон, металлофон  
Truth And Soul – дополнительная инструментальная 
обработка 

Музыка записана на студии  Electro-Vox Recording Studios, 
Los Angeles, CA

COMPASS (версия Red Dead On Arrival)
Автор:  Jamie Lidell
Исполнитель: Jamie Lidell
Издатель: Warp Music Publishing
P 2010 Warp Records Limited

FAR AWAY
Автор: Jose Gonzalez
Исполнитель: Jose Gonzalez
Издатель: Songs Publishing
P 2010 Mute Records

BURY ME NOT ON THE LONE PRAIRIE
Исполнитель: William Elliot Whitmore
P 2010 Rockstar Games

DEADMANÍS GUN
Автор:  Chris Holmes
Исполнитель: Ashtar Command 
Издатель:  Chrysalis Music 
P 2010 Rockstar Games

Honeymoon Man..................................Jaesun Celebre
Mexican Army Officer...........................Juan Aller
Bank Employee.....................................Carlos Antonio
Uriah Tollets..........................................Angus Hepburn
Eva Cortes.............................................Elisa Rodriguez
Sam Odessa..........................................Holter Graham
Charles Kinnear....................................Patch Darragh
Strange Man..........................................Brennan Brown
Basilio Aguirre Olmos de la Vargas....Gerardo Rodriguez
Jimmy Saint..........................................Paul De Boy
Cannibal (Randal Forrester)................Raymond McAnally
Oliver Philips.........................................Sherman Howard
Abner Forsyth.......................................Bill Raymond
Fiddler (Nathan Harling)......................Wayne Alan Wilcox
Fiddler’s Wife (Rose Harling)..............Aimee McCabe
Andrew McAllister................................Jim Conroy
Nun........................................................Begonya Plaza
D.S. MacKenna......................................Jay O. Sanders
Billy West...............................................John Gabriel
Zhou.......................................................Grant Chang
Desperate Woman................................Maria Couch	
Jeb Blankenship...................................Bryan Shany
Mario Alcalde........................................Juan Carlos Hernandez
Miss Horlick..........................................Lauren Klein
Harold Thornton...................................Angus Hepburn 
Elizabeth Thornton...............................Stephanie Hepburn
Silas Spatchcock..................................Erik Bergmann
Aldous Worthington.............................Sherman Howard
Phillip Ross...........................................Bill Raymond
Bureau Agent (Howard Sawicki).........Patch Darragh
Clara LaGuerta.....................................Ashley Albert
Andrew Holifield...................................Daniel Hall
Clyde Evans..........................................Bruce MacVitte
Mr. Philmore..........................................Jay O. Sanders
Emily Ross............................................Maria Couch
Foreman (Juan de la Vara)...................Juan Javier Cardenas
Walton Lowe..........................................PJ Sosko
Aquila.....................................................Murphy Guyer
Multiplayer Narrator.............................Burt Pence

ТЕХНОЛОГИЯ MOTION CAPTURE
JOHN MARSTON:
Rob Wiethoff, Marc Menchaca, Daniel Hall, Chris Comfort

ДРУГИЕ ПЕРСОНАЖИ:
Alex Estornel, Alison Paul, Alysha Wheeler, Angel Alicea, Angus 
Hepburn, Anthony De Longis, Antonio Jaramillo, Ashley Albert, 
Barry Lynch, Benjamin Byron Davis, Benjamin Smith, Berto 
Colon, Bettis Richardson, Bill Raymond, Blanco the horse, Brad 
Carter, Brain, Brendan Wayne, Brennan Brown, Brian Allen, Bruce 
MacVittie, Bryan Schany, Carlos Antonio, Carlos Cervantes, 
Channing Chase, Chantz Simpson, Chuck Kelley, Dan Campbell, 
Daniel Hall, Daron McFarland, David Foss, David Powledge, 
Devon Reilly, Declan Mulvey, Don Creech, Elisa Rodriguez, 
Enrique Rodriguez, Fay Dewitt, Francesca Galeas, Frank Noon, 
Gerardo Rodriguez, Grant Chang, Hector Luis Bustamante, 
Holter Graham, Irene De Bari, Jaesun Celebre, Jane Montosi, 
Jay O. Sanders, Jeffrey Hawkins, Jessica Aerin, Jim Conroy, Jim 
Bentley, Joe Gately, Joe Ochman, John Bellah, John Gabriel, 
Joseph Anthony, Joseph M. Eddy, Josh Anthony, Joshua Bass, 
Juan Carlos Cantú, Juan Carlos Hernandez, Kate Simses, Kevin 
Glikmann, Kharrison Sweeney, Kristin A. Jacobs, Lauren Klein, 
Luke Howard, Mark LB Porter, Maria Couch, Melissa Coleman, 
Miriam Cruz, Nicole Sciacca, Nikki Snelson, Paul Mullan, Paul 
DeBoy, Patch Darragh, Raymond McAnally, Rob Nelson, Robert 
Shampain, Rod Edge, Rosa Nino, Ross Hagen, Sara Shearer, 
Sean S. Allison, Sherman Howard, Sophia Marzocchi, Spider 
Madison, Steve J. Palmer, Thomas Mikusz, Vanessa Huntoon, 

Wayne Alan Wilcox, Kristen Williams, Yvette 
Yates, Chris Comfort

ЛИЦЕВАЯ АНИМАЦИЯ: Ido Gondelman и 
Image Metrics  ПОДБОР АКТЕРОВ: Kathy 
Knowles, A-Max Entertainment, Telsey + 
Company 
ОСВЕЩЕНИЕ: Justin Talley, Russell 
Gearhart, Graham Brenner, Martin Dicicco   
ЗАПИСЬ ЗВУКА НА ПЛОЩАДКЕ: Soundelux, 
John Moros и Rory Cash  ЖИВОТНЫЕ: 
Jack Lilley - Movin on Livestock  ПРОКАТ 
ОРУЖИЯ: Hand Prop Room и Weapons 
Specialist  РЕКВИЗИТ: Dan Brockman

МЕСТНЫЕ ЖИТЕЛИ
Aaron Phillips, Abdel Gonzáles, Abe 
Bradshaw, Adam Beesley, Adam Tetzloff, 
Adrian Johansson, Adrian Vargas, Adriana 
Millan, Alain Fortuney, Alberto Zeni, Aliza 
Shane, Alejandro K. Brown, Alex Busse, 
Alex Castillo, Alex Mendoza, Allen Enlow, 
Alixander Nedrick, Amy Landon, Ana 
Maria, Andrew Leigh, Andy Bean, Angus 
Hepburn, AnQuoc Hoang, Anthony Ina, 
Anthony “Top Dogg” Gittens, Anthony 
Litton, Anthony Neal, A.J. Castro, Austin 
Rausch, Ariel Bonilla, Barak Hardley, 
Beatrice Clairay Wetcher, Ben Wilson, Bert 
Pence, Bettis Richardson, Billy Ray Orme, 
Bob Dibuono, Bobby Neely, Brandi Vergow, 
Branton Box, Brenda Banda, Brennan 
Brown, Brendan Kelleher Rose, Brian 
Block, Brian Flora, Brian Knudson, Brian 
Novelli, Brian Wiggins, Brittney Walker, 
Bruno Irizarry, Bryan Rogers, Caitlin Bebb, 
Calo Rodriguez, Calvin “CalKutta” Winbush 
II, Carlos Barry Avalos, Carlos East, Carlos 
Andŕes Gómez, Carlos Herran, Carlos 
Wladimir Jiménez, Carlos Linares, Carlos 
Reig-Plaza, Carlos Rubio, Carol Borjas, 
Carolina Hoyos, Carter Hudson, Casandra 
Morena Lombera, Casey Brown, Casey 
Mongillo, Catherine Satterwhite,  Cindi 
Buckwalter, Ciro Montefusco, Channing 
Delph, Chato, Charles Self, Charlotte 
Rae, Chookie Sibou, Christian Roreau, 
Christopher Haas, Christopher Murney, 
Christopher Rocha, Christopher Stapleton, 
Christopher Watson, Christy Cole, Clark 
Watts, Claudia Acosta, Claudia Velasco, 
Clifford-Anthony Guerrier, Clint Browning, 
Colin Nissan, Conor Fay, Corey Carthew, 
Damian Lea, Demian Boergadine, Daniel 
Angus Cox, Daniel Genalo, Daniel 
Goldstein, Daniel Ledesma, Daniel Neiden, 
Daniel Taylor, Daniel  Van Thomas, Danni, 
Danny Molina, Danny Ross, Darlene 
Vogel, David Chandler, David Clark, David 
Forseth, David Hanzal, David Isaacs, David 
W. Lindsay, David Lyerly, David McDonald, 
David Pittu, David J. Prince, David Santana, 
David Scott, Deric McGee, Diego Guidiu, 
Doctah-Daiv, Drew Smith, Dustin Pearlman, 
Eamonn Farrell, Edixon Caridad, Eduardo 
Torres Tornero, Elsa Morales, Elisabeth 
Ness, Elizabeth Cook, Emilia Belloni-Kim, 
Emilio Paul Tirado, Emily Murphy, Enrique 

Juliá, Eric Fleming, Erica Lutz, Erick 
Bolivar, Erik Wetz, Esteban Peńz, Ethel 
Carbone, Eva Hughes, Fernando Gaviria, 
Fidel, Floyd VanBuskirk, Forest Karbowski, 
Franceska Clemens, Francisco Ramos 
Abello, Frank Noel, Frank Pando, Fred 
Armisen, Freddy Ortiz, Gail Bennington, 
Gary Chan, Gary Littman, Gary E. Smith, 
Gena Feist, Genaro Sanchez Jr., George 
Capacete, George T. Irvin Jr., Georges 
Batholin, Gerardo Rodriguez, Gilbert Cruz, 
Gilmer N. Barahona, Giorgio Angelini, 
Giselle Castellanos, Giselle Rodriguez, 
Glenna Grant, Gonzalo Luna, Greg 
Gibson, Gregory Johnson, Gregory Wolfe, 
Guadalupe Daniel Garcia, Gustavo Flores, 
Gustavo “Suavo” Vargas, Hadley Tomicki, 
Hap Lawrence, Hector Ruiz, Herbert 
Dean Jones III, Hillary Scott, Hoi Yee Ho, 
Hunter Canning, Ian Cohen, Ivan Bernal, J. 
Nicholson, Jackie Hurtado, Jaime Alvarez, 
Jameel Vega, James Edward Becton, 
James Eakin III, James Martinez, James 
Mount, James Redfern, Jamie Davyous 
Owens, Jasmina Mathieu, Jason X. Jasso,  
Jason R. Hughes, Jason Ralph, Jason 
Retana, Jason B. Schmidt, Jason K. Wang, 
Jason Zumwalt, Javier Flores, Jay Tavare, 
Jayson Barrons, Jay Klaitz, Jay Patterson, 
Jayme Thomas, Jeff Cole, Jeff Henry, Jen 
Cohn, Jenny Tom, Jeremiah Wallace Jr., 
Jeremy Adona, Jeremy Kent Jackson, 
Jeremy Redleaf, Jesse Lenat, Jessica 
Sherr, Jesus Ruiz, Jim Finn, Jim Zubiena, 
Jimmy Ray Bennett, Jody Smith, Joe Holt, 
Joe Rhino, John Zurhellen, Jon Carlson, 
Jon Houston, Jon Simon, Jonathan Davis, 
Jonathan Joss, Jonathan Seymour, Jonas 
Chaka, John D’Agate, John A. Lorenz, John 
Maynard, John Pasquale, John Sharian, 
Jordan Lage, Jordi Caballero, Jorge Luna, 
Jose De Vega, Josh Alscher, Joshua Karsh, 
Juan Carlos Infante, Judith Ann Malik, Julia 
Lawler, Julian Alvarez, Julian Dean, Julian 
Rebolledo, Kate Skinner, Kato Bonner, 
Katrina Law, Ken Lally, Kenny Leung, 
Kevin T. Collins, Kevin McCorkle, Kevin 
Sheridan, Kong Chun Yu, KT Peterson, 
Kristian Horvel, Kyle C. McDuffie, LaToya 
Lewis, Larry White, Lazlow, L.B. Brodie, Lea 
Graham, Lenny Citrano, Leon Pease, Lloyd 
Knight, Lloyd Anthony Thompson, Loren 
Schofield, Lorena Ortiz, Lucas Wotkowski, 
Luigi Laguna, Luis Robledo, MacAulay 
Flynt, Maine Anders, Mando Alvarado, 
Manny Garcia, Marc Lynn, Marc Rodriguez, 
Marco A. De La Cruz, Marco Peláez, 
Marco S. Rodriguez, Marcos Akiaten, 
Margarita Reyes, Maria Parra, Mariel 
Pérez, Marisa Palumbo, Mark Adair-Rios, 
Massimiliano Fulan,  Matt Damhave, Matt 
Lasky, Matthew Carlson, Matthew Martin, 
Matthew P. McCarthy, Matthew Metzger, 
Matthew Million, Matthew Piazzi, Matthew 
Pozzi, Matthew Rimmer, Max Hamilton, 
Max Williams, Meg DeFrancesco, Megan 
Thomas, Michael Abbott Jr., Michael 
Barth, Michael Bower, Michael Hogan, 
Michael Marcus, Michael Ramos, Michael 
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ВИРТУАЛЬНАЯ ВАЛЮТА И ВИРТУАЛЬНЫЕ ТОВАРЫ
Если Программа позволяет приобретать и/или зарабатывать в процессе игры лицензию на 
пользование Виртуальной валютой и Виртуальными товарами, вступают в силу дополнительные 
условия.
ВИРТУАЛЬНАЯ ВАЛЮТА И ВИРТУАЛЬНЫЕ ТОВАРЫ: Программа может включать в себя функции, 
позволяющие игроку (i) использовать вымышленную виртуальную валюту в качестве средства 
обмена исключительно в рамках Программы (далее “Виртуальная валюта” или “ВВ”) и (ii) получать 
доступ (с ограниченными правами использования) к виртуальным товарам в рамках Программы 
(далее “Виртуальные товары” или “ВТ”). Независимо от используемой терминологии, ВВ и ВТ 
являются объектами ограниченного лицензионного права, регламентируемого настоящим 
Соглашением. На условиях настоящего Соглашения и в соответствии с таковыми Лицензиар 
предоставляет Вам неисключительное, непередаваемое, несублицензируемое и ограниченное 
право и лицензию на использование ВВ и ВТ, приобретенных Вами, в личных некоммерческих 
игровых целях исключительно посредством Программы. Если это не запрещено применимым 
законодательством, ВВ и ВТ, полученные Вами, предоставляются Вам по лицензии; настоящим 
Вы признаете, что не получаете никаких прав собственности или имущественных прав на ВВ и 
ВТ. Настоящее Соглашение не должно рассматриваться как продажа каких-либо прав на ВВ и ВТ.
ВВ и ВТ не имеют денежного эквивалента в реальной валюте и не могут служить заменой 
реальной валюты. Вы понимаете и признаете, что Лицензиар оставляет за собой право 
пересмотреть ценность или стоимость покупки любой ВВ и/или ВТ, а также воздействовать 
на таковую ценность или стоимость в любое время, если это не запрещено применимым 
законодательством. За неиспользование ВВ и ВТ не взимается плата; однако следует учесть, 
что лицензия на ВВ и ВТ, предоставленная Вам настоящим Соглашением, будет аннулирована в 
соответствии с условиями и положениями настоящего Соглашения и документации на Программу, 
если Лицензиар прекратит предоставление Программы или если действие настоящего 
Соглашения будет прекращено по иным причинам. Лицензиар оставляет за собой право по своему 
единоличному усмотрению взимать плату за право доступа к ВВ и ВТ и/или распространять ВВ и 
ВТ на платной или бесплатной основе.
ПОЛУЧЕНИЕ И ПОКУПКА ВИРТУАЛЬНОЙ ВАЛЮТЫ И ВИРТУАЛЬНЫХ ТОВАРОВ: у Вас может 
быть возможность покупать ВВ, а также получать ВВ у Лицензиара за выполнение определенных 
действий или совершение достижений в рамках Программы. К примеру, Лицензиар может 
предоставлять ВВ или ВТ за достижение нового уровня в Программе, выполнение игрового 
задания, создание пользовательских материалов и другие игровые действия. Полученные Вами 
ВВ и ВТ записываются на баланс Вашей Учетной записи пользователя. Вы можете приобретать 
ВВ и ВТ только с помощью Программы, посредством своей игровой платформы, либо в стороннем 
интернет-магазине или ином магазине программного обеспечения, авторизованном Лицензиаром 
(далее собирательно “Магазин ПО”). Покупка и использование игровых предметов и валют в 
Магазине ПО регламентируются руководящими документами соответствующего Магазина ПО, 
включая, без ограничения, Условия обслуживания и Пользовательское соглашение. Данная 
сетевая услуга сублицензируется Вам Магазином ПО. Лицензиар может предлагать скидки или 
проводить акции по продаже ВВ; таковые скидки и акции могут быть изменены или прекращены 
Лицензиаром в любое время без уведомления. После завершения санкционированной покупки 
ВВ в Магазине ПО соответствующая сумма в ВВ будет записана на баланс Вашей Учетной записи 
пользователя. Лицензиар устанавливает ограничение максимальной суммы ВВ, которую Вы 
можете приобрести единовременно или в течение дня, в зависимости от используемой Вами 
Программы. Лицензиар по своему усмотрению может вводить дополнительные ограничения 
суммы ВВ, которую Вы можете приобрести или потратить, способов использования ВВ, а 
также максимальной суммы ВВ на балансе Вашей Учетной записи пользователя. Вы несете 
единоличную ответственность за все транзакции по покупке ВВ, выполненные с помощью 
Вашей Учетной записи пользователя, независимо от того, были ли таковые транзакции 
санкционированы Вами.
ПОДСЧЕТ БАЛАНСА: Вы можете просматривать и использовать доступные Вам ВВ и ВТ, 
выполнив вход в свою Учетную запись пользователя. Лицензиар оставляет за собой право по 
своему усмотрению осуществлять все расчеты в отношении ВВ и ВТ, доступных для Вашей 
Учетной записи пользователя. Вдобавок Лицензиар оставляет за собой право по своему 
усмотрению определять суммы и способы, которыми ВВ зачисляется на баланс Вашей Учетной 
записи пользователя и списывается с него в связи с покупкой ВТ и другими операциями. В то 
время как Лицензиар стремится осуществлять все подобные расчеты на последовательной и 
разумной основе, Вы понимаете и признаете, что решения Лицензиара относительно ВВ и ВТ, 
доступных для Вашей Учетной записи пользователя, являются окончательными, за исключением 
случаев, когда Вы можете предоставить Лицензиару документы, доказывающие умышленную 
ошибочность расчетов.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВИРТУАЛЬНОЙ ВАЛЮТЫ И ВИРТУАЛЬНЫХ ТОВАРОВ: любая 
Виртуальная валюта и/или Виртуальные товары, приобретенные в игре, могут быть потрачены 
или потеряны пользователями в ходе игры в соответствии с внутренними правилами 
относительно валюты и товаров, которые могут различаться в зависимости от используемой 
Программы. ВВ и ВТ могут использоваться только в составе Программы; Лицензиар по 
своему усмотрению может ограничивать использование ВВ и ВТ в отдельно взятых играх. 
Санкционированные способы и цели использования ВВ и ВТ могут меняться в любое время. 
Доступная сумма ВВ и количество ВТ, отображаемые в Вашей Учетной записи пользователя, 
уменьшаются каждый раз, когда Вы используете ВВ и/или ВТ в рамках Программы. Любое 
использование ВВ и/или ВТ представляет собой востребование и списание ВВ и/или ВТ 
с баланса Вашей Учетной записи пользователя. Для завершения транзакции в рамках 
Программы на балансе Вашей Учетной записи пользователя должна быть требуемая сумма 
ВВ или достаточное количество ВТ. ВВ и/или ВТ могут быть списаны с баланса Вашей Учетной 
записи пользователя без уведомления при наступлении определенных событий, связанных 
с Вашим использованием Программы: к примеру, Вы можете потерять ВВ или ВТ в случае 
поражения в игре или смерти персонажа. Вы несете единоличную ответственность за все 
операции с ВВ и/или ВТ, выполненные с помощью Вашей Учетной записи пользователя, 
независимо от того, были ли таковые операции санкционированы Вами. В случае 
обнаружения любого несанкционированного использования ВВ и/или ВТ с помощью Вашей 
Учетной записи пользователя Вы обязаны немедленно уведомить Лицензиара, отправив 
запрос в службу поддержки с помощью веб-сайта www.rockstargames.com/support.
ЗАПРЕТ НА ОБМЕН: ВВ и ВТ подлежат обмену только на игровые товары и услуги. Вы не имеете 
права продавать, одалживать, лицензировать и сдавать в аренду ВВ и ВТ, а также обменивать 
их на конвертируемую виртуальную валюту. ВВ и ВТ разрешено обменивать только на игровые 
товары и услуги; их запрещено обменивать на любые денежные суммы, материальные ценности 
и другие товары Лицензиара или любых третьих лиц в любых ситуациях, за исключением 
случаев, когда это прямо разрешено настоящим Соглашением или предписано применимым 
законодательством. ВВ и ВТ не имеют реального денежного эквивалента; ни Лицензиар, ни 
какие-либо третьи лица не имеют никаких обязательств по обмену Вашей ВВ или ВТ на какие-
либо ценности, включая, без ограничения, реальную валюту.
ЗАПРЕТ НА ВОЗВРАТ: любые покупки ВВ и ВТ являются окончательными; ни при каких 
обстоятельствах таковые покупки не могут быть возвращены, обменяны или переданы другому 

лицу. Если это не запрещено применимым законодательством, Лицензиар имеет абсолютное 
право определять, регулировать, контролировать, модифицировать, приостанавливать и/или 
аннулировать ВВ и/или ВТ по своему усмотрению; в случае реализации такового права Лицензиар 
не несет никакой ответственности перед Вами или любыми третьими лицами.
ЗАПРЕТ НА ПЕРЕДАЧУ: Любые транзакции по передаче, обмену или продаже любой ВВ или ВТ 
любым лицам, произведенные не в рамках игры с помощью Программы или любым способом, за 
исключением прямо разрешенных Лицензиаром, (далее “Несанкционированные транзакции”), 
включая, без ограничения, транзакции между пользователями Программы, не санкционируются 
Лицензиаром и категорически запрещаются. Лицензиар оставляет за собой право по своему 
усмотрению аннулировать, приостановить или модифицировать Вашу Учетную запись 
пользователя, Вашу ВВ и Ваши ВТ, а также расторгнуть настоящее Соглашение в случае Вашего 
участия, помощи или предложения участвовать в любых Несанкционированных транзакциях. 
Все пользователи, участвующие в подобной деятельности, действуют на свой страх и риск 
и настоящим соглашаются освободить и оградить Лицензиара, его партнеров, лицензиаров, 
аффилированных лиц, подрядчиков, служащих, директоров, работников и агентов от какого бы 
то ни было ущерба, убытков и расходов, прямо или косвенно связанных с таковой деятельностью. 
Вы признаете, что Лицензиар может потребовать у соответствующего Магазина ПО остановить, 
приостановить, аннулировать, прекратить или отменить любые Несанкционированные 
транзакции независимо от того, когда таковые транзакции произошли (или произойдут), в случае 
подозрения или наличия доказательств мошенничества, нарушения настоящего Соглашения, 
нарушения любых применимых законов и нормативных актов, а также любых умышленных 
действий, направленных на вмешательство в функционирование Программы, приводящих к 
такому вмешательству или способных привести к нему. Вы согласны с тем, что в случае, если мы 
сочтем или будем иметь любые основания полагать, что Вы участвовали в Несанкционированных 
транзакциях, Лицензиар может по своему усмотрению ограничить доступ к ВВ и ВТ на балансе 
Вашей Учетной записи пользователя, либо аннулировать или приостановить Вашу Учетную запись 
пользователя, а также все права на ВВ, ВТ и любые другие предметы, связанные с Вашей Учетной 
записью пользователя.
ОГРАНИЧЕНИЕ ПО РЕГИОНАМ: ВВ доступна только пользователям из определенных регионов. 
Вы не имеете права приобретать или использовать ВВ, если не находитесь в одобренном регионе.
УСЛОВИЯ МАГАЗИНА ПО
Настоящее Соглашение и предоставление Программы посредством любого Магазина ПО 
(включая покупку ВВ и ВТ) регулируется дополнительными условиями и положениями, 
выставляемыми или требуемыми соответствующим Магазином ПО; все подобные условия и 
положения включаются в состав настоящего документа посредством данной ссылки. Лицензиар 
не несет ответственности за любые комиссии и сборы, связанные с кредитными картами и 
банками, а также любые сборы и платежи, связанные с транзакциями при покупках в Программе 
или Магазине ПО. Все подобные транзакции обслуживаются Магазином ПО, а не Лицензиаром. 
Лицензиар прямо отказывается от любой ответственности за любые подобные транзакции, а Вы 
признаете, что Вашим единственным средством защиты в отношении любых транзакций является 
обращение к соответствующему Магазину ПО.
Настоящее Соглашение заключается между Вами и Лицензиаром; ни один Магазин ПО в нем 
не участвует. Вы признаете, что Магазин ПО не обязан оказывать Вам услуги поддержки и 
обслуживания в связи с Программой. За исключением вышеизложенного, в максимальных 
пределах, допустимых действующим законодательством, Магазин ПО не несет никаких 
других гарантийных обязательств, так или иначе связанных с Программой. Любые 
претензии к Программе, связанные с ее надежностью, несоответствием требованиям 
применимых законов и нормативных актов, правами потребителей или иными подобными 
законами, а также нарушением прав интеллектуальной собственности, регулируются 
настоящим Соглашением; Магазин ПО не несет ответственности за подобные претензии. 
Вы обязаны соблюдать Условия обслуживания и другие применимые правила Магазина ПО. 
Лицензия на Программу представляет собой непередаваемую лицензию на использование 
Программы только на определенном устройстве, принадлежащем Вам или контролируемом 
Вами. Вы подтверждаете, что не находитесь на территории стран или регионов, на которые 
наложено эмбарго правительством США, а также не входите в особый список Казначейства 
США и черный список Министерства торговли США. Магазин ПО является сторонним 
выгодоприобретателем по настоящему Соглашению и может применять положения 
настоящего Соглашения в отношении Вас.
СБОР И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИИ
Устанавливая и используя Программу, Вы соглашаетесь с условиями сбора и использования 
информации, изложенными в этом разделе, а также с Политикой конфиденциальности 
Лицензиара, включая (если применимо): (i) передачу любых персональных данных и другой 
информации Лицензиару, его аффилированным лицам, поставщикам и деловым партнерам, а 
также определенным третьим лицам, в том числе представителям власти, в США и других странах, 
отличных от Европы или страны Вашего проживания, в числе которых могут быть страны с более 
низкими стандартами защиты персональных данных; (ii) публичную демонстрацию Ваших данных, 
в том числе идентификацию созданных Вами материалов, показ Ваших достижений, счета, 
рейтинга и других данных игрового процесса на веб-сайтах и других платформах; (iii) передачу 
данных игрового процесса производителям оборудования, администраторам игровых платформ 
и маркетинговым партнерам Лицензиара; а также (iv) другие виды использования и разглашения 
Ваших персональных данных и другой информации в соответствии с вышеупомянутой Политикой 
конфиденциальности, изменяемой время от времени. Если Вы не хотите, чтобы сведения о Вас 
использовались или разглашались подобным образом, не используйте Программу.
В любых вопросах защиты данных, включая сбор, использование, разглашение и передачу Ваших 
персональных данных и другой информации, Политика конфиденциальности, опубликованная по 
адресу www.rockstargames.com/privacy и изменяемая время от времени, имеет приоритет перед 
любыми другими положениями настоящего Соглашения.
ГАРАНТИЯ
ОГРАНИЧЕННАЯ ГАРАНТИЯ: Лицензиар гарантирует Вам (если Вы являетесь первоначальным 
покупателем Программы, а не приобрели первичную копию Программы и документацию к ней 
у первоначального покупателя), что исходный носитель данных, содержащий Программу, при 
правильном обращении не обнаружит дефектов материала и производственных дефектов на 
протяжении 90 дней со дня приобретения. Лицензиар гарантирует Вам, что настоящая Программа 
совместима с персональным компьютером, соответствующим минимальным системным 
требованиям, указанным в документации на Программу, либо сертифицирована изготовителем 
игрового устройства как совместимая с игровым устройством, для которого издана. Однако, 
вследствие вариативности оборудования, программного обеспечения, интернет-подключений 
и индивидуального использования, Лицензиар не гарантирует быстродействия настоящей 
Программы на конкретном компьютере или игровом устройстве. Лицензиар не гарантирует 
невмешательства в Ваше пользование Программой, соответствия Программы Вашим 
требованиям, бесперебойной или безошибочной работы Программы, совместимости Программы 
с программным или аппаратным обеспечением третьих сторон, а также исправления любых 
ошибок в Программе. Никакие устные или письменные рекомендации Лицензиара или любого 
уполномоченного представителя не являются гарантией. Поскольку некоторые юрисдикции 

ОГРАНИЧЕННАЯ ГАРАНТИЯ И ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕНИЕ
Настоящая ограниченная гарантия и лицензионное соглашение (далее “Соглашение”) время от 
времени может изменяться. Актуальная версия публикуется на веб-сайте www.rockstargames.
com/eula (далее “Веб-сайт”). Продолжение использования Вами программы после опубликования 
обновленной версии Соглашения считается принятием Вами его положений.
В ПОНЯТИЕ “ПРОГРАММА” ВХОДИТ ВСЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, УПОМЯНУТОЕ 
В ЭТОМ СОГЛАШЕНИИ, СОПУТСТВУЮЩАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ, УПАКОВКА И ДРУГИЕ 
ФАЙЛЫ, ПИСЬМЕННЫЕ, ПЕЧАТНЫЕ, ЭЛЕКТРОННЫЕ ИЛИ ИНТЕРНЕТ-МАТЕРИАЛЫ ИЛИ 
ДОКУМЕНТАЦИЯ, А ТАКЖЕ ЛЮБЫЕ КОПИИ ТАКОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ И 
ПРИЛАГАЕМЫХ МАТЕРИАЛОВ.
ПРОГРАММА ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ ПО ЛИЦЕНЗИИ, А НЕ ПРОДАЕТСЯ. ОТКРЫВАЯ, ЗАГРУЖАЯ, 
КОПИРУЯ, УСТАНАВЛИВАЯ ИЛИ ИНЫМ ОБРАЗОМ ИСПОЛЬЗУЯ ПРОГРАММУ И ЛЮБЫЕ 
ДРУГИЕ МАТЕРИАЛЫ, ПРИЛАГАЮЩИЕСЯ К ПРОГРАММЕ, ВЫ ТЕМ САМЫМ ОБЯЗУЕТЕСЬ 
СОБЛЮДАТЬ УСЛОВИЯ НАСТОЯЩЕГО СОГЛАШЕНИЯ С АМЕРИКАНСКОЙ КОМПАНИЕЙ 
TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (ДАЛЕЕ “ЛИЦЕНЗИАР”), А ТАКЖЕ ПОЛИТИКИ 
КОНФИДЕНЦИАЛЬНОСТИ, ОПУБЛИКОВАННОЙ ПО АДРЕСУ www.rockstargames.com/privacy, 
И УСЛОВИЙ ОБСЛУЖИВАНИЯ, ОПУБЛИКОВАННЫХ ПО АДРЕСУ www.rockstargames.com/legal.
ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧТИТЕ НАСТОЯЩЕЕ СОГЛАШЕНИЕ. ЕСЛИ ВЫ НЕ ПРИНИМАЕТЕ 
УСЛОВИЙ НАСТОЯЩЕГО СОГЛАШЕНИЯ, ВЫ НЕ ИМЕЕТЕ ПРАВА ЗАПУСКАТЬ, ЗАГРУЖАТЬ, 
УСТАНАВЛИВАТЬ, КОПИРОВАТЬ ИЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПРОГРАММУ.
ЛИЦЕНЗИЯ
На условиях настоящего Соглашения Лицензиар предоставляет Вам неисключительное, 
ограниченное и отзываемое право и лицензию, без права передачи третьим лицам, на 
использование одной копии Программы в Ваших личных некоммерческих игровых целях на 
одной Игровой платформе (компьютере, мобильном устройстве, игровой платформе и т. п.), если в 
документации на Программу прямо не указано иное. Предоставленные Вам лицензионные права 
действительны при условии соблюдения Вами настоящего Соглашения. Срок Вашей лицензии по 
настоящему Соглашению начинается с даты установки или иного начала использования Вами 
Программы и заканчивается либо датой уничтожения Вами Программы, либо датой прекращения 
действия настоящего Соглашения Лицензиаром, в зависимости от того, какая из этих дат 
наступит ранее (см. ниже).
Программа предоставляется Вам в пользование по лицензии, а не продается, и Вы настоящим 
соглашаетесь с тем, что не имеет места передача или переуступка титула или каких бы то ни 
было прав собственности на Программу и что настоящее Соглашение не должно толковаться как 
продажа или передача каких бы то ни было прав на Программу. Лицензиар сохраняет за собой 
все права, титулы или доли касательно настоящей Программы, включая, но не ограничиваясь 
этим, все авторские права, товарные знаки, коммерческие тайны, товарные наименования, 
права собственности, патенты, титулы, компьютерные коды, аудиовизуальные эффекты, темы, 
персонажей, имена персонажей, сюжеты, диалоги, сеттинги, графику, звуковые эффекты, 
музыкальные произведения и моральные права. Программа защищена законодательством 
США об авторском праве и товарных знаках, а также применимыми международными 
правовыми нормами и договорами. Запрещается копирование, воспроизведение и 
распространение Программы в любой форме и любыми средствами, как в целом, так и по 
частям, без предварительного письменного согласия Лицензиара. Любые лица, копирующие, 
воспроизводящие или распространяющие настоящую Программу или любые ее части, в любой 
форме и любыми средствами, умышленно нарушают авторские права и могут подвергаться 
гражданскому и уголовному преследованию в США и в стране своего пребывания. Вы признаете, 
что осведомлены о том, что штраф за нарушение авторских прав по законодательству США 
может достигать 150 тысяч долларов за каждое нарушение. Программа содержит материалы, 
используемые по лицензии, и лицензиары Лицензиара также имеют право на защиту своих 
прав в случае какого бы то ни было нарушения условий настоящего Соглашения. Все права, 
прямо не предоставленные настоящим Соглашением, сохраняются за Лицензиаром и, при 
соответствующих условиях, за его лицензиарами.
УСЛОВИЯ ЛИЦЕНЗИИ
Вы обязуетесь:
не использовать Программу в коммерческих целях;
не продавать, не сдавать в аренду и/или лизинг, не лицензировать, не распространять, 
не обменивать на конвертируемую валюту и не передавать каким бы то ни было другим 
образом настоящую Программу или любые копии этой Программы, включая, без ограничения, 
Виртуальные товары и Виртуальную валюту (определения см. ниже), без предварительного 
письменного разрешения Лицензиара или иначе как в соответствии с положениями 
настоящего Соглашения;
не копировать Программу и любые ее части (иначе как в соответствии с положениями настоящего 
Соглашения);
не открывать сетевой доступ к копиям настоящей Программы для использования или загрузки 
несколькими пользователями;
если в Программе или настоящем Соглашении явно не указано иное – не использовать и не 
устанавливать Программу (и не предоставлять такую возможность другим лицам) в сети, 
для сетевого использования или более чем на одном компьютере или игровом устройстве 
одновременно;
не копировать Программу на жесткий диск или другое устройство хранения данных с целью 
обойти требование запуска Программы с прилагаемого диска CD-ROM или DVD-ROM (настоящий 
запрет не распространяется на полные или частичные копии, которые могут создаваться самой 
Программой во время установки для более эффективного выполнения);
не использовать и не копировать Программу в компьютерных игровых центрах или любых 
других организациях с постоянным местонахождением; несмотря на это, Лицензиар может 
предоставить Вам отдельное лицензионное соглашение для организаций, с тем чтобы разрешить 
использование Программы в коммерческих целях;
не выполнять инженерный анализ, декомпиляцию, дизассемблирование, демонстрацию, 
исполнение, подготовку для производных работ или иную модификацию Программы, как в целом, 
так и по частям;
не удалять, не блокировать и не обходить вывод каких бы то ни было указаний о собственности, 
меток и логотипов, содержащихся в Программе;
не препятствовать использованию сетевых возможностей Программы другими лицами и не 
омрачать им впечатление от игры;
не нарушать правила игры и не использовать несанкционированных “роботов”, “пауков” или иных 
программ совместно с сетевыми возможностями Программы;
не нарушать условия, политику, лицензии и правила поведения, принятые в сетевых 

возможностях Программы;
не транспортировать, не экспортировать и не реэкспортировать (прямо или косвенно) Программу 
в любые страны, для которых эти действия запрещены экспортным законодательством или 
экономическими санкциями США, либо иным образом нарушают законы и регулятивные нормы 
США или страны приобретения Программы со всеми внесенными на данный момент поправками.
ДОСТУП К СПЕЦИАЛЬНЫМ ФУНКЦИЯМ И/ИЛИ УСЛУГАМ, ВКЛЮЧАЯ ЭЛЕКТРОННЫЕ 
КОПИИ: для доступа к электронным копиям Программы, а также открываемым, загружаемым, 
содержащимся в Интернете или иным специальным услугам, материалам и/или функциям 
(далее собирательно “Специальные функции”) может потребоваться загрузка Программы 
на компьютер, использование уникального серийного номера, регистрация Программы, 
регистрация для пользования услугами третьих сторон и/или регистрация для пользования 
услугами Лицензиара (включая принятие соответствующих условий их предоставления). Доступ 
к Специальным функциям ограничен одной Учетной записью (определение см. ниже) на каждый 
серийный номер, причем доступ к Специальным функциям не подлежит передаче, продаже, 
сдаче в аренду или лизинг, лицензированию, обмену на конвертируемую виртуальную валюту, а 
также перерегистрации на другого пользователя, если не указано иное. Положения настоящего 
параграфа имеют преимущественную силу перед всеми остальными положениями настоящего 
Соглашения.
ПЕРЕДАЧА ЛИЦЕНЗИИ НА ПЕРВИЧНУЮ КОПИЮ: Вы имеете право передать первичную 
физическую копию Программы и сопутствующей документации в полном объеме и на постоянной 
основе другому лицу, при условии, что Вы не сохраните у себя никаких копий (включая 
архивные или резервные копии) Программы, сопутствующей документации или любой части 
или компонента Программы или сопутствующей документации, а также при условии принятия 
получателем положений настоящего Соглашения. Передача лицензии на первичную копию может 
потребовать от Вас дополнительных действий, описанных в документации на Программу. Вы не 
имеете права передавать, продавать, сдавать в аренду или лизинг, лицензировать и обменивать 
на конвертируемую валюту Виртуальные товары и Виртуальную валюту, за исключением 
случаев, когда это прямо разрешено настоящим Соглашением или предварительным 
письменным разрешением Лицензиара. Специальные функции, включая материалы, 
доступные только по одноразовому серийному номеру, не подлежат передаче другим лицам 
ни при каких обстоятельствах, и Специальные функции могут прекратить функционировать 
в случае, если первоначально установленная копия Программы была удалена или заранее 
сделанная копия недоступна пользователю. Программа предназначена исключительно 
для личного пользования. НЕВЗИРАЯ НА ВЫШЕСКАЗАННОЕ, ПРЕРЕЛИЗНЫЕ КОПИИ 
ПРОГРАММЫ НЕ ПОДЛЕЖАТ ПЕРЕДАЧЕ НИ ПРИ КАКИХ УСЛОВИЯХ.
ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ЗАЩИТЫ: Программа может включать в себя меры, предназначенные 
для ограничения доступа к Программе или недопущения несанкционированного копирования, а 
также иные меры, направленные на пресечение нарушений любыми лицами ограниченных прав 
и лицензии, предоставленных по настоящему Соглашению. В число таких мер может входить 
управление лицензиями, активация продукта и другие технологии безопасности, встроенные в 
Продукт, мониторинг использования, включая, без ограничения, время, дату, факт доступа или 
иных действий, счетчики, серийные номера, а также другие средства, предназначенные для 
предотвращения несанкционированного доступа, использования и копирования Программы и 
любых ее фрагментов и компонентов, а также нарушения настоящего Соглашения. Лицензиар 
оставляет за собой право осуществлять мониторинг использования Программы в любое 
время. Вы не имеете права вмешиваться в работу соответствующих мер контроля доступа, 
а также пытаться отключить или обойти их. Если Вы все же сделаете это, Программа будет 
функционировать некорректно. В случае если Программа разрешает доступ к Специальным 
функциям, доступ к таким функциям разрешен только для одной копии Программы одновременно. 
Для доступа к интернет-услугам, загрузки обновлений и исправлений могут действовать 
дополнительные условия и может требоваться регистрация. Для доступа к интернет-услугам, 
загрузки обновлений и исправлений может использоваться только Программа с действительной 
лицензией. За исключением случаев, когда это запрещено применимым законодательством, 
Лицензиар оставляет за собой право ограничить, приостановить или аннулировать лицензию, 
предоставленную настоящим Соглашением, и доступ к Программе, включая, без ограничения, 
любые связанные с ней сервисы и продукты, в любое время, по любым причинам и без 
уведомления.
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ МАТЕРИАЛЫ: Программа может разрешать Вам создание собственных 
материалов, включая, без ограничения, игровые карты, сценарии, снимки экрана, конструкции 
автомобилей, предметы и видеоролики игрового процесса. В обмен на использование Программы 
и в степени, в которой использование Вами Программы приводит к возникновению у Вас любых 
авторских прав, Вы настоящим предоставляете Лицензиару исключительное, бессрочное, 
безотзывное, всемирное право и лицензию с полными правами передачи третьим лицам и 
сублицензирования на использование Ваших произведений каким бы то ни было образом и 
для какой бы то ни было цели в связи с Программой, а также связанными товарами и услугами, 
включая, без ограничения, права на воспроизведение, копирование, адаптацию, модификацию, 
исполнение, публикацию, передачу по электронным каналам связи и иное предоставление 
широкой публике любыми средствами, как известными в настоящее время, так и нет, и на 
распространение Ваших произведений без каких бы то ни было дополнительных уведомлений 
или выплат Вам в течение полного срока защиты прав интеллектуальной собственности 
согласно действующему законодательству и международным договорам. Вы настоящим 
отказываетесь от любых личных неимущественных прав на авторство, публикацию, репутацию 
или вклад в отношении использования Лицензиаром и другими игроками таких материалов в 
связи с Программой и любыми связанными с ней товарами и услугами согласно применимому 
законодательству. Настоящее предоставление лицензии Лицензиару, а также приведенные 
выше условия относительно применимых личных неимущественных прав сохраняют силу после 
прекращения действия настоящего Соглашения по любой причине.
СОЕДИНЕНИЕ С ИНТЕРНЕТОМ: Программа может требовать подключения к Интернету для 
доступа к интернет-функциям, аутентификации Программы или выполнения других функций.
УЧЕТНЫЕ ЗАПИСИ: для обеспечения корректной работы Программы или ее отдельных 
компонентов и функций Вам может потребоваться создать и поддерживать действительную 
и активную учетную запись в сторонней игровой службе или социальной сети (далее 
“Сторонняя учетная запись”), либо учетную запись у Лицензиара или его аффилированного 
лица, как это изложено в документации на Программу. При отсутствии таких учетных записей 
некоторые функции Программы могут полностью или частично утратить работоспособность. 
Для доступа к Программе и ее функциям также может потребоваться создание отдельной 
учетной записи, связанной с Программой, у Лицензиара или его аффилированного лица 
(далее “Учетная запись пользователя”). Ваша Учетная запись пользователя может быть 
связана со Сторонней учетной записью. Вы несете ответственность за любое использование 
и безопасность своих Учетных записей пользователя и Сторонних учетных записей, 
используемых для доступа к Программе.

ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕНИЕ И ГАРАНТИЯ
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Этот символ на электрооборудовании или упаковке означает, что это электрооборудование нельзя удалять в бытовые отходы в Европе. 
Для обеспечения правильной обработки отходов выполняйте соответствующие местные законы и требования к удалению в отходы 
электрооборудования. Этим вы поможете сохранению природных ресурсов и улучшите защиту окружающей среды за счет надлежащей 
обработки электротехнических отходов.

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

	 Australia	 1300 365 911 
		  Calls charged at local rate

	 Österreich	 0820 44 45 40 
		  0,116 Euro/Minute

	 Belgique/België/Belgien	   011 516 406 
Tarif appel local/Lokale kosten

	 Česká republika	 222 864 111 
Po – Pa 9:00 – 17:00 Sony Czech. Tarifováno dle platneých telefonních sazeb.  

Pro další informace a případnou další pomoc kontaktujte prosím  
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonní číslo +420 222 864 111

		  283 871 637
		  Po – Pa 10:00 – 18:00 Help Line 

Tarifováno dle platneých telefonních sazeb

	 Danmark	 70 12 70 13 
		  support@dk.playstation.com Man–fredag 18–21; Lør–søndag 18–21

	 Suomi	 0600 411 911 
		  0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com 

maanantai – perjantai 15–21

	 France	 0820 31 32 33 
		  prix d’un appel local – ouvert du lundi au samedi

	 Deutschland	 01805 766 977 
		  0,12 Euro/minute

	 Ελλάδα	 00 32 106 782 000 
 		  Εθνική Χρααση

	 Ireland	  0818 365065 
		  All calls charged at national rate

	

	 Italia	 199 116 266  
		  Lun/Ven 8:00 – 18:30 e Sab 8:00 – 13:00:  

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al 
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

	 Malta	 23 436300 
		  Local rate

	 Nederland	 0495 574 817 
		  Interlokale kosten

	 New Zealand	 09 415 2447 
		  National Rate 

		  0900 97669 
		  Before you call this number, please seek the permission of the person 

responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

	 Norge	 81 55 09 70 
		  0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt  

support@no.playstation.com Man–fredag 15–21; Lør–søndag 12–15

	 Portugal 	 707 23 23 10 
		  Serviço de Atendimento ao Consumidor/Serviço Técnico

	 España	 902 102 102 
		  Tarifa nacional

	 Россия	 +7 (499) 238 36 32

	 Sverige	 08 587 822 25 
		  support@se.playstation.com Mån–Fre 15–21, Lör–söndag 12–15

	 Suisse/Schweiz/Svizzera 	 0848 84 00 85 
		  Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

	 UK	 0844 736 0595 
		  Calls may be recorded for training purposes

 

For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.не допускают исключения или ограничения неявных гарантий или ограничения применимых 
законных прав потребителя, некоторые или же все перечисленные выше исключения или 
ограничения могут не иметь места в Вашем случае.
Если в течение гарантийного срока в носителе данных или Программе будет обнаружен какой-
либо дефект, Лицензиар обязуется бесплатно в течение гарантийного срока заменить любую 
такую дефектную Программу – до тех пор, пока Лицензиар продолжает выпуск этой Программы. 
В случае если Программа более недоступна, Лицензиар оставляет за собой право на замену ее 
аналогичной программой той же или большей стоимости. Настоящая гарантия распространяется 
только на носитель и Программу, первоначально предоставленные Лицензиаром, и не 
охватывает обычный износ носителя. В случае если дефект возник вследствие злоупотребления, 
ненадлежащего обращения или небрежности, замена не производится и гарантия 
прекращает свое действие. Срок действия всех подразумеваемых гарантий, предписанных 
законодательством, явно ограничен 90-дневным периодом, указанным выше.
За исключением указанного выше, настоящая гарантия заменяет собой все остальные гарантии, 
устные и письменные, явные и подразумеваемые, включая любые гарантии пригодности для 
продажи, применимости для определенной деятельности и соблюдения прав третьих сторон, и 
Лицензиар не несет ответственности ни по каким другим заявлениям или жалобам.
При возврате Программы в соответствии с приведенной выше ограниченной гарантией 
отправляйте исходную Программу только на указанный ниже адрес Лицензиара, а также 
приложите: свое имя и обратный адрес; фотокопию товарного чека с датой продажи; краткое 
описание дефекта и системы, на которой Вы запускаете Программу.
КОМПЕНСАЦИЯ
Вы соглашаетесь оградить Лицензиара, его партнеров, лицензиаров, аффилированных лиц, 
подрядчиков, администраторов, директоров, сотрудников и агентов от какого бы то ни было 
ущерба, убытков и расходов, возникших прямо или косвенно в результате Вашего действия и 
бездействия при пользовании Программой в соответствии с условиями настоящего Соглашения.
ЛИЦЕНЗИАР НИ ПРИ КАКИХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ НЕ НЕСЕТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА 
ФАКТИЧЕСКИЕ, ПОБОЧНЫЕ ИЛИ КОСВЕННЫЕ УБЫТКИ, НАСТУПИВШИЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 
ВЛАДЕНИЯ, ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИЛИ СБОЯ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, ВКЛЮЧАЯ 
УЩЕРБ ИМУЩЕСТВУ, ФИНАНСОВЫЕ ПОТЕРИ В РЕЗУЛЬТАТЕ УТРАТЫ РЕПУТАЦИИ, 
ОТКАЗЫ ИЛИ СБОИ В РАБОТЕ КОМПЬЮТЕРА И, В ПРЕДЕЛАХ, УСТАНОВЛЕННЫХ 
ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВОМ, ПРИЧИНЕНИЕ ЛИЧНОГО ВРЕДА, БУДЬ ТО ВСЛЕДСТВИЕ ДЕЛИКТА 
(ВКЛЮЧАЯ НЕБРЕЖНОСТЬ), КОНТРАКТА, СТРОГОЙ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ИЛИ ИНАЧЕ, 
ДАЖЕ ЕСЛИ ЛИЦЕНЗИАР БЫЛ ОСВЕДОМЛЕН О ВОЗМОЖНОСТИ ТАКОГО УЩЕРБА. НИ ПРИ 
КАКИХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЛИЦЕНЗИАРА ЗА ЛЮБЫЕ УБЫТКИ (КРОМЕ 
СЛУЧАЕВ, КОГДА ПРИМЕНИМОЕ ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВО УСТАНАВЛИВАЕТ ИНОЕ) НЕ МОЖЕТ 
ПРЕВЫШАТЬ ФАКТИЧЕСКОЙ СУММЫ, УПЛАЧЕННОЙ ВАМИ ЗА ПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММОЙ.
НИ ПРИ КАКИХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ СОВОКУПНАЯ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЛИЦЕНЗИАРА 
ПЕРЕД ВАМИ ПО ВСЕМ И ЛЮБЫМ ПРЕТЕНЗИЯМ НЕЗАВИСИМО ОТ ФОРМЫ ПОДАЧИ ИСКА НЕ 
МОЖЕТ ПРЕВЫШАТЬ НАИБОЛЬШЕЙ СУММЫ, ВЫПЛАЧЕННОЙ ВАМИ ЛИЦЕНЗИАРУ В ТЕЧЕНИЕ 
ПРЕДШЕСТВУЮЩИХ ДВЕНАДЦАТИ (12) МЕСЯЦЕВ ПО ЛЮБОМУ ПОВОДУ, СВЯЗАННОМУ С 
ПРОГРАММОЙ, ЛИБО 200 ДОЛЛАРОВ США, В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ТОГО, ЧТО БОЛЬШЕ.
ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВА РЯДА СТРАН И ШТАТОВ НЕ ДОПУСКАЮТ ОГРАНИЧЕНИЙ НА СРОК 
ДЕЙСТВИЯ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ ГАРАНТИЙ И/ИЛИ ИСКЛЮЧЕНИЯ ЛИБО ОГРАНИЧЕНИЯ 
ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА СЛУЧАЙНЫЙ ИЛИ КОСВЕННЫЙ УЩЕРБ, СМЕРТЬ ИЛИ ВРЕД 
ЗДОРОВЬЮ, ПРОИСТЕКАЮЩИЕ ИЗ ХАЛАТНОСТИ, МОШЕННИЧЕСТВА ИЛИ УМЫШЛЕННОГО 
ЗЛОУПОТРЕБЛЕНИЯ, ПОЭТОМУ ПРИВЕДЕННЫЕ ВЫШЕ ОГОВОРКИ ОБ ОТКАЗЕ ОТ 
ОТВЕТСТВЕННОСТИ И/ИЛИ ЕЕ ОГРАНИЧЕНИИ МОГУТ НЕ ИМЕТЬ СИЛЫ В ВАШЕМ СЛУЧАЕ. 
НАСТОЯЩАЯ ГАРАНТИЯ НЕ ИМЕЕТ СИЛЫ ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО В ТОМ ОБЪЕМЕ, В КОТОРОМ 
ОНА ПРОТИВОРЕЧИТ ЛЮБЫМ ФЕДЕРАЛЬНЫМ ЗАКОНАМ, ЗАКОНАМ ШТАТОВ ИЛИ 
МУНИЦИПАЛЬНЫМ ЗАКОНАМ, НЕ ДОПУСКАЮЩИМ ИСКЛЮЧЕНИЯ. НАСТОЯЩАЯ ГАРАНТИЯ 
ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ВАМ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ЮРИДИЧЕСКИЕ ПРАВА, В ДОПОЛНЕНИЕ К 
КОТОРЫМ ВЫ МОЖЕТЕ ОБЛАДАТЬ ДРУГИМИ ПРАВАМИ, ЗАВИСЯЩИМИ ОТ ЮРИСДИКЦИИ.
МЫ НЕ КОНТРОЛИРУЕМ И НЕ МОЖЕМ КОНТРОЛИРОВАТЬ ОБМЕН ДАННЫМИ МЕЖДУ 
НАШЕЙ СЕТЬЮ И ДРУГИМИ СЕГМЕНТАМИ ИНТЕРНЕТА, БЕСПРОВОДНЫМИ СЕТЯМИ И 
ДРУГИМИ СЕТЯМИ ТРЕТЬИХ ЛИЦ. ТАКОВОЙ ОБМЕН В БОЛЬШОЙ СТЕПЕНИ ЗАВИСИТ ОТ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ИНТЕРНЕТА И БЕСПРОВОДНЫХ УСЛУГ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ 
ИЛИ КОНТРОЛИРУЕМЫХ ТРЕТЬИМИ ЛИЦАМИ. В НЕКОТОРЫХ СЛУЧАЯХ ДЕЙСТВИЯ 
ИЛИ БЕЗДЕЙСТВИЕ ТАКОВЫХ ТРЕТЬИХ ЛИЦ МОГУТ ПРИВЕСТИ К УХУДШЕНИЮ ИЛИ 
НЕВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ВАШЕГО СОЕДИНЕНИЯ С ИНТЕРНЕТОМ, 
БЕСПРОВОДНОЙ СВЯЗИ ИЛИ ОТДЕЛЬНЫХ СОСТАВЛЯЮЩИХ ТАКОВЫХ. МЫ НЕ МОЖЕМ 
ГАРАНТИРОВАТЬ НЕНАСТУПЛЕНИЯ ТАКИХ СЛУЧАЕВ. В СВЯЗИ С ЭТИМ МЫ ОТКАЗЫВАЕМСЯ 
ОТ ЛЮБОЙ И ВСЕЙ ОТВЕТСТВЕННОСТИ, ПРОИСТЕКАЮЩЕЙ ИЗ ИЛИ СВЯЗАННОЙ С 
ДЕЙСТВИЯМИ ИЛИ БЕЗДЕЙСТВИЕМ ТРЕТЬИХ ЛИЦ, ПРИВОДЯЩИМИ К УХУДШЕНИЮ 
ИЛИ НЕВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ВАШЕГО СОЕДИНЕНИЯ С ИНТЕРНЕТОМ, 
БЕСПРОВОДНОЙ СВЯЗИ ИЛИ ОТДЕЛЬНЫХ СОСТАВЛЯЮЩИХ ТАКОВЫХ, А ТАКЖЕ 
ПРОГРАММЫ ИЛИ СВЯЗАННЫХ С НЕЙ УСЛУГ И ПРОДУКТОВ.
ПРЕКРАЩЕНИЕ ДЕЙСТВИЯ
Настоящее Соглашение имеет силу вплоть до прекращения действия по Вашей инициативе 
или инициативе Лицензиара. Действие Соглашения автоматически прекращается в случае, 
если Лицензиар прекращает поддержку серверов Программы (для игр, доступных только 
в Интернете), если Лицензиар решает или полагает, что Ваше пользование Программой 
сопряжено с мошенничеством, отмыванием денег или иной незаконной деятельностью, 
либо если Вы нарушаете условия и положения настоящего Соглашения, включая, без 
ограничения, вышеизложенные Условия лицензии. Вы можете прекратить действие 
Соглашения в любое время, (i) потребовав у Лицензиара аннулировать и удалить Вашу Учетную 
запись пользователя, которая использовалась для доступа к Программе, в соответствии с 
инструкциями раздела “Условия обслуживания”, или (ii) уничтожить и/или удалить все и любые 
копии всего Программного обеспечения, находящегося в Вашем владении, на хранении или 
в распоряжении. Удаление Программы с Вашей Игровой платформы не приведет к удалению 
информации, связанной с Вашей Учетной записью пользователя, в том числе любых ВВ и ВТ, 
связанных с Вашей Учетной записью пользователя. Если Вы переустановите Программу, 
используя ту же Учетную запись пользователя, Вы сможете получить доступ ко всей 
информации своей Учетной записи пользователя, включая связанную с ней ВВ и ВТ. Однако, 
если это не запрещено применимым законодательством, в случае удаления Вашей Учетной 
записи пользователя в связи с прекращением действия настоящего Соглашения по любым 
причинам все ВВ и ВТ, связанные с Вашей Учетной записью пользователя, также удаляются, 
в результате чего Вы лишаетесь возможности использовать Программу, а также любые ВВ или 
ВТ, связанные с Вашей Учетной записью пользователя. Если настоящее Соглашение будет 
расторгнуто в связи с нарушением Вами настоящего Соглашения, Лицензиар может запретить 
Вам повторную регистрацию или дальнейший доступ к Программе. При прекращении действия 
Соглашения по любой причине Вы обязаны уничтожить или вернуть Лицензиару физическую 
копию Программы, а также безвозвратно уничтожить любые копии Программы, сопутствующей 
документации, прилагаемых материалов, равно как и все компоненты, находящиеся в Вашем 

распоряжении или под Вашим контролем, включая любые клиентские серверы, компьютеры, 
игровые системы и мобильные устройства, на которых Программа была установлена. В момент 
прекращения действия настоящего Соглашения Вы немедленно лишаетесь всех прав на 
использование Программы, включая права на любые ВВ или ВТ, связанные с Вашей Учетной 
записью пользователя, и обязаны прекратить любое использование Программы. Прекращение 
действия настоящего Соглашения не влияет на наши права и Ваши обязанности, проистекающие 
из настоящего Соглашения.
ОГРАНИЧЕННЫЕ ПРАВА ПРАВИТЕЛЬСТВА США
Настоящая Программа и документация к ней разработаны исключительно на частные 
средства и предлагаются как “Коммерческое программное обеспечение для компьютеров” 
или “Компьютерное программное обеспечение ограниченного пользования”. Использование, 
копирование и распространение Правительством США или субподрядчиком Правительства 
США регулируется ограничениями, изложенными в подстатье (c)(1)(ii) оговорок “Права в части 
технических данных и компьютерного программного обеспечения” документа DFARS 252.227-
7013 или в подстатьях (c)(1) и (2) оговорки “Ограниченные права на коммерческое программное 
обеспечение для компьютеров” документа FAR 52.227-19, в зависимости от того, какой из 
документов применим в данном случае. Подрядчиком/изготовителем является Лицензиар, 
юридический адрес которого указан ниже.
МЕРЫ ЗАЩИТЫ
Настоящим Вы признаете, что если условия этого Соглашения не обеспечены специальным 
образом, Лицензиару будет нанесен непоправимый ущерб, и поэтому Вы признаете, что 
Лицензиар должен иметь право на средства судебной защиты по праву справедливости в 
отношении данного Соглашения, включая временный или постоянный судебный запрет, в 
дополнение к остальным имеющимся средствам защиты, без письменного обязательства, без 
других гарантий, без доказательства ущерба.
НАЛОГИ И СБОРЫ
Вы несете ответственность за любые налоги, пошлины и сборы любого рода, выставленные 
любыми представителями власти в связи с любыми транзакциями в рамках настоящего 
Соглашения, включая проценты и штрафы (за исключением налогов на совокупный доход 
Лицензиара), обязуетесь платить соответствующие налоги, пошлины и сборы, а также 
освобождать от них Лицензиара и любых его аффилированных лиц, служащих, директоров 
и работников независимо от того, включены ли таковые налоги, пошлины и сборы в счета, 
выставляемые Вам Лицензиаром. Если Вы имеете право на любой налоговый вычет, Вы обязаны 
предоставить Лицензиару копии всех и любых документов, подтверждающих это право. Вы несете 
единоличную ответственность за оплату любых расходов и издержек, понесенных Вами в связи 
с соответствующей деятельностью. Вы не имеете права требовать у Лицензиара компенсации 
каких-либо расходов и обязуетесь ограждать Лицензиара от таковых требований.
УСЛОВИЯ ОБСЛУЖИВАНИЯ
Любое использование Программы регламентируется настоящим Соглашением, документацией 
на Программу, а также Условиями обслуживания и Политикой конфиденциальности Лицензиара; 
все условия и положения Условий обслуживания включаются в состав настоящего Соглашения 
посредством данной ссылки. Вышеперечисленные соглашения составляют полное соглашение 
между Вами и Лицензиаром в отношении использования Программы и связанных с ней услуг 
и продуктов и имеют приоритет перед любыми ранее заключенными устными и письменными 
соглашениями между Вами и Лицензиаром. В случае противоречия между настоящим 
Соглашением и Условиями обслуживания приоритет имеет настоящее Соглашение.
РАЗНОЕ
В случае если какое бы то ни было положение настоящего Соглашения по какой бы то ни было 
причине потеряет силу, такое положение должно быть изменено только в степени, необходимой 
для того, чтобы оно снова приобрело силу, при этом все остальные положения настоящего 
Соглашения останутся без изменения.
ПРИМЕНИМОЕ ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВО
Настоящее Соглашение должно толковаться (без применения принципов конфликта 
законодательств или выбора законодательства) в соответствии с законодательством штата Нью-
Йорк, в той степени, в которой такое законодательство применимо к соглашениям, заключенным 
между резидентами штата Нью-Йорк и подлежащим исполнению на территории штата Нью-Йорк, 
за исключением случаев, регулируемых федеральным законодательством. Если Лицензиар 
явно в письменной форме не выразил свой отказ от прав по конкретному случаю или если не 
возникает противоречия с местным законодательством, все споры, связанные с предметом 
настоящего Соглашения, подлежат исключительной и полной юрисдикции судов штата и 
федеральных судов, расположенных по месту нахождения штаб-квартиры Лицензиара (округ 
Нью-Йорк, штат Нью-Йорк, США). Вы и Лицензиар соглашаетесь с юрисдикцией названных судов 
и соглашаетесь, что процессуальные извещения могут направляться способом, указанным в 
настоящем Соглашении для уведомлений, или иначе, как разрешается законодательством штата 
Нью-Йорк или федеральным законодательством. Вы и Лицензиар соглашаетесь, что Венская 
(1980 г.) конвенция ООН о международных договорах продажи товаров не должна применяться 
ни к настоящему Соглашению, ни к каким бы то ни было спорам и сделкам, возникающим в связи 
с настоящим Соглашением.
ПО ЛЮБЫМ ВОПРОСАМ КАСАТЕЛЬНО ЭТОЙ ЛИЦЕНЗИИ ОБРАЩАЙТЕСЬ 
ПИСЬМЕННО В КОМПАНИЮ TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.
©2005 – 2010 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, логотип r, логотип Rockstar San Diego, Red 
Dead Redemption и все соответствующие им знаки и логотипы являются товарными знаками и/
или зарегистрированными товарными знаками Take-Two Interactive Software. Все прочие знаки и 
товарные знаки являются собственностью соответствующих владельцев. Все права защищены.

ТЕХНИЧЕСКАЯ
ПОДДЕРЖКА
При возникновении проблем технического характера, пожалуйста, зайдите на сайт www.
rockstargames.com/support, чтобы узнать контакты службы технической поддержки и найти 
рекомендации по решению известных проблем. Компания Rockstar Games оказывает поддержку 
своим пользователям на сайте, по электронной почте, по телефону и в Twitter. Поддержку по 
гарантийным обязательстам и проблемам с носителями  оказывает компания “1C-СофтКлаб”:  
http://www.1csc.ru/support
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